Pár parancs a JA-hoz
Created by Petya, átírva by AaronB 
Ezek többnyire FPS-hez, kisrészben net kapcsolatra vonatkozó parancsok. Ezek a parancsok segítségedre lesznek abban, hogy eszméletlen rondává teheted a játékot, de az előnye az, hogy két profi közül az győz, akinek nagyobb az FPS-e (
Konzolba: (shift+0 gomb lenyomása)

/cg_drawfps 1 

FPS kiírása a jobb felső sarokba. 1 helyére 0-t írva eltűnik.

Én javaslom, hogy minimum 100-150 legyen az FPS.

/com_maxfps x
X helyére az általad megadott lesz a maximális FPS. Nekem 333.
/pmove_fixed 0 vagy 1 

Stabilizálja FPSünket. Pl: ha 125 maxfps-el játszunk, kevebb lesz az eltérés. Érdemes kikapcsolni.

Grafika tweaking

/cg_marks 0 vagy 1 

Kardnál nem igazán fontos, de azért kapcsoljuk ki. „0”
/r_texturemode

Textúra részletesség. GL_LINEAR=legszebb, GL_NEAREST=leggyorsabb

/cg_shadows 0-3

Árnyékok. Csak az FPS-t eszi, kapcsoljuk ki. (0)

/cg_simpleitems 0-1

Ezt kapcsoljuk be, 3D healt packból 2D-t csinál, tehát a felvehető cuccokat egyszerűsíti.

/r_drawsun 0

/cg_sabertrail 0

Nem kívánom elmagyarázni, ha alkalmazod, az első kard-vágásnál észreveszed a külömbséget.

/r_fastsky 1

Kikapcsolja az eget, helyette egy nagy feketeség lesz.
/com_hunkmegs 

Több memóriát kapnak a kirajzolt modellek. Állítása memóriától függ. Íme: 

96 MB /com_hunkmegs 64

128 MB /com_hunkmegs 96 

192 MB /com_hunkmegs 128

256 MB /com_hunkmegs 170

512 MB /com_hunkmegs 386

768 MB /com_hunkmegs 512

1024 MB /com_hunkmegs 768

/r_picmip 0-5

Grafika részletesség, 5ös érték már nagyon egyszínű, de legtöbb FPS-t menti meg számunkra.
/r_mode 0-8

felbontás, /modelist parancs kilistázza az értékekhez tartozó felbontást

/r_finish 0-1 

Gyengébb egerekkel küzdőknek 1, többieknek 0. A bevitel részletességét állítja. Kevés FPSbe kerül.

/r_detailtextures 0-1

Alapból 1, ha kikapcsoljuk, feleannyi textúrát fog kirajzolni a gép, FPS viszont növekszik.

/r_colorbits 

16 BIT-FPS   32 BIT-szépség

/r_texturebits 

16 BIT-FPS   32 BIT-szépség

/r_dynamiclight 

0-1 Dinamikus fények, nem kell. (0)

/r_lodbias 0 

Hardwaretől függ mi az optimális (-2 és 2 között állítható) Kerekíti a textúrákat modellekben. Nekem 0.

/r_subdivisions 

0-100 Minél alacsonyabb, annál szebb. Kisérletezzetek, nekem 100

/r_stencilbits 0 

Nem kell.

/s_loadas8bit 1 

Ezzel több FPS, kevesebb hangmemóriát eszik a gép.

Kényelmesebb gaming:
/cg_bobup 0  
Kardnál nem igazán fontos, de azért kapcsoljuk ki. (0)

/cg_bobpitch 0  
Kardnál nem igazán fontos, de azért kapcsoljuk ki. (0)

/cg_bobroll 0   
Kardnál nem igazán fontos, de azért kapcsoljuk ki. (0)

/cg_fov 0-100 
Látószög állítása. Alapból 80, de rakjuk 100ra, hogy többet lássunk 

/r_gamma 0-3 
Fényerősséget állítja. Állítsuk be a nekünk optimális fényerősséget.

/r_intensity 0-3  Fényerősséget állítja. Állítsuk be a nekünk optimális fényerősséget. (vid_restart is kell neki)

/r_mapoverbrightbits 3 Sötétebb helyeken levő model fényerő állítgatás.

-Internet beállítások

/rate 0-25000 Kapcsolattól függő net sebesség beállítása.

56K-4000

ISDN-8000

512, vagy nagyobb-25000

0 értékkel megszakad (
/cl_maxpackets 100
/snaps 50 
Fele akkora laggal számolhatunk, ha 20 helyett 50re rakjuk, a servertől kapott adatok limite. 

/cl_timenudge -100 100 Ezzel érdemes próbálkozni, nekem 2, túl szélsőséges érték=lag.

Ezek a legfontosabb állítható tulajdonságok, ám aki több időt szentel a parancsok megismerésének, sokkal személyre szabottabb configot képes elővarázsolni. (by Petya)
