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SzeRz61 JOGI INFORMACIOK

A theSOURCE.hu-n kozzé tett Osszes végigjatszast, képet- és videdanyagot, valamint a weboldalon
megjelen6 egyéb informacidkat, dokumentumokat, szoveges elemeket, eredeti szdveget,
fényképeket, grafikdkat a szerz8i jogi és mas torvények védik, tulajdonjogukkal kizardlag a
jogtulajdonos rendelkezik, ezért azok sem egészében, sem részeiben nem masolhatdk, kereskedelmi
forgalomba nem hozhatdk. Az ehhez f(iz6d6 jogok gyakorlasara kizardélag a Red Panda Bt. jogosult.

A Red Panda Bt. el6zetes irasbeli engedélye nélkil tilos a weboldalak tartalmanak egészét vagy
részeit barmilyen formdban felhasznalni, reprodukalni, atruhazni, terjeszteni, atdolgozni vagy tarolni,
barmilyen médiaban megjeleniteni, vagy barmely letoltott dokumentumot, szbvegét vagy
képanyagat modositani. A Red Panda Bt. ugyanakkor megengedi, hogy On ezen oldalak tartalmat
vagy kivonatait - sajat személyes hasznalatra - szamitégépén szabadon tdrolja, vagy akar ki is
nyomtassa.

A theSOURCE.hu szoveges anyagainak Osszes forditdsa a theSOURCE.hu kizarélagos tulajdona.
Felhivjuk figyelmét, hogy az altalanos feltételeinktél eltérd, engedély nélkili hasznalat szerzéi, polgari
és bilintetGjogi kovetkezményekkel jarhat. A jogsértSkkel szemben a Red Panda Bt. fellép.

A szerkesztGség theSOURCE.hu-n megjelené dokumentumokat kizardlag tajékoztatas céljabdl teszi
kozzé, ezért ezek ismeretszerzés és személyes felhasznalds céljat szolgaljak.

A theSOURCE és a Red Panda logd a Red Panda Bt. kereskedelmi védjegye. Az oldalakon talalhatd
egyéb logdk, termék- és markanevek azok tulajdonosainak kizardlagos védjegyei, ezeket csak az
illetékes gyartd, szervezet illetve cég engedélyével lehet felhasznalni.
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TARTALOMIEGYZEK

1. Sequence 1

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Ride with Mario into Monteriggioni

Carry the box of flowers the wrong impression
Chase down Mario’s horse

Find the Engineer

Escort the engineer back to the cannons

Fire at the target dummies

Climb the city wall

Man the cannon

Destroy the enemy cannons

1.10. Man the cannon
1.11. Destroy the enemy cannons

1.12. Defend the rampart against the siege tower
1.13. Fight your way back to the Villa

1.14. Save Claudia and get to the tunnels under the Villa

2. Sequence 2

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.

Power rerouters connected 0/4
Short Kill Streak

Find a doctor

Tail the Guards

Confront Il Carnefice

Assassinate Il Carnefice

Follow Machiavelli to a blacksmith

Buy the Stiletto and roman Spaulders at the Blacksmit Shop

Walk with Machiavelli

2.10. Kill the Borgia Captain

2.11.
2.12.
2.13.

Go back to Machiavelli
Ignite the Borgia Tower
Lead Machiavelli to the stable

2.14. Renovate the stable

2.15

. Follow Machiavelli to the Campidoglio

2.16. Catch the Thief
2.17. Follow Machiavelli to the Colosseum

2.18. Save Machiavelli’s contact

2.19.

Chase and tackle the Borgia courier

2.20. Kill the Attackers

2.21.
2.22.
2.23.

SEARCH for the LAIRS of the Followers of Romulus
Locate the shrine to Romulus
Find a way into the underground ruins

2.24. Explore the ancient ruins

2.25.

Explore the ancient ruins

2.26. Claim the treasure of the Followers of Romulus
2.27. Follow Machiavelli
2.28. Enter the Tunnels
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3. Sequence 3

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

Eliminate the Borgia Captain near the tower outside the Barracks

Return to Bartolomeo and Pantasilea

Talk to the architect to renovate the Mercenary Barracks

Meet the slave traders to pay the ransom

Kill the slave traders

Return to the Rosa in Fiore

Talk to the architect to renovate the Rosa in Fiore with 2500 f taken from the slave traders
Meet La Volpe at the market

Kill the archers before the thief dies

3.10. Blend with the crowd to get to La Volpe without being noticed
3.11. Lose your notoriety

3.12. Meet La Volpe at the Thieves Guild

3.13. Talk to the architect to renovate the Thieves Guild

4, Sequence 4

4.1.
4.2.
4.3.
4.4,
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

Infiltrate Castel Sant’Angelo

Find a route into the tower

Rescue Caterina Sforza from her prison cell

Kill the guards

Locate Lucrezia on the upper floors of the Castello
Confront Lucrezia

Fight the guards

Take Lucrezia hostage

Drag Lucrezia to Caterina’ cell

4.10. Carry Caterina out of the Castello
4.11. Carry Caterina out of the Castello
4.12. Turn the cranks to to open the gates
4.13. Carry Caterina out of the Castello

4.14. Escort Caterina away from the Castello
4.15. Fight the guards to give Caterina time to escape

4.16. Escape the area and become anyonymus

4.17. Recruit two citizens of Rome

4.18. Follow the courtesans to Malfatto. Do not lose the trail

4.19. Locate Silvestro Sabbatini

4.20. Go to the pigeon coop

4.21. Interact with the Pigeon Coop to manage your Assassin Recruits

4.22. Find the source of the voice

4.23. War machine overseers located

4.24. Locate the Overseer

4.25. Locate the Machine Gun blueprints while remaining undetected
4.26. Destroy the Machine Gun blueprints

4.27. Stop the fleeing Machine Gun carriage
4.28. Escape with the Machine Gun

4.29. View the map on the desk

4.30. Leave the Hideout

5. Sequence 5

5.1.

Locate Senator Egidio Troche on the Campidoglio
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5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.8.
5.9.
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Defeat the Borgia Guards and rescue the Senator

Lead the Senator to safety

You need 3000 f to access this memory

Eavesdrop on the Senator’s meeting

Tail the guard carrying the money chest without being seen
Infiltrate the Pantheon by the roof

Kill the guard without being detected

Deliver the chest and stay undetected

5.10. Continue to lead the way

5.11
5.12

. Tail the chest through the party
. Kill the Banker without being detected

6. Sequence 6

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.

Lower the gates to the Barracks

Eliminate the remaining French soldiers

Follow Bartolomeo

Kill 20 French soldiers in the Roman ruins

Follow Bartolomeo and his mercenaries

Fight off the Baron’s men

Follow Bartolomeo and his mercenaries

Kill the guards at the roadblock before they discover Bartolomeo’s soldier
Follow Bartolomeo and his mercenaries

6.10. Kill the guards at the roadblock before they discover Bartolomeo’s soldier

6.11.
6.12.
6.13.
6.14.

6.15

6.16.

6.17

Follow Bartolomeo and his mercenaries

Kill the guards at the roadblock before they discover Bartolomeo’s soldier
Follow Bartolomeo and his mercenaries

Fight off the Baron’s men

. Cross the fortress using the rooftops

Kill the 4 guards to open the gate

. Kill the Baron without being seen

7. Sequence 7

7214
7.2
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.
7.10

7.11.
7.12.
7.13.
7.14.

7.15

7.16.

7.17

7.18.

Defend the Thieves Guild

Follow La Volpe to the thieves

Rescue the thief

Follow La Volpe to the thieves

Rescue the thief

Follow La Volpe to the thieves

Locate the thief

Rescue the thief

Locate Micheletto at the eastern gate

. Tail Micheletto to the play

Locate Micheletto’s men

Use the Assassin Recruits to kill your target and continue tailing Micheletto
Tail Micheletto to the play

Locate Micheletto’s men

. Use the Assassin Recruits to kill your target and continue tailing Micheletto
Locate Micheletto’s men

. Use the Assassin Recruits to kill your target and continue tailing Micheletto
Tail Micheletto to the play
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7.19. Climb to the top of the Colosseum. Do not be detected

7.20. Eliminate the gunmen before heading backstage

7.21. Lead the disguised Assassin Recruits onto the stage

7.22. Find your correct spot int he play without arousing suspicion

7.23. Find and neutralize Micheletto

7.24. Carry Pietro to the doctor

7.25. Chase and tackle the fleeing thief

7.26. Get to La volpe before he kills Machiavelli

8. Sequence 8

8.1. Climb up to the ramparts

8.2. Find the secret door

8.3. Find a way into the upper dining room
8.4. Climb the Castello and find a way in
8.5. Exit the Castello through the front gate
8.6. Find a way out of the Castello

8.7. Get to the Basilica Papale di San Pietro
8.8. Escape from the Vatican

8.9. Kill all Cesare’s men

8.10. Tail the cardinal to his destination
8.11. Kill Cesare’s soldiers

8.12. Kill Cesare’s men

9. Sequence 9

9.1. Reach the olive field

9.2. Travel through the ruins of the olive field
9.3. Climb the siege tower

9.4. Reach the gate of the castle

9.5. Climb the siege tower

9.6. Defeat Cesare Borgia

Tovabbi segitség/informacio:

Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas

www.thesource.hu

theSCORE: http://www.thesource.hu/score/jatek/assassins creed brotherhood/2029?&PL=6

35.
35.
36.
36.
36.
36.
36.
36.

36.

36.
37.
37.
38.
38.
38.
38.
38.
38.
38.
39.
39.
39.
39.
39.
40.
40.
40.
40.



Assassin’s Creed: Brotherhood - 7. oldal
Platform: PC, PS3, Xbox 360

Kiadd: Ubisoft www.thesource.hu
Fejleszt6: Ubisoft

1. Sequence 1

Egy kis torténelmi visszatekintés utdn a 2. rész végén megismert helyszinen taldljuk magunkat. Amint
megkaptuk az irdnyitds lehet6ségét, menjink ki a terembdl, majd nézziik végig az atvezetdst.

Madsszunk fel Mario bacsikankhoz. Az Eagle Vision bekapcsolasaval fényesen fog vildgitani az a falrész,
ahol fel tudunk kapaszkodni hozza, ha a kozelébe értiink, Gjabb rovid jelenet, ami utdn kovetniink kell
6t végig, a szlk folyosdkon.

A papokkal ne térédjiink, menjiink tovabb kdzottik, majd jobbra a terem végében, tovabb Mario
nyomaban. Ha kiértiink a térre, a piros ruhat visel6 papok mellett megyilink tovabb, majd beléplink
egy Ujabb folyosdra, aminek ajtajan kilépve harc kezd6dik az 6rokkel.

Mivel Ezio jelenleg minden 2. részben megkapott fegyverrel és tuddssal rendelkezik, csak kovessiik a
képernyén megjelend utasitdsokat, hogy felfrissitsiik emlékeinket a harcrél. Ha minden katona
elesett, rohanjunk tovdbb, Mario bacsikank nyomaban.

P et
o

M

o -

Jobbra lesz egy Ujabb lépcsd, ami egy sikatoron at vezet két Ujabb 6r Utjaba. Gyorsan végezziink
veliik, majd futas tovdbb, ki az utcara, ahol bal kéz felé fog Mario felrohanni par dobozon, majd egy
akrobata mutatvany utan a tetén folytatjuk utunkat.

A lényeg, hogy a minimap-en folyamatosan a kék célkeresztet figyeljiik, az lesz bacsikank, az 6
nyomaban kell maradnunk. Menet kézben a katonakat gy6zziik le, a tet6kén meg ligyesen ugraljunk
végig, lehet6leg nem leesve, és megsériilve. Mikor megérkeziink a célhelyre, ami egy magasabb
épitmény lesz, jon a vided.

Tovabbi segitség/informacio:
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1.1.Ride with Mario into Monteriggioni

Lovagoljuk végig Mario mellett az utat, majd az atvezet6k utan, a térképen feltlintetett
felkidltdjeleket kell megkozeliteniink. Kezdjik a bal oldalival. Monteriggioni teriiletén beliil lesz, tehat
csak el kell futni odaig, végig az utcdkon. Lépjlink oda a néi karakterhez, és segitsiink neki.

1.2.Carry the box of flowers the wrong impression

Semmi extra dolgunk nem lesz, csak az adott gomb lenyomdsa utan felvenni a ladat, majd elindulni a
holgy utdn. Ha a haz elé ériink, tegylik le, és indul egy Ujabb atvezet6.

A masodik feladat a varfal el6tt fog minket varni. Rogton, ahogy kiléplink a varbdl, lesz balra egy
karakter, Iépjlink hozza és szélitsuk meg.

1.3.Chase down Mario’s horse

A feladat, amit ad, Mario bacsikdnk lovanak a befogasa. El6ttiink fog fel-ala rohangaszni, kapjuk el és
az adott gomb lenyomadsa utdn, mar a hatan is vagyunk. Vigyik vissza a varfal elé, a segit6nek. Az
atvezetd utan indulhatunk a kovetkez6 feladatért.

A harmadik feladat, a varfalon lesz. Ehhez, amint beléplink a kapun, balra lesz egy liftszerlség, amit
aktivalva, egy pillanat alatt fent lesziink. Menjiink az agyuhoz és szdlitsuk meg a segitéket.

1.4.Find the Engineer

A vided utan balra fussunk el a varfalon, hogy megtalaljuk a mérnokét. Ott fog aludni az egyik bastya
belsé teriletén. Lépjlink hozza, szélitsuk meg.

1.5. Escort the engineer back to the cannons

Az atvezet6 utdn menjlink vissza az dgyuhoz, de ne keriiljink a mérnoktél tul messze. Kévetkezik egy
kis bemutato.

1.6.Fire at the target dummies

Lépjlink az 4gyuhoz és az adott gomb lenyomasa utan mar I6hetjlk is vele az ,arnyék ellenfeleket”.
Néhanyat kell csak eltalalni, hiszen par telitalalat utan, mar is mehetilink tovabb.

Térjlnk vissza a f6épliletbe, a célpontunkat a minimap kék célkereszttel jeloli. A hdzon az egyik ajté
aktiv lesz, tehat fehér fény fogja jel6lni, hogy oda kell [épni, majd elindul egy Ujabb atvezet6. Amint
vége a beszélgetésnek, menjiink fel a [épcsén, és 1épjlink oda a kijeldlt ajtohoz. A gomb lenyomasaval
elindul egy vided.

1.7.Climb the city wall

Amint kezlinkben az irdnyitas, azaz a lovon Gllink, kezdjlink el vagtazni el6re. A lovat nem nagyon
tudjuk irdnyitani, menni fog tulajdonképpen azon az Uton, amit szabadnak lat. Ha elérkeztiink ahhoz
a részhez, ahol mar nem tud tovdabbmenni, akkor a falon kiallé rudakon menijiink felfelé, majd az

Tovabbi segitség/informacio:
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egyik haztetejérdl lesz egy létra, azon kapaszkodjunk fel. Ki fog torni a varfal, de a sériiléseken fel
tudunk kapaszkodni.

1.8. Man the cannon

Keressiik meg balra az dgyut és hasznaljuk az ellenség ellen.

1.9. Destroy the enemy cannons

L6jlik szét az elSttiink és balra 1évé ellenséges agyukat. Egy id6 utdn szétesik az dgyunk.

1.10. Man the cannon

Fussunk at a jobb oldalra Iév6 dgyuhoz és hasznaljuk.

1.11. Destroy the enemy cannons

L6jlik szét az el6ttiink |évé agyukat, ha van ra id6, a gyalogsagot és az ostromtornyot is IGhetjiik. Egy
id6 utan elindul egy vided, amiben lathatjuk, hogy bal kéz felé, az egyik ostromtoronybdl betor az
ellenség.

1.12. Defend the rampart against the siege tower

Az atvezet6 utan induljunk el a varfalon, a bastya mellett lesz egy lift, az felvisz a tetére, majd
ugorjunk a csata kdzepébe. Hasznaljuk a mar tanultakat az ellenfelek semlegesitésére. Amikor
megjon a nagyobb pancéllal rendelkezé katona, megtanuljuk megrigni/ellokni nalunk erésebb
ellenfeleinket. Ezt a késGbbiekben még hasznositani tudjuk. Ha az ellenségtdl megtisztitottuk a
varfalat, indul egy Ujabb atvezet6, igen szomoru képsorokkal.

Tovabbi segitség/informacio:
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1.13. Fight your way back to the Villa

Amint magunkhoz tériink, csatdba kerilink. Mivel lesznek tdmogatdink, igy nem fog gondot okozni
az, hogy még sérilten is le tudjuk kiizdeni az ellenfeleket. Menjlink el6re, amint katondakkal
taldlkozunk, bocsatkozzunk harcba. A 1épcsén rohanjunk fel, tartsunk jobb kéz felé, és figyeljik az
atvezet6t.

1.14. Save Claudia and get to the tunnels under the Villa

Claudia segitséget kér t6link. Kérbeveszik a katonak, szépen sorjaban, mindet végezziik ki, majd
rohanjunk testvériinkkel egyiitt tovabb. Ujabb katonak jonnek, Sket is kapjuk el. Abban az esetben,
ha sokat sériilnénk, lesz ndlunk életer6 visszaallitd, ugyhogy hasznaljuk. Claudia életben tartasa az
els6édleges célunk, tehat, ha elszalad, szorosan legyiink a nyomaban. A térképen kék célkereszt fogja
jeldlni.

Ujabb katonak jonnek, ismét csak bocsatkozzunk harcba, védjiik Claudia életét, majd kovessiik 6t, be
a hazba. Indul egy atvezet6, majd egy titkos alagutban folytathatjuk utunkat. Rohanjunk le a Iépcsén,
egészen a fehér korig. Indul egy Ujabb atvezetd, aminek a végén a jelenben taldljuk magunkat, immar
Desmond-ként.

2. Sequence 2

Meglattuk Ezio szellemét, kdvessik kifele az épuletbdl. Elrohan jobbra és leugrik a varfalrdl. Kovessiik
6t, ugorjunk a szénabalaba, majd kévessiilk szemmel az eseményeket.

Egy alagltban vagyunk, mehetiink el6re, nincs mas ut, dgysem. Lathatjuk Ezio-ék harcat és lathatjuk
azt is, hogy csak a lany tud atjutni a vaskapun. Aktivaljuk, barmely gomb lenyomasaval, majd mi is
menjlnk tovabb. Balkézre az iranyitotdl, fel tudunk maszni a falon. Hasznaljuk a kiszogelléseket és
kapaszkodjunk fel.

Haladjunk ezen az uton végig, rudakon ugralva, majd egy szinttel lejjebb jutva, Ujra talalkozunk Lucy-
val. Ujabb kapcsoléhoz jutunk, amire ralépve maris fent vagyunk. Ugraljunk elére a rudakon, majd
balra haladjunk tovabb a lany nyomaban. Ujabb rudak jénnek, majd egy ujabb kapcsoléhoz kell
odalépniink.

Ha fent vagyunk, fussunk egyenesen el6re, majd le a Iétran. Két rud atugrasa utan, a szembe lévé
falra vetddve, ereszkedjlink lefele, majd ujabb kapcsold jon, am ezuttal megint csak a lany fog tudni
atjutni. Nekink jobb kéz felé kell menni, felkapaszkodva a falon, majd a rudakon el6re ugralva jutunk
egy sargan villogd kapcsoléhoz. Ha aktivaltuk, kinyilik Lucy-nak egy ut, amin mi is fel tudunk
kapaszkodni, csak elGtte oda kell Usznunk.

Lucy ekkor mar egy Gjabb kapcsolén var minket, azonban mi a mellette 1évé fan tudunk csak
felmenni. Kapaszkodjunk fel, majd bal fele menjink, atlendilve a tulsé oldalra. A kapcsoléhoz
leugorva aktivaljuk, majd mehetiink tovabb immar a lannyal.
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Ujabb kapcsoléhoz tudunk atugrani, majd a lifttel fel, at kell ugraljunk par rudat és egy
hidszer(iséghez érkezlink. Bdrmely gomb lenyomdsa utdn, Lucy atlendil és lehet6vé teszi, hogy utana
ugorjunk. Lendiljink at az 6 oldalara, majd ne a Iépcs6n menjiink fel, hanem ugorjunk le, vagy
ereszkedjiink le a rudakon.

Ha leértiink, a tuloldal a cél, majd a falon felfelé a fakiszogeléseken. Lesz egy Ujabb kapcsolo, azt
tudjuk aktivalni, ha 4&tmdaszunk az oldaldra. Amikor Lucy feljon, kovessik 6t, tjabb hidszer(iség jon,
tehat gombnyomasra Lucy-t 4t tudjuk dobni, aki megint megnyitja nekiink a lehet6séget, hogy
atlendiljink.

Ha kész, jobbra lesz lefele egy |étra, tehat masszunk le. Ugorjunk le, majd at a fatdmfalakhoz. Ezen fel
tudunk menni, kicsit persze balra-jobbra kell mozogni, hogy mindig legyen kiszégellés, amin tudunk
felkapaszkodni. Aktivaljuk a kapcsoldt, majd ha Lucy felmaszott, megint barmely gomb lenyomadsa
utan tud 6 tovabbmenni és neklink megnyitni a lehet6séget az atlendiiléshez. Par masodperces
atvezetd érkezik.

Kovessik Lucy-t felfelé a Iépcsén, majd odafent kapcsoljuk be az Eagle Vision-t, Ujabb képsorok

kovetkeznek, amiknek csak szemlélGik lesziink. Miutan berendezkedtiink a Villaba, menjink fel a
|épcsbn, kovessiik tarsunkat. Ha felértlink, megmutatja, hogy tudunk aramot visszaallitani.

2.1. Power rerouters connected 0/4

Szaladjunk le a hazak k6zé, majd kapcsoljuk be az EAGLE VISION-t. Ahol aktivalni kell az aramellato-
dobozt, ott éles fény fog vilagitani. Ha lemegylink a jobb oldali Iépcsén, ott rogton lesz egy, majd
attdl balra az autéknal is taldlunk egyet. A piros kisautd kdzelében is lesz egy, majd az utolsé egy
szoborral szemben, egy kis téren all.
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Mivel térkép nem fogja jel6Ini egyiket sem, igy a haztet6kon ugralva és az EAGLE VISION-t hasznalva
tudjuk majd mind a négyet felderiteni. Ha kész vagyunk, Ujra a hazban taldljuk magunkat.

Amikor szabad kezet kapunk az irdnyitdsra, eldonthetjik, hogy felfedezziik a jov6beli Villat, esetleg
odalépiink Lucy-hoz, vagy masik két tarsunkhoz beszélgetni. Ha egyik valtozat sem érdekel, Iépjlink az
Animus-hoz és aktivaljuk.

Miel6tt Ujra Rdmadba kerililnénk Ezio bérébe, megmutatjak nekiink, hogy milyen érdekességek varnak
rank. Kiilonféle gyakorld challenge-k — Virtual Training - lettek elhelyezve az Animus-ban, igy
barmikor kiléphetilink és gyakorolhatunk Ezio-val.

2.2. Short Kill Streak

Az egyik palydn bemutatét is kapunk az Uj lehet&ségbdl. 45 masodperc alatt 6ljlink meg annyi rank
tdmado 6rt, amennyit csak lehet. Konny( feladat, haszndljuk a tanultakat, tehat haritsunk, I6kjink,
tdmadjunk. A Challenge elvégzése utan, inditsuk az aktudlis memariat, tehat a Sequence 2 — Memory
1-t.

A tovabbiakban, ha barmikor ki akarunk Iépni, szabadon megtehetjiik és megnézhetjiik a Villa-t,
esetleg elindithatjuk az Animus Uj challenge-ibdl egyet. Megnézhetjik az e-mail-jeinket, tovabba
beszélhetiink szovetségeseinkkel.

2.3. Find a doctor

Az atvezet( utan elfogadtuk a kiildetést, tehat kicsit sériilten, keresniink kell egy doktort.

A kildetések soran, mindig lehet&séglink lesz 50, vagy 100 %-ban teljesiteni a feladatot. Az 50-et
mindenki megkapja a sikeres munkavégzés utan, a 100-at viszont csak az, aki a masodlagos feladatot
— 0lj a rejtett pengével, ne vegyenek észre, ne sérlilj -, véghezviszi.

A térkép jeloli kék célkereszttel, tehat nincs messze télink. Balra menjink le a [épcsén, majd
haladjunk a fehérrel jelolt doktor irdnyaba. Miutan ellat minket, dGjra tudunk futni, van medicine
nalunk és Uj célpontunk is. A sarga célkereszt az Uj uti célunk.

Fussunk felé, egy nagy hdz tornyan lesz a fehér kor, amibe bele kell [épniink. Ez tulajdonképpen egy
Viewpoint, és a mar megszokott médon szinkronizalhattuk a kérnyéket. Itt talalunk egy madartollat
is, amit mdr szintén a kordbbi médszerek alapjan gydjtogethetiink. Amikor leugrunk a szénakazalba,
meghallunk par 6rt, akik érdekes informacidkkal szolgalnak.

2.4. Tail the Guards

Kovessik az 6roket, biztos tavolsagbol. Sarga célkereszt fogja Gket jelélni a minimap-en. Ne keruljink
tul kdzel hozzajuk, de 25 masodpercnél tovabb ne veszitsik 6ket szem el6l. Nem kell a haztet6kon
ugrdlni, csak legylink a nyomukba, hasznaljuk a tomeget beolvadasra, mig célpontjaink nem érnek
egy térre, ahol harcba kertlnek.

Amint megjelenik felettik a piros célkereszt, avatkozzunk bele a harcba, és védjuk meg a civilt t6lik.

Amikor elhullottak, I1épjlink oda a polgarhoz és beszéljiink vele.
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A feladat elvallalasa utdn, kutassuk at a hallottakat, hiszen pénzt és
egyéb targyakat vehetlink el t6lik.

2.5. Confront Il Carnefice

A célpontunk a kordbban mar megismert minimap-en fog latszddni,
sarga célkereszttel. A szemben |évé épliletre masszunk fel, majd
ugorjunk tovabb, a kovetkez6 épliletre. Amikor elég kozel ériink,
pirosra valt a célkereszt.

2.6. Assassinate Il Carnefice

Ugorjunk a haz tetejére, majd vetddjink rd a célpontra, és iktassuk ki a
rejtett pengével. A tébbi 6r, rank tdmad, karddal hatastalanitsuk Sket,
majd kutassuk at a testlket. A mellettlink [évé éplletnél talalunk egy
kincses ladat, vegyiik ki bel6le a pénzt.

Utunk sordn szamtalan ilyennel taldlkozhatunk majd, a késébbiek
folyaman Kincses Térkép vasarlasaval mindet megtalalhatjuk. Induljunk
el a térképen jelolt felkialtojel felé. Amikor odaériink, Machiavelli var
rank. Elindul egy atvezet6 vided, aminek a végén vallaljuk el a
kiildetést.

2.7. Follow Machiavelli to a blacksmith

Kovessiik Machiavelli-t a varoson at. Kék célkereszt jelli a minimap-en
és a karakter feje felett is. Egy kovdacsig vezet minket.

2.8. Buy the Stiletto and roman Spaulders at the Blacksmit Shop

Haszndljuk a téle kapott pénzt, és az altalunk 6sszeszedett 6sszeget, hogy megvegyiik a kért
fegyvereket az ARMOR és SMALL WEAPON meniipontokban.

2.9. Walk with Machiavelli

Folytassuk utunkat tovabb baratunkkal. Menet kézben lathatjuk, hogy Réma tébb nagy korzetre
oszlik fel, és mindegyiket a Borgia csaldd uralja. Ahhoz, hogy egy-egy korzetet a sajat uralmunk ala
vonjunk, szlikséges, az adott Viewpoint felfedezése, vagy pedig a Torony lerombolasa. Ez attdl flgg,
hogy taldlhaté-e a korzetben Borgia Tower. Els6ként a megjelolt Kapitanyt kell kiiktatni, ez amint
|athatdva valik, a térképen jeldlésre kertl. Ha kész vagyunk, masszunk fel a toronyba, és egy
gombnyomassal robbantsuk fel az éplletet. Erre csak akkor van lehet6ségilink, hogy ha a Torony felsé
része fehéren villog.

2.10. Kill the Borgia Captain

A katonak ne vegyenek észre. Ha meglatnak, a Borgai Captain elkezd menekilni és nekiink meg kell
vivni a katondkkal. Azonban, ha beszoritjuk oda, ahol all, akkor mind a harom katonat ki tudjuk
iktatni.
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2.11. Go back to Machiavelli

Utana mar csak annyit kell tenniink, hogy visszasétalunk M-hez, majd az Uj instrukcidkkal megylink
tovabb.

2.12. Ignite the Borgia Tower

Masszunk fel a torony tetejére és az adott gomb lenyomasaval égessiik fel azt, ezzel szinkronizaljuk a
térképet, és a mi befolydsunk alatt all a korzet.

2.13. Lead Machiavelli to the stable
Kovessiik M-et az istalldhoz. Lépjiink be a fehér korbe.
2.14. Renovate the stable

Egy gombnyomassal tudjuk renovalni. igy most mar van egy épiiletiink, ami pénzt hoz, és vannak
lovaink is, amiket barmikor magunkhoz hivhatunk egy flttyentéssel. A tovabbiakban a felszabaditott
terlleteken barmikor Gjranyithatunk Kovacsmdhelyt, Orvost, Bankot, Szabdt. Ha ez megtortént,
akkor a téliik befolyd pénzt, bizonyos id6k6zonként a Bankokbdl fel tudjuk venni.

2.15. Follow Machiavelli to the Campidoglio
Ugorjunk fel a léra, és kovessiik M-et a varoson keresztil. Az atvezetd utan, Gjabb feladat var.
2.16. Catch the Thief

A minimap-en sarga célkereszt jel6li, akit el kell kapni. El6ttink fog futni, lesz egy kis el6nye, de
sprintelve, kozel tudunk hozza maradni. rohanjunk el6re, fel a Iépcsén, majd ha elég kozel vagyunk
hozza, nyomjuk le az adott gombokat, amivel szereljlik a tolvajt. Ha megvagyunk, menjlink
felkidltojellel jelolt tertletre. Itt két I6val Gjra M var minket, Gjabb kiildetéssel.

2.17. Follow Machiavelli to the Colosseum
Kovessik a |dval Machiavelli-t, kék célkereszt mutatja 6t a térképen, hogy merre halad.
2.18. Save Machiavelli’s contact

Néhany katona tdmad ra az emberiinkre. Ha még lovon ullink, akkor vagtassunk kozéjik és vagjuk le
Gket karddal. Elvileg 3 célpont lesz, de Machiavelli és a kontakt is besegit.

2.19. Chase and tackle the Borgia courier

Uj célpont, ezuttal sdrgan jeldlve a térképen. Berohan a Colosseum teriiletére, Ggyhogy kdvessiik 6t.
Haszndljuk a sprintelést, majd ugorjunk ra, igy hozzank keril a keresett levél. Amikor megvagyunk,
induljunk el a felkialtojellel jelolt terlletre. Ha a lovunk még kint van, akkor ugorjunk a hatara és
vagtassunk a célig. Egy romos teriiletre érlink, a tetején lesz egy fehér kor, oda Iépjlink be, hogy
elinduljon a vided.
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2.20. Kill the Attackers

Tobben tdmadnak rank, mivel igen gyenge ellenfelek - tobbségiik késsel van felszerelve -, igy karddal,
ligyesen mandGverezve konnyedén le lehet 6ket gy6zni.

2.21. SEARCH for the LAIRS of the Followers of Romulus

Ha mindenkit legy6ztiink, nézziink korbe és kutassuk at a holttesteket. Ha megvagyunk, a térképen
felkidltdjel fogja jeldlni, hogy hova kell menniink. Nincs messze a célpont, jobb kéz felé, lesz lefele egy
|épcsd, és annak a végén egy fehérrel jelolt kisajtd. Ha aktivaljuk, bejutunk.

2.22. Locate the shrine to Romulus

Ezen sirhelyek felkeresése a tovabbiakban nem lesz kételezd, azonban a jatékban elére haladva,
akinek kedve van, felfedezheti és lekiizdheti az akadalyokat. Hidba tudjuk a sirhelyek pontos
helyzetét, van amelyik csak bizonyos Sequence elérése utdn valik elérhetévé, illetve ha az adott
Borgia Tower-t felégettiik.

2.23. Find a way into the underground ruins

Ugorjunk fel az el6ttlink allé oszlopra. Egészen a legmagasabbig menjiink, majd kicsit a bal oldalara
kapaszkodjunk at. A megfelel6 gombok lenyomdsa utan ugorjunk at a bal oldalra, ott egy kisebb
oszlop lesz, majd arrél tovabb ugorva, megkapaszkodhatunk a peremben. Huzzuk fel magunkat, majd
balra lesz egy kar, a sarokban, aktivaljuk. Ezzel szemben lesz egy Ujabb, kar, ahhoz csak at kell
ugrdlnunk, aktivaljuk azt is. Ezek hatasara, a terem kdzepén elkezd folyni a viz.

Amikor megvagyunk, a tuloldalon |évé két kart is el kell mozgatni. Ugorjunk le, majd a korabban
vellink szemben all6 oszlopra ugorjunk fel, majd most jobb fele induljunk el. A falon meg tudunk
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kapaszkodni, majd jobb fele felhizva magunkat, ott lesz a sarokban, és aktivalhatjuk a kapcsolét.
Amikor a 3. is megvan, ezzel szemben lesz az utolsd, Ugyhogy innen leereszkedve, majd a szélen
végigkapaszkodva fel tudunk menni és aktivalni az Ujabb kapcsolét.

2.24. Explore the ancient ruins

Ha megvagyunk, a viz alatt beszakad a fold, ugyhogy ugorjunk le az oszlopokhoz, majd vetddjiink a
mélybe. A leérkezés utan, a jobbra |évs atjardn haladjunk at, majd ismét jobbra forduljunk. Lesz ott
egy oszlop, arra kapaszkodjunk fel. Onnan a szemk®dzti falra kell atugrani, megkapaszkodva a
szélekbe. Haladjunk jobbra, az udvar felé, egészen addig, mig a kamera at nem valt és lehet6vé nem
valik a tavolabbi falra val6 atvetddés.

Ott tovabb kell maszni, rd a rddra, majd arrdl kell atlendiilni a [6gd kampdn keresztiil a racs
tuloldalara. Ha foldet értiink, futas elGre, egészen a terem végéig, ahol egy Ujabb oszlop var minket.
Ezutdn Ujra rudakon kell tovabb haladni, majd egy sarki kampés targyon lendiiliink tovabb. Ujabb rud
jon, Ujabb kampd, majd egy l1épcsdn fel. A jobb oldalon Iévé kapcsolot aktivaljuk és 1épjlink at a masik
terembe.

2.25. Explore the ancient ruins

Jobbra lesz majd egy torott oszlop, azon masszunk fel, majd balra kell elugrani, amikor a kameraallas
valtozik. A célunk a kozépen allé szobor, azon kapaszkodunk fel, egészen a fejére, majd ugras a
szemkozti fal. Ezen induljunk el I16gva jobb kéz felé, mig a kameraallas nem valtozik. Ekkor ugorjunk a
kozépen all6 szobor kezére, hizzuk fel magunkat, majd a masik kéz iranyaba menjink, és ugorjunk a
falra.

Balra a rud felé menjiink, majd lenddljiink at, majd le a foldre. Ahol a tébb kétomb all, ott kell
tovdbbmenni, a kisebbrél a magasabbra ugralva. Utana a falra ugrunk, majd jobbra induljunk el, lesz
itt par k6, azokon kell tovabbugralni a pillérekig, Ha meg van, l6gva haladjunk tovabb, mig nem
valtozik a kameraallas, majd lendiiljink at a masik oldalra. Ha megvagyunk, balra menjiink, mig at
nem tudunk ugrani egy radra. Errél vetédiink tovabb egy kére, majd a szemben |évé racsos ajtéra
ugrunk. Jon az atvezet6, amint az udvaron vagyunk.

Tovdabbjutdshoz balra szaladjunk fel a sériilt falra, el6tte lesz egy kisebb k6, arrél tudunk felmenni. A
rudakon tovabb lendiliink, majd a foldon |évé koveken el6re. Amikor az utolséhoz ériink, a falra kell
felugrani, ott lesz par kiszégellés. Ha a kameraallas valtozik, a masik oldalra vetédjlink at.

At kell haladni ezutan a racsos kapu fél6tt, ahol leomlik néhany szikla, igy innen tudjuk folytatni, ha
elrontanank valamit, nem kell el8rél kezdeni. Ovatosan haladjunk tovabb, kapaszkodjunk fel a
vaskarikdkon, majd ha a kameradllds valtozik, ugorjunk el a kozépen lévé k6tombre. Masszunk fel,
majd a kameraallas valtasa utan, a mogottiink l1évé rud a cél, amin tovabb lendiilve, ujabb rid, majd
Ujabb rad jon, mig be nem érink oda, ahol lathattuk az el6z6 videdban torténteket.

A tliz mogotti széknél masszunk fel, majd balra haladjunk a rudak iranyaba. Azutan fel ott, ahol két
oszlop van egymds mellett, és azon is kapaszkodjunk a magasba. A rudakon jutunk tovabb, majd egy
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hosszabb kdvon keresztiil az erkélyre kell ugrani. Onnan Ujabb rid, majd erkély kovetkezik, ami utan
egy oszlopra ugorva, leesik par kédarab.

Madsszunk fel, majd a falon kapaszkodjunk tovabb. Bal felé haladjunk. Fel a rddra, majd azon
tovabblendiilve jon két erkély. Innen a terem kdzepén all6 oszlopok felé kell ugrani. Azokon végig
megylink, az egyik el fog délni, de innen a falra tudunk vetddni. Az dbrakon fel tudunk kapaszkodni,
majd a rudon tovabb. Bal felé kell menni, egészen az erkélyig.

2.26. Claim the treasure of the Followers of Romulus

Kutassuk at a pénzes ladakat, majd a vellink szemben Iévé 1adat, amiben egy irat lesz. Ha kész
vagyunk, menjiink ki a titkos kijaraton, ami a sikeres kiildetés végrehajtas utan valik elérhetévé. Ez
jobb kéz felé fog esni, egy létran tudunk felmenni, és Ujra a rémai utcakon lesziink, majd
megleshetiink egy atvezet6t.

2.27. Follow Machiavelli

Koévessik Rdma utcdin keresztil M-et, megismerkedhetiink az SPQR csatornaval. A lényeg, hogy a
felszabaditott terlileteken talalunk ilyen csatornarendszert, és ha felujitjuk, akkor a gyorskozlekedést
teszi lehet6vé.

2.28. Enter the Tunnels

Lépjlink be, majd a térképen megjelend elsé célt megjeldlve utazzunk a helyszinre, ami utan Gjabb
vided kovetkezik.
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3. Sequence 3

A térképen tobb felkialtdjellel jel6lt terllet van, ezek koziil barmelyiket megkdzelithetjik, mindegy
melyikkel kezdjiik, el6bb utébb, mindre sor keriil (Zsoldos, Kurtizan, Tolvaj). Mikdzben megkdzelitjiik
6ket, a Borgia Tower-eket iktassuk ki és fejlessziik a térséget, tehat nyissunk meg minél tobb (zletet,
amikbél befolyd hasznot aztan a Bankban fel is tudunk venni id6k6zonként.

En a jobb oldali felkialtojellel kezdtem, ez Bartolomeo és a Zsoldosok kdzpontja lesz. Kozelitsiik meg a
térképen jelolt célt. Ez egy varszerlségen beliil lesz, egy fehér jeldlt ajtéhoz kell menniink, majd
kezd6dik az atvezetd. Fogadjuk el a kiildetést, majd induljunk csatdba.

3.1. Eliminate the Borgia Captain near the tower outside the Barracks

Jelolve lesz egy kis kereszttel a célpontunk. Csak ra figyeljiink, rohanjunk utdna, és kapjuk el a rejtett
pengével. Ha megvagyunk, a téliink jobbra 1évé Borgia Tower-t kell megkdzeliteni és elfoglalni.

Ugorjunk a vizbe, vagy menijlink le a vizpart mellett, majd a katondkon keresztiil kiizdve magunkat
menjink fel a toronyba és robbantsuk fel.

3.2. Return to Bartolomeo and Pantasilea

Miutan fejessel belevetettilk magunkat a vizbe, a térképen megjelenik egy kék célkereszt, oda kell
eljutnunk, azaz vissza Bartolomeo-ékhoz. Usszunk ki, majd a parton fussunk fel. A hazhoz érve
beszéljink Bartolomeo-val, aki az udvaron var minket.

3.3. Talk to the architect to renovate the Mercenary Barracks

T6llnk jobbra all az épitész, |épjlink oda hozza, majd upgrade-eljik Bartolomeo-ék épiileteit. Amikor
kész van, elindul az atvezet6. Mivel megtisztitottuk a terepet, igy ha kérbe néziink, taldlunk boltokat,
amiket megvdsdrolhatunk és kinyithatunk, tovabba SPQR csatornat, illetve az tires helyiségekben
elhelyezhetilink Zsoldos egységeket.

Az épliletben egyébként lehetdséglink nyilik arra, hogy pénzért verekedjlink, esetleg a Zsoldosok altal
feldllitott Challenge-eket teljesitsiik.

Amikor mindennel kész vagyunk, menjiink tovabb a kdvetkezd térképen jelélt felkialtojel felé. En a
térképen kozelebb |év6t valasztottam, a Kurtizanokat. Az egyik haz ajtaja fehéren fog izzani, 1épjlink
oda és nézzik végig az atvezet6t. Fogadjuk el a kildetést.

3.4. Meet the slave traders to pay the ransom

A térképen, tliink jobbra megjelenik egy sarga célkereszt. Induljunk az iranydba, haszndlhatjuk a
tet6ket, de akkor hamar gyanussa valunk, dgyhogy menjlink az utcan, egészen a kikotGig. Egy hajo
var ott minket, illetve el6tte egy fehér kor, abba kell majd belelépniink.

Tovabbi segitség/informacio:

Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
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3.5. Kill the slave traders

Az dtvezet( vided utan, végezziink minden hajon maradt ellenséggel. Ha végeztiink, ajanlott a
mellette |év6 Borgia Tower kiiktatdsa is, és a teriilet felszabaditdsa. Az adott korzet Kapitanya ott lesz
t6link nem messze, elvileg a térképen mar [atszdédni is fog, hogy merre Grjaratozik.

3.6. Return to the Rosa in Fiore

A térképen sarga célkereszttel jelolt terilet az Uj célpont, azaz menjlink vissza a Kurtizanok
féhadiszallasara. Most az éplilet erkélyére kell majd felkapaszkodnunk, ahol anyank, és névériink mar
var rank. Ezen tul 6k fogjak irdnyitani a Kurtizanokat.

3.7. Talk to the architect to renovate the Rosa in Fiore with 2500 f taken from the slave traders

Kék célkereszt jel6li az épitészt, csak at kell masznunk a hazon, ahol vagyunk. Fehér jeldlést kap a
karakter, Iépjlink hozza, és ha van elég pénziink, akkor upgrade-eljik a hazat.

Amikor megvan, nézziink korbe a kérnyéken és vasaroljuk meg azokat a boltokat, amikre telik, illetve
az Ures épliletekbe a kornyékén most mar Zsoldos és Kurtizan csapatok is elhelyezhetdek.

Az épliletben lehet6séglink nyilik arra, hogy a Kurtizanok altal feldllitott Challenge-ket teljesitsik.
Miel6tt tovabb megylink, fejlessziink, vasaroljunk minél tobb mindent.
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Az atvezet6 utdn irany a harmadik felkialtojel a térképen, ezuttal a Tolvajok kdzpontjaba tartunk.
Kicsit messze van, igy okosan hasznaljuk ki a tet6 adta lehet6ségeket. Egy kisebb épliletbe kell
bemenni, az ajtaja fehéren ki lesz jeldlve. Az atvezet6 utdn vallaljuk el a kiildetést.

Tovabbi segitség/informécio:
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3.8. Meet La Volpe at the market

Sarga célkereszt jeldli a célunkat. Rohanjunk felé, vagy hivjunk lovat, és Ugy kozelitsiik meg. Egy
romos haztetén La Volpe var minket. A rovidke vided utan djabb feladat var rank.

3.9. Kill the archers before the thief dies

Tobb célszemély lesz korilottiink, mindegyikkel végezni kell. Attél fliggben, hogy milyen fegyverzettel
rendelkeziink, a tet6n lévGket pisztollyal, vagy nyilpuskaval, a lentieket meg t6rrel, karddal, vagy a
rejtett pengével hatastalanitsuk. A lényeg, hogy a tolvajnak ne legyen baja.

3.10. Blend with the crowd to get to La Volpe without being noticed

A sarga célkereszthez kell kisérni a tolvajt. Egyenesen, majd kicsit jobbra haladjunk. Lefele a Iépcsén,
majd jobbra, a szénakazalnal, aztan a nagy vaskapu el6tt megint balra, ahol az embereke allnak. Lesz
ott par 6r vellink szembe, de el tudunk mellettik futni, majd le a 1épcsén, egészen a fehér korig.

3.11. Lose your notoriety

Mivel koréznek minket, igy most tobb lehet&séglink is van. A falakon 1évé kordzési plakatok
leszedése, a kikidltok lefizetése, vagy pedig az adott korzet, jaréroz6 katonadjanak kiiktatasa. A térkép
mindegyiket jel6li, hogy melyek vannak a koézellinkbe. A katondakkal vigyazzunk, mert mig koréznek
minket, addig rogtén megtamadnak, amint meglatnak. Ha a korozottségi szintiink lecsokkent, jon az
Ujabb feladat.

3.12. Meet La Volpe at the Thieves Guild

A kék célkereszt a célunk, a minimap-en jél Iatszodik. Kozelitsiik meg, lehetbleg |6val, mert elég
messze van. La Volpe egy haz el6tt (il, menjlink oda hozza.

3.13. Talk to the architect to renovate the Thieves Guild

Balra t6link ott all az épitész. Menjlink oda hozza és upgrade-eljik a Tolvajok kozpontjat. Ezutan egy
Ujabb csinos videot tekinthetiink meg. Ha kdrbenéztiink az épiletben, menjink ki a jelolt ajton. A
térképen megjelolt felkidltéjel a célunk, nem messze a jelenleg pozicidonktdl. Egy éplletbe kell
bemenni, ajtaja mar jeldlve lesz.

4. Sequence 4

A legujabb célpontunk a térképen a felkialtojellel terlileten van. Kozelitsik meg, lehetdleg I6haton,
mert nincs kozel. Egy hidhoz fogunk érkezni, a fehér korbe kell majd belépniink, és elindul a vided.

4.1. Infiltrate Castel Sant’Angelo

A hidtdl jobbra, ugorjunk a vizbe, és Usszunk egyenesen a kastély felé. Az oszlopokon fel tudunk
kapaszkodni, majd ugorjunk a falra és jobbra induljunk el, a fehér kor felé. Amikor atugorjuk a falat, 3
6rt fogunk latni. Pisztollyal vagy a nyilpuskaval tavolrdl likvidaljuk 6ket. Ha végeztiink veliik, akkor a
jobbra [évé létran masszunk fel és 1épjiink a fehérrel jeldlt részbe. Atvezetd jon.

Tovabbi segitség/informacio:
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4.2. Find a route into the tower

Jobbra a dobozon ugorjunk fel, majd az ablakon felkapaszkodva, kapjuk el az 6rt és rantsuk le. Ha
megvagyunk, kapaszkodva masszunk tovabb, mig nem latunk egy ujabb &rt, vellink szembe.
Madsszunk fel és kapjuk el.

Bal fele kell tovabb menni, Iatni fogunk egy fehér kort, csak le kell hozza ugranunk. A minimap-en
sarga célkereszt fogja jel6lni a helyet, ahova menniink kell. Ugorjunk le és iktassuk ki az alattunk Iévé
6rt. A dobozra felugorva, par rddon keresztiil tudunk tovabb lendilni a falig.

Ott kapaszkodjunk meg, majd évatosan araszolva, masszunk fel a fatdmfakon és lendiiljiink tovabb a
kis hazig, ahol a két 6r van. Oket dobétérrel, vagy pisztollyal tavolrdl iktassuk ki. Itt lesz a fehér kor,
amibe be kell majd Iépniink, az egyik kis haz tetején.

Szembe, a varfaldra kell majd fellendilniink. A kiszogelléseken kapaszkodva, jobb oldal fele
haladjunk. A sarga célkereszt a célunk, tehat a falon l1évé kitliremkedéshez érve, fel kell majd
kapaszkodnunk és annak a tetején kell majd a fehér kérbe beallnunk.

Ha vége az atvezet6 beszélgetésnek, a falon kiallé rudakon lendiiljiink tovabb, egészen addig
ugraljunk, mig a program ki nem irja, hogy melyik gombbal tudunk leugrani és ugrds kézben
megkapaszkodni. Tulajdonképpen a fehér fénykor alattunk lesz, bele kell vetédni.
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Az Ujabb beszélgetés meghallgatasa utan jobb kéz fele folytatjuk utunkat, majd a kovetkez6 fénykor a
fejlink felett lesz. Oda kell felmdszni. Amikor benne vagyunk, Gjabb fénykoér jelenik meg felettiink,
masszunk tovabb felfele, egy Ujabb videé megtekintésére.

Tovabbi segitség/informacio:
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4.3. Rescue Caterina Sforza from her prison cell

Ugorjunk fel, majd masszunk tovdbb, egy jobb oldali beugrén, egészen tetdig. A fent |évé 6rt
likvidaljuk, majd az 6 nyomvonaldn haladjunk tovabb a tet6kon keresztiil. A lenti udvarra kell
leugrani, de ugy, hogy lesz lent egy Or is, likviddljuk és induljunk meg a fehér kor felé.

Menjink le a Iépcsén, majd jobbra megint le, ott lesz egy 6r, akit likvidalni kell. Utdna balra, majd fel
a lépcsén, és ott var rank Sforza kisasszony két 6rrel.

4.4. Kill the guards

Menjiink be és likvidaljuk az 6roket, mig a lany elvonja a figyelmiiket. A vided utan vallaljuk el a
kuldetést.

4.5. Locate Lucrezia on the upper floors of the Castello

Szaladjunk vissza oda, ahonnan jottiink, tehat le a [épcsén, majd a hosszabb |épcsGsoron is, majd
felfelé jobbra. Ezutan Ujra jobbra, a voros sz6nyeg( folyosén. Ki jutunk egy vaskapuhoz, a tavolba
mar latjuk Lucrezia-t. Mdasszunk fel a falon, és amikor elég magasan vagyunk, induljunk meg az
iranyukba. Vided kovetkezik.

4.6. Confront Lucrezia

Ugorjunk le a karakterhez, de nem szabad megélni. Ujabb atvezet6.

4.7. Fight the guards

Két 6r érkezik, kiizdjiik le 6ket. A |épcs6n Ujabb 3 szalad fel, 6ket is kapjuk el.
4.8. Take Lucrezia hostage

Menjlink vissza Lucrezia-hoz és ragadjuk magunkhoz.

4.9. Drag Lucrezia to Caterina’ cell

Vigyik el a lanyt Caterina cellajahoz. Tulajdonképpen induljunk el visszafele, de vigydzva, mert a
tuszunk is idénként kiszabadul, és néha 6rok is érkeznek, akik meg akarjak akadalyozni a kiildetést.

Induljunk meg lefelé a Iépcsdn, 4 katona érkezik. A lanyt addig eresszik el, és végezziink az
ellenfelekkel. Ha kész, fussunk a lany utan, ragadjuk meg és vigyiik tovabb. A voros sz6nyeges
folyosén balra kell lefordulni, de Gjabb 6rok jonnek. Végezziink a katondkkal és a lanyt vigytik le a
lépcsén.

A kovetkez6 atjaronal 2 Gjabb fegyveres jon, de konnyedén tudunk velik végezni. Vigylik tovabb a
lanyt, lefele a Iépcsén, majd balra felfelé, egészen Caterina cellajaig, a fehér korig.

Tovabbi segitség/informacio:
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4.10. Carry Caterina out of the Castello

Fogjuk meg a lanyt és vigyik el a horddkig. Tegylik le, és a bejaratnal nekiink hattal allé 6rt,
likvidaljuk, majd a tavolabbi sarokban all6 katonat szintén oljiik meg. Vegylik Ujra az 6liinkbe
Caterina-t és vigyuk le a [épcsén.

Balra kellene lemenni, de a |[épcsénél tjabb &r all. Kapjuk el hatulrdl, de vigyazzunk, mert a |épcsé
végébdl tjabb &r fog feljonni. Ot is 6ljik meg, majd jobbra forduljunk el, lesz egy kis szoba majd
jobbra, egy nyitott lejardval. A nekiink hattal allé 6rt iktassuk ki, majd dobjuk le a lanyt és ugorjunk
utana.

4.11. Carry Caterina out of the Castello

Amikor leérkeztiink a szénakazalba, érkezik egy 6r, ugyhogy kapjuk el és 6ljik meg. Menjlink az
ajtéhoz és varjuk meg, hogy a kovetkez6 6r is felénk sétaljon, és ha a kézeliinkben van, 6t is
likviddljuk. Amikor tiszta a terep, fogjuk Caterina-t és vigytk ki innen.

Balra, majd jobbra kell menni, de a kijaratnal egy Gjabb 6r van. Hatulrdl el tudjuk kapni. Ha kiiktattuk,
Ujra vegylik az 6liinkbe Caterina-t és menjlnk ki az épuletbdl.
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4.12. Turn the cranks to to open the gates

Jobbra és balra lathatjuk majd a térképen a jelolt célpontok. Kezdjiik, mondjuk jobbra. Kicsit menjlink
tavolabb az ajtotadl, ugy, hogy amikor Caterina-t lerakjuk, ne kelljen tul messze lennie t6liink, mert
akkor véget ér a kildetés. A |épcsén szaladjunk fel, és az 6rt 6ljuk meg. Ha megvan, akkor |épjlink a
kijelolt eszkozhoz és aktivaljuk.

Tovabbi segitség/informacio:
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Fogjuk meg Ujra Caterina-t és most az ellenkez6 iranyba fussunk. Itt nem lesz 6r, csak fel kell szaladni
a lépcsén, majd a kijelolt eszkdzhoz 1épni, aktivalni, és maris kinyilt a kapu.

4.13. Carry Caterina out of the Castello
Fogjuk meg Caterina-t és vigyik a kapuhoz. Indul egy atvezeté.
4.14. Escort Caterina away from the Castello

Lovagoljunk a lany utan. Nem kell az 6rokkel foglalkoznunk, menjink el mellettiik, és a hid utan,
Ujabb atvezetd jon.

4.15. Fight the guards to give Caterina time to escape

Masfél perclink van, hogy Caterina-nak id6t nyerjlink. Minden rank tdmadd &rrel végezziink, minden
fegyverrel, amit a kezlink Gigyébe akad.

4.16. Escape the area and become anyonymus

Ha eltelt az id6, egyszerlen ugorjunk a vizbe, hogy ne tudjanak kévetni minket. Amikor tiszta a terep,
a kornyéken |évé kikialtokat fizessiik le, vagy szedjiik le a korozési plakatokat, hogy ne tdmadjanak
rank és ne kévessenek minket az 6rok. Ha a korozottségi szintiink mar elég alacsony, akkor a
térképen lévé felkidltdjelet kozelitsiik meg. Jon egy atvezets, aminek a végén Ujabb kildetés var
rank.

4.17. Recruit two citizens of Rome

A térképen Ujabb jelek tlinnek fel. Az Assist Citizens jelolések kozll az els6 t6llink par [épésre van,
egyenesen. Rohanjuk le az 6roket, segitslink a polgarnak. Ha végeztiink a katonakkal, a civil hiséget
eskiszik neklink. Mivel a feladat szerint két ilyen feladatot kell végrehajtanunk, igy nézziink korbe a
térképen. Ha elég sok teriiletet felszabaditottunk mar a Borgia Tower-ek felgyujtasaval, akkor
mindegyik terlileten megjelenik az Assist Citizens jelkép. A hozzank legkozelebbit kdzelitsik meg, és
az el6z6 esethez hasonléan gydirjik le az 6roket.

A sikeres kildetés utdn a felkidltéjel megjelenik a minimap-en. Azonban el6tte nézziik meg a
térképet, mert bizonyos helyeken a nekiink hliséget fogadott bérgyilkosokat tudjuk akcidkra kildeni.
Itt csak ki kell valasztani a véarost, utana a kildetést, majd a bérgyilkost, és mar el is utazott, hogy
végrehajtsa a kildetést. Ha sikeres volt, vagy esetleg kudarcot vallott, akkor arrdl jaték kozben
értesilni fogunk. A felkialtéjel ezuttal egy Kurtizant fog jel6lni, néhdany romos épllet k6zott. Fogadjuk
el a kildetést.

4.18. Follow the courtesans to Malfatto. Do not lose the trail

A kék célkereszt irdnyaba haladjunk, a Kurtizanok majd irdnyitanak. Ha megvan a célpont, a minimap-
en piros lesz a célkereszt. Egy orvosi maszkot visel a célpont, rohanjuk le és 6ljik meg a rejtett
pengével. Az atvezetd utan Ujabb felkialtojel jelenik meg a térképen. Kozelitsiik meg. A kikotd egyik
részén lesz, a stégnél fog sirni egy kisfiu. Fogadjuk el a kiildetést.

Tovabbi segitség/informacio:

Elakadasjelz6: http://www.thesource.hu/elakadas
theSCORE: http://www.thesource.hu/score/jatek/assassins creed brotherhood/2029?&PL=6




Assassin’s Creed: Brotherhood - 25. oldal
Platform: PC, PS3, Xbox 360

Kiadd: Ubisoft www.thesource.hu
Fejleszt6: Ubisoft

4.19. Locate Silvestro Sabbatini

A zold kor fogja jelolni a cél nagyjabdli helyzetét a térképen. Menjiink abba az irdnyba. Ha kozel
értlink, kapcsoljuk be az Eagle Vision-t, és megjeloli nekiink a célt. A minimap-n ezutdn mar sarga
célkereszttel fogja jeldlni Silvestro-t.

Kovesstik 6t, de ugy, hogy ne kerliljink hozza tul kdzel, mert akkor vége a kiildetésnek, és ne
veszitsiik szem el8l 25 mdasodpercnél tovabb. Amikor az oszlopos épiilethez érkezik, elkezd
beszélgetni egy n6vel. Tobb célpont megjelenik koriltte. Minddel végezni kell, a sikeres kiildetés
végrehajtashoz.

4.20. Go to the pigeon coop
A térképen sarga célkereszt fogja jeldlni, nincs messze téliink, mogottiink lesz a hely.
4.21. Interact with the Pigeon Coop to manage your Assassin Recruits

Ezeknél a maddretetSknél tudjuk a bérgyilkosainkat kiildetésre kiildeni és a skill pontjaikat elosztani.
Egy, két harcost hagyjunk szabadon, mert ha mi keriliink nehéz helyzetbe, még jél johetnek a segit6
kezek. A térképen Ujra megjelenik egy felkialtojel, lovon kozelitsiik meg. A fehér korbe 1épjiink be,
majd fogadjuk el a kihivast.

4.22. Find the source of the voice

Menijlink le a lépcsén, télink balkézre, majd Iépjlink a jobbra Iévé dobozhoz. A vided utan ne
menjink el, hanem az egyik gomb lenyomasaval leliliink a padra és Ujra beszélhetiink Leonardo-val.
Attol figgben, hogy mennyi pénziink van, valaszthatunk, hogy Leonardo mit fejlesszen szamunkra.
Ami szdmunkra a legkedvez6bb, azt valasszuk.

Tovabbi segitség/informacio:
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A mar felszabaditott terlleteken, tobb helyen megjelenik az L jel kétféle mddon. A fehér
jelolésfejlesztéseket takar, a fekete, egy-egy Leonardo kiildetést.

4.23. War machine overseers located

Elvallaltuk, hogy Leonardo egyik titkos eszk6zét megsemmisitjik. A torténet végigjatszasahoz, ez
kotelezd, a tobbi valaszthatd, ha akarjuk, megcsindljuk, ha nem, akkor sincs baj. A térképen
megjelenik egy felkialtdjel, azt kdzelitsik meg. Az uton fog varni minket egy fehér kor, abba Iépjlink
bele, és fogadjuk el a kildetést.

4.24. Locate the Overseer

A jelenleg pozicionktdl nem messze lesz a célpont. Sarga kor fogja jel6lni, hogy merre kell menniink.
Menet kozben fogadhatunk fel Zsoldosokat, amennyiben akarjuk ket hasznalni. A célpontot par 6r
kiséri, végezziink mindegyikkel. Ha az Overseer meghalt, felkiadltojel jeloli a térképen, hogy hova kell
menjlnk. Elhagyjuk Réma teriiletét az egyik kapun keresztiil, ami el6tt fehér kor lesz. Fogadjuk el a
kildetést.

4.25. Locate the Machine Gun blueprints while remaining undetected

Ugorjunk fejest a lent |évé6 szénakazalba, majd kapaszkodjunk fel az éptletre és balra folytassuk
utunkat a fels6bb szintre. Ugorjunk at a kovetkez6 épiiletre, de vigyazzunk az 6rokkel, nem muszaj
Gket kiiktatni, legylink évatosak, hogy ne vegyenek észre. A két épliletet 6sszekoté kotélen szaladjunk
at, majd Ujabb fejes ugras a széndba. Lesz itt par 6r, prébaljuk elkerilni 6ket, majd a célunk el6tt lesz
egy nagyobb darab pdncélos a kapuban. Mivel folyamatosan kérozni fog, igy nem lesz nehéz elmenni
mellette, és a papirokat megsemmisiteni.

4.26. Destroy the Machine Gun blueprints

Ha megvan, a mellettlink |évé falra kapaszkodjunk fel, a dobozokon keresztil. Szaladjunk végig a
tetén, majd a tul oldalon ugorjunk le. A szekér mellett lesz par hordd, nyomjunk gombot, majd a
fehér koroket kovetve, menekdiljlink el. Nézzlk végig a videdt.

4.27. Stop the fleeing Machine Gun carriage

Lovon kovessiik a szekeret. Sok dolgunk nincs, csak kerilgessik a [6véseket. Amikor elénk gordiil
valami akadaly, lesz alternativ Utvonal, amin mehetlnk. Egy id6 utdn, at ugrunk a szekérre és mi
fogjuk hajtani.

4.28. Escape with the Machine Gun

Hajtsuk a kocsit, egyenesen az Gton. Amikor lovasok vesznek korbe, prébaljuk nekik irdnyitani a lovas
kocsit. Nem lesz hosszu ut, egy id6 utan atugrunk a hatso részbe és kezelni kell a géppuskat. L6jiik a
mogottiink érkez6 lovasokat. Tobb hullamban érkeznek, minddel végezziink. Egy id6 utan beériink
par haz kozé, ott lesznek hordok, robbantsuk fel 6ket, igy a gyalogsagot hamar kiiktatjuk. Ha az
életerénk csokkend, hasznaljuk a medic csomagokat.
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Az dtvezet6 utan, Ujra Rdmdban taldljuk magunkat. Leonardo fejlesztéseinek hala, tobb minden lesz
elérhet6 a Kovacsmihelyben, Ugyhogy vasdaroljunk, esetleg vegylink kincses térképet, ruha
kiegészitGket, ami kell. Vehetiink fel pénzt a bankbdl, vasarolhatunk fegyvereket. A térképen a
felkidltdjel lesz a legkdzelebbi célpontunk, Machiavelli-ék haza.

4.29. View the map on the desk

Az adtvezet( vided utan, lépjlnk a t6llink par |épésre |év6 asztalhoz. Rendelkezziink a
bérgyilkosainkrdl, de legalabb ketté megint maradjon szabad.

4.30. Leave the Hideout

Menijlink ki az épiletbdl, Gjabb vided kovetkezik.

5. Sequence 5

Célunk a minimap-en jelo6lt felkidltéjel, azaz a Kurtizanok haza. Ha beléptiink az épiiletbe, beszéljiink
anyankkal (balra) és Claudiaval (jobbra). Az utdbbi adja a kovetkez6 feladatot.

5.1. Locate Senator Egidio Troche on the Campidoglio

A térképen sarga célkereszt jeldli a célt. Uljiink 16ra és kdzelitsiik meg. Amikor kozel keriiltiink hozza,
z6ld kor fogja jel6lni, hogy mely tertileten lehet. Kapcsoljuk be az Eagle Vision-t, egy id6 utan
meglatjuk 6t. 3 6r fogja kdrbevenni.

5.2. Defeat the Borgia Guards and rescue the Senator

Mentsuik ki az 6rok karmabdl, azaz végezziink a ratdmadokkal. Hivjuk segitségiil a tarsainkat, ha
szlikséges. Video érkezik.
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5.3. Lead the Senator to safety

A szenator kék célkereszt, a célunk sarga lesz a minimap-en. Vigyazzunk, mert menet kdzben tobb 6r
fog rank tamadni, ha meglatjak a szenatort. Ne hagyjuk, hogy baja essen, gy6zziink le, minden
katonat, ha szlikséges, hivjuk segitségiil az embereinket.

Egyenesen induljunk, a lejaratnal lesz par katona, kapjuk el 6ket. Szaladjunk lefele, majd az SPQR
csatornanal jobbra. Ujabb 6rok allnak utunkba, Sket is iktassuk ki. Tovabb a széndsszekér felé, majd
be az épliletek kozé, fel a Iépcsén, majd le, ahol az oszlopnal 6rok allnak. Végezziink minden rank
tdmadoé ellenféllel. Szaladjunk fel a [épcsén, a plakatunk mellett, majd jobbra, ott lesz a fehér kor.
Sajnos tovabb kell menniink, mert nem biztonsagos.

Menijiink tovabb egyenesen, majd balra és utana le a [épcsén. Orjarat érkezik, iktassuk ki ket, majd
haladjunk tovabb. Jobbra kanyarodjunk és a korforgalom elsé kijaratanal Ujra jobbra. Az atjarénal allo
katondkra csapjunk le, majd ha végeztiink veliik, mehetlink tovabb, felfelé a Iépcsén. Balra lesz egy
lépcsd, menjiink le és fizessiink a Kurtizanoknak, hogy csaljak el az 6roket, akik bal kéz fele allnak. A
fehér kor itt lesz par |épésre. Azonban mivel nem biztonsagos, megylink tovabb.

Egyenesen haladjunk, at a hid alatt, majd jobbra, utdna pedig balra fel egy kis 1épcsdn. Itt lesz par
lefizethet6 ember, akikre sziikség is lehet, mert a vellink szembe |évé [épcsén, ahol tovabb kell
haladnunk, djabb katonak jonnek. Ha halottak, mehetiink tovabb. A 1épcsé utan jobbra fordulunk,
majd megint balra kell menni. Felfele lesz egy |épcsd, azon fussunk fel, a fehér kor itt lesz mellette.
Ha megérkeztiink, videé kovetkezik.

5.4. You need 3000 f to access this memory

Ha van 3000 florinunk, akkor nincs gond, azonnal forduljunk meg és menjiink oda Uj baratunkhoz.
Azonban ha nincs pénziink, keressiink fel egy bankot, vagy lopjuk 6ssze a pénzt, majd a minimap-en
felkidltdjellel jelolt tertletre térjlink vissza. Jon az atvezeto.

5.5. Eavesdrop on the Senator’s meeting

Ugorjunk fel a tetére, majd kozelitsiik meg a sarga célkeresztet. A célpont feletti tet6n lesz a fehér
kor, amibe bele kell dllnunk. Hallgassuk végig a beszélgetést.

5.6. Tail the guard carrying the money chest without being seen

Kovessik a célpontokat a tet6kon keresztiil, gy hogy ne vegyenek észre és ugy, hogy 25
masodpercnél tovadbb ne veszitsiik 6ket szem el6l. Legylink évatosak, hogy a tet6n 6rkodé katonak,
ne vegyenek észre. A sarga célkeresztet kell végig szemmel tartanunk. Ha megérkeztek a Pantheon-
hoz, vided jon.

5.7. Infiltrate the Pantheon by the roof

En balrdl kozelitettem meg a Pantheon-t. Az oldaldn, vagy a hatsé részen fel tudunk kapaszkodni a
tetd részig. Ott mar csak fel kell ugralni a fehér korig.
Tovabbi segitség/informacio:
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5.8. Kill the guard without being detected

Lesz egy rész a fels6 részen, ahol le tudunk ereszkedni. Szépen, lassan kapaszkodva, engedjiik le
magunkat. Az 6r ekkor mar ki lesz jel6lve szdmunkra, csak lejjebb kell ereszkedni, hogy meg tudjuk
Olni. Tébb helyen meg tudunk majd allni, amint tudjuk, célozzuk be a nyilpuskaval, vagy pisztollyal és
oljik meg. Atvezetd vided jon.

5.9. Deliver the chest and stay undetected

Ez a kiildetés nagyon triikkos és jo lesz. Nekiink kell megtalalni a célpontot, mégpedig az
Osztoneinkre hagyatkozva. A bal felsé részen meg fog jelenni, hogy mennyire jarunk kozel a
megoldashoz, értelemszerlien a STRANGE, MEDIUM szavak jo utat jelentenek, mig az WEAK-nél az
6rok elkezdenek gyanakodni, és gyorsan vissza kell forduljunk.

Egyenesen induljunk el, a l1étras haz iranyaba.

5.10. Continue to lead the way

Folytassuk utunkat balra, a sz(k utcén felfelé, majd megint balra, az elagazasnal pedig jobbra. Itt
egyenesen tovabb, majd ha latjuk a lovakat bal oldalon, ott jobbra forduljunk. Néhany Kurtizant
fogunk latni, naluk forduljunk le balra, majd a szénas szekérnél tovabb egyenesen, és a haborgd
embereknél jobbra.

Ha felértiink a Iépcsdn, balra, be a haz alatti részre, majd a szénaboglyanal jobbra. Ha kiértilink,
jobbra lesz egy fa takolmany, amellett tovabb, majd balra, lefelé. Itt mar latni fogjuk a hidat, arra felé
kell tovabbmenni. Ha atértink, indul az atvezetd.
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5.11. Tail the chest through the party

Bar leleplezddtiink, sikerl elrejtézni. Most kovessiik a pénzes [ddat, de dvatosan, felhasznalva,
minden lehet6séget, az elrejtézésre. Jobb kéz felé lesz par Kurtizadn, fogadjuk fel ket és kiildjik rd a
balra |év6 6rokre. Miutan elterelték a figyelmiket, a maradék kett6t hasznalva, folytassuk utunkat,
azaz kovessiik a katondkat. Nem vehetnek észre, és 25 mdasodpercnél tovdbb nem veszithetjik 6ket
szem el4l. Folytassuk utunkat, mig Ujabb 6rok nem allnak utunkba. Hasznaljuk a maradék két
Kurtizant, majd a balra |év6 négyet béreljiik fel, és velik menjlnk tovabb.

Menjlink fel vellk a [épcsén, majd elvegylilve a tarsasagukban, menjlink el6re. Ha a Kurtizanok
elvesznének, hasznaljuk a szénaboglydkat, és az ott alldogalé embereket elvegyiilésre. Egy jobb
kanyar utdn, djabb Kurtizan csoport segithet nekiink, fizesstink nekik, és folytassuk utunkat. Amikor
meglatjuk a Bankart, vided indul.

5.12. Kill the Banker without being detected

Haszndljuk a Kurtizanokat, hogy atjussunk az 6rokon. Elvileg két [dany marad mellettiink, 6k még
késSbb jol johetnek. Ujabb 6rok allnak egy ajtonal, kiildjiik ra Sket, majd a mogottiink [évé
Kurtizanokat béreljiik fel. Haladjunk tovabb, Ujabb 6rok lesznek egy ajtdnal, de a lanyok lefoglaljak
majd Sket. Elvileg maradt még két lany, 6ket az atjardt 6rz6 katondkra kildjik ra, esetleg a
bérgyilkosaink segitségét is kérhetjik. Ha bejutottunk a térre, indul egy atvezeté.

Egy Or sétal el el6ttiink, a rejtett pengét hasznalva, 6ljiik meg. A célpontunk mar latétavolsagon beldl
van, balra, egy Kurtizdn csoportot lefizetve, elvonhatjuk az 6rok figyelmét és a kozelébe juthatunk. A
rejtett pengével végezziink vele, ha elsétal mellettiink.

Az akcié végrehajtasa utan menekiljiink el. Ha észrevettek minket, akkor rohanjunk, hasznaljuk a
tet6ket, a Iényeg, hogy ne érjenek utol minket. Amennyiben nem buktunk le, akkor csak ki kell sétalni
a korzetbdl és sikeresen végrehajtottuk a kildetést. A térképen a felkialtojel lesz a legkozelebbi
célpontunk. Ha elfogadtuk a kiildetést, jon egy atvezets, amibdl rajoviink, hogy Claudia tud magara
vigyazni.

6. Sequence 6

Ujra Réma utcdin talaljuk magunkat. Kéltsiink pénzt, amire kell, majd a minimap-en jeldlt
felkidltojelet vegyilk célba. Bartolomeo-hoz kell menniink, de eszmecserénket meggatoljak a francia
katonak.

6.1. Lower the gates to the Barracks

Fussunk elGre, jobbra lesz az alkalmazas, amit be kell inditani. Azonban elég sok katona tor az
életlinkre, Ugyhogy vagy hasznaljuk megzavarasukra a fliistbombat, vagy kizdjik le 6ket fegyverrel.
Ha a kaput leeresztettik, akkor fussunk a vele szemben |évé oldalhoz, ott ugyanaz legyen a
megoldas. A harmadik kapu ezek mogott lesz, ott is zarjuk le a bejaratot.
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6.2. Eliminate the remaining French soldiers

Oljik meg az 6sszes katonat, aki a varfalon beliil, vagy kiviil még életben maradt. Elvileg a minimap-
en kékkel jelolt teriiletet kell felszabaditani t6lik. Ha kész vagyunk, indul a vided.

6.3. Follow Bartolomeo

Ugorjunk I6ra és kdvessiik Bartolomeo-t egészen a francia erédig, ahol egy dtvezet6 indul.
A beszélgetés végén térjiink vissza Bartolomeo-hoz, a hdzaba. Felkidltéjel jeldli a térképen. Lépjlink
be a hazba, a kijel6lt ajténdl, majd nézziik meg a videdt.

6.4. Kill 20 French soldiers in the Roman ruins

A térképen tobb kijelolt célpont lesz, piros célkereszttel. Nekiink nem kell mindet meglatogatni, elég
csak egyet, vagy kett6t ellendrizni, és ott minden francia katonat megolni. A Iényeg, hogy a végén
meglegyen a 20 halott francia, amit egy szamlalé fog mutatni a bal fels6 sarokban.

Haszndljunk Zsoldosokat és a sajat bérgyilkosainkat, hogy minél hamarabb elérjik a 20 f6t. Ha
megvagyunk, a térkép jelolni fogja felkialtéjellel az Uj célpontot, ahol Bartolomeo var rank.

6.5. Follow Bartolomeo and his mercenaries

Kovessik Bartolomeo embereit, de Ugy, hogy ne maradjunk le tulsagosan, és el6re se rohanjunk
tulzottan.

6.6. Fight off the Baron’s men

Amikor az Uton strazsalé katonakhoz ériink, rank tamadnak. Oljiik meg 6ket. Nem lesz nehéz, mert
tuler6ben vagyunk.
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6.7. Follow Bartolomeo and his mercenaries
Folytatjuk az utunkat a tarsainkkal az épiiletek kozott.
6.8. Kill the guards at the roadblock before they discover Bartolomeo’s soldier

En ennél a résznél kicsit el6re rohantam, és az Gttal szemben allé 6rt hatulrdl likvidaltam, mig a balra
jar6érozét nyilpuskaval, a hdzon 1évét pedig pisztollyal 6ltem meg. A gyorsasag fontos, mert a tarsaink
hamar leérnek.

6.9. Follow Bartolomeo and his mercenaries

Ha kész vagyunk, folytatjuk utunkat, de figyeljink, hogy amint 4j célpontok keriilnek el&, azokat is
likvidalni kell.

6.10. Kill the guards at the roadblock before they discover Bartolomeo’s soldier

A szembe |év6t megint hatulrdl kapjuk el, a rejtett pengével. Lesz egy balra, 6t a kat atkutatasakor
likvidaljuk. A jobbrdl érkezére, |6jlink ki egy nyilat.

6.11. Follow Bartolomeo and his mercenaries
Mehetiink tovabb, kdzben Ujabb éplileteket fedezilink fel, amit megvdsarolhatunk.
6.12. Kill the guards at the roadblock before they discover Bartolomeo’s soldier

Amikor az uthoz ériink, két 6rrel talaljuk szembe magunkat. Nyilpuska, vagy a bérgyilkosaink
haszndlata ajanlott. A bal oldali hazon Iévét, a rejtett pengével iktassuk ki.

6.13. Follow Bartolomeo and his mercenaries

Mehetiink tovdbb, most mar nem lesz utunkban akaddly. Irany a kastély nagykapuja, ahol atvezet6
kovetkezik. Kdvessiik tarsainkat, ne csindljunk feltlinést, egészen a kévetkezd videdig.

6.14. Fight off the Baron’s men

Kizdjlk le a velliink szemben 3all6 katonakat. Ha tudjuk, hasznaljuk a bérgyilkosainkat. Ha sikerrel
vettlk az akadalyt, djabb vided jon.

6.15. Cross the fortress using the rooftops

A sarga célkeresztbe kell eljutni. Hasznaljuk a tet6ket, de dvatosan, mert sok 6r lesz fent. A hazak
kozott is végigrohanhatunk, az 6sszecsapasokat elkeriilve, a Iényeg, hogy megérkezziink a célhoz.

Ekkor sarga kor jelenik meg, ezt a teruletet kell megtisztitani. Nem lehet aktiv 6r, tehat a tet6kon 1évé
katondkat és a minket kovetds ellenséget meg kell 6lni.
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6.16. Kill the 4 guards to open the gate

Lépjlink a kapuhoz és 6ljik meg a 4 ott allé 6rt. Hasznaljunk
nyilpuskat, esetleg a bérgyilkosainkat. Ha tiszta a terep, a kapu
mellett balra lesz egy ajtonyitd, azt hasznéljuk. Atvezetd jon.

6.17. Kill the Baron without being seen

Szaladjunk el jobbra, a fent allé 6rt a nyilpuskdval hatastalanitva.
Ugorjunk fel, majd rohanjunk kérbe, a célpont, a piros célkereszt.
A tetdn l1évé 6roket pisztollyal, vagy nyilpuskaval 6ljik meg. Ha
meglatjuk a Baron-t ugorjunk ra, és a rejtett pengével kapjuk el 6t.
Vided.

7. Sequence 7

Koltstink pénzt, amire sziikséges, vegyiik magunkhoz a florin-t a
bankbdl, majd induljunk a minimap-en a felkialtéjel iranydba, ami a
Tolvajok f6hadiszallasa lesz. Ha megérkeztiink, 1épjiink be az ajton,
majd menjiink a pulthoz. Atvezetd.

7.1. Defend the Thieves Guild

Menjlink ki az épuiletbél, majd bocsatkozzunk harcba. Minden
ellenfelet 6ljlink meg.

7.2. Follow La Volpe to the thieves
Ugorjunk lora és kovessik, La Volpe-t.

7.3. Rescue the thief

www.thesource.hu

Amikor La Volpe emberéhez ériink, tobb katona tdmad ra. A 16rdl vagjuk le 6ket, majd szalljunk le és

minden ellenfelet hatastalanitsunk.
7.4. Follow La Volpe to the thieves
A vided utan, Ujra tljink |6ra, és kovessiik La Volpe-t.

7.5. Rescue the thief

Ujra odaériink egy tolvajhoz, ugyanugy vagjuk le a ra tdmado katonakat, majd folytassuk utunkat.

7.6. Follow La Volpe to the thieves

Kévessiik lovon La Volpe-t.
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7.7. Locate the thief

Szalljunk le a 16rdl és ugorjunk fel az éplletre. Jobbra figyeljink, kapcsoljuk be az Eagle Vision-t.
T6link nem messze, jobb kéz felé, ott lesz a célpont, most mar kéken jeldlve.

7.8. Rescue the thief

Segitstink neki, 6ljik meg a rd tdmadé katonakat. Hasznaljuk a bérgyilkosainkat, meg a nyilpuskat
tavolrél, majd tamadjuk le ket karddal. A csata végén atvezetd vided érkezik, majd azutdn irdny a
felkidltdjel, ahol egy éplilet el6tt, egy Ujabb tolvaj var rank. Beszéljiink vele.

7.9. Locate Micheletto at the eastern gate
Irdny a sarga célkereszttel jelolt terlilet. Amint odaértiink, érkezik a szokdsos atvezetd.
7.10. Tail Micheletto to the play

Fogjunk lovat és kdvessiik Micheletto-t. Ovatosan, ne keriiljiink hozza tul kozel, de tul messzire se
engedjik magunktol.

7.11. Locate Micheletto’s men

Amikor a célpont felmegy a |épcsén, bal kéz fele kdvessiik, gy, hogy ugorjunk fel az épiiletre. Egy
ideig tudunk menni utdna, azonban Ujabb 6rok alljak utunkat. Hivjuk a bérgyilkosainkat segitségill,
vagy tavolrdl szedjiik le Sket a nyilpuskaval. Kovessik a célpontot a beszélgetés helyszinéig, mig a

videod el nem indul.

7.12. Use the Assassin Recruits to kill your target and continue tailing Micheletto

Amelyik katona feje felett piros célkereszt jelenik meg, 6 a célpont. Jeldljik ki és kildjiik ra a
bérgyilkosokat.

7.13. Tail Micheletto to the play

Ha végzett a célponttal, fussunk Micheletto utan. Hivjunk egy lovat és kovessiik, de ne tul kozel, és ne
tul tavol.

7.14. Locate Micheletto’s men

Amint megérkeziink az épllethez, szaladjunk oda a Kurtizanokhoz és fogadjuk fel 6ket. Lépjink be az
éplletbe, majd az 6rokre kildjik ra a ldanyokat. Balra fussunk el, majd ugorjunk at a falon. Balra lesz
egy rakas 6r, 6ket a bérgyilkosainkkal likvidaljuk. A jobbrol érkezé katonat mi magunk kapjuk el. Ha
tiszta a terep, menjlink tovabb egyenesen.

7.15. Use the Assassin Recruits to kill your target and continue tailing Micheletto

Két Ujabb célpont, piros célkereszttel a feje felett. Jel6ljik ki Sket és kiildjik rajuk a bérgyilkosainkat.
Ha meghaltak, kévessiik Micheletto-t.
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7.16. Locate Micheletto’s men

Amint megérkeziink, a katonaktdél balra rohanjunk fel a falon. Lesz fent egy 6r, likvidaljuk, de
vigyazzunk, mert jobbra Ujabb katona lesz, nyilpuskaval 16jiik le. Ha kiiktattuk 6ket, mdasszunk fel
koézépen a falra, majd lopakodjunk Micheletto kdzelébe.

7.17. Use the Assassin Recruits to kill your target and continue tailing Micheletto

3 célpontunk lesz, jeloljik ki 6ket és kiildjik rajuk a bérgyilkosokat. Ha meghaltak, kovessiik
Micheletto-t.

7.18. Tail Micheletto to the play
Kovessik a Colosseum-hoz Micheletto-t, ahol vided fogad minket.
7.19. Climb to the top of the Colosseum. Do not be detected

Fussunk el6re, majd az egyik oszlopon kapaszkodjunk fel. A fehér fénykor a fejlink felett lesz,
kapaszkodjunk fel oda. Ha megvan, masszunk tovabb, majd balra forduljunk, ahol a fan tovabb
tudunk maszni. Utdna megint kicsit balra menjlink, az egyik ablak mellett, a fal olyan kiépitésti lesz,
hogy fel tudunk kapaszkodni a tet6re. Fussunk el balra, alattunk lesz a fehér kér, abba ugorjunk bele.

7.20. Eliminate the gunmen before heading backstage

5 perc alatt kell a kildetést végrehajtani. Ugorjunk elére a szénaboglyaba. Ugorjunk le egy szintet,
majd jobbra fussunk el, végig ugrdlva a romos részeken. Itt biztonsdgban végig tudunk menni,
egészen az Grokig. Az els6t kapjuk el a szénaboglyanal, majd az oszlopok mellett settenkedve, a
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tobbieket nyilpuskaval szedjiik le. Ha kész vagyunk, ugorjunk le az alattunk 1évé részre, ahol a fehér
kor lesz és maris Uj szerepkorben érvényesdliink.

7.21. Lead the disguised Assassin Recruits onto the stage

Induljunk el elére, az 6rok el6tt menjiink tovabb, majd a szembe |év6 6roknél forduljunk jobbra. a
fehér korbe.

7.22. Find your correct spot int he play without arousing suspicion

Eagle Vision bekapcsoldsa utdn tudjuk, hogy hova kell allni. Siesstink, mert csak par masodperciink
van. Egy kis vdrakozds utdn, Ujra pozicidt kell valtani, am az Eagle Vision megint megmondja, hogy
hova menjiink. Ujabb par masodperc utan, mar a szinpad el6tt kell allnunk.

7.23. Find and neutralize Micheletto

Eagle Vision bekapcsoldsa utdn, latjuk a célt, Ugyhogy lépjlink fel a szinpadra és 6ljik meg a rejtett
pengével Micheletto-t. Vided kovetkezik.

7.24. Carry Pietro to the doctor

Tartsunk jobbra, a rohané emberek kozott. Ha elég gyorsak vagyunk, még harcolnunk sem kell. A
doktor ott all az éplilett6l nem messze. Ha odaériink, jon az atvezet6, ami utan, Ujabb kaland var
rank.

7.25. Chase and tackle the fleeing thief

Rohanjunk a tolvaj utan, esetleg ugorjunk I6ra, hogy hamar utolérjiik. Ne hagyjuk, hogy barki
megzavarjon, Ugyhogy keriiljik ki a katonakat, vagy dobjunk eléjiik flistbombat. Vet6djlink ra a
célpontra, majd hallgassuk ki.

7.26. Get to La volpe before he kills Machiavelli

1.20 masodperciink van, hogy odaériink a helyszinre. Sarga célkereszt fogja jelolni a célt, rohanjunk
minél gyorsabban, hogy lassunk egy j6 kis dtvezetd videét. Ujra Rémdban vagyunk, keressiik meg
Machiavelli hazat, a felkialtojellel jel6lt részt a térképen. Ha beléptiink az ajton, jon az atvezetd vided.

8. Sequence 8

Térképen felkialtojel jeldli a célunkat. Elég messze lesz, Ugyhogy elGtte tarazzuk fel magunkat
I6szerrel, vegylink fel pénzt és kiildjiink el par bérgyilkost kiildetésre. Ha kész vagyunk, induljunk dtra.
A célt dvatosan kozelitsiik meg, probaljunk meg elvegyiilni a piros ruhas papok kozoétt, majd ha
megérkeztilink, |épjink be a fehér kérbe.

8.1. Climb up to the ramparts

Fussunk elGre, és a dobozokon ugraljunk fel. Lesz lent egy 6r, likvidaljuk, majd lenddljiink tovabb a
rudakon. K6zépen lesz egy fa allvany, azon menjlink at, majd bal fele folytassuk utunkat, a rudakon
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keresztiil. Ugorjunk a falra, szedjiik le az 6rt, majd huzzuk fel magunkat. Jobbra fussunk végig, Ujabb
6r jon, végezziink vele a rejtett pengével. Ugorjunk a bdstyara és tornazzuk fel magunkat a fehér
korbe.

8.2. Find the secret door

Jobbra, a szénaboglya felé menijlink. A tdvolban all6 6rt nyilpuskdval hatastalanitsuk. Ha megvan,
menijlink fel a helyére, majd a tet6rdl Ujabb 6rt I6hetiink ki. Ugorjunk le a varfalra, majd onnan at a
szemkozti kis hazra. A lenti 6rt likvidaljuk, majd a rudakon atlendiilve menjiink elére. Ha a bal oldali
|épcsérészre mar fel tudunk menni, akkor ugorjunk le és szaladjunk fel a 1épcsékon és 1épjiink az
ajtéhoz.

8.3. Find a way into the upper dining room

Menijilink a terem vége felé. A l[ddakon felkapaszkodva, at tudunk menni az ajté felett, majd ott végig
a rudakon. Az utolsd el6ttinél ugorjunk a falra, majd ott kapaszkodjunk végig, mig ujabb rid nem jon.
Ezen atlendilve, menjiink végig a gerendan, majd Ujabb rad jon, aztan a falon kell tovabb mdasznunk.

Itt mar egyenes Ut vezet a felsé részig, amin fel tudunk maszni. Egy 6r kozeledik felénk, kapjuk el és
rantsuk le. Ahonnan feljott, Gjabb 6r jarkal, kapjuk el nyilpuskaval. Folytassuk utunkba, jobbra, a
Iépcsdn fel, ahol a piros sz6nyeg van a folyoson.

Ujabb lépcsén mehetiink fel, ahol egy 6r jarkal a kdnyveknél. Tavolrdl likvidaljuk, majd a karzaton
|évé 6rt is kapjuk el nyilpuskaval. Ha megvan, a szembe |év6 konyvespolcon kapaszkodjunk felfelé, de
dvatosan, mert a jobbra lévé fehér korben djabb 6r lesz. Likvidaljuk hatulrdl, majd mdasszunk ki az
ablakba. Ereszkedjlink le, majd jobb fele induljunk el a kiszogelléseken. Ha beértlink a fehér fénybe,
jon az atvezetd.
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8.4. Climb the Castello and find a way in

Madsszunk at jobb felé, a két 6rt likvidaljuk. Ereszkedjiink le, majd kdzelitsiik meg az ablakot. Ugorjunk
be és nézzilk meg az Uj atvezet6t.

8.5. Exit the Castello through the front gate

Fussunk le a Iépcs6n, majd jobbra le egészen a pincéig, a fehér fénybe. Sajnos lezarjak elSttiink az
utat, mast kell kitalalni.

8.6. Find a way out of the Castello

Jobbra ugorjunk fel, majd arrdl elrugaszkodva, a kapu folott |évé rudat kapjuk el. Ha megvan,
masszunk felfelé. Talalkozunk egy 6rrel, likvidaljuk, majd fussunk fel a |épcsén, és ha felértiink,
ugorjunk le a szénakazalba. Taldlkozunk 6rékkel, de nem kell veliik foglalkozni, csak ugorjunk a vizbe.

8.7. Get to the Basilica Papale di San Pietro

Menekiiljink ki a térségbdl. Nem kell harcolnunk, ugorjunk a tetére, haszndljunk fiistbombat, hogy
leszakadjanak rélunk a katondk. Folyamatosan tartsunk a sarga célkereszt felé, ami egy épiileten
belil lesz. Az itt [év6 fehér fénybe csak Ugy tudunk belépni, ha mar nem Gldéznek minket a katondk,
tehat a tovabbjutashoz végezziink mindenkivel. Hasznaljuk az Eagle Vision-t, hogy lassuk, a terem
kozepén |év6 nagy sarga targyhoz kell Iépni a tovabbjutashoz. J6n az dtvezetd vided.

8.8. Escape from the Vatican

Menekiiljink ki az épliletbél a f6bejaraton keresztiil. Ugorjunk fel az épliletekre, hogy lehagyjuk az
6roket. Ha minden rendben van, mar nem kovetnek, a korozottségi szintlink csokken. 1503, Réma,
atvezet6 vided. Célunk a sarga célkereszt, rohanjunk fel a [épcsén. Ha elindul az atvezetd,
elkezdhetiink harcolni, de jelenleg csak a relikviat tudjuk majd hasznalni.

8.9. Kill all Cesare’s men

Az Apple haszndlata leviszi az életer6nket, de hamar visszatoltédiink. Minden rank tamadé ellenfelet
iktassunk ki a hasznalatdval. Tulajdonképpen egy-egy gombnyomadssal az 6sszes hatésugaron beliili
tdmadot kivégezhetjik.

Ujabb helyszin kovetkezik. A sargaval jelolt célkereszt felé rohanjunk, és a rank tdmado Sroket
iktassuk ki a relikvidval. A célkereszt kbzelébe érve, a z6ld korbe kell bejutnunk. Kapcsoljuk be az
Eagle Vision-t, hogy megtalaljuk a célpontot.

8.10. Tail the cardinal to his destination

Kovessik a célpontunkat, de ugy, hogy ne legylink hozza tul kozel, és 25 masodpercnél tovabb ne
veszitsiik szem el6l. Ha 6rok allnak az utunkba, a relikviaval likvidaljuk 6ket, majd |épjink be az
arénaba, ahol video érkezik.
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8.11. Kill Cesare’s soldiers

Hasznaljuk a relikviat és 6ljink meg minden katonat, hogy végignézhessiink egy Ujabb videot.
Menjlink le a [épcsén, a zold kor felé. A katondkat a relikvidval likvidaljuk. Hasznaljuk az Eagle Vision-
t, mire elindul a vided és egy 6sszecsapas.

8.12. Kill Cesare’s men

Minden rank tdmado ellenfelet 6ljiink meg a relikvidval. Hivjuk segitségiil a bérgyilkosainkat. Ha tiszta
a terep, menjiink a sérga célkereszt felé, ami a nagykaput jeldli. Ujabb vided jon.

9. Sequence 9

Oljiik meg a rank tdmadd ellenfeleket. Hasznaljuk a fegyvereinket és a megszerzett tuddsunkat. Ha
végeztlnk velik, vided jon.

9.1. Reach the olive field

Kutassuk at a korulottiink fekvé halottakat, és vegylink fel télik, amit lehet. Balra lesz egy fehér 16,
ugorjunk fel rd, és induljunk el lefele. Prébaljuk elkerilni az agyugolyok becsapddasat.

9.2. Travel through the ruins of the olive field

Miutdn kil6tték a lovunkat, szaladjunk felfelé a hegyoldalon a sarga célkereszt felé. Ha ellenséggel
talalkozunk, akkor iktassuk ki Gket, de akar el is menekulhetink el6luk, harc nélkil. Amikor a nét
megolik a varosban, mar lesznek katonak, akik mellettiink allnak, igy gyorsabban haladunk majd
el6re, akar harcolunk, akar futunk az életiinkért. Arra viszont figyeljiink, hogy csak akkor tudunk
belépni a fehér fénykorbe, ha minden kozelben Iévé ellenséget kiiktattunk.

Tovabbi segitség/informécio:

ElakadasjelzG: http://www.thesource.hu/elakadas
theSCORE: http://www.thesource.hu/score/jatek/assassins_creed brotherhood/2029?&PL=6




Assassin’s Creed: Brotherhood - 40. oldal
Platform: PC, PS3, Xbox 360

Kiadd: Ubisoft www.thesource.hu
Fejleszt6: Ubisoft

9.3. Climb the siege tower

Ugorjunk fel az ostromtorony oldaldn, majd a létrakon mdsszunk fel. Miel6tt teljesen elpusztulna, le
tudunk réla ugrani.

9.4. Reach the gate of the castle

A jobb kéz felé esé liftszerliséggel huzassuk fel magunkat. Az ott 4ll6 6rt likvidaljuk, majd az épuletek
tetején haladjunk tovabb a sarga célkereszt irdnyaba. Az éplletekbdl kiallé rudakon tudunk végig
ugralni, igy j6 par katonat kikeriilhetlink. A fehér fénykérbe megint csak Ugy tudunk belépni, ha nem
kovetnek minket katonak, vagyis megtisztitottuk a terepet. Szaladjunk fel a Iépcsén, egészen a fehér
fénykorig.

9.5. Climb the siege tower

Ugorjunk fel az ostromtorony oldalan. Masszunk, ameddig van kapaszkodd, majd a jobb oldalardl fel
tudunk egészen a tetejéig kapaszkodni. Lesz itt par 6r, likvidaljuk 6ket, majd a jobb kéz felé es6 fehér
kérbe rohanjunk be. Atvezetd vided jon.

9.6. Defeat Cesare Borgia

Tamadjuk le Cesare-t, prébaljuk meglokni, rigni, és adjunk neki a karddal. Amikor megjonnek az
emberei, akkor is préobaljunk rakoncentralni, majd amikor kozel keriliink hozza, akkor nyomkodjuk a
képernydn felvillané gombot.

Ha a pancéljabdl lekeriilt egy darab, kapjuk el az embereit, majd Ujra Cesare-t tdmadjuk. Amikor
megint kozel kerilink hozzd, Ujra nyomogassuk a gombot, amit a gép felajanl, hogy ujabb
pancéldarab keriiljon le rdla.

Koncentraljunk az djonnan érkezé katondkra, végjuk le 6ket minél gyorsabban. Hasznaljuk a medic
csomagunkat, esetleg flistbombat, nyilpuskat, pisztolyt is batran el6vehetiink. Utana Ujra esslink neki
Cesare-nek. Egy kis id6 elteltével, Gjra a képernyén felvillané gombot kell nyomogatni. Ha megvan,
Ujabb pancéldarab esik le a féellenfélrdl.

Most mar érkezik par nagyobb pancéllal rendelkezé katona is. Oket tavolrdl egyszer(ibb leszedniink,
és utana az életer6t visszatoltve, Ujra nekieshetiink Cesare-nak. Amikor eléggé lement az életereje,
érkezik az dtvezetd vided.

Ujra a jelenben vagyunk, Desmond-ot iranyitva, a videé utan. Fussunk fel a |épcsén, hasznaljuk az
Eagle Vision-t. Nézziik meg az ajtéonal 1évé jeleket, ami haromszognek néz ki, de az Eagle Vision
modban szamokat mutat. Elég nagy ugras kovetkezik, Gjra a Colosseum-ban vagyunk, csak most
Desmond-ként, a jelenben.

Ugorjunk végig a fa rudakon, majd le a foldre. Balra lesz egy bejarat, majd egy generatorrdl tudunk
tovdbb maszni felfelé. Ha elég magason vagyunk, akkor a kameranézet megvaltozik, 16kjlk at
magunkat a szemkaozti falra. Balra menjlink, végig ugralva a fan és k6darabokon. Az egyik nyilasnal
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egy sarkon 16gé tartén lendiiljiink at, majd tovabb a fardakon. Ha a végére értlink, akkor masszunk
tovabb felugorva a falra, és azon egyensulyozva jutunk tovabb.

Amikor bardataink Ujra beszélni kezdenek hozzank a radién lesz balra egy rad, azon tudunk
tovabblendiilni. A rudakon ugralva tovdbbmegylink, majd egy sarki 16g6 allvanyon atlendiliink balra.
Itt tulajdonképpen végig nyomva a futds, ugras gombot, meg sem allunk egy Ujabb generatorig, amin
felmdaszhatunk.

Amikor a kameraallas valtozik, lendiljliink at a falra, majd a fa rudakon tovdbb mehetiink. Ekkor mar
egészen magasra jutottunk, lesz két rud, amin atlendiilve a szemkdozti falon talaljuk magunkat, ahol
egy generator all. Felfele kapaszkodjunk, majd balra be a résen at. Ha elértiink a végére, akkor Ujabb
rudak jonnek, aminek a végén fel kell huzzuk magunkat, és végigfutva egy Ujabb generdtor el6tt
talaljuk magunkat.

Madsszunk fel, majd 16kjlik at magunkat a szemkdozti falra. Masszunk tovabb, majd |6kjik vissza
magunkat. Rudak jonnek, ezeken kell tovabbfutni, egészen a liftszerlségig megylink, ami majd
feljebb visz minket. Ujabb rudtanc, majd jobb kéz felé lesz egy bejarat, onnan pedig le kell ugranunk
egy szénaboglyaba.

Kapcsoljuk be az Eagle Vision-t, majd Iépjlink oda a piros szobrokhoz és aktivaljuk 6ket, barmely
gombbal. Ha kész vagyunk, kinyilik az atjard. Nézzik végig a videdt, majd folytassuk utunkat. Balra fel
tudunk mdaszni, majd at tudunk ugrani, a tovdbbjutdshoz. Lendiiljink at a falra, majd a rudakon
menjlnk tovabb. Jobbra tudunk majd a racshoz atugrani, ami utan Gjabb rudd jon. Erre mdsszunk fel,
majd lenduljink at, futva a fehér alakig. Aktivaljuk az Eagle Vision-t és aktivaljuk a bejaratot a két k&
lenyomasaval, ami pirossal lesz szamunkra jelezve. Masszunk fel a falon, majd ugorjunk a radra.

A szemkozti falra kapaszkodjunk fel, majd mdsszunk felfelé. Atvezetd érkezik.

Fussunk végig a széksorok kozott, fel a szemkozti emelvényre, a keresztre, egészen a fehér alakig.
Amikor megnyilik az ut, balra induljunk el. Ugorjunk végig a rudakon, az erkélyig, majd, a szembe |év6
radrdél haladjunk balra, majd vissza kozépre. A rudakon lendiljink végig, ekkor nyilik majd ki egy
csapoajtd, de mi menjlink tovabb ezen az Uton. A kék ikonos ablaknal forduljunk vissza, csak most a
masik Uton megytiink, ugraljunk addig, mig kozépre nem ériink, és felugorva a platformra, aktivaljuk a
kapcsolot.

A videé utan, a rudakon lendilve ugorjunk le, és fussunk a tarsainkhoz. Lépjlunk kozelebb, és
nyomjunk le egy gombot, majd nézziink egy Ujabb videdt. Fussunk le a vizbe, a szobrok mellett
felfelé, az ajtdig, ami ha kinyilt, egy hosszu folyoséra enged be minket.

Ugorjunk le, majd az el&ttiink 1évé platformon nyomjunk le egy gombot, aminek kévetkeztében jobb
kéz felé megnyilik egy Ut. Ugorjunk végig a falakon, majd a rudaknal a bal oldalit valasszuk. Ujabb fal
jon, errdl jobbra vetédjlink, majd innen tovabb az el6ttink |évéig. Az utolsordl a kisebbik falrész felé
kell ugrani, a kozépen lév6 nagyobb darabot kérbejarva.

A nagyrdl tudunk tovabb ugralni, majd megint valasztani kell a két rud kozil, ezuttal a jobb oldalin
vetddjlink tovabb. Ugraljuk végig a kiallo falrészeket, gy, hogy az el6ttiink l1évét korbejarjuk, mert igy
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tudunk ra majd felugrani. Errél pedig egy Ujabb valasztas nyilik majd, ezuttal a bal oldali karon
keresztil ugorjunk tovabb.

Amikor kinyiltak az Gjabb falrészek, ugraljunk tovdbb, egészen vissza baratainkig. Kinyilik a jarat a
relikvidhoz, fussunk fel és érintsiik meg. Vided alatt megprdébalhatjuk iranyitani a karaktert, am hiaba,
a végkifejlet, meg van irva, nyomjunk le egy gombot, a befejezéshez.

Varjuk végig a stablistat, és Ujra Rdmaban lesziink, Ezio bérében. Gyakoroljunk az Animus-ban,
taldljuk meg Romulus kincseit, vasaroljuk meg a boltokat, esetleg kezdjiik Ujra a kiildetéseket, a
100%-o0s befejezéshez.
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