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Bevezetés

Jatékmenet

A Dead Space jatékmenete eléggé lineéris. Feladatunk jobbara kimeril abban, hogy egyik
pontbdl eljutunk a masikba, Ut kozben nekromorfok szazait feldarabolva. A torténet 12
fejezetbdl all, minden fejezet egy Gjabb helyszint takar. A jaték soradn tobbnyire egyértelmi
lesz a haladés irdnya, de azért akadhatnak kérdéses részek, leirasunkban toreksziink ezeket jol
koralirni.

Mentés

Utunk sorén taladlkozhatunk Mentési terminalokkal, ezeket kell hasznalni, ha el szeretnénk
menteni a jaték allasat. Van automatikus mentés is, viszont ez csak akkor hasznalhato, mikor
meghalunk, ilyenkor a legutolsé automatikusan elmentett allas toltédik vissza. A fomeniibol
csak a Mentési terminalnal elmentett jaték tolthetd vissza, tehat, miel6tt kilépiink a jatékbol,
mindenképp mentsiink egy terminalnal.

Felszerelések

Els6 és egyik legfontosabb felszerelés a védoruhdank (EIK). Szokdsos HUD hianyaban a kelld
informéaciokat, mint pl. a térkép, vagy a kelléktar ez vetiti ki elénk, amikor csak szlikség van
ra. Tovabba ez jelzi az életer6nket, ezt a hatunkon 1évé zold csik jelzo, valamint a sztazis
szintjét is, mely a kis z6ld felkor az életcsik mellett.

Kelléktarunkban tarolhatunk orvosi csomagokat, sztdazistélté csomagokat, [dszert, sth. Ezeket
tobbnyire vagy egy leteritett zombi ejt el neklnk, vagy ladakban, szekrényekben talalhatunk
rajuk. Erdemes mindig jol szétnézni.

A helymeghatarozo rendszer nagy segitségiinkre lehet, ha eltévediink. Gombnyomasra
megmutatja a helyes iranyt az aktualis feladat elvegzéséhez, melyet a térképen tudunk
kivalasztani.

A sztazist hasznalva lelassithatunk targyakat, amely sokszor megkdnnyiti dolgunkat, vagy
elengedhetetlen feladatunk elvégzéséhez. Ellenfeleink lelassitasara is remekil hasznalhato.

A kinézis segitségével mozgathatunk targyakat. Ezt, hasonldan a sztazishoz, szintén
hasznalhatjuk ellenfelek ellen, olykor ugyancsak nélkilozhetetlen a tovabbjutashoz.
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Fegyverek

Plazmavago - az els6 fegyver, amit a jaték soran megkapunk, gyakorlatilag ezzel az eggyel
gond nélkul végig lehet vinni a jatékot. A masodlagos tuzelési moddal valtogathatunk
vizszintes és fliggdleges lizemmodok kozott.

ivfegyver — miikodési elve a plazmavagoéhoz hasonld, egy nagy erejii, széles 1ovedéket 16 ki,
mellyel konnyedén kettészedhetjiik a zombikat. Masodlagos funkcidja robbandétdltetet 16 ki,
mely kiilonsen hatékony a falon 1év6, mozgasképtelen, vagy a sztdzissal lelassitott monsztak
ellen.

Langszoro — sebzése nem tul nagy, ezért a legtdbb szorny ellen szinte teljesen hasznalhatatlan.
Az apré termetli, nagy szamban tamado kis nekromorfok ellen viszont remekiil hasznalhatd.
Masodlagos funkcioja egy tobb 10szert folemésztd langcsovat 16 ki.

Belezo — kétségkiviil a legszebb nevil fegyver a jatékban, ennél mar csak hatékonysaga
tetszetOsebb. Egy korflirészre emlékeztetd pengét forgat eldttiink kinézis segitségével.
Kdnnyedén megcsonkithatunk vele egy l6véssel akar tébb nekromorfot is. Masodlagos
tlzeléssel egy pengét 16 ki.

Hullamfegyver — kis hatotavolsagu kinetikus fegyver. Sebzese alacsony, viszont a legtébb
nekromorfot rendesen hanyatt tudja 16kni. Masodlagos iizemmodban granatvetoként tizemel.

Energianyalab — sebzése hatalmas, a legtobb nekromorfot egy l6véssel megoli, viszont
hatranya, hogy minden 16vés el6tt nyomva kell tartani a tlizgombot 1-2 masodpercig, mig
,beizzik”. Masodlagos tiizelésnél Isaac a folbe 16 egyet, ami teriileti sebzést okoz.

Impulzus karabély — egyszerii automata gépfegyver. Sebzése nem tul nagy, viszont a
tiizgyorsasaga miatt hatékony. Masodlagos tizemmodban 360°-ban kezdi kopni a 16szert.
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Vasarlas

Barangolasunk soran talalkozhatunk boltokkal, ahol eladhatjuk felesleges cuccainkat, és az
igy Osszegylijtott pénzbSl egyéb hasznos dolgot vasarolhatunk. Elettolté csomagok,
fegyverek, 16szer, energiagoc, stb. A boltok rendelkeznek széf funkcioval is, itt tarolhatjuk el
a kelléktarban mar el nem féré cuccainkat.

Fejlesztés

A munkapadoknal felhasznalhatjuk rendelkezésre all6 energiagocainkat, ezzel névelhetjik a
felszerelésiink hatékonysagat. Amint belépiink a munkapadra, kivalaszthatjuk, hogy melyik
darabot akarjuk fejleszteni.

Az elektromos gocpontokat kell kiegésziteni energiagdcokkal, aktivaljuk, egyes gocpontok
kiilonb6zo attributumokat fejlesztenek (sebzés, gyorsasag, stb.), viszont akadnak, olyan
pontok is, melyek nem adnak semmilyen bonuszt, viszont a fejlesztés tovabbhaladasahoz ki
kell egésziteni.

Taktika

Ha megtdmad valami sz6rnytliség ut kozben, a legnagyobb hatékonysaggal Gigy takarithatjuk
el utunkbdl, ha annak végtagjaira célzunk. Ezzel a modszerrel konnyedén megszabadithatjuk
az adott testrészt61 kedves ellenfeliinket, aki ett6l lelassul, majd jobb létre szenderiil. Ez
16szer-takarékossagi szempontbol is elényds megoldas. Abban ne is reménykedjiink, hogy
egy jol iranyzott fejlovéssel megszabadulunk toliik. Ha mégis ellovoldoztunk mindent, akkor
utolsé mentsvarnak még mindig ott van hdsiink izomereje, Isaac képes fegyverével
parasztlengdt leadni, vagy a foldon kuszo ellenfelet labbal eltiporni. Am ezek a még jo bérben
1évo egyedeket nem igazan hatjak meg, szoval, ha egy mod van ra, inkabb fegyvereinkkel
operéljunk. A ladakat viszont ragassal érdemes felnyitni, ugyanis szintén 16szert sporolunk
meg ezzel, valamint elvétve akadhat nem vart meglepetés is egy-egy ladaban.
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Minimalis rendszerkovetelmény

WINDOWS XP (SP2) vagy Vista esetén:

* 2,8 GHz processzor

*1GB RAM (XP), 2 GB RAM (Vista)

* NVIDIA GeForce 6800 vagy jobb (a 7300, 7600 GS és 8500 tipusok nem felelnek meg a
rendszerkovetelményeknek)

* ATI X1600 XT vagy jobb (az X1300, X1300 Pro és HD2400 tipusok nem felelnek meg a
rendszerkdvetelményeknek)

* 256 MB-o0s videokartya és Shader Model 3.0 szlikséges

* A DirectX 9.0c legfrissebb verzidja

* Legalabb 7,5 GB merevlemez-terlilet a telepités szamara, tovabbi terlilet a mentett
jatékoknak.

Irdanyitas
PC

Mozgas elore
Mozgaés visszafelé
Mozgaés balra
Mozgés jobbra
EIK
Aktivalas
Sprint Shift
Utés Bal egérgomb
Taposas Space
Fegyverhely fel
Fegyverhely le 2
Fegyverhely balra 3
Fegyverhely jobbra 4
Utjelz6k B
Gyors ¢életeré-csomag Q
Térkép gyorsbillentyii M
I
J
L

oO>0s

AB

m

[EEN

, CTRL

Kelléktar gyorsbillentyii

Kiildetések gyorsbillentyli

Naplo-adatbazis gyorsbillentyt

Mégse (naplok/meniik) F
P

Sziinet menu AUSE, ESC
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PS3

Bal analdg Mozgéas

Jobb anal6g Nézelodés

X Aktivalas, Ujratoltés (célzas kozben)

0] Kinézis (célzés kdzben)

Négyzet Gyors életer6-csomag, Sztazis (célzas
kdzben)

Haromszdg Kelléktar, Ugrés (null-gravitaciéban, célzés
kdzben)

L1 Célzés

L2 Sprint

R1 Utés, Tiiz (célzas kozben)

R2 Taposas, Masodlagos tiiz (célzas kozben)

R3 Utjelzék

D-Pad Fegyvervalasztas

Select EIK

Pause Fémenii

Xbox 360

Bal analog Mozgas

Jobb analog Nézelodés

A Aktivalas, Ujratoltés (célzas kozben)

B Kineézis (celzas kézben)

X Gyors ¢életer6-csomag, Sztazis (celzas
kdzben)

Y EIK, Ugras (null-gravitacioban, celzas
kdzben)

LB Sprint

RB Taposas, Masodlagos tliz (célzas kozben)

L Célzés

R Utés, Ttz (célzas kdzben)
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Végigjatszas

1. fejezet — Uj érkezék

Megszakadt minden radidkapcsolat a 1étez6 legnagyobb bolygotord hajoval, az USG
Ishimuraval. Itt joviink mi a képbe, ugyanis fohdsiinket és néhany kollégajat kiildik a hiba
elhéritasara. A USG Kellion fedélzetén ulunk, kdzeledve az Ishimura felé, mikor végre
megpillantjuk a valoban méretes joszagot. Nem sikerl kapcsolatot Iétesiteni veliik, csak
gyanus hangok szlirddnek at a radion. Biztosan csak a meghibasodott antenna az oka...
Elkovetkezik a dokkolas pillanata, mikor is egy kis hiba csuszik a dologba. Erkezésiink nem
volt szokvanyosnak mondhat6, de mindenki egyben van. Kiszallas. Isten hozott a USG
Ishimuran! VVégre megkapjuk az irdnyitast, indulhatunk is a tébbiek utan. Be a nagykapun,
majd egy Kis diskurzus utan a jobb oldalon talalhat6 helyiségben a hologramot hasznalva
betdltjiik a karjelentést. Az pedig nem tartogat semmi jot a szamunkra. Hoppa! Mi tortént? Te
jO ég! Futas jobbra be az ajton, a folyoson végig, be a liftbe. Ne nézz hatra! Egy nekromorf
ildoz végig a liftig, de nem probléma, a hatalmas ereji liftajtd lerendezi a dolgot. Liftbol
kiszallva egy szobaba jutunk, ahol szusszanhatunk egy kicsit, majd felvehetjiik els6, és
egyben leghatékonyabb fegyveriinket, a plazmavagoét. Van még néhany lada is a kdrnyéken.
Miutan felpakoltunk, irany tovabb az ajto felé. Az ajto melletti aramk6rbe beleeresztiink
egyet, és maris nyitva. A gyanus hangok azt sejtetik veliink, hogy szép dolgok varnak rank a
tuloldalon. Szépen lekapkodjuk a monszta részeit, ahogyan azt kell. Tovabbhaladva beériink
egy terembe, tuloldalon tarsainkkal, akik elmondjak, hogy mi a dérges. Menthetiink is egyet a
falon Iévé mentési terminalnal. Tovabb indulunk. Elmehetiink balra, ahol egy f61don fekvo
zombi probal kicselezni minket, de mi egybdl rajovink, hogy ez csapda, és még a foldon
szétkapjuk. Jutalmunk néhany f61don fekvd cucc és egy audiojegyzet egy jotanaccsal, amit a
bevezetében mar taglaltunk. Most vissza a masik iranyba, be az ajton, megkapjuk a
sztazismodult, amit egyb6l hasznalnunk is kell. Célzas az ajtora, sztazist ra, be is mehetink. A
folyosordl az egyetlen nyitott ajton keresztul a metrojavitd terembe érkezink. A két kart ra
kell allitani a metréra. Az elsdvel semmi gond, megfelelden miikddik. A masodikra viszont
nyomnunk kell egy sztazist, és mikor mindkét kar a megfelel6 helyen van, fel kozépre, és a
kozépso panelt hasznaljuk, minek hatésara lekapjuk a sériilt metrét az atbol.
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Feladat teljesitve, induljunk vissza, amerrdl jottiink, igény szerint mentés. Ajtora ismét
sztazis, majd akad egy kis tarsasdgunk. Sracokat lerendeztiik, indulhatunk vissza a trikkos
zombi irdnyéba. Ezuttal nyitva van a lift ajtaja. Megérkeztiink a szervizrészlegbe. Itt dvatosan
kozlekedjiink, a hely hemzseg a monsztaktol. Jobb oldalon egy ujabb liftet vehetiink
szemugyre, elverekedjilk magunkat odaig, majd felmegyink. Vigyazat! Trikkos zombi a
foldon! A folyoso végén megtalaljuk a keresett targyat. Lemegytnk a lifttel, az ajtonak
szegezzlk a plazmavagot, ugyanis lent var a fogadobizottsag. Kiszallas utan jobbra indulunk.
Két lehetéség van: fel vagy le. Lent cuccokat talalunk, fent pedig be tudunk menni az elsé
ranézésre megtévesztd, piros szinli ajton. A szobaban van néhany cucc, koztik egy energiagdc
is, amit rogton fel is hasznalhatunk a munkapadnal. Kifelé jovet felvessziik az adatkartyat.
Vissza a liftbe, amivel feljottlink. Ezutan visszajutunk oda, ahol eligazitottak a kollégak.
Adatkartyat berakjuk a terem végén a gépbe, majd a terem kozepén 1év6 panelt hasznaljuk.
Tobbiek elindulnak a metrdval, mi pedig elindulunk vissza a kikotdbe a USG Kellionhoz,
éppen arra, amerrdl jottiink. Az lrsiklon betdltjiik a karjelentést, mire a hajo felrobban,
gyorsan futés kifelé, a robbanas miatt hasra eslink. Haho! Isaac! Fel kéne kelni, jonnek a
monsztak! Isaac 6sszeszedi magat, utana lerendezziik a nekromorfokat. Ugy néz ki, nem
fogunk egyhamar hazajutni. Ismét 180°-os fordulat, a nagykapu utan ezuttal balra fordulunk.
Le a lifttel, megérkeztiink a metromegalldba, ahol talalunk egy boltot is. Ha van ra keret,
érdemes energiagocokat vasarolni. Ezeket rogton be is tudjuk épiteni a ttloldalon 1évé
munkapadnal. Miutan mindent lerendeztiink, irany a metrd. Kovetkezo allomas: Intenziv
osztaly.

2. fejezet - Intenziv osztaly

Megérkeztlink az intenziv osztalyra. Micsoda idilli pillanat. A furcsan viselkedé doktornd,
miutan rejtélyes okokbdl kifolydlag meghal, hatra hagyja nekiink a kinézismodult. Ezzel
gyorsan el is pakolhatjuk az utunkban 1évé dobozokat. Tovabb a folyoson, majd a teremben
tarsunk eligazit benniinket. Utelagazashoz érkeztiink. Miel6tt tovabbhaladnank az eltorlaszolt
ajto felé, két lehetdségiink van. Vagy a termitet keressiik meg eldszor, vagy a
sokkol6tappancsot.
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hiba csuszik a rendszerbe, és mi mas lenne a logikus lépés ilyenkor, minthogy lekapcsoljuk a
vilagitast. Minden iranyb6l nekromorfok tamadnak rank azon nyomban, maradjunk tavol a
szelldzonyildsoktol. Amig a piros fény villog, addig bizony nem vagyunk egyediil. Menjiink
le a taloldali lifttel, majd intézziik el a tébbi ocsmanysagot. Amint az 6sszessel végeztiink,
visszajon a vilagitas. A liftté] kdzvetlentil jobbra 1€vo ajto lesz a helyes ut, elétte azonban
érdemes szétnézni a szobakban. Ha mindent dsszeszedtunk, indulhatunk is tovabb. Mi a... ?!
Egy csecsemd! Bizony, a nekromorfok 6ket sem kimélték. Legjobb taktika ellenik, ha
lelovoldozziik a csapjaikat. Ha harombol kett6t lekapunk az mar elég nekik. Egy Ut vezet fel a
szobaig, ahol megtaléljuk a termitet, valamint egy energiagécot a falon. Termittel a
kelléktarunkban elindulhatunk megszerezni a sokkolétappancsot, értelemszeriien a masik ajto
iranyaba. Tovabb a folyoson. A furcsa figura utan egy terembe érkeziink, ahol kinézissel el
kell hiizni a nagy hordét, hogy tovabb tudjunk menni, majd szintén a kinézist hasznalva a
f61don 1év6 energiacgységet be kell tenni a helyére, ami a falon talalhat6. Miutan felmentink,
az elébb megmozgatott hordoval tgy kell tigyeskedniink, hogy tovabb tudjuk menni a
kovetkez0 ajtoig, itt talalunk egy mentési terminalt is. Kiériink a légures térbe. Itt elkezd
visszaszamolni az oxigénmérd Isaac hatan, miel6tt el nem éri a nullat at kell érniink a
tuloldalra, ahol pedig nullgravitacios terem var minket. Le kell kapcsolni a gravitaciot, hogy
at tudjunk ugrani a szemben 1év6 ajtohoz. Hasonloan az eldbbihez, itt is a kinézissel kell
betenni az energiaegyseget a falba, hogy kinyiljon az ajto, ahol megtalaljuk a
sokkolotappancsot. Ezutan vissza, amerr6] jottiink, kinézissel ligyeskedve egészen a liftig. A
szemben I€vo csatorndban idében €észrevessziik a mocorgd nekromorfot, igy nem hozza rank a
fraszt, mikor kiugrik. Le a lifttel, majd balra talalunk egy szobat, benne energiagoccal és egy
szelldzonyilassal, amire nagyon figyeliink. Vissza a fejét falba verd férfi iranyaba. Hoppa!
Mik ezek a kis ocsmanysagok?! Annyi biztos, hogy sok van bel6liik, és nem igazan szabad
hagyni, hogy rank ugorjanak. Legjobb elleniik a langszérd, ha nincs olyanunk, akkor nem
maradt mas, minthogy széttapossuk, szétldjiik 6ket egyesével. Itt azonban kihasznalhat6 egy
aprocska bug. Ha nem restelliink hasznalni, akkor fussunk vissza az ajté iranyaba, amerrdl
jottiink, és alljunk meg 1-2 m-rel mogétte. igy nem zarodik be, a kis vackok pedig nem
tudnak atjonni, csak szerencsétlenkednek alatta. Ezt sehol mashol nem tudjuk kihasznalni,
csak ennél az egyetlen egy ajtonal.
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Visszaérkeztunk az utelagazashoz. Amint kirobbantottuk a torlaszt, indulhatunk tovabb. Egy
furcsa lyuk van a falon. Mi lehet ez? Furcsa... Nincs mit tenni, induljunk tovabb. Elérkeztunk
egy teremhez, ahol par babanekromorf kdszént minket. Baloldalra van egy kapu, melyet
ugyancsak az energiaegyseggel nyithatunk ki. A kapu mdgoétt roppant bizarr hely var minket.
Jobbra talalhatunk egy ajtot, melynél ki van irva, hogy ,,Energiazérolas bekapcsolva”. Ha ide
behelyeziink egy energiagdcot, az ajté megnyilik eldttiink. Erdemes mindig magunknal tartani
egy energiagdcot az ilyen ajtékhoz, ugyanis ezek sok hasznos cuccot rejthetnek. Itt konkrétan
tervrajzot talalhatunk az ivfegyver 16szeréhez, amit ezentul elérhetlink a boltban. Haladjunk
tovabb, tlinjlink errdl a szornyli helyrdl. A kovetkezd helységben ismét furcsa dolgoknak
lehetlink szemtanudi. Amint feldolgoztuk, haladjunk is tovabb. Egy folyosén keresztiil Gjabb
lifthez ériink. Menjiink le vele. Ujabb baratsagos helyre érkeziink. Itt talaljuk meg a kapitany
cuccét. Kézben valami denevérszerii nekromorf megzombitja az asztalon fekvé hullat. Lehet a
szornylségeket még fokozni? Minél hamarabb megszabadulunk a denevértdl, annal kevesebb
zombival lesz dolgunk. Szedjiink fol mindent, az (iveg mogott egy energiagoc is lapul.

A véltozatossag kedvéeért Gjabb liftezés kdvetkezik, és egy ismerds helyre érkeziink. Innen
mar csak a jol ismert Uton kell visszamenni a metromegalldba. A tarsunk bejelenti, hogy
becsalt egy nekromorfot az egyik ment6kabinba. Gratulalunk neki... Valamint azt is kozli,
hogy nem betegség, hanem egy idegen létforma intézte el a hajé legénységét. Micsoda
felismerés! Na, nyomas vissza a metrohoz, és huzzunk el errdl a borzalmas helyrél.
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3. fejezet - A dolgok rendje

Ujabb helyszinre érkeztiink. Nincs itt sesmmi érdekes, induljunk hét tovabb az egyetlen
lehetséges uton. A vezérlobe érkeziink, ahol egy hulla lazul kozépen a székben.

Ajanlatos megszabaditani testrészeit6l, gondolom, az elébbi torténések utan mar sejtitek, hogy
miért. Ismét két feladat kozil valaszthatunk. Vagy az tizemanyag-ellatast javitjuk meg
eldszor, vagy a centrifugat. Menjiink el6sz0r az lizemanyagtartdlyokhoz, ami a bal oldali ajto
irdnyaban talalhato. Az ajto utan elindulunk lefelé, majd elintézziik a f61don heverd
nekrozombit. Mogétte talalunk egy munkapadot. Tovabbhaladva ismét valasztanunk kell,
merre akarunk tovabbmenni: az északi, avagy a déli izemanyagtartalyhoz inkabb. E16sz6r
menjink a deli lzemanyagtartalyokhoz. Ehhez a gondolat kinézissel magunkhoz kell hazni.
Beszallas, indulhat a menet.

Tovabbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
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Nem meglepetés, hogy a tuloldalon j6 par zombi var rank. Miutan lezuztuk 6ket, indulhatunk
felfelé. A kis helységben talalhatunk energiagocot. Még egy szinttel fel, majd egy nekromorf
ugrik be el6ttiink a csatornaba. Kivancsi vagyok, mikor talalkozunk vele Ujra... Utunk egy
nagy kapcsolohoz vezet, amit kinézissel kell aktivalni. Ha ez megvolt, irany vissza a gondola,
majd vissza a tuloldalra. Amig figyeliink el6re, egy gyorsmozgasu zombi szalad el el6ttiink.
Ot kell kovetni egy kicsit, mig bele nem botlunk a masik kapcsoloba. A modszer ugyan az.
Hammond nem tudja, mit csinaltunk, de miikddik. Pedig, ha tudna... Utunk éppen a hatunk
mogott folytatddik, vissza az irdnyitdterembe. Ahogy sejteni lehetett, mar ott 6lalkodik a
denevérszerii lény. Miutan eltettiik az Uthol, egy lift vezet az iranyitoterembdl a centrifuga
irdnyaba. A fert6tlenit szobaban talaljuk magunkat. Egyértelmii, hogy mi fog térténni, mikor
beinditjuk a folyamatot. Lélegezziink mélyeket, majd ha készen allunk, indulhat a méka. A
szoba utan egy félkor alaku folyoshoz érkeziink. A centrifugadhoz jobbra kell fordulni,
viszont balra, a folyoso végén gazdagabbak lehetiink egy energiagoccal. Utban a feladatunk
felé ismét lyukakat lathatunk a falon. Furcsa... Nincs mit tenni, menjlink tovabb, mig meg
nem érkezlink a centrifugahoz. Itt, miutan Gjabb nekromorf arcokat zdztunk be, taldlunk lent
két porgé akarmit. A forgd részeket sztazissal kell lelassitani, majd kinézissel kozépre be kell
hazni. Amint ez megvan, menjink fol a kapcsolohoz, és inditsuk be a centrifugat, mire az
értelemszertien elkezd kdrbe-kdrbe forogni, visszadllitva ezzel a gravitaciot, viszont légires
térbe keruliink. Menjunk le a hatunk mogott talalhato lifttel az also szintre. Egybdl
felfedezzlik, hogy a centrifugéaval valo talalkozas nem egészséges dolog, tehat, mikor elhalad,
egybdl, s6t azonnal kezdjiink el jobbra futni. Kdzben figyeljiink az oxigénre is.

A Kis beugro helyiségekben monsztak prébaljak megkeseriteni az életiinket. Még véletlenil se
alljunk meg veluk foglalkozni, raériink majd, ha befutottunk a centrifuga elél. Elériink egy
Ujabb lifthez, amivel visszamehetunk arra, ahonnan jottiink. Lépjiink ki a Iégiires térbol. Par
Iépes és... semmi panik! Konnyeden kiszabadithatjuk magunkat ennek a nagy valaminek a
karmai kozil, ha a sargas bogyot megszorjuk 16szerrel. Végre kideriilt a furcsa lyukak
funkcidja. Bar ne deriilt volna... Ha megnyugodtunk, irany vissza a fert6tlenitd szoban
keresztiil, fel a lifttel a vezérléterembe, ahol immar harmadszorra fordulunk meg. Innen a
hajtomi felé kell venni az iranyt, mely a nagy kerek ajté felé van. A nullgravitacids térben at
kell ugralni a kovetkezé kapuig, majd, miutan elhagytuk az igen zajos folyosot, egy elég
ocsmany helyre érkeziink. Mindenttt valami undorité trutyi 16g. Nem kell vele foglalkozni.
Nézziink szét eldszor a szobakban, szedjiik fel a cuccokat. Az egyik szobaban van egy
energiagoc is. Ha megvagyunk, menjink le a lifttel. A legalso szinten talalunk egy
energiagdccal nyithato ajtot, amely mogott jo néhany 16szer el van rejtve. A rangatdzo ajtot a
megszokott modon sztazis segitségével lelassitjuk, majd mehetlink egyenesen tovabb, amig el
nem jutunk a hajtomiiterembe. Itt egy Ujfajta, nagy dagadt nekromorffal taldlkozunk, mely sok
aprobb egyedet hordoz magaban. Legjobb taktika ellene, ha lekapkodjuk a karmait, igy nem
tudja Kiszakitani sajat belsejét, hogy kiszabaduljanak a kicsik. Ha kipucoltuk a termet,
inditsuk be a hajtomiivet. Meg sem lep6diink azon, hogy egy rakas monszta tdmad meg
ezutan. Ha letepertiik 6ket most mar ténylegesen beizzithatjuk a hajtomiiveket. A miivelet
utan nem art minél elobb elhagyni a termet. Maris jon a kdvetkezo feladat. Induljunk hat
tovabb, a hajtomiiterem kapujaval éppen szemben 1évé masik kapu irdnyaba, igy gyorsan
visszaériink a vezérldteremhez. Irany vissza a metrd, majd johet is a kovetkezd helyszin.

Tovabbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
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4. fejezet — Kozelgo pusztitas
A metromegallobol utunk egyenesen a parancsnoki hidra vezet. A Hatalmas terem talsé

indulhatunk is vissza a teremhez. Valami nagyon be akar jonni azon az ajtén, és ugy néz ki, ez
sikertil is neki. Szoval ez volt az a hatalmas dog, amir6] Hammond beszélt? Nyugalom, csak
semmi panik. Mivel szembdl elég er0sen pancélozott a kicsike, ezért probaljunk meg a hata
mogée kerlilni. Néhany sztdzist ranyomunk, no meg temérdek 16szert a hataba, és mehetiink is
tovabb. A nagy doég megnyitotta nekiink az utat. Itt bekapcsoljuk a lifteket, majd
visszamegytunk.

Feladatunk, hogy rendbe rakjuk a hajo védelmi rendszerét az aszteroidakkal szemben. Ehhez
harom helyre kell elmenniink, a sorrend ismét tetszéleges. Menjiink el6szor a hozzank
legkozelebb 1évo lifttel a legalso szintre. A csaj figyelmeztet minket, hogy megsériilt a
padldzat, és nincs rendben a gravitacid. Erdemes tavol maradni az ilyen repedésektdl, ha nem
akarunk a plafonon kikdtni, mint ahogy az elsé monszta, aki rank tamad. Ismét egy hatalmas
nagy nekromorf fog nekiink rontani, az elobb leirt modszerrel takaritsuk el az Gitbol. A terem
vegén latunk néhany kabelt, melyek ide-oda csapkodnak a bennik futkarozé fesziiltség
hatasara. Erre is sztazist kell hasznalnunk, menjink a kabelek mogotti kapcsolohoz, és meg is
volnank. Irany vissza a lifthez, majd fel.

A kovetkez6 két helyszinre a masik lifttel lehet eljutni. Valasztanunk kell, melyik szintre
akarunk menni. Jelenleg a 2. szinten vagyunk, menjiink az elsd szintre. Nem lesz nehéz a
dolgunk, leverjik az 6sszes monsztat a teremben, mikdzben ugyancsak vigyazunk, nehogy a
plafonon végezziik, majd megnyomjuk a gombot a terem vegén. Ezutan jon egy
hullafeltamasztds nekromorf, szoval nem art még elbtte szétkapni a hullakat. Ismét vissza a
lifthez, majd fel a 3. szintre.

1-2 nekromorf lezlizasa utan elérkezilink az utolsé kapcsolohoz. Az ADS automatikus
célzorendszere nem miikodik, szoval nekiink kell 16véldozni, amig Hammond helyreéllitja a
dolgokat. Menjiink a kiilsé atjarokon at az agyahoz. Mikor kiériink az {irbe, ugy kell
vegigmennunk, hogy kozben aszteroidak fogjak megneheziteni a dolgunkat. Mikor ezek
nekicsapddnak a hajénak, legyink mindig fedezékben egy doboz mégott. Ha atertiink
szalljunk be az agytba. Dolgunk egyértelmi, le kell 16voldézniink a koveket. Az dgyu két bal-
és jobb oldali I6vegével kilon-kulon tizelhetlink. Vigyazzunk, ne melegedjen tul, mert akkor
varakoznunk kell, amig lehiilj, felesleges idénk pedig nem sok van. Ne engedjunk tal sok
aszteroidat a falnak csapddni, ha az integritas szintje eléri a nullat, végiink. Egy id6 utdn
sikeril a haverunknak megjavitani az automatikus célzast, mi pedig indulhatunk vissza. A
visszauton mar nem fognak kovek hullani a nyakunkba.

Irany a 2. szint, majd a metromegallo.
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5. fejezet - Halalos elszantsag

Ujra az orvosi részlegben akadt egy kis dolgunk. Ki kell deriteni, mi szennyezi a levegét.
Induljunk hét az egyetlen lehetséges irdnyba. J6l ismert helyszin, de Ujfajta, falon 16g6
monszta. Ugy tudjuk kénnyedén elhallgattatni, ha lekapkodjuk az 6sszes csapjat. Ne
kdzelitsuk meg, ugyanis egy laza mozdulattal lekapja a fejunket.

Ha elintéztlk, indulhatunk fel a liften. A nagy hordonal ezdttal nem kinézis, hanem sztazis
kell a tovabbjutashoz. Ha atértiink, menjlnk le a lifttel és odaérlink a laborba, ahol
kikeverhetjiik a mérget, amirdl a csaj beszélt. Az oriilt doki megprobalja elmagyarazni a
frankdt, de nem értlink vele egyet, ezért rank ereszti a gorillajat, hatha 6 meg tud gy6zni
minket. Be vagyunk zarva azzal a nagy ddggel egy 5x5-0s szobaba, nincs mit tenni, kezdjuk
el szétkapni. Aztan rajovink, hogy a sracot kemény fabol faragtak, nem adja fel egykdnnyen.
Szedjik hat le a labait, nyomjunk bele egy sztazist, és futas. Irany vissza, amerrdl jottiink.
Annak a kapunak az irdnyaba kell tovabbhaladnunk, melynél a blok&dot robbantottuk fel
korabban. Ismét egy remek pillanat a doki tarsasagaban. Miutan elmondta a monddkajat, irany
a balra 1év6 terem. Ujra rank tdmad a gorilla, nem tehetiink mést, minthogy lelassitjuk.
Kapjuk le a labait, majd sztazis ra. igy elég idénk van arra, hogy kipucoljuk a termet a tobbi
nekromorftol. Ha ezzel megvagyunk, irany a kovetkez6 kapu, majd az emlékezetes véres
folyos6. Tovabbhaladunk arra, ahol korabban az egyik doki egy barddal nyesegette alanya
belsdségeit, majd magaval is végzett. Emlékezetes pillanat... Elérkeziink az Oriilt doki
szobajaba. Gyonyorii egy hely, mondhatom... Itt is hasznaljuk a keverdt, aztan irdny vissza a
folyosora, mikor is arra lesziink figyelmesek, hogy mindenhonnan eltiinik a levegé. A lehetd
leghamarabb vissza kell érniink oda, ahol az eltorlaszolt ajtot robbantottuk be korabban. Az
oxigénszint rohamosan fogy, a nekromorfokkal ne id6zziink sokat. Lehet6leg semennyit. Ha
visszaertiink, az uvegfal mdgotti sarokban talaljuk meg a kapcsoldt, amivel vissza tudjuk
allitani az oxigént. A valtozatossag kedvéért most ismét visszafelé kell mennink oda, ahol
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eldszor rank tort a doki gorillaja. Nem kell félni, a masik nem fog kiméaszni. Elkeszitjuk a
mérget, s mehetiink is vissza az adllomasra. Ez persze nem lesz olyan egyszerii, mint
amilyennek hangzik. El6tte ugyanis meg kell szabadulnunk kisbaratunktol, amelyre
hamarosan sor is keriil. Miutan a doki ujabb adag monddkéajaval ragadtat el minket, mar jon
is. Nem lesz tul nehéz dolgunk, csalogassuk be a terem kézepén 1év6 hibernacids kamraba,
lassitsuk le minden lehetséges mddon, tarsaitol - igény szerint - szabaduljunk meg kdzben,
majd szaladjunk fel a szobaba, ahol az el6bb Doki dumalt, és inditsuk be a hibernacios
kamrat. Gorilla volt, nincs. Most mar nyugodtan visszatérhetiink az allomasra, amely egy péar
lépésre van toliink.

6. fejezet - Kornyezeti veszély

A megallobol utunk egyenesen vezet egészen egy liftig, majd ha ezzel fentebb mentink,
talalkozunk fekete baratunkkal, aki elég rossz allapotban van. Ki kell nyirni a levegét
szennyezO monsztakat. Szam szerint hét helyen talalunk ilyeneket. Induljunk el el6szor balra
az iranyitoterembél. Ertelemszeriien a falbol szivargéd akarmiket el kell keriilni, majd miutan
atértlink a lifthez, azzal fel kell menni, és maris elérkeziink a nyugati névénykamraba.
Rengeteg nekromorf fog rank tamadni, miutan elintéztiik 6ket, 6ljiik le a szobakban azokat is,
amelyek a levegot szennyezik. Kozépen a lifttel fel a 2. szintre. A lift kijarata mogotti
szobaban, a vezérloben is van egy monszta, ha lerendeztiik, irany vissza a szemkozti ajto fele.
Itt a folyoson Ujfajta nekromorfok tamadnak rank, valami fényes bogyét vonszolnak felénk.
Nem szabad megvarni, mig kdzel ernek, akkor ugyanis nekiink csapjak és robban. Elérkeziink
a fagyasztdba. Itt nincs gravitacid, a mennyezeten kell elhGzni a kaput kinézissel, és beugrani
a lyukon. Ha atugraltunk, elérkeziink a 1¢gsziir6 terembe. A jobb oldalon 1év6 lifttel menjiink
le egy szintet. Varjuk meg, mig langolnak a folyosok, majd gyorsan minden ajton szaladjunk
at. Az ajtokat a mellettiik 1év6 biztositékok szétlovésével lehet kinyitni. A taloldalon is van
egy légszennyez6. Tapossuk le az arcat, majd a masik oldalon fel a lifttel, a folyosé utan
pedig le a lifttel. Nemsokara visszaériink oda, ahonnan az elején elindultunk. Menjink most a
masik iranyba, ahol még nem voltunk. Egy ideig ugyanaz az eljaras, mint az elobb, ugyanis ez
a részleg is ugyanugy néz ki, mint az el6z6. Ha elérkeztiink k6zépen a lifthez, kapcsoljuk be a
taplalorendszert, ekkor elhuzodik az tiveg a f61don. Nyomjunk ra sztazist, hogy tobb idénk
legyen kinyirni a lent rejt6zk6dé 1égszennyezoét. Menjink fol a 3. szintre, és zUzzuk be a
kovetkez6 nekromorfot is. Vissza a 2. szintre, és indulhatunk az egyetlen nyitott ajté iranyaba.
Mindent bendtt az az undoritoé valami. Par 1épés, és ismét elkap a nagy csapszerti dolog,
szabaditsuk ki magunkat, ahogy azt az elsé alkalommal is tettiik. Ismét egy fagyasztoban
vagyunk, null-gravitaciés helyen. Ugraljunk felfelé. A forgd cucc aramot termel, az pedig
nem tesz jot az egészségnek. Lassitsuk le sztdzissal, ekkor egy ideig nem szikrazik, ezt
kihasznalva pedig gyorsan tovabbugralhatunk. Itt talaljuk az utolsé lihegé dogot, ha
lerendeztiik, indulhatunk vissza a vezérldbe. Most, hogy megtisztitottuk a levegdt,
beindithatjuk a 1égkeringési rendszert a vezérldterem kdzepén 1€v6 panelen. Indulhatunk a
nagykapun keresztil az ételraktar irdnyaba. Hasznaljuk az élelmiszer sziir6t, melynek hatasara
megnyilik, lemaszik a z6ldség a kovetkez kapurdl, menjiink be rajta és... 6... hat ez meg mi a
fene?! Annyi biztos, nem igazan szereti, hogy mi itt vagyunk. Mi se nagyon szeretjiik 6t,
szoval elszor szedjiik le a harom csapjat. Ez nem igazan tetszik neki, mondhatni kihozzuk a
sodrabdl, és elkezd robbands bogyodkat rank kopkddni. Ezeket 18jiik neki vissza, plusz még
kinézissel gazpalackokat is dobhatunk a szdjaba, amitdl egy id6 utan feladja a kiizdelmet. Ha
ez megtortent, szusszanjunk egyet, és szedjiik fel a cuccokat a terembdl, majd indulhatunk is
vissza a metrohoz.
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7. fejezet - Irdany az liresség

Megérkeztiink a banyafedélzetre. Ha bevasaroltunk, felvettiik a cuccokat és fejlesztettiink,
mehetiink lefelé a teherlifttel. A lift elég nagynak tiinik ahhoz, hogy beférjen mellénk egy-két
monszta, nem igaz? Valasszuk a ,,B” fedélzetet. Ha kiszalltunk a liftb6l, j6 néhanyan
tamadnak rank, ha elintéztiik 6ket, a mentési terminalnal indulhatunk lefelé, majd jobbra, mig
a zéro-gravitéacios helyre nem ériink. Vissza kell allitanunk a gravitaciot, de ez addig nem
megy, mig a sziklak a teremben vannak. Kinézissel dobaljuk be mindet a kdzépen 1év6 kék
fénybe, majd allitsuk vissza a gravitaciot. Ekkor ismét egy hadseregnyi nekromorf akar majd
Kinyirni minket. Ha végeztiink, indulhatunk a tuloldalon 1év6 ajt6 felé, mogotte megtalaljuk a
banyaszati kulcsot, majd visszaérkeziink a lifthez. A ,,D” fedélzet kovetkezik. Elérkeziink egy
gondolahoz, amit kinézissel magunkhoz rantunk, és indulhat a menet. Amig atériink a
taloldalra, két iranybol tamadnak minket. Atértiink, és... jé, a csaj a videobol. Segiteni fog
nekiink kinyitni egy ajtét, nekiink pedig védeni kell 6t, nehogy megegyék a nekromorfok. A
monsztak elfogytak, az ajto kinyilt, a csaj pedig lelépett. A szobdban megtalaljuk az S.O.S.
jeladot. Irany vissza a teherlifthez, majd fel a ,,C” fedélzetre. A lift kijaratatol balra talalunk
egy energiaegységet. Ezt ki kell venni a falbdl, és at kell vinni a masik iranyba, majd berakni
a falba, hogy beinditsuk a liftet, amivel le kell menniink. Elérkeziink a nagy szikldhoz, amire
ra kell raknunk a jeladot. A félkor alaku tartooszlopokkal valo taldlkozas nem tesz jot az
egészseginknek. Akkor ugorjunk a sziklara, mikor ezek olyan helyzetben vannak, hogy at
tudunk szaladni az aszteroida kiils6 részére. Ide kell lerakni a jeladot, ha ez megvan, meg kell
semmisiteni a négy forgo cuccot, amik rogzitik a sziklat. Kezdjiik el6szor a kinti kettével.
Nyomjunk réa egy sztazist, majd 16jiink bele a vilagitd részeibe. Ha kint kész, menjiink vissza,
majd ismételjiilk meg ugyanezt a benti kettovel is. Ezzel itt megvolnank, induljunk vissza a
lifthez. Az energiaegységet, amit athoztunk ehhez a lifthez, vissza kell tenni oda, ahonnan
elhoztuk. Most mar 6vatosan kozlekedjunk, ugyanis minden langra lobbant. Menjunk fel a
lifttel, elérkeztlink az iranyitdba. Ne tévesszen meg minket a zart ajtd, van hozza kulcsunk.
Bent eresszik Utjanak a rakomanyt. Lezarodik az ajtd, majd néhany nekromorf ugrik a
torkunknak. Ha lerendeztiik 6ket, indulhatunk vissza a teherlifthez, majd a legfelsé szintre.
Irany a metromegallo.

8. fejezet - Keresés és megmentés

Ujra a hidon talaljuk magunkat, raadasul, mikor kiszallunk a metrobol, Kendra egy igen jo
hirt kdzol velunk. A USG Valor megkapta a segelyhivast, végre mehetlink haza. Miel6tt
ideérnek, kapcsolatba kell lepniink velik, és el kell nekik kiildeni a koordinatainkat, ehhez
pedig meg kell javitani az antennakat. Induljunk hat. A hidon rank tdmad néhany nekromorf,
és addig nem mehetiink tovabb, mig nem tettiik el 1ab alol 6ket. Ha megvagyunk, induljunk az
egyetlen hasznalhato lifttel a 3. szintre, majd tovabb az antennék felé. Ujszerti nekromorf
tamad meg minket, nem nehéz szétszedni, viszont a Half-Life-bdl ismert, headcrab-re
emlékeztet vackokat hagy maga utan. Ezeket ne engedjik kdzel, mert ugyan elég
mulatsagos, mikor lekapjak a fejiinket, és ,,beililnek” a helyére, viszont ez az Isaac mar nem a
mi iranyitasunk alatt all, és jon a visszatoltés. Ezért inkabb jobb, ha tavolrdl leszedegetjik
6ket. Ismet liftezlink, majd elérkeziink egy gondolédhoz. Beszallas, indulhat a menet.
Megérkeztiink az antennadkhoz. Hogy 0jra mitkodésbe hozzuk, ugy kell elhelyezniink azokat,
hogy a még ép antennak egy kort alkossanak. Ha rendbe hoztuk az antennakat, allitsuk vissza
a kommunikaciot az iranyitoteremben. Uzenetet kaptunk a Valortdl. Felszedték a
mentdkapszulat, amibe Hammond a mosztat rejtette. Nagyot fognak lesni, mikor kinyitjak, az
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biztos. Valami, méghozz4 egy organikus valami torlaszolja el a robbanasbiztos kapukat, amit
ki kellene nyitni ahhoz, hogy Uzenetet tudjunk kiilldeni VValoréknak. Irdny az ADS &gy,
szabaduljunk meg téle. Menjiink vissza, amerrdl jottiink. A mentési terminal utan nem sokkal
kinyilt egy lift, menjtnk fel vele. Utunk egyenesen vezet tovabb az agyuig. Szalljunk be, és
adjunk az organikusnak. Ezeket a csapokat mar korébban is Iattuk, tudjuk, hogyan kell
megszabadulni télik. Ha mind az 6t6t leszedtik, a nagy dog feladja a harcot, és lecsatlakozik
a hajordl, mi meg kildhetjik az Gzenetet a Valornak. Tul késé, mar kinyitottak a
ment6kapszulat. Biztos nagyot lestek. Mindenesetre, ez azt jelenti, hogy maradunk még egy
Kicsit az Ishimuran. Tul szép is lett volna... Hoppa! Raadasul a Valor felénk tart, és be is fog...
be is csapodott az Ishimurdba. Miutéan feltdpaszkodtunk, indulhatunk vissza a
metromegalloba. Uti cél: raktarak.

9. fejezet — Holtan érkezett

Hammond turkalt egy kicsit a Valor 16szernaplojaban, és tgy néz ki, elképzelhetd, hogy ezek
minket akartak leszedni. Akkor talan jobb is, hogy igy alakult. A hajo a raktarban landolt,
menjiink hat oda. A raktar tele van radioaktiv gdmbdokkel, és amig ezek itt vannak, addig nem
tudunk feljutni a hajora. Nyissuk ki a zsilipet, ehhez rugjuk szét mindkét oldalon a 3-3
vilagité dolgot. Ha kinyitottuk, értelemszerlien légiires térbe kertiliink. A zsilip mellett
talalunk oxigéntolté allomasokat, hasznaljuk, ha kell. Elkezdhetjiik kihajigalni a radioaktiv
gomboket az lirbe. Kdzben persze néhany monszta fogja dolgunkat neheziteni. Ha
megtisztitottuk a helyet, bemehetiink az USG Valorra.
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A fogadobizottsdg nem éppen olyan, mint amilyenre szdmitottunk. Ezek a sra&cok még
furcsabbak, mint akikkel eddig talalkoztunk. Gyorsak. Nagyon gyorsak. A hajé végébe kell
eljutnunk, hogy megszerezziik a szingularitasi magot. Amint elindultunk, konténerek alljak
utunkat. Ezeket kinézissel kell elmozgatni, hogy tovabb tudjunk menni. Ha atériink, és
kinyirjuk a par 6rjongo, gyors nekromorfot, akkor ismét a kinézist hasznalva pucoljuk el az
ajto eldl a ladakat, majd menjink be. Miutan behaluzzuk, hogy baratnénk magyaraz nekiink,
elérkezilink egy folyoso vegere, ahol két ajtd van. Ha az egyiket kinyitjuk, latjuk, hogy nem
tudunk tovdbbmenni, igy kizarasos alapon maradt a masik. Ha megprdbaljuk kinyitni, kiég az
energiaegység, raadasul két denevér-nekromorf probalja megzombitani a hullakat. Ne
engedjiik nekik. Rakjuk 4t a masik energiaegységet az el6z6 helyére, €s mehetiink is fel a
lifttel. Mikdzben felfelé haladunk, bejelentkezik egy ismeretlen figura. Furcsa... de legalabb
egyben van. Ugy néz ki, rajtunk a vilag szeme. Ne akadjunk fel ilyen aprésagokon, induljunk
tovabb. Ha a liftbdl kiszallva elindulunk jobbra, szemben taldlunk egy I6teret. Ha itt
teljesitjiik a szinteket, cserébe kapunk 16szert és cuccokat. A lézeres kiityl természetesen nem
tesz jot, szoval lassitsuk le, és szaladjunk el mellette. Nem sokara elérkezlink egy szép hosszu,
széles folyosora. Természetesen itt jo sok nekromorf jon nekiink. Amint mindet megoltik, a
zarlat feloldodik, indulhatunk tovabb a folyos6 végén jobbra 1év6 ajton at. Nemsokara
elérkeziink a hajtomiiterembe. A ,,GRIP” feliratu hengereket toljuk magunk el6tt, hogy védve
legylink a langok ellen, igy haladjunk a terem végéig. Kézépen az oszlopokon van harom
biztositék. Mindegyikbe bele kell eresztetni egyet-egyet, megejtve ezt a terem mindkét
oldalan, azaz 6sszesen hat darab biztositékot kell szétloni, ekkor elmulik a tiiz, és kivehetjiik a
magot. Menjiink egy szinttel lejjebb. Az (iveg tuloldalan ott van Hammond. Epp egy hatalmas
monszta iildozi, s6t, jol helyben is hagyja. A fonoknek harangoztak... Hammond utan nekiink
esik a monszta, intézzik hat el a jol bevalt modszerrel. Induljunk a kapu utan balra, majd
eleriink egy teherliftig. Nemsokara elérkezlink a Valor bejaratahoz, ezen menjink ki, innen
pedig mar ismerds az Ut a metrdéallomasig.

10. fejezet - Végitélet

Kiszallas a metrobol, ujabb szivmelengetd helyre érkeztiink. A sracok biztos jol szorakoztak
itt. Menjiink a ,,C” halorészleg felé, majd jobbra, a sportcsarnokhoz. Bent a palyan
megtalaljuk az elsé navi-kartyat. Itt jatszhatunk egy kis futurisztikus kosarlabdat, vagyis null-
labdat. A jatékot az ajtd utan 1évé elsé platformrol indithatjuk. A szabalyok szerint minél tobb
pontszerzo platformra ugrunk ra, annal nagyobb szorzot ériink el. A labdat kinézissel kell az
aktiv kosarba 16ni. Minden elért szinten jabb szekrény nyilik ki. Ha kijatszottuk magunkat,
induljunk vissza. Menjiink fel a lifttel, majd a folyoso végén 1évé ajto felé vegyiik az iranyt.
Szemtanui lehetiink, ahogy a doki megdli Temple-t, akinek korabban elég sok
audionapldjaval talalkozhattunk. Menjunk be ebbe a terembe, a tuloldalon talalunk egy liftet,
ami egy szinttel lejjebb visz minket. A terem masik végében, a falon nydgdécselé nekromorf
kozelében, egy dobozban megtalaljuk a legénységi kulcsot. Menjlink vissza, és ha kiértlink a
gyilkossag helyszinérél, forduljunk jobbra. Ha leszedtik a falon 16gé monsztat, menjiink le a
mellette 1év0 lifttel. Elérkeztiink az ,,A” halorészleg koz6sségi termébe, menjlink az egyetlen
nyitott ajté felé. Menjunk be, majd... ha azt hitted, hogy korabban a nagy dog kinyirasaval
megszabadultal a nagy csapoktol, tévedsz. Szabadulj ki bel6le. Egy Kicsit visszabb van egy
szoba, ahol a kapcsoldt kattanasig le kell hdzni kinézissel. Mehetiink vissza a terembe, ahol
egy Ujabb ajto nyilt meg. Légres térbe kerlliink, menjink be jobbra, ahol piros konténereket
talalunk. Ezek kozott lapul még egy navi-kartya. Ha felszedtik, visszamehetiink egészen
addig, ahol a sportcsarnok felé kellett menni, viszont most mar, hogy megvan a legénységi

Tovabbi segitségért a theSOURCE alabbi oldalait érdemes felkeresni:
Elakadasjelz6: www.thesource.hu/index.php?md=sos&
Segélyvonal: http://www.thesource.hu/index.php?md=ghelp&




Dead Space - 20. oldal
Platform: PC, PS3, Xbox 360 °

Kiado: Electronic Arts T h ? S OhU R C E
Fejlesztd: EA Games www.thesource.nhu

kulcs, ki tudjuk nyitni az ajtot a baloldalon. Irany a ,,C” részleg. A teremben egy ismétl6d6
felvételen magyardz a doki. Menjiink a tiloldalon 1év6 ajt6 felé, ahol a piros konténerek alljak
utunkat. Ezeket mozgassuk el, hogy tovabb tudjunk menni. Ha latjuk, amint a furcsan
nevetgéld no ledurrantja a sajat fejét, akkor jo uton jarunk. A sarokban van az utolso6 kartya.
Amint felvettik, egy régi baratot tidvozolhetink. Természetesen még mindig nem lehet
egyszerlien megdlni, szoval inkabb fussunk visszafelé. A teremben persze zarva van az ajto,
amin visszamehetnénk. Amig a csaj kinyitja nekiink, addig elszérakozgatunk Kicsit a
baratunkkal, meg néhany méasik monsztaval. Ha kinyilt, nyomas vissza. Ne akarjunk most
menteni, inkdbb huzzunk felfelé a lifttel. Visszaériink a terembe, ami tele van gyertyakkal, és
ismét a liftet kell hasznalnunk, viszont ha felértlink, mar nyitva van a jobb oldali ajté.
Menijlink arra, talalkozunk az ismeretlen figuraval. EImeséli nekiink a megoldas kulcsat, majd
indulhatunk tovabb. Megérkeztiink a vezetd1 halorészleghez. A szemben 1€v6 nagyajté felé
kell tovabbmenni, de el6tte szedjiik fel a cuccokat a szobakban. Ha tovabb megylink,
megpillantjuk az {irsiklot, amit meg kell javitanunk. Szalljunk fel ra, és helyezzik be a navi-
kartyakat a falon 1év6 mélyedésbe, ezutan irany a vezérl6terem, és inditsuk be a
hajtomiiveket. EKkor jo néhany moszta tdmad rank, tobbek kozt a kis baratunk is. Lattuk,
honnan csapott ki a langcsdva, csalogassuk hat oda, és lassitsuk be. Gyorsan vissza a
vezérlébe, majd johet a hamvasztas. Megnyugodhatunk, tébbet mar nem lesz gondunk vele.
Megjelenik a furcsa figura is. A vezérlében engedjiik ki a dokkolosatukat. Indulhatunk
tovabb, megnyilt a kapu a taloldalon. A videdbejatszasbol ugy tiinik, az 6riilt dokival sem lesz
gondunk, anndl is inkabb, mert mi magunk vetlink véget palyafutasanak 2-3 ajtoval odebb.
Irany a metromegallo.

11. fejezet — Alternativ megoldasok

A metro6tdl induljunk el balra, majd a mentési terminal utan jobbra 1évo ajto utan a
rakodotérben talaljuk magunkat. Menjunk le a lifttel. Keressiink egy kapcsoldt, amely
felhozza nekiink a jeloléoszlopot, és felrakja a sinre. A mi dolgunk athdzni a rakomanyt a sin
tuloldalara. Ekdzben jo par nekromorfot fogunk megdlni, rdadasul mar megint itt kalimpal az
a csap. Ez legalabb nem kap el minket, sét, jobb is, ha nem foglalkozunk vele. Ha
megvagyunk, menjlnk vissza egészen a metromegalloig, mar nyitva van a lift ajtaja. Ismerds
helyszinre érkeztiink. Még a torténések is hasonléak, &m ezuttal nem az tiveg mogul kévetjik
vegig az eseményeket. Ha kinyirtunk minden monsztat, feloldodik a zérlat, és kimehetlink a
kikotébe, oda, ahova legeldszor megérkeztiink. Végignézziik, ahogyan a tag dokkolja a hajot,
majd induljunk vissza, be a baloldali kapun, majd szemben az ajtd6 mogoétt egy kapcsolonal
kikapcsolhatjuk a gravitaciot.

Ugorjunk le a siklohoz. A rakodotér végében van a jelol6oszlop. A sinen kell végightzni
kinézissel, majd felrakni a hajora. Az elsd elagazdsnal kapcsoljuk 4t a valtét, majd toljuk
bentebb a rakomanyt. Kapcsoljuk vissza a valtot, majd vihetjik tovabb a hajo felé. A
kovetkez6 valtot is allitsuk at, igy be tudjuk hdzni az oszlopot teljesen a hajo ala. Ha ez
megvan, ugorjunk fel, és allitsuk vissza a gravitaciot. A rakomany a fedélzeten, induljunk a
hajéhoz. Kyne mar ott var rank. De... az a tatong0 lyuk a hasan biztos nem tesz jot. Mi
tortent? A hajé elindul. Na de Ki vezeti? Ekkor bejelentkezik Kendra. Elarult minket.
Induljunk fel a vezérlbe, a gravitaciot irdnyitod kapcsoldo mogotti ajton. A vezérldben hivjuk
vissza az Ursiklot, majd szalljunk fel ra. Irany a kolonia.
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12. fejezet - Holt tr

Megerkeztiink a bolygdéra. Amint kiszalltunk a hajorol, a csaj elindul, menjink utana, és a
mellette 1év6 platformot a sinen huzzuk egészen a hajoig. Ekkor megkezdhetjiik a kirakodast.
Huzzuk vissza az oszlopot végig a kapuig. A falon van egy hely egy energiaegységnek. Ezt a
jobbra 1év6 ajton tal talaljuk meg. Hozzuk ki, majd miutan behelyeztiik, Kinyilik a kapu.
Huzzuk be a rakomanyt, majd kapcsoljuk be a zsilipvezérl6t. Ha leérkeztiink, hiznunk kell
tovabb az oszlopot. A hidakat a mellettiik 1év6 vezérlonél kell felemelni, hogy at tudjuk huzni
alatta a rakomanyt. Egy id6 utan biztonsagi zarlat 1ép érvénybe. Rengeteg nekromorf tamad
rank, amikor hagynak nekiink 1-2 perc sziinetet, hizzuk tovabb a rakomanyt. Ha kipucoltuk a
tertiletet, feloldodik a zarlat, és mehetiink tovabb. Ebben a fejezetben ez a jeld160szlop-
huzogatos miivelet ismétlédig szamtalanszor, mig ki nem ériink vele a szabadba.

Ha a kdvetkezo zsilippel is lementiink, vissza kell allitanunk a hidvezérlés energiaellatasat.
Ehhez be kell menniink a szell6zdbe, melynek bejaratat a két falon 16g6 nekromorf 6rzi. A
szell6z6ben nincs gravitacio, viszont fekete szinii ,,izmos” 1ények vannak. Ha elértiink a
vegéig, huzzuk le a kapcsolot, visszaallitva ezzel a hidak energiaellatasat. Viszont a
ventillatorok is beindultak, szoval lassitsuk le 6ket, ha at akarunk menni. Ha visszaértiink, egy
nagy monszta esik nekiink, tudjuk hogyan kell megszabadulni téle. Vihetjik tovabb az
oszlopot. A kovetkez6 résznél semmi érdekes, menjiink a kdvetkezo6 zsilipig. Ki jutottunk a
szabadba, és gyonyorii latvany fogad minket. Ki kell hiizni a jelol6oszlopot a sin végére. Mar
megint azok a csapok. Hat sose szabadulunk meg t6liik? Lojiik szét 6ket, majd mehet, az
oszlop a sin végére, hasznaljuk a kapcsoldt. A csaj beszél hozzank. Furcsa. Sebaj, menjink be
a félkor alaki helységbe. Kendra! Mar megint itt van. Megmutatja nekink, val6jaban mi is
tortént baratndnkkel. Milyen szomoru pillanatok. Tegyik tdl rajta magunkat, és induljunk
befelé. Hamarosan visszaérkeziink a hajohoz. A rengeteg l6szer sejtetni enged valamire.
Kendra megprobal megszokni az {irsikloval, am szomoru vége lesz. Johet az elmaradhatatlan
foellenség. A hatalmas nagy lény gyorsan Kijeldli nekiink mozgéasteriinket szintén hatalmas
csapjaival, majd el6bujik a kraterbdl. Nem tul nehéz legy6zni, a fején (mar ha az a feje)
talalhato 6t zold bogydt kell megszorni 16szerrel, mig ki nem pukkannak. Egy id6 utan felkap
a lény a csapjaval, gyorsan 16jiik szét a maradék bogyodit. Ha mind megvan, f61dhoz vag
minket. Bedlhddik, és elkezdi kinyitogatni a gyomrat (nevezzik igy...), ahol Ujabb bogyok
vannak, ezeket is 19jiik szét. A foellenségnek annyi, nyomas az {irsiklohoz. Végre indulhatunk
haza. A hajon még utoljara megnézzik sziviink valasztottjanak tragikus felvételét, &m
hirtelen...
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