utasitás végrehajtás lépései:

1 fetch: soron következő utasitás beolvasása a memobol az utasitás regiszterbe

2 az utasitás számlálo beállitása a köv cimre

3 az utasitás tipusának meghatározása
DECODE

4 ha az utasitás memo-beli adatot használ az adat helyének megállapitása

5 ha szükséges az adat beolvasása a cpu egy regiszterébe

6 az utasitás végrehajtása
EXECUTE

7 vissza a legelső pontra
adatciklusnak nevezzük amig az adatutakon végig futnak az operandusok és az eredmény a cél regiszterbe kerülaz adatciklus hossza határozza meg a gép működési sebességét

|-------------------------------------|--------------------------------------|

|        CISC Processzorok            |         RISC Processzorok            |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

| összetett utasítások, melyek végre- |  egyszerű utasítások, melyek végre-  |

| hajtása több gépi ciklust igényel   |  hajtása egy gépi ciklust igényel    |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

| bármely erre alkalmas utasítás      |      csak LOAD/STORE utasítások      |

| igénybe veheti a tárolót
      |      fordulhatnak a memóriához 
     |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

| a futószalag (pipeling) feldolgozás |  erőteljes futoszalag feldolgozás    |

|          kisméretű                  |
                                     |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

|    változó hosszúságú utasítások    |      rögzített utasításhossz         |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

| sokféle utasítás és címzési mód     |  kevés utasítás és címzési mód       |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

|      bonyolult mikroprogram,
      |          bonyolult fordítú,          |

|     egyszerű fordító program        |        egyszerű mikroprogram         |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

|       kis számú regiszter           |        nagy számú regiszter          |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

|      tárolóvédelem HW úton          |     tárolóvédelem SW segítségével    |

|-------------------------------------|--------------------------------------|

5. szint 
probléma orientált nyelv szint 




forditás (forditonyelv, comiler)

4. szint
assembly nyelv szintje




forditás (assembler)

3. szint
operációs rendszer gép szintje




részben értelmezés (interpreter)

2. szint
utasitásrendszer-architektúra szintje




értelmezés (mikroprogram vagy közvetlen végrehajtás)

1. szint
mikroachitektúra szintje




hardver

0. szint
digitális logika szintje


F=C*T*V ahol



F -> feldolgozási képesség



c -> egy utasításra eső átlagos ciklusszám - párhuzamosságtól függ



T -> az egy ciklushoz szükséges idő - órajeltől függ



U -> feladathoz szükséges utasítások száma - comilertől függ

csak a betöltő és tároló utasítások hivetkozzanak a memóriára


Az utasítások operandusai a regiszterekben legyenek, és csak a betöltő, tároló utasítások


végezhetnek adatmozgatást a memória és a regiszterek között.


A memória műveletek hosszú időt vesznek igénybe a belső műveletekhez képest, és


ráadásul az időtartam is bizonytalan (cache, főmemória).

lehetőleg minden utasítást közvetlenül a hardver hajtson végre:


az összes gyakori utasítást a HW-nek kell végrehajtania, de ezek ne legyenek felbontva értelmezett mikorutasításokra

Mikroprogramos vezérlésnél az L0 szinten van egy mikroprogram ami a felsőbb rétegektől kapja az utasításokat bementi adatként és ez a mikroprogram hajtja végre az utasítást.
közveteln (hardveres) vezérlésnél egy bonyolult hardveres hálózaton megy keresztül az utasítás és itt hajtódik végre.

mikroprogramos vezérlést sokkal könnyebb módosítani de a hardveres meg gyorsabb.

