Géppé valni

Alternativ szabalyok a Balckhammer Cyberpunk Project-bdl a Kibernetikék €és drogok okozta
beiiltetések miatti Emberség és Empatia vesztésre.

Ezek a szabalyok a Grimm's Cybertales-ben leirtakon alapszanak.

Alapbol ugyebar az emberség folyamatosan csdkkent €s minden 10 pontnyi csokkenés utan
elvesztettél egy Empatiat is. Ez a rendszer nem kezelte miként valtozol meg. A mi sajat
rendszeriinkben négy fajtajat kiilonbdztetjiik meg az Emberségvesztésnek. Elidegeniilés,
Egoizmus, Rogeszme, Paranoia.

Kezd6 Karakterek: Kezdésnél meghatarozott szamu pont oszthato szét a négy altipus kozt. Ezt a
szamot a kovetkezdképp kell kiszdmolni: (10 — Empatia)x 5, vagy kileshetd az alabbi tablazatbdl.
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A kiilonféle tipusu kibernetikak kiilonféle tipusi Emberségvesztést okoz.
maga osztja el az EV pontokat a kategoéridk kozt a karakter jelleme alapjan.
Ezek a pszichozisok szép lassan a karakterek személyiségét is befolyasolni fogjak.

Elidegeniilés

0 — 5 pont/normalis
Ezeken a karaktereken nem mutatkoznak az elidegeniilés tiinetei.

6 — 15 pont/tartézkodo
A karakterek kicsit tartdzkoddak, de nem jobban, mint egy Cyberpunk vildgban elvarhato.

16 — 25 pont/elszallt

A karakter egyfajta memoriai fontossagi sorrendet alakit ki. Amit nem tart fontosnak, azt
konnyen elfelejti, ha valami nem tlinik fontosnak, egyszertien nem tud odafigyelni ra. (-2 a
memoriaval kapcsolatos és az olyan probékra, amikor olyan dolgot kell észrevennie, amit nem
keres.)

26 — 35 pont/excentrikus

A karakter egy falat emel maga ¢s a tobbi ember kozzé. Eltavolodik a tarsadalomtol. Nem sokkal
ezutan nem érdekli tobbé, hogy gyarapodjon, vagy hogy kezdjen valamit az életével (Ilyenkor mar
elnyomott minden emléket magaban.)



35 — 45 pont/téveszme

A karakterben kialakul egy erds tévképzet a vilagrol, vagy dnmagardl. Példaul hogy a tettei
tobbségét a kiberverek iranyitjak, vagy szuper titkos radidadasokat hallgathat a wearmanével,
esetleg, hogy képes latni az emberek aurdjat a kiberoptikajaval. Meg ilyenek.

46 — 55 pont/hallucinaciok

A karakter olyan dolgokat 14t, amik nincsenek is ott, csak a karakter szerint ott kéne lenniiik. A
hallucinaciok legaldbb D6 korig tartanak és altaldban a stressz hozza eld. Sikeres hidegvér ment6t
kell tenni a kényelmetlen szituk elkeriilése végett. [lyenkorra mar a karakter valosziniileg egy
teljesen uj ¢élettorténetet talalt ki magardl és a beiiltetéseirdl.

56+ pont/skizofrénia

Ennél a pontnal a karakter a sajat valosaga fogja. Ha a karakter valami épitd jellegi dolgot akar
tenni, tegyen sikeres Int probat -2-vel. Ha 4-¢l vagy tobbel hibazza el, akkor valami rombolo jellegii
dolgot fog tenni.

Egoizmus

0 — 5 pont/normalis
A karakteren nem latszanak az egoizmus tiinetei.

6 — 15 pont/arrogans
A karakter egy kicsit arrogans, de nem jobban mint az emberiség sdpredékének nagyja.

16 — 25 pont/onfeji
A karakter a maga utjat jarja és onfejlii. Egy konnyli Meggy6z¢és vagy Vezetokészség proba kell,
hogy a karakter azt tegye, amit mas akar.

26 — 35 pont/ontelt

A karakter onfejlisége uj fordulatot vesz azzal, hogy kezdi ugy gondolni, hogy 6 jobban csinal
mindent masoknal. Biztos benne, hogy faradozasai kifizet6dok, és a képességeit villogtatja az
elismerésért vagy a megbecsiilésért.

36 — 45 pont/egocentrikus

A karakter csak azokkal a dolgokkal foglalkozik, amik vele kapcsolatosak. Mésok sziikségleteit
¢és vagyait elhanyagolja a sajatjai érdekében. Egy atlagos VezetOkészség vagy Meggydzés probat
kell tenni, ha meg akarjak gy6zni, hogy az 6 tervein kiviil van jobb is.

46 — 55 pont/6nimado
A karakter tulbecsiili a sajat kinézetét, képességeit, javait, hirnevét. Nagyon nehéz ravenni, hogy
tegyen barmit is masokért (Nehéz Vezetokészség vagy Meggy6zés proba).

56+ pont/megalomania
A karakter téveszméje a sajat tokéletessége. Mindenki mas alsobbrendi és elhanyagolhatd. Szinte
halhatatlannak és golydallonak latja magat. A tudatlansaga veszélybe sodorja.



Rogeszme

0 — 5 pont/normalis
A karakteren nem vehetd észre a rogeszme tlinetei.

6 — 15 pont/boldog
A karakter megvan elégedve a droggal, vagy kibernetikéval és szeret is jatszani vele, de csak
amig ez nem akadalyozza a normalis életét.

16 — 25 pont/zavart

A karakter szeret jatszani a kibernetikdval vagy droggal, szinte mindig amikor van egy kis
szabad ideje. Amikor masra kell figyelnie -1 modositot kap a probaihoz (4ltaldban akkor
jelentkezik, mikor a dolgok elkezdik untatni, vagy az emberek masrél kezdenek beszélni.)

26 — 35 pont/megszallott
A karakter megszallottan jatszik a kibernetikaval, droggal. Barmikor, amikor csak lehetséges.
Masok ezt idegesitonek taldlhatjak: a folyamatos fecsegését, vagy, hogy mindig ki van iitve.

36 — 45 pont/fiiggo

A karakternek jatszania KELL a kibernetikdval vagy droggal, és erre mindig id6t probal
szakitani. Kezd az élete e koriil forogni, és jelentkeznek az elvonasi tlinetek is. (Mint a ZAVART-
nal, csak -2-vel). A karakter HIDV értéke csokken 1-el minden hatodik 6ra utan, amikor nem hodolt
a szenvedélyének.

46 — 55 pont/maniakus

A karakternek MINDIG a szenvedélyével KELL foglalkoznia. Ez nehézséget okoz neki a
szocialis cselekvésekben (-2 a legtobb szocidlis probara) és nagy valoszinliséggel kiutalja azokat az
embereket, akik nem rajonganak ugyanaz irant, mint 6. Minden harmadik 6ra utan, amit
szenvedélye nélkil tolt veszt egy HIDV pontot.

56+ pont/rogeszmés

A karakternek muszaj mindig szenvedélyével foglalkoznia. Ez komoly zavartsagot okoz neki. -3
jarul minden olyan probahoz, ami nem kapcsolodik a szenvedélye targyahoz. Minden 6ra utan, amit
nélkiile t6lt, veszit 1 HIDV-t. A karakter lényegében vegetal, 100%-ban a szenvedély rabja, ami az
egész ¢letét ellopta.

Paranoia

0 — 5 pont/normalis
A karakteren nem vehet6 észre a paranoia tiinetei.

6 — 15 pont/fesziilt
A karakter kicsit fesziilt, de ez még egészséges a Cyberpunk vildgaban.

16 — 25 pont/ingeriilt
A karakter fesziiltebb, mint egy atlagos ember: alakokat 1at, osonast hall stb. —2-t kap az ijedség
elleni probakra.



26 — 35 pont/hipochonder
A karakter folyamatosan retteg, hogy beteg lesz, vagy hogy rajta iitnek, s6t még rosszabbaktol is.
A karakter érzi a kiilonféle ragalyok tiineteit, csapdakat vesz észre és ehhez hasonlok.

36 — 45 pont/fobia
A karakterben kifejlodott egy fobia.

46 — 55 pont/paranoid

A karakter kezdi azt hinni, hogy az emberek el akarjak kapni, és, hogy valami dsszeeskiivés
célpontja. Amikor egy karakter akar onzetleniil is tesz valamit a beteg karakterért, annak tennie kell
egy HIDV -2 probat, vagy kiilonben gytilolni kezdi a masikat azt gondolvan, hogy 0 is az
Osszeesklivés része. A karakter -4-et kap az ijedség elleni probdira, a karakter hasznalhato HIDV
tulajdonsaga egyre csokken.

56+ pont/kozveszélyes
A félelme, hogy masok folyamatosan ellene szovogetik terveiket, arra jut, hogy inkabb 6 1ép
el6szor, amig le nem vadaszik.

Kibernetikak Lehetséges Emberségvesztési Tipusok
Fashionware Elidegenedés, Rogeszme

Neuralware Elidegenedés, Rogeszme, Paranoia, Egoizmus
Cyberoptika Paranoia, Elidegenedés, Rogeszme
Cyberaudio Paranoia, Elidegenedés, Rogeszme

Implantok Paranoia, Elidegenedés, Rogeszme, Egoizmus
Kibervégtagok Egoizmus, Rogeszme

Bioware Egoizmus

Linearis Vaz Egoizmus, Elidegenedés, Rogeszme, Paranoia
Testpancél Egoizmus, Paranoia

Kiberfegyverek Egoizmus, Elidegenedés




Lofegyveres Modositok

Mozgésképtelen Célpont
Futo6 és Vetddd Célpont
Jol Kivehetd Sziluett
Hasalo Célpont (>4m)
Lovész Hassal

Lovész Kuszik

Lovész Hasra Veti Magat

Ugyanabban a Korben Uj
Célpontonként

Rosszabbik Kézzel Lovés

Marokléfegyverrel, Két
Kézzel Loni

Géppisztollyal Egy Kézzel
Tiizelni

Csipébdl Lovés Valltdmaszos
Fegyverrel

Eldrantott Fegyverrel Tiizelni

Sotétség/Félhomaly
Lézer Célzo

Rovid Sorozat (Kozel /
Kozepes)

Sorozat (Kozepes+)

+4
-1/2MOZ
+2

4

3

-1to-4
+1
+3

-1 per 5 loveés

Futé Célpont

Meglepett Célpont

A Célpont Hasra Vetddik
Hasalo Célpont (<4m)
Lovész Sétal

Lovész Szalad

A Lovész Fordulasbol Lo

A Fegyver Szilard Testre Van
Tamasztva

Két Fegyverrel Tiizelés
Sorozat Lovo Pisztolyt Két
Kézzel Hasznélni
Géppisztollyal-Pisztollyal
Csip6bdl Loni

Kapas Loves

(+3 Kezdeményezés)

Lovészt Elvakitja a Fény vagy a

Por
Célzéas (Max 3 Kor)

-1/3MOZ
+5

-3 mindkettdre

+1

+1

Smart Gun (Nincs Lézer Bonusz) +2

Sorozat (Kozel)

+1 per 5 16vés



