PanzerBoy jarmiiharc szabalyok

Uldozés és Verseny

Minden résztvevd tesz egy jarmiliranyitas probat: Képzettség + Reflex + moédositok + D10. Ha
a kapott érték nagyobb vagy egyenld, mint a célszam, akkor a jarmii nem szenved
szerencsétlenséget, és annyit halad, amennyi az aktudlis sebessége. Ha a probat elbukja, akkor a
vezetd elvesztheti az iranyitast a jarmi felett, és balesetet szenvedhet. Ulddzés kdzben az iildozott
megtehet egy mandvert, hogy lerdzza az iildozdit, ilyenkor mindegyik {ild6zének ugyanakkora
célszamra kell probat tennie, ha a nyoméban akar maradni.

Uldbzés/Verseny Utazasi Koriilmények

Foldi Jarmi Terepviszonyok Nehézség
Nyilt (S6s Sivatag, Nagy ParkolOk)........cceeeciiieiiiiiiiiieee e 10
Veszélyes (Ures utcak, OTSZAGULAK)...........c.ovveviveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e asseseseneseeesans 15
Nagyon VeszElyes (ZSUTOIt ULCAK).....ccouiiiriiiiiiiiiiiii ettt e e 20
Légi JArmul TerepviSZONYO0K......coveecrvericssnnicsssnesssnncssssnesssnessssnsssssnssssssssssssssssssssssssses Nehézség
INTIE Bttt 10
Veszélyes(par szaz méterrel a fOld felett)........cvviriiiiiiiiiii e 15
Nagyon Veszélyes (Epphogy @ fOld felett)............ooveveruivirieeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeseses e 20
Uldézés/Verseny Manéverek

Kemény Kanyar (45 fOKIZ).....uiiiiiiiiiieeiiie ettt ettt e e e veeeseaeeessaeeesnseeennnee s 20
VEszfekezés (X2 1aSSULAS TALA)......ccoviiieiii ittt ettt e e e ere e e ebeeeeaneeens 20
Csuszas Kontrollalasa (Kicstszast megakadalyozni)........cccceecveeeiiieeciiieeiiieeeiieeciee e 20
180 fokos fOrdulds(=1/2 SEDESSEE).....eeeureerieriieeiieeiieeiieeie et ete ettt ste et e aeeseeseaeereeeanas 25
46-60 TOKOS KANYAT™.....c..oiiiiiiiecie ettt e et e e s ae e et e e e saaeesaaeenaeeennaeens 25
Gyors emelkedés €s SULLYEAES. .......ccuiiriiiiiieiieeiieeeeee et 20
Hurok (Megfordulas)........c.cooeuiiiiiiiiis ettt et 20

*1égparnas képtelen erre a mandverre.

Harci Manoverek

Kitérés (Csokkenti a talalat €SEIYEL)......cuiieiuiiiiiiieeiie ettt e 20
Felszallas Stressz alatt (tlizharcban, VeSZELyDen).........cc.eevvieviieriieiiienieeieeie e 10
Leszallas Stressz alatt (tlizharcban, veszEelyben)..........ccveevviiiriieeiiiieiieceeee e 15
Hirtelen irdny VAIOZEAtAS. .........eovuiiiiieiieeieeiieee ettt ettt e e es 20-25
Oldalazéas Korozés (AVEK, heliIKOPterek).......cuveeiiiiiiiiieiieecee e 15
Manéver Nehézség Modosito

Minden +10 %-ért a Max sebesség felett 50%0-1g.....cvurrirriirniiriiiieieeieeie e +1/10%
VeszElyes KOTUIMENYEK.......ccuiiiiiiiiiie ettt e e e eaae e +5
Nagyon Veszélyes KOTTImeEnyek..........cccooviiiiiiiiiniiiiieieceee et +10
A vezetd nem 1at/nincsenek SZENZOTAL........ccoueiiiiiiiiiiiiiiiieieeee e +10
A vezetd MASE 1S CSEIEKSZIK.....eoiuiiiiieiiieiiecii ettt +5
Extra akciok KiberiranyitdSsal.........ccvieiiieeiiieiiiiecie e -1/akcid



CRASH!
Nézd meg mennyivel hibaztad el a Vezetés/Pilota probad.:

1-5 A jarmii egy pillanatra irdnyithatatlannd valik. -5 a Léfegyveres probadra egy korig.
A jarmi ide-oda rangatdzik. Minden utas Léfegyveres tamadasaira -10 a kor végéig.
A vezetdnek sikeres probat kell tennie 20 Nehézség ellen, hogy elkeriilje a
karambolt/atesést.

10+ A jarmii balesetet szenved (l1égi jarmiivek atesnek). Nem l6het senki a jarmiiben.

Egy balesetben a jarmii annyit csuszik, amennyi a sebessége méterben, eltaladlva barmit, ami az
utjaban van (1D10 per 9km/h. A jarmt is elszenvedi a sebzést, barmit is talal el.) Ha két jarmii
itkozik egymassal, add dssze a sebességiiket, hogy megallapitsd a sebzést. Ha a jarmii nem ment
tropara, a vezeto tehet egy Vezetés probat 20 célszam ellen, hogy visszanyerje az iranyitast a
kovetkezd korben, de még ha sikertil, akkor is az utana jovo korben -5-6t kap mindenki a kocsiban a
probaira. Amikor atesik egy 1égi jarmi, 25 métert zuhan koronként. Ha az elvesztett magassag miatt
eléri a foldet, akkor a jarm{i megsemmisiil (és te is pajtikam). Amig a fold folott tartézkodik, a
pilota megprobalhatja visszanyerni a gép felett az irdnyitast egy Pilota probaval 20 célszamra. A
fegyverek nem tiizelhetnek, amig a gép nincs irdnyitas alatt.

LEGIHARC

Minden résztvevd bejelenti, hogy milyen mandvert akar végrehajtani a célpontja ellen a légi
harcban. Minden résztvevd tesz egy megfeleld nehézségii probat. Aki elvéti, valosziniileg balesetet
szenved. Ha sikeres, nézd meg mennyivel dobték tal a célszamot és hasonlitsd 6ssze dket, vond ki
az alacsonyabbat a magasabbol:

KUIONDSEG..nenriinnriiinriissnninssnninssnnesssncssssncssssissssssssssssssssosssssessssssssssssssnses Kovetkezmény
S10 VAGY tODD.....eiiiiieiie ettt en Nem 16hetsz
SO0l =21t e Csak a torony fegyvert hasznalhatod -5-el
FLOL AL oI L6j normalis PON-al
B 0] B VUSRS +3 PON a célpont ellen
F10 VAGY tODD.....eeiiieiieeeeeee e +5 PON a célpont ellen
PANCEL

Koriilmény SFE Médosité
A fegyver D6-0t sebez D10 helyett.........ccveviiiiiiiiiiiiiiieeee e x2
HEAT LOSZET ...ttt sttt et st e e x0.5
HEAT 16szer vs Kompozit PANCEL...........ooiuiiiiiiiieiiieiiecieeieee et x1
NEM-HEAT AP L1OSZET.c...eeiutieiieiieeeie ettt sttt e x1
Szembdl érte a jarmiivet @ talalat.........c.cooeeiiiiiiiieiiieie e x1
AV/Helikoptert szembdl vagy alulrdl érte a talalat.............ccccveeeeiiiniiienieeee e, x1
A jarmiit oldalrol talaAltak €l...........oocviiiiiiiiiiiee e x3/4
A jarm1t alulrol, hatulrol vagy szembdl talaltak el...........cccoooveeeiiieeiiiiiiieieeeeee, x1/2



TALALAT HELYE

) N Személyi foldi jarmiivek
Lod e ettt aaeenaaas Abroncs, 1égszoknya, lanctalp

o TP Motor

ettt ettt e ettt e ettt e e bt e e et ae e e be e e aeeeatbeeentbeeenaeeenaeas Vezetd vagy személyzet
8 L TSRS Jarmii test

) Katonai foldi jarmiivek
Lo et et e e beesaaeenbe e Abroncs, 1égszoknya, lanctalp
e e e e et—eee e ———ee e e ——tee e e ——tee e ——tteeaa——teeeanbtteeeattaeeeanntaeeeeanraeeeenntaeeeans Motor
ettt ettt e b e e be bt et e e bt e etbeebeentaeenbeensteearaan Vezeto vagy személyzet
O TSRS Jarmi test
O-101 it Torony/fegyver (test, ha nem rendelkezik ilyenekkel)
DIT0uceeiiiiiiniictinnienitssntestisssiesstssstessssssstesssssssssssssssssessssssssessssssssessssssssessssssssessss Légi jarmii
Lo et e e et e e e e t—— e e e e ——aee e et tee e e e tatee e e ateaeeanntaeeeeanraaeeeannrees Motor
ettt et bt e te e be et e e b e eaate e be e st eebe e tteenbeensaeenbeenneeenne Pilota vagy személyzet
A5 e Széarnyak, Properel, Légcsavar
ettt ettt e et e et e et e e et te e aeeennbeeennreeenaeeennes Fegyver (test, ha nincs fegyver)
S N TS SSPPR Jarmi test
DIT0uucneiiiiiiinineieensinsaisessaessstssesssnsssessssssesssissssssssssssssssssssstsssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssss Sétalé
. TSRO PR UPRUURPRRPRRIN Labak
et ettt ettt et e h bt e e bt e e bt e s bt e st e e ebteesbaeas Motor
ettt ettt e bt et e e bt e e tbe e bt e et e e bt e enbeeseeenteenneeenne Pildta vagy személyzet
ettt e et e et e e e e e et e e e baeeeaeeeanbaeennaeeeaaeeennes Fegyver (test, ha nincs fegyver)
TmT0 ettt b e et he e et nbeeeane s Jarmi test

Ha a sebzés olyan helyen van, ahol lehetetlen, hogy érhette volna, akkor a legkozelebbi
magasabb értékiit vedd figyelembe.

HATAS

Jarmii Test: Amikor a jarmi elveszti az 6sszes SP-ét (barmilyen kombinacidval a sebzés
tablazaton) akkor hasznalhatatlannd valik.

Mozgato Egységek: 1/3-da a jarmii 6sszes SP-nak. Amikor a mozgatd egység elveszti SP-je
felét, a jarmi sebessége felezddik és -3 mandverezés modositot kap. Amikor a jarmi elveszti a
mozgato egységének Osszes SP-¢ét, akkor a jarmli mozgésképtelenné valik. (Légi jarmlivek
szerencsétlenséget szenvednek)

Motor: 1/3-da a jarmii 6sszes SP-nak. Ha elveszti SP-i felét, a jarmi sebessége felezddik és -1
mandvermaddositot kap. Amikor elveszti az 0sszes SP-¢ét, a jarmii mozgasképtelené valik (1égi
jarmiivek megprobalhatjak a siklo repiilést). Ha a motor egyetlen sebzéstdl elveszti SP-1 50%-at, 1 a
10-hez az esély hogy az lizemanyag berobban, ezutdn minden egyes motor sebzésnél dobj Gjra. Ha
az lizemanyag berobban, a jarmii megsemmisiil.

Pilota vagy személyzet: Dobj véletlenszeriien sebzést valamelyik személyzetisnek. Oszd ki a
sebzést, de vond le beléle a jarmii és a személy pancéljanak is az SFE-jét. Egy eszméletlen vagy
halott egyén nem tudja befolyasolni a jarmiivet, ezért a legtobb jarmii varhatéan balesetet szenved.
(Habar némely robotpilota atveszi ilyen helyzetekben az irdnyitast.)

Fegyver: A fegyvernek 10 SP-je van. Amikor elveszti az 0sszeset, a fegyver megsemmisiil.
Amikor megsemmisiil, 1 a 10-hez az esély, hogy felrobban, ami egy maximalis sebzésii talalatnak
szamithato a jarmii azon helyén, ahol a fegyver volt.

-3.



Torony: A jarmi 6sszes SP-ének 1/3-da. Amikor a torony sebzést szenved, 2 a 10-hez az esélye
annak, hogy a benne 1év6 fegyver miikodésképtelen lesz. Ha elveszti az 6sszes SP-ét, akkor minden
felszerelés, ami ra volt szerelve, hasznalhatatlanna valik.

MEGJEGYZES: ACPA

Nincs méret modosito és hasznald a humén sebzés tablazatot. Minden sebzést, ami atjut a ruha
SFE-jén, felezz el. Az egyik felét a ruha SP-je kapja, a mésik felét a pilota. Amikor egy végtag
elveszti az 0sszes SP-ét, hasznalhatatlanna valik, a fegyverekkel egyiitt, ami hozza voltak csatolva.
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