Cyberpunk 2020 netrun hazi szabalyok

Belépés:
A belépés egyszerli. Becsatlakozol, illetve felrakod a trodakat, vagy csak egyszeriien kettot
klikkelsz az IE 12.6 ikonjan. A kiilonbség a haldzatban latszodik igazan. Azok az egyedek,
akik rendelkeznek interface képzettséggel teljesen egybeolvadnak a haloval. Ezért a belépési
ponton megjelend ikonjuk képviseli a cyberdekk fizikai voltat is a becsatlakozas alatt.
Egyszerlibben kifejezve ha van interface képzettséged, és becsatlakozol akkor csak az
ikonodat lehet tdmadni, és nem hagysz a belépési pontodon feltiind adater6dot. Ilyenkor a
belépési pontodon csak egy kis szimbolizalt haromszoget lehet 14tni, melybdl egy vékonyka
kék vonal vezet egészen az ikonodig. Természetesen nem olyan egyszerii a nyomodat
lekdvetni. Kell egy program, amelyik lekiizdi a trace értékedet. A kis ikonnal mast nem lehet
kezdeni. Tehat nem vagy veszélynek kitéve, nem tamadhatnak, és nem bonthatjak a
vonaladat.
A masik lehet6ség, mikor nem rendelkezel interface képességgel (a runnerek csak annyival
titulalnak: ,,]Jama vagy”). Ilyenkor kell egy biztos pont, hogy a netezés kozben ne essen szét
kezdetleges képességeid miatt a kapcsolat. Ez a biztos pont jelen esetben a szamitogép
adaterddje. A belépési pontodndl folyamatosan jelen van az adater6dod egészen addig amig ki
nem csatlakozol. Ugyebar nem kell taglalnom, hogy ez elég veszélyes... Ha valaki raakad, és
kicsit szorakozni akar, lazan szétzizhatja mikozben te a vilag masik végén hackerkedsz.
Természetesen ha vannak véddprogramjaid, figyelmeztethetnek a veszélyre. Ha baj van két
dolgot tehetsz:
1. azonnal kicsatlakozol, de ilyenkor a ,,munkéad” félbe marad.
2. egy cselekedet felhasznalasaval visszacsatlakozhatsz az erédddbe. Ekkor a CPU
kockéjan jelensz meg, és barmikor visszacsatlakozhatsz az ikonodhoz. Ekkor az a baj,
hogy az ikonod 4ll mint egy faszent, tehat az ikonodon keresztiil is tdimadhat6 leszel.

Bongészés:
Mivel mar ismered a belépést, ratérhetiink a bongészésre. Itt is két lehetéséged van.
Mindkettonek meg vannak az elényei és hatranyai:

1. fizetsz, vagyis 1étez0 haldzati azonositot hasznalsz. Ez inkabb kényelmes megoldas.
Ekkor nem kell az ikonoddal rohangalnod a vildgban az oldalakhoz, hanem
egyszertien lekéred az informaciokat. Jatéktechnikailag ez ugy néz ki, hogy a belépési
pontnal chillezel, és kozben bongészed az oldalakat, mint valami kezdetleges XX
szazad végi didk a suliban.

Mint mondtam, ez inkabb kényelmes megoldéas. Hatranya ugyebar, hogy fezetni kell
érte, és ha valamelyik weboldalon taldlsz valami érdekeset, aminek jobb lenne utana
nézni, akkor fel kell kerekedned, és ,,személyesen” meg kell latogatnod az oldalt. Mert
gondolom nem akarsz rosszalkodni egy ismert azonositoval, hanem inkabb par LDL-
en keresztiilvagva eltlinteted a nyomaidat.

2. illegalisan csatlakozol az adott LDL-hez, ahol a weboldal szervere talalhatd. (LDL
dobas)

Munka becsatlakozva:

Na nem ARRA a munkara kell gondolni! Természetesen azt becsatlakozva végzi az ember.
Ilyenkor csak becsatlakozol és mondjuk szétvalogatod a multkori futdsnal szerzett cuccot.
Vagy egyszerlien levelet irsz, vagy csak lenyomsz egy-két forduldt a tankcsataval.
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Természetesen ezeket a miiveleteket is érdemes becsatlakozva elvégezni, mert sokkal
gyorsabb. 1 mp alatt 3 mp telik el a halozatban, igy haromszoros sebességgel tudsz barmit
megtenni.

Interface képességgel: Belépsz a deckedbe. Amit elképzelsz az jelenik meg, de ha egy kis
kényelmet akarsz, nyugodtan beprogramozhatsz egy virtualis szobat magadnak, ahol
kényelmesen elvagy. De ez csak javaslat, nyugodtan csindlhatsz barmit.. Ha esetleg a netre
vagy csatlakoztatva, a kiilsd szemlélok csak az ikonodat latjak.

Interface nélkiil: Ugyebér az adaterédodben iigykodsz. Altaldban a CPU kockajan dolgoznak
az emberek, mert innen kdzvetlentil eléred az 6sszes memoriat. De ez sem megkotés, azt
csinalsz amit akarsz.. Ha csatlakoztal a haléhoz, kiviilrél az adater6dod latszik.

Adaterdédék:

A mozgas ugyan ugy zajlik mint kordbban, tehat 5 egység koronként, ami nem lehet 4tlos.
A hatétavolsag marad a 20 egység de néhany dolog megvaltozik:
Az erédben 1év6 objektumokon nem lehet atlatni! Tehat a memoria, a CPU, az LDL, stb.
blokkoljak a hatdtavot. Ha egy objektumban tartdzkodsz, akkor abbdl , kilatsz” 20 hatotav
egységre, illetve a szomszédos (értsd, mellette 1évo) objektumba latsz rd. Az objektum nem
rejt semmit, tehat nem lehet benne elbujni, csak az érzékelést blokkolja. Erre két dolog miatt
van szlikség:

1. 1igy nincs az a bibi, hogy mikor belépsz egy rendszerbe, a 20 egységre 1év0 Gsszes

program dob, hogy atlat-e az alcadon (invisibility)
2. 1igy jobban lehet szimulalni, hogy fokozatosan ismered meg a rendszert.

A rendszer:

Ugyebar minden adaterdd objektumokbol all. Az elképelés, mely szerint minek olyan
zsufoltra csinalni, miért ne lehetne benne maszkalni, miért nincs benne sokkal tobb szabad tér,
stb. értelmetlen. Az 0sszes kiegben latott adaterdd kicsi. Csak a 1ényeges dolgok vannak
benne, nincs sok iires kocka. Az ok egyszerii: Egy adatszerkezetben nem lehetnek hézagok.
Ertsd funkcionalisan a tdmor rendszerek praktikusak. Természetesen egy rendszer lehet tobb
szintes, stb., de ne legyenek benne nagy iires teriiletek. Mindenki olvasgassa az adater6d
készitése fejezetet.

Helyzetek:

Két program nem lehet egyszerre ugyan abban a négyzetben. Ha egymas mellett vannak,
akkor tdmadhatjdk egymast.

Egészen mas a szitu a runnerrel. Az ikonja €s a programja lehet ugyan azon a mezén. Sot,
mikor futtat egy programot, akkor az az 6 mezdjén jelenik meg, és onnan kezdi meg
miikodését.

Egy egyszerii példa: Kio futtat egy krash-t, mikozben egy killer tdimadja. Az alca programja
mar leesett, a krash-el probalja meg kiiktatni a rendszert. A korében megjelenik a kezében a
kis bomba, amint sistereg, és eldontik atjut-e a rendszer adatfalan. A dobas sikeres, tehat a
virus 5 Iépéssel elindul a legkdzelebbi CPU felé, amit ki is iktat a kovetkezd korben. Igenam,
de a rendszernek van a korben egy cselekedete. Ertelemszertien a killer raveti magat a virusra,
de nem sikeriil elpusztitania. A kdvetkez6 korben a rendszer a gyorsabb, igy probalkozhat
még egyszer. Ezuttal a killer megsemmisiti a virust. Epp idében, mert Kio korében lelStte
volna a CPU-t.
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Ezen elv alapjan a démonok is a sajat mez6don aktivaldédnak. Ha a program nem tudja
elhagyni a mezddet (vagy mert minden irdnybdl ellenséges programok vannak, vagy mert
adatfal mellett allsz) akkor a te mez6don marad, €s Ggy fejti ki hatasat. Az utility programok
pl soha nem hagyjak el a mezddet.

Ezek szerint ha egy kém programot akarsz bekiildeni a rendszerbe, azt Ggy kell csinalnod,
hogy ne iitk6zz6n programba, mert nem tud rajta &tmenni. Més a helyzet a runner-el, aki pl
egy lopakodé programot hasznélva ,,elosonhat” egy program mezdjén keresztiil is. Ugyebar
tiszta, hogy minden program dobhat a lathatatlansag ellen, hogy kiszurt-e vagy nem.

Meg kell jegyeznem, hogy két runner ugyan tigy nem lehet egy mez6n mint két program!
Masik fontos dolog, hogy egy program a futtatasa utan a felhasznélo kovetkezd koréig marad
aktiv. Tehat addig tdmadhat6.

Ugyan ez a helyzet a programokkal, amit rad kiildenek. Ha kapsz egy rendszervirus progit
(krash) akkor ha sikeres a tdimadasa, rakeriil az ikonodra (pl ratapad a tank ikon csdvére és ott
sistereg). A kovetkezd korben a rendszer kezdeményénél kifejti hatasat, és kilovi a procidat.
Természetesen addig megprobalhatod levakarni magadrol egy killerrel.

Minden objektum olyan mint egy kis alrendszer azzal a kiilonbséggel, hogy nem lehet benne
mozogni. Tehat elképzelhetd benne mondjuk két kodolt f3jl, és egy killer program, de
ilyenkor az objektumban nem tudtok mozogni. Ugy kell kezelni, mintha szomszédos mez&kon
allnatok. Egy megkdtés van csak: egy objektumban legfeljebb 1 program lehet. Tehat ha
belenytlsz az egyik memoridba, és onnan eldpattan egy hellhound, ami észrevesz és
figyelmezteti a rendszert, akkor az erdsitésként érkez6 programok csak a szomszédos
mezokrdl timadhatnak. A kodolt fajlokra és a runnerekre nem vonatkozik a szabaly.

CPU: ha elérted az egyik CPU-t (élve) a kdvetkezOket csinalhatod:
- aCPU feliigyelete ala tartoz6 memoriak tartalmanak olvasasa (a let6ltés a memoriabol
kozvetleniil torténik).
- A tobbi CPU helye a rendszerben (csak azok, amelyekkel kapcsolatban van).
- Illetve rendszerinformaciok kideritése (rejtett rendszerek, idékapcsold LDL-ek stb.)
- Ha arendszer aktival egy programot, akkor a memoriahoz tartoz6 CPU mezdjén
jelenik meg. Igy van ez a utility programokkal is.

Perifériak:

Minden periféria ikon, egy adott biztonsagi szinthez tartoz6 6sszes perifériara vonatkozik.
Tehat a cég irodajat figyeld rendszerek egy ikon alatt vannak, de a labor kamerai mar valszeg
egy masik ikonban vannak, aminek kicsit erésebb a védelme. Minden perifériat lehet babralni,
ha megvan hozza a megfeleld utility.

Gyors szabalyként hozzateszem, ha elsdre nem sikertil atvenni az iranyitast a periféria felett,
minden tovabbi probalkozas +1-et ad a program erdsségéhez.

Azonositas:

Ugyebar nem minden krash ugyantgy néz ki. Elvileg egy kis ligyeskedéssel barmely
programnak meg lehet véltoztatni az ikon-jat. Arr6l nem is beszélve, ha te irod a programot.
(lasereyeGecko egyik meséjében az orosz érdekeltségii cég programjainak ikonja elég
egyedire sikeriiltek [sarlo/kalapécs, stb]). Ebbdl jott az dtlet, hogy a programokat lehet
azonositani, hogy kideriiljon valodi természete. A kovetkezOképpen képzeltem el a dolgot:
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a dobas: int+(prog.+sys. knowledge)

a célszam: alapesetben 20+prg str. De lehetnek kivételek (pl. wolf)

Eredmény:

ha sikeriil megdobni a célszamot:

A program ereje: 1-3 gyenge, 4-6 kozepes, 7-9 erds, 10+ nagyon erés.

A program tipusa: AP, detection, stb. (ha tobb van neki, akkor az elsd kettd).

¢s a program két elsddleges tulajdonsaga: mozgas, re-rezz, pseudo int, stb.

Ha t6bb mint 5-el megdobja a célszdmot, megtud mindent az adott programrol (természetesen
csak a funkcidit, tehat egy vampirrol nem dertil ki hogy hogyan miikodik, csak megtudod az
Osszes programozasi paramétert [AP, mozgas, stb.)

Ha nem dobja meg a célszdmot, akkor nem tudja azonositani a progit, de ha a programmal
interakcioba kertil, (megtamadja, stb.) akkor dobhat még egyet, +1-el. Ez addig mehet, amig
azonositani nem tudja, vagy meg nem 0li. Tehat kovetkezd tdmadaskor még egy proba+2-vel
stb. stb. de a maximum a +3.

LDL:

Itt is sziikségét éreztem egy kis valtoztatdsnak. Mivel a CP rendszere porgds, az altalunk
kitalalt szabaly pedig iszonyatosan bonyolult ezért:

Vagy végigdobalja a csomopontok biztonsagi szintjeit vagy:

Vagy int+interface+sys know. Proba a célszam pedig az elérni kivant trace value+10. Ha a
dobas sikertelen, akkor jon a szokasos d6 dobds a sikertelen sec level attorésért.

Control remote:

Tobbszor értelmezve, kideriilt, hogy a legtobb remote altalaban egy rendszerhez van
kapcsolva. Vagyis éltalaban vezetékes vonalon kapja az utasitasokat, tehat be kell csatlakozni
a megszerzeéséhez.

Viszont vannak olyan dolgok, amik tényleg taviranyitassal mennek (céges kocsi, amit egy Al
iranyit). Ekkor is két lehetdség van:

1. hanem védett a hardver, akkor meg lehet probalni dtvenni az irdnyitast. Itt mas
szabalyok érvényesek. Minden sikertelen probalkozas utan a program ereje 1-el
csokken.

2. ha a harver védett, akkor el6szor fel kell torni a védelmet. Ez tgy néz ki, mint egy
mikro torés. A védelemtdl fiiggd erdsségii kodkaput kell feltdrni, hogy hozza lehessen
férni a rendszerhez. Ha ez megtortént, az iranyitorendszer érzékeli a periféria
eltlinését, és 1épéseket tesz visszaszerzésére. El0szor riaddztat valamilyen kiilsé
csapatot, akik megnézik mi tortént. Masodsorban megprobalja visszavenni az
iranyitast. A modszer ugyan az, ilyenkor a runner védheti le a vonalat egy kddkapuval.

Az érzékeléssel is vannak problémaim. A 400m marad, de dobni kell. A célszdm a védett
rendszer védelme+10, és d10+ interface a dobds jra dobni nem lehet az adott szituban. A
nem védett rendszerek természetesen automatikusan megjelennek a képernyodn.
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Multiprogram:

Ugyebar egyértelmii, hogy bizonyos programok aktivalaskor egyszer cselekszenek, és
eltlinnek [Anti-ICE, Anti-Personnell, Decryption, Intrusion]. Mas tipusuak meg aktivalas utan
addig maradnak aktivak, amig meg nem semmisitik [Stealth, Protection, Demons].

De ha ez sem lenne 1ég, kidolgoztam egy rendszert, amivel multiprogramokat lehet 1étrehozni.
A lényeg, hogy ezt a tipust programot akkor is tudod futtatni, ha az adott korben mar
cselekedtél, azaz kapsz még egy cselekvési lehetdséget. Haszndlatat a kezdeményezés el6tt
kell bejelenteni, mert jelentdsen csokkenti a Deck sebességét.

Nehézség a programhoz -Deck speed, ha fut MU
+10 -5 *3
+15 -3 *2
5
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