,»Ez most emberi érzelem?”
a II. RPG.HU Talalkozo Cyberpunk modulja

A hattér

Night City, 2021. januar 13. A Trauma Team nem csak abbol €, hogy haldokl6 szolokat kapar fel az
utcarol. Orvosi szabadalmai és néhany implantja egyeduralkodok a piacon. Ezeket persze fejlesztenie
kell, ezért a TT elkezdi titokban motivacios chipje teszteléseit, amellyel tokéletes cégrabszolgakat akar
létrehozni.

A TTMTVC-103 kodnevii project 1ényege egy olyan fejlesztett motivacios chip, amely a
neuralis processzorba illeszkedik, és aktivalasakor az agy 6romkozpontjat ingerli. Az ingerlés
hatasara az alany fogékonyabba valik a parancsok, feladatok végrehajtasara, és altalanossagban is
hasznalja fel, és humanusabb, mint ezek altalanossagba véve.

A chip tesztelése 1,5 honapja zajlik, és rengeteg onkéntes és nem-annyira dnkéntes alanyon
tesztelték mar. A teszt azonban még nem teljes, mert még csak ,,atlagembereken” tesztelték, ezért
sziikség egy ,.hadszintéri” tesztre is, amelyben folyamatosan megterhelt és erds egyéniségii
személyeken tesztelik. Itt jonnek a képbe a karakterek.

A hozzavalék

,Kire van szlikségem? Par arcra az Utcar6l. Lehet6leg olyanokra, akik képesek Osszetartd csapatban
részt venni. Nem! Nem, vords polos melo, de csapatmunka kell hozza. Konkrétan? Oké. Egy kis
megfigyelés. Erdekel? Akkor keres fel a Slammerben kilenckor chombatta! A pultnal keresd Radirt.”

A karakterek Fixer kapcsolata (Radir) hivja fel a leendd party tagjait melot ajanlva. Mivel a
karakterek enyhén raszorulnak a pénzre / kapcsolatokra / utcai hirnévre ezért valosziniileg elvallaljak.
A talalkozora Radir pontosan jelenik meg, és a megjelolt helyen iil éppen. Ha nem ismernék meg,
akkor a csaposok valamelyike igazitja ttba a karaktereket.

Lokdacio info: A Slammer évekkel ezel6tt csak egy kis speedmetal / punk klub volt, a hely azonban
rengeteg embert vonzott, és mostanra egy egész tombhaz teriiletével rendelkezik. Jelenlegi tulajdonosa
Juds Joliet, egy booster és rocker, aki néha a szinpadon is megjelenik, hogy reszeljen egyet a
nagyérdemiinek. Boosterek, kromerek, drogfiiggdk és pozerek Mekkaja ez, de el6fordulnak
komolyabb sz6l0k is, akik nem szeretik, ha kilotypolik a soriiket.

Bar elég sokan csak inni jonnek ide, mégis a klub 6 latvanyossaga az Aréna, amelyben szinte
megallas nélkiil zajlik a csetepaté. A hely igen tomott a sok asztal és a még tobb latogatd miatt. Eppen
ezért a zsebtolvajlasok is gyakoriak (néha még mozdulni sem lehet), bar a kezdék nem hizzak sokaig.
Az Aréna ingyenes, és barki szamara igénybe vehetd, de vardlista van. Az indulatok ellenére a
kozonség nem dijazza, ha az Arénan kiviil agresszorkodik valaki.

Radir egy fal melletti 6sszefirkalt boxban foglaltatott helyet, és ott varja a karaktereket is. A pultos
utba igazitja a karaktereket, ha kell. A hely tométt és a zsebtolvajok nem pihennek (Szerencse 10+ az
elkeriilésiikh6z).

A Melo

A melorol itt talalhato az alapinformacid. A karakterek ezeket mindenféleképpen megtudjak Radirtol,
ha elvallaljak a feladatot.

Adalék: Egy magat megnevezni nem kivano cég egy Uj chipwaret fejleszt. A chipware a viselkedésre
hat (t6bb infot nem kapnak a chiprdl). A chipet éppen tesztelik (persze nem legalisan) és mar be is
tiltették par emberbe. Az alanyok nem ismerik egymast és azt sem tudjak, hogy egy kis extra is van
benniik. Az alanyokba cyberware karbantartaskor €pitették be a mokat, az installalast a cég egyik
bennfentes orvostechnikusa végezte.

Feladat: Megfigyelni egy célpontot (mennyire valtozik 6 és kapcsolatai a chip hatasara). Optimalis
esetben az alany viselkedése nem valtozik.

Idétartam: max 168 ora.



Csapat osszeallitas: A csapat 1étszama max 5 0. A csapatban inkabb az orvostechnikusok, a
technikusok és egy Netrunnerek a szivesebben latottak, de legalabb egy sz6l6 vagy nyugalmazott
zsaru kell, aki jo a kovetésben és nem feltind (ha a megfigyelt kimozdul otthonrol). Fixer, Zsaru,
Céges nem ajanlott.

Kompenzacié: Minden tag 7500eb kompenzacioban részesiil szolgalataiért.

Kikotések:

1. A csapat mellé szegiil a megbizé fixer is, aki mint 6sszekotd €s a cég érdekeit képviseld lesz jelen (6
donthet az alany likvidalasarol, ha a csapat vagy a chip lebukna), t6le kapja meg a party a célpont és
csaladtagjai pszichologiai profiljait. Sérthetetlenséget élvez, és az O szava a szentiras. Ellenkezd
esetben a party sikertelennek bizonyul €s biintetést kapnak.

2. A megfigyelés a megfigyelt lakasaval szomszédos lakasbol kell intézni, ezt a partynak kell
elfoglalnia.

3. A party nem érintkezhet semmilyen kiils6 kapcsolattal a megfigyelés ideje alatt.

4. A party nem beszélhet senkinek sem a feladatardl sem a teljesités kozben, sem utana barmikor.

A Fixer
A fixert az Utcan csak Radirnak hivjak, Hirnevét (5) és becenevét annak koszonheti, hogy nagyon sok
fekete melot vallalt és sok komoly kapcsolata van, amelyekkel embereket tud eltiintetni (mind a jo,
mind a rossz értelemben). Egy sikeres Hirnév dobéssal ezt meg is tudhatjak rola. A hivas utan azonnal
talalkozot beszél meg és dsszehivja a partyt. Miutan azok elvallaltdk a melot, elmond minden
sziikséges infot. Elotte semmit.

Ha elvallaljak a melot Radir lesz az 6sszekotdjiik €s a beszerzdjiik. Barmilyen cuccot be tud
szerezni, és nem rak ra (sokat) az arra.
Radir (Samuel Warren)
INT 8, REF 6, TECH 6, HIDV 10, VONZ 8, SZER 6, MOZG 6, FIZ 7, EMP 6/5.
Szakértelmek: Seftelés +7, Alvilag Ismerete (Szabaduszok) +4, Emberismeret +6, Megfélemlités +5,
Viselkedés +3, Vallatas +4, Interju +5, Meggy06zés/Rabeszélés +7, Pisztolyok +4, Aikido +3,
Kozelharc +2, Elsosegély +3, Vezetés +3.
Cyberware: Neuralis processzor, BioMonitor+, Smartfegyver csatlakozo, Interface aljzat (csuklokon),
Boératszovés (6SFE).
Radir egy atlagos testalkata fehér ficko. Rovidre vagott fekete hajat és divatos ruhakat visel. Szemei
kékek, ismertet6jele a kézfején talalhato hegtetovalas (négy szaggatott koncentrikus kor). Alladoan
kérdezgeti a karaktereket, szinte mindig beszéltet. Ha nem figyelsz oda, akkor elkopsz neki mindent.
Felszerelés: Csuklotelefon, Militech Arms Avenger 2 tarral, hitelchip, palmtop, hamis SIN (nehézség
20, ,,Alexander Wilson” névre kiallitva).

Pszichologiai profilok

A célpont neve PhD. Eric Manners, foglalkozasa céges adminisztrator az Orbital Airnél. 34
éves, nds, két gyereke van: Sid (15) és Nancy (8). Felesége Jenna (leanykori neve: Walters) (29),
foglalkozéasa programozo és a Virtual Wonder Corp-nal dolgozik, virtualis valosagokat csinalnak
megrendelésre.

Manners kivételesen épelméjii ember és nyitott (EMP 10). Szamara legfontosabb a csaladja
(ezért idealis a teszteléshez). Munkajat mindig precizen végzi, de hianyzik beléle a masokon atgazolas
képessége, ezért eloléptetésben még egy jo darabig nem lesz része. 3 éve autdbalesetet szenvedett,
elvesztette jobb karjat. A helyére implantot rakatott a cég. Par honap sporolas utan azonban Manners
lecseréltette a cybert egy klonozott kézre (az mégis a sajat szovete), de a neuralware alapprocesszora
még megvan. Mult héten volt egy rutin karbantart6 vizsgalaton és ott iiltették neuralwarejébe a chipet.
Napi 8 orat dolgozik (08-16), a munkahelye a belvarosban van.

Jenna Manners sokat dolgozik, de mindig szakit id6t csaladjara. Gyerekei miatt él, a férjétol 4
évi hazassag utan kissé elhidegiilt. Csak a munkajahoz 1étsziikségletli mennyiségii implanttal
rendelkezik (neuralware, interface aljzat, cybermodem csatlakozo). Napi 8 orat dolgozik (08-16),
altalaban otthon, és halozatba kotve de minden hétfon €s csiitortokon bemegy a céghez
eligazitasra/értékelésre.



A két kolyok tavoktatassal, otthonrdl tanul, de elég sokszor kimozdulnak kiilonorakra vagy
mas miatt. A lakasuk a belvarostol nem messze van a polgari negyed egyik jol karbantartott részében.
A lakas egy alacsony, 5 emeletes épiiletben van. Az utca masik felén levo, ezzel szembenéz6 lakast
szemelte ki Radir leshelynek.

Lokacio info: A lakasok Night City Old Town részében talalhatoak, amelyrdl koztudottan polgari
negyed. A belvaros viszonylagos kozelsége miatt a bandak nem gyakoriak, de éjszaka nem mindig
biztonsagos kint az Utcan. A renddrség a blokk ezen részén jardrozik, altalaban 10-12 percenként
halad el egy jarér. Ejszaka a blokkban levé stadionrdl elnevezett Rangers nevii banda garazdalkodik,
de a zsaruk ellen nem lépnek fel (csak ha nagyon érdekiikben all).

Az épiileteken kaputelefon van. Az univerzalis nyitokodot egy Biztonsagtechnika (10)
probaval meg lehet fejteni a tipus alapjan, vagy meg lehet valakit kérni, hogy nyissa mar ki.

A mel6 elokészitése
Tehat akkor beiilok egy hétre egy vagon Smashhel és kész? Azért nem ilyen egyszerti a dolog. A
megbizast vasarnap este (21:00) kapjak meg a karakterek, hétfén mar aktivan figyelniiik kell.

A lakassal szemben levd, a lakasra ranéz6 lakast kell lefoglalni. Radir semmilyen infot nem
tud a lakokrol, de ragaszkodik a helyhez.
A lakasban egy fiatal hazaspar lakik, akik koziil egyediil a terhes feleség van otthon szinte egész nap.
A férj este dolgozik, 19-04 a munkaideje. A karakterekkel nem fognak t6rddni a lakok, ha nem lesznek
tul feltlindek, és nem csinalnak balhét, mivel a hazaspar nemrég koltozott ide (még ki sem
csomagoltak, és nem biznak senkiben sem). A lakasrol jol ra lehet latni a masik lakasra, de éjszaka
persze lezarjak az ablakokat miianyag redénnyel. A megfigyeléshez felszerelés kell. Egy optika jol
jon, ha ralehet kotni gépre vagy rogziteni lehet vele még jobb. Ejszaka termo vagy IR nélkiil nem lehet
belatni a szobaba (redény).

A megfigyelt lakasnak van Net elérése (a kolykok tavoktatasra hasznaljak, anyuka meg
dolgozik). A lakas Netes biztonsaga elég gyér, egy Orkutyabol (ha megtamadjak vagy leverik, azonnal
riasztja a zsarukat, meg a Netwatchot) és egy 4-es adatfalbol/kédkapubdl all. A decken még egy
Haritopajzs és egy Ipiapacs program van. A Netr6l el lehet érni a konyhai eszkdzoket, a szorakoztatd
elektronikat, a tanulasi célokra telepitett terminalt és Jenna deckjét.

A karaktereknek csak hétfén van biztos esélyiik arra, hogy behatoljanak a lakasba és
feldrotozhatjak azt. Mas alkalommal mindig van otthon valaki. A lakast egy kartyaszar (15-0s
nehézség) €s egy riasztd védi (Radir tudja a kodot, egyébként 20-as nehézség). A lakast ekkor fel lehet
szerelni mikrokamerakkal és poloskakkal (dobass veliik Biztonsagtechnikara (elrejtés)). A karakterek
hazkutatast is tarthatnak ekkor, ha csinaljak dobass veliik Eszlelés probat.

Préoba | Eredmény

10 Porné miiérzet chipek (Eric-¢)

15 Egy Militech Arms Avenger és mellette egy fegyvertartasi engedély (Jennaé), a gardrob felso
polcan, egy lezart ladaban (Zamyitas 10).

20 Egy biztonsagi memoria egység Jenna dolgoz6 asztalanak egy titkos fiokjaban. Rajta egy
Raffles, egy Gyilkos IV, egy Pokoltiiz €s egy kddolt adatfile van (kédolas 7-es). Na moka?

25 A Sid k&16k szobdjaban fél adag Kék Uveg van (1asd Cp alapkonyv, Kabitoszerek). Egyik
baratjatol kapta Sid, de még nem probalta.

A melo egy hétig tart vagy eseményig. Esemény lehet a party lebukasa (ebben az esetben
pénzt nem kapnak), a chip behalasa (téritést megkapjak) vagy a chip észrevétele (ekkor a partynak
segitenie kell Radirnak kiiktatni Mannerst, és eltiintetni a bizonyitékokat).

Gyerekjaték, nem?




Idorend

Vasarnap

18:00 — a party tagok megkapjak a hivast. Innentdl harom o6rajuk van leellendrizgetni Radirt vagy az
ajanlatot.

21:00 — A talalkozo idépontja a Slammerben.

21:20 — A karaktereket elviszi Radir a lefoglalni kivant lakasba. Mivel az egyik lako nincs otthon (a
férj dolgozik), ezért csak a terhes n6 van otthon. A partynak meg kell oldania a lefoglalast. Radir
eredeti terve a lakok kiiktatasa (persze ekkor még nem tudja ki lakik ott...), ezen csak nyomos érvek
esetén valtoztat.

22:00 — Akar sikertil a lefoglalas, akar nem, a megfigyelt lakasaban ekkor fekiidnek le aludni a
megfigyeltek. A chipet ekkor aktivaljak Radir szerint. Radir szeretné ha ekkorra mar megfigyelhetnék
Mannerst. Azon okbdl, mivel a chip aktivalasakor egyes alanyoknal fejfajas vagy zavarodottsag 1éphet
fel (Mannersnél nincs semmi ilyesmi). Ha sikeriil a foglalés, akkor Radir lelép, mert ,,ligyeit kell
intéznie”. Folyamatosan be van kapcsolva, ha sziikség van ra, csak telefonalni kell neki. A csapat
legintelligensebbnek kinézo tagjanak adja at a szamat. Innentdl inkabb csak ¢éjszaka néz be a
karakterekhez, atlagosan minden este 9-11 kozott jelenik meg, megnézi és lemasolja a napi
felvételeket, és aztan lelép (ha kovetik kideriil, hogy a Szemétgddor nevii helyre jarkal gyakran, de
sokszor mozdul ki, hogy mindenféle zord emberekkel talalkozzon (és lizleteljen)).

Hétfo

04:02 — Hazatelefonal a terhes né (Lucilla Grinhold) férje. Ha nem veszi fel senki, akkor a rogziton at
biztositja a feleségét, hogy nemsokara hazaér és hogy mennyire szereti... Ha mas veszi fel a telefont
€s magyarazkodik akkor a férj a rend6rséget hivja (Radir a karakterek bizza a dolgot, dolgozzanak
meg a pénziikért).

04:12 — Hazaér a férj (Max Grinhold).

05:30 — Jenna felébred és kavét £6z.
06:00 — Jenna dolgozni kezd (= becsatlakozik).
Net: Jenna a racson a Virtual Wonder adaterddjéhez halad, majd egy kodkapun at behatol
(legélisan). A VW rendszere Fekete-2, részletesebb leirast lasd késébb.
07:30 — A csalad felébred, Jenna pedig kicsatlakozik. Egyiitt reggeliznek. Dégunalom. A megfigyelt
alanyon egyenldre nincs valtozas.
08:00 — A csalad elindul kiilon-kiilon a dolgara. (A kolykok Aikido edzésre, Jenna most fizikalisan
megy be a munkahelyére, Eric pedig szokés szerint az irodaba). A kolkok a Rangers stadionba
mennek, Eric viszi 6ket (6t percre van a Stadion a lakastol). A lakas kitiriil.
08:06 — Jenna visszaszalad, mert itthon hagyta egyik fontos munkahelyi adatait tartalmazo6 chipjét.

10:41 — A gyerekek hazaérnek. Elkezdenek a terminalon keresztiil ,,tavoktatodni”. Net: a terminal
kapcsolodik a NC oktatasi kdzponthoz. Sziirke rendszer, nem nehéz betdrni, de semmi sem ér.
11:20 — Jenna hazaér, kajat ad a kdlykoknek, majd becsatlakozik (dolgozik tovabb, virtualisan a
munkahelyén).

Net: Jenna ismét a VW-hez csatlakozik.

14:00 — Jenna tiz perc pihendt tart, kicsatlakozva, majd visszacsatlakozik. A kolykoket ez alatt
atengedi ,,osztalytarsukhoz” (két emelettel feljebb lakik a srac, és szintén tavtanulo). Ez utan (14:10-re
Jenna mar megint virtualizalédik) majdnem két orajuk van arra, hogy felszereljék a lakast
lehallgatokkal, ha idaig nem tették volna meg (bar ez elég rizikds most, de ugy kell intézni, hogy ne
bukjanak le, csak ha nagyon elrontanak valamit). Ha most csinaljak, akkor a Biztonsagtechnika
(elrejtés) probara -4 modositdt kapnak a rossz koriilmények miatt! Jenna kicsatlakozik (valamivel
16:00 elétt), dobj neki Eberséget, hogy észrevesz-e valamit!

16:00 — Jenna kicsatlakozik, Eric hazaér. Megbeszélik milyen volt a napjuk, vacsorat foznek, a kdlkok
hazaérnek, hazit csinalnak, satobbi, satobbi, satobbi. Semmi érdekes nem torténik a nap hatralevo
része alatt. Idealis arra, hogy a karakterek beteszteljék hogyan sikeriilt a kémfelszerelés esetleges



beallitasa. A csalad lakoinak ekkor kell Eszlelés probat dobniuk de csak akkor, ha a lakast 14:00 utan
drotoztak fel, vagy ha feltiind nyomokat hagytak (nem gondoskodtak a nyomeltakaritasrol).

23:06 — Minden csaladtag alszik.

Kedd
05:30 — Jenna ébred, kavé.
05:43 — Eric ébred, a konyhaba siet és feleségével diskuralgat. Mikozben Eric kapcsolatuk felhevitésén
tigykddik, Jenna csak kerek szemekkel bamul €s hallgatja. A nén latszik, hogy meglepi férje
viselkedése, a férfi pedig boldognak latszik. Ha megkérdezik, akkor Radir kozli, hogy a chip okés a
jelek szerint.

Kisvartatva Jenna és Eric a fiird6szobaba vonulnak, ahonnan csak 07:20 utan jonnek el6. A
fiirddszobat feldrotozo karakterek eldnyben. :)
07:40 — Boldog csaladi reggeli. Latszik, hogy nem megszokott. Jenna dudolaszik (tdmeggyilkos
hangja van). Eric tavozik (munkaba). Jenna becsatlakozik, majd a cég adaterédjébe megy. A kolkok
tanulnak a terminalon valamit, és elvannak a lakasban (TV-znek, ilyesmi).
12:00 — Jemi.
12:00 — Jek, megtartja a pihendjét és kozben kajat csindl a gyermekeinek.
Net: Jenna deckje E-mailt kap, mikdzben Jenna a konyhaban tevékenykedik. Miutan Jenna visszatér
letolti palmtopjaba és kikodolja (6 ismeri a jelszot). Ha van felszerelt kamera, akkor egy Szerencse
10+ prébaval Jenna ezt pont ugy teszi, hogy a karakterek lathatjak a kijelz6t. Ellenkez6 esetben a
karaktereknek be kell torniiik Jenna deckjébe, ha meg akarjak tudni mi van a Mailban. Az E-mail
kodolasa 5-6s. Ez ellen egy Dekriptor program kell (Program Ereje + D10, 5 + D10 ellen). Jenna
elolvassa, majd letorli, visszacsatlakozik és munkéba indulas el6tt a decjébdl is letorli. Ez utan kajat is
rendel a frigd a Neten, majd mas Net forgalmazas nem torténik a nap hatralevo részében (a kolkokon
¢és Jennan kiviil).

A mail: ,,Atadas: okés. Net koord: 100.201;511.532;136.303”. Egy zsoké azonnal levagja,
hogy ez egy racs koordinatat takar, azon beliil a nagy semmi kozepét. Na ez vajon mi lehet?

16:00 — Egyiitt a csalad. Eric boldog. Moziznak, aztdn mindenki elfoglalja magat. Semmi mas nem
torténik a napon, csak boldog csaladi életet élnek. Es meghozzak a kajat, amit a h(ité rendelt, mert
kifogyott.

Szerda
01:03 — Jenna felkel és a deckjéhez oson. Senki sem ébred fel erre. Becsatlakozik, majd betolt par
programot a biztonsagi memoriaegységérol, amit most vett el (lasd biztonsagi memoria ).
Becsatlakozik.
Net: Jenna elmegy az el6z6 napon e-mailen megkapott racs poziciora. Ez a nagy biidos semmi kozepe.
Ameddig a szem ellat nincs semmi. Ahogy Jenna megjon futtat egy Ipiapacsot (Eré 3). Ha nincs senki
a kozelben, akkor egy masik IKON is megjelenik (egy piros kocka). Jenna atkiildi neki a 3ME-t
foglal6 kodolt adatfilet, majd kilép. Ez utan az IKON is kilép. Mas kommunikacié nem volt koztiik.
Ha a megfigyel6t leleplezte az Ipiapacs, akkor mind az IKON, mind Jenna megtamadja. Mindketten
Pokoltiizet 16nnek ra. Ha a megfigyelo kilép vagy megpusztul, akkor is 1étrejon az atvitel, a file eltlinik
Jenna deckjérdl (lenyomozni nem lehet vagy ajanlott). Megjegyezziik, hogy Jennanak nem kellene
ebben a pillanatban meghalnia. Ha a karakter Jennat tamadja, akkor az bontja a vonalat.

Jenna kicsatlakozik és visszaalszik.

02:22 — A jegesek (Net zsaruk) razziat tartanak a Neten. Koriilszaglasszak az 6sszes kozeli Net elérést,
foleg Jenna elérése érdekli dket. Kérdés nélkiil bedekaznak a deckjébe, majd tovabballnak, mivel nem

talalnak semmi kompromittalot. Ha a van online zsoké karakter, akkor 6t is kihallgatjak.

07:36 — Boldog csaladi reggeli, Eric mosolyog, Jenna is (ha nem tortént tdmadas ellene), mindenki
meldba. Kolykok iskolabusszal, Eric autoval, Jenna elektronikusan.

12:10 — Jenna tizperces pihendje.



Kimegy a parkba, sétal egy gyorsat, és mikdzben erésen hatrapillantgat, atvesz egy ott
sakkozd korosabb triembertdl egy boritékot. Hazamegy, majd a boritékot a biztonsagi memoria mellé
rejti, és visszacsatlakozik a meldba. Nem nyitja fel a boritékot.

16:00 — Mindenki hazaér.
21:30 — Mig a gyerekek alszanak Eric ritmikus agytornaba kezd Jennaval. Ezzel elvannak egy darabig.
22:00 — A kissrac (Sid) kimegy a konyhaba, és mivel hallja, hogy 6sei elvannak foglalva, 6vatosan
elokészit egy fél adag Kék Uveget. Ha a karakterek elvitték az adagot, akkor is eldveszi (szerzett
valahonnan). Lassan felszivja, iszik sok vizet, és visszabotorkal a szobajaba, de féluton elzuhan, mint
egy k6. Dobass a karakterekkel Empatia probat. 10+ esetén megszanjak a fiut és segiteni akarnak neki.
Barhogy is tegyenek 6t perccel kés6bb Jenna kimegy vizet inni, és meglatja a fiat. Azonnal
hivja a mentdket, és azok ki is jonnek a kdlyokért. Mindenki aggodik, még Eric is. Jenna elrakja a
boritékot és a memoria egységet a taskajaba. Berakjak a mentObe, de a mentd nem indul el. Kb. 5
percig egy helyben all.

22:23 — A csalad felmegy a lakasba. Sid a sajat laban megy felfelé. Beszélgetésiikbol kidertil, hogy
csak eljult Sid, és nincs semmi baja (szar cuccot kapott, aminek nincs semmi hatasa egy erds
rosszulléten kiviil. Nem mutathato ki.). A csalad nem tudja, hogy Sid drogozott, Eric tréfalkozik Jenna
hatékony f6zéstechnikajarol. Csak 6 latszik boldognak, a tobbiek eléggé ijedtek.

Csiitortok

04:56 — Max Grinhold munkatarsai érkeznek a karakterek altal lefoglalt lakasba. Ez persze csak akkor
torténik meg, ha Max meghalt vagy nem jelentkezik sokaig (megfenyegetik, lefizetik, stb.). 5-en
vannak, és verésre is felkésziiltek (lasd NPC-k).

06:48 — Jenna kel. Visszarakja taskajabol a holmikat a rejtett fiokjaba.

07:22 — A csalad is felkel.

07:45 — Jenna ¢és Eric elindul dolgozni. Nancy boldogan rohangal a szobaba, Sid pedig az 4gyon
fekiidve agonizal.

11 és 12 kozott — Az éppen aktudlis 6rszem azt veszi észre, hogy valaki figyeli. A szemkdzti hazbol
(amelyben Mannersék laknak) egy korosabb né figyeli egy igen komoly katonai kézi tavcsdvel a
lakasukat. Pontosan azt a karaktert, aki éppen az ablaknal van.

Ez utan nem sokkal a fejéhez emeli a telefonjat és felhivja a lakas terminaljat amelyben a
karakterek csoveznek. Elmondja, hogy figyeli mar egy ideje a terepet, és nem tetszik neki, hogy masok
tartozkodnak a lakasban, amelyben a ,,aranyos kis fiatal par” lakott. Azt is kozli, hogy tudja, hogy a
karakterek illegalisan szerezték a lakast a partdl, €s mivel ez illegalis jelenteni fogja a rendérségnek.
Ne is fenyegetozzenek, mondja, mivel mar 6zvegy és egy vadaszpuskaja is van. Hivja a yardokat,
hacsak... és itt varja az ajanlatokat. Radir éppen ki van kapcsolva, az 6 rabeszéloképességére most
nem lehet épiteni. Mit csinalhatnak?

Megegyezhetnek a garéval, természetben (flijj), pénzben, vagy 6lomban is. Ereztesd a
karakterekkel, hogy az agresszido nem okés megoldas. Bar akarmi is torténhet.

Harcias kukkollo

Int 4, Ref 6, Tech 4, Hidv 5, Szer 4, Vonz 3, Mozg 6, Fiz 5, Emp 3.
Eszlelés/Eberség +6, Puskak +3, Megfélemlités +2.

Felszerelés: Winchester M70 (pontossag +3, 5D6 sebzés, tar/TGY 5/1, MB).

12:30 — Jenna hazajon, lecsekkolja a kolykdket, majd becsatlakozik.

16:10 — Jenna kicsatlakozik, Eric hazaér. Elmennek egy holo-valdsag moziba, a belvarosba. Megnézik
a Feneketlen Alom cimii fantasztikus alkotast (megfelel egy B kategérias almélyfilozofikus
szappanoperanak), majd megvacsiznak egy étteremben is hazamennek.

18:43 — Hazaérnek. Nancy Onfeledten rohangal a szobédban, Eric a konyhaban konyhatiindérkedik, Sid
a szobaban irja a hazijat, Jenna pedig hajat mos. Valami azonban nem stimmel. Eric a konyhaban all,



abbahagyja a nutriszoja szelet szeletelését, és rohangalé lanyat nézi. Emberismeret (15) vagy Eszlelés
(20) probaval észre lehet venni, hogy mintha furan markolna a kést... rang a szeme mellé. Mintha egy
enyhe gyilkolasi vagy kezdene urra lenni rajta? (Empatia 10 proba, sikeresség esetén Hidegvér 15
proba kell, hogy ne avatkozzanak bele)

Radir nem engedélyezi a likvidalast, egyenlére a figyelés folytatasat parancsolja.

Eric odamegy a kolokhoz, és megsimogatja a fejét, majd...

Visszamegy és darabolja tovabb a nutriszojat. Ezt a jelenetet kell6 dramaisaggal kell
elmesélni. A karakterek hagy érezzék Eric Oriiletét, hagy lassak maguk el6tt a kislany mosolygd,
pirospozsgas arcat és a 1ézerrel élezett kés pengéjét. Egy kis drama mindig kell, nem?

19:03 — Eric bejelenti, hogy autokazik egy kicsit a kornyéken, mert ki kell engednie a gbzt (most mar
normalisnak néz ki). Radir azt tanacsolja kovessék, feltiinés nélkiil, és elmondja, hogy nem sokara ott
lesz.

19:15 — Eric karambolozik egy szabalytalan terepjardval. Pancélozas szempontjabol a tankka alakitott
furgon nyer, Eric szépen elkenddik a kocsija belsejében, Kritikus sériiléseket szerzett.

A ment6ket mar riasztottak, 1D6/3+1 percen beliil itt lesznek. Mi tesznek ekkor?

Likvidaljak Mannerst? Abszolut nem jo megoldas, am Radir még nincs jelen, s nem is érhetd
el. Ha feltiinden teszik, magukra iranyitjak a figyelmet is, ami egyéb kellemetlenségeket hozhat. Meg
fele pénzt az akcioért.

Elraboljak? (Segitenek korhdzba vinni) Majdnem okés. Ha koérhazba viszik, akkor viszont le
kell fizetniiik az orvosokat. Ekkor sem elérhetd Radir, tehat ezt is nekik kell megtenniiik
(Meggy6zés/Rabeszélés 20+ vagy egyéb megoldas, de minimum 750eb-juk fogja ezt banni). Ha
elraboljak, akkor Radir elviszi Ericet, és kioperaltatja beléle a holmit, majd beallitja emberrablasnak a
dolgot, és egy héten beliil Manners batyd visszakeriil otthonaba. Mindkét esetben a karakterek
megkapjak a teljes jussukat.

Végjaték

Mannersben persze nincs semmilyen chipware. A karakterekben voltak a chipek. Azt hitted nem
lehetséges? Mikor voltal utoljara karbantartason, vagy 10j rész installaldson? Mikor fekiidtél be a TT
klinik4jara utoljara?

Ha az egyik karakter rajon erre, vagy gyanakodni kezd, akkor nyert, de ezt nem szabad
elarulni neki. Ha nem hanytorgatja a dolgot, csak elmegy kioperaltatni a dolgot, akkor okés. Ha
pofazik errdl Radirnak vagy Radir el6tt, akkor a karakter rovid idon beliil mult idébe keriil. Ha a
tobbieknek elmondja és kussolva elmennek kiszedetni, akkor okés. A kioperalas 1000eb-ba keriil.
Belefér, nem?

Ha a karakterek nem gyanakodnanak erre, akkor Radir felhivja 6ket a meld utan par 6raval (miutan
eltintette a bizonyitékokat), és megkéri 6ket, hogy menjenek mar el egy fiiggetlen klinikara
nagygeneralra...



Eric Manners, PhD.

Céges

INT 8, REF 5, HIDV 7, TECH 7, VONZ 6, SZER 2, MOZG 6, FIZ 5, EMP 10.

Képzettségek: Befolyas +4, Eberség/Eszlelés +3, Emberismeret +6, Miiveltség +5, Adatbaziskezelés
+4, Viselkedés +5, Meggy6zés/Rabeszélés +6, Tézsdézés +2, Oltdzkddés és Divat +2, Testapolas +4,
Aikido +3, Szénoklas +5, Csabitas +4, Interji +2, Vezetokészség +4, Vezetés +5, Elsdsegély +2,
Barkdacsolas +3, Japan +3, Spanyol +4.

Cyberware: Neuralis processzor.

Jenna Manners

Konzolcowboy

INT 10, REF 8, HIDV 6, TECH 8, VONZ 8, SZER 3, MOZG 4, FIZ 4, EMP 5/4.

Képzettségek: Interface +5, Eberség/Eszlelés +4, Bakacsolas +5, Miiveltség +4, Rendszerismeret +6,
Cyber Tech +2, Kompoziciokészség +7, Programozas +4, Elektronika +3, Cyberdeck tervezése +3,
Pisztolyok +3, Vezetés +3, Elsésegély +2, Csabitas +2, Emberismeret +2, Oltozkodés és Divat +3,
Testapolas +1, Orosz +2, Német +2, Spanyol +2, Francia +6.

Cyberware: Neuralis processzor, cybermodem kapcsolat, interface aljzat (csuklokon).

Jenna deckje (modositott Kirama LPD-14 deck)
Sebesség +3

Adatfalak ereje +4

Cellularis

20 ME tarolohely, rajta:

1. Orkutya (aktiv)

2. Haritopajzs

3. Ipiapacs (modositott, ReRezzel és aktiv).

Biztonsagi memoria modul

30 ME, rajta:

1. Raffles

2. Gyilkos IV

3. Pokoltliz

4. Kodolt adatfile (nehézség: 7)

Lucilla Grinhold

Technikusno (terhes)

INT 6, REF 6/3, TECH 8, HIDV 6, VONZ 7, SZER 1, MOZG 5, FIZ 4, EMP 8.
Verekedés +3-al probalja megvédeni magat. Nem fog sikertilni.

Max Grinhold

Dokkmunkas

INT 5, REF 8, TECH 5, HIDV 5, VONZ 5, SZER 4, MOZG 8, FIZ 11, EMP 4.

Csalad +4, Verekedés +8, Kozelharc +6, Pisztolyok +3, Atlétika +2, Megfélemlités +4,
Kinzas/kabszerek tiirése +3.

Cyberware: Atoltott izmok, b6rora, fényls tetko.

Felszerelés: Kés (1d6+1).

Max ideges munkatarsai

INT 5-6, REF 8, TECH 7, HIDV 5, VONZ 3, SZER 3, MOZG 5, FIZ 10-11, EMP 3-2.

Csalad +3, Verekedés +7, Kozelharc +5, Atlétika +2, Megfélemlités +3, Vallatas +4,
Kinzas/kabszerek tiirése +3.

Cyberware: Atoltott izmok, bdrora, egy-két kibervégtag.

Felszerelés: Elso tag: feszvas (2D6 sebzés), masodik tag: ,.kdcsogverd” (2D6+1 sebzés), harmadik tag:
nagykés (1D6+2AP), negyedik tag: Dai Lung Streetmaster, 2 tarral, 6tddik tag: bokszer (1D6+1).
Nagyon rossz modor.



Nyomozgatosdi
Itt talalhatoak a karakterek altal megszerezhetd informaciok. Ezekhez Alvilag ismeret probat kell
tenni. Az informaciok eléréséhez sziikséges célszamok a zarojelezett szamok.

Radir: Mint mar emlitettem Radir szabaduszok felbérlésével és emberek eltlintetésével foglalkozik. 5-
0s Hirnevét nem pancser melokbol szedte dssze, Radirrél az a hir jarja az Utcan, hogy (mar) nem él
olyan ember, aki keresztbe tett neki egyszer. Sokan felsdbb ligdkhoz kapcsoljak (10- Arasaka, 15-
Maffia, 20- Trauma Team International), de erre bizonyiték nincs.

Radir kifinomult modszerekkel dolgozik, és szinte soha nem alszik. Sokan a ,,Szemétgodor”
nevi helyen lattak mar, de 6k nem mesélnek tobbet a helyrél. Annyi biztos, hogy alvilagi hely, és csak
meghivassal lehet bemenni (persze Radir senkit nem hiv, még késobb sem, ha 6sszehaverkodnak vele,
akkor sem).

Jenna Manners: Abszolit semmi neve nincs az drnyakban. Nem is ismerik.

Ez persze kamu, (30) esetén kideriil, hogy a VW cégbdl szivarogtatja ki az altaluk gyartott
virtualis valosagok (szerviz) belépési kodjait. Az atvevo fél egy ismeretlen dekas, Jenna pedig
rendelkezik Anti-IC és egyéb mokas (illegalis) programokkal.

Mi van akkor, ha?
Mi van akkor, ha a lakasfoglalas utan kijonnek a zsaruk (Max-nek valaki valaszol, mire az kihivja a
zsarukat)?

A zsaruk kijonnek. Ha taladlkoznak a karakterekkel akkor megpréobaljak elkapni 6ket. Ha
nincsenek a karakterek a lakasban, akkor lezarjak a lakast és megfigyelik.

Mi van, ha a karakterek megzuzzak Radir arcat?
Meghaltak.

Mi van, ha a karakterek megfenyegetik Jennat az info atadas utan?

Jenna alvilagi kapcsolataival fenyeget6zik (nem hazudik) akiknek sokat ér az €lete. Radir nem
javallja még a probat sem, de indokot nem mond. Ha a karakterek mégis megprobaljak, akkor Radir
oszlatja a bagazst 10% kompenzacidval (Radir ismeri Jenna megbizdjat és nem Ohajt keresztbe tenni
neki).

Mi van, ha a karakterek kopnek a Netwatchnak Jenna miatt?

Jennat lesittelik (€pp senki sincs otthon rajta kiviil), beviszik, majd 1D6 6ra mulva visszatér a
lakasba, mert kiengedik. A renddrségi feljegyzések titkosak természetesen. A csaladnak nem tiinik fel
Jenna eltlinése, bar Jenna egy kicsit lehangolt lesz egy darabig.

Mi van, ha a karakterek elkapjak a sakkozo figurat (az atadot)?
Semmi. Semmit nem tud, még azt sem kitdl kapta a holmit.



PONTOZAS
Id6érendben az alabbi események hozhatnak, vagy vihetnek pontot.

Kezdet

Nyomozgatas Radir utan +3
22:00-ra le van foglalva a lakas +3
Ugyan ez gyilkolas nélkiil +6
Max likvidalasa -3

Hétfo
A megfigyelt lakas feldrotozasa 08:00 utan +15
Ugyan ez 14:00 utan +9

Kedd-Szerda

Jenna kodolt emailjének visszafejtése +3

Jenna feltinésmentes kovetése +3

Jenna megtamadasa vagy lebukas -6

A karakterek kopnek a Netwatchnak -3

A karakterek megakadalyozzak Sid bedrogozasat +3

Csiitortok

Max munkatarsait véresen rendezik le -6

A kukkoll6 véres lerendezése -6

Manners (kamu) gyilkossagi kisérletének megakadalyozasa +3

Végjaték

Manners likvidalasa (szemtanukkal) -9
Manners likvidalasa (szemtanuk nélkiil) +3
Manners elrablasa +3

A korhazi személyzet lefizetése +6

Szerepjaték

A karakterek Empatiajanak, hajlamainak, vagyainak megjelenitése minden esetben +9
Empatia proba ellenére cselekedni -3

Beszélgetések lebonyolitasa dobalgatas helyett +3

Emberi vagyak, unalom, stb. kijatszasa +3

A karakterek gyanakodnak, hogy be vannak-e drétozva +3

Osszpontszam: 60 pont



