MONSTERS COMPENDIUM

Kiegészito szornyleirasok

SIXER SHERALIS MODESTYN

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Sheral déli lejtoi

Gyakorisag ritka
Szervezddés csorda
Aktivitasi ciklus ¢jszaka
Taplalkozas htsevo
Intelligencia allati
Jellem Neutral
Megjelendk szdma 2k6
Tamadasok szama 1 vagy 3

Specialis tamadas
Specialis védekezés
Magikus védekezés

roham ¢és Oklelés, legazolas

roham

Nagysag 2-2.5 méter magas
Batorsag 18
Javosolt Tp 150
KE | 35roh | Fp 150 SFE 2
TE |110+roh| Ep 80 Sebzés | 2k6(6klelés), k10+5(rigas),k6+3 (harapas)
VE |120+roh| AME 25 Mp -
CE - MME 25 PsP -

A Sixer nagyméretli, hatlabu patas szornyeteg, feje gyikszerti, torzse viszont inkabb a
l6éra emlékeztet, viszont vords pikkelyek boritjak. Gyikszerti fején két hosszan kimeredo
szarv meredezik, mellyel tobbnyire oklelni szokott, és pofdjabol kiallé fogai is erdsen
ragadoz6 ¢életmodra vallanak. Tobbnyire csorddkban tenyészik, melynek kiilonallo, kb.
2k6 létszdmt vadaszcsapatok szereznek téplalékot. Veszélyes és adaz ellenfelek,
0sszehangolt rohamjuk sokakat legazolt mar.Ha van teriik felgyorsulni, akkor sebességiik
tulszarnyalhatja egy vagtatdo 16 sebességét is. Ha viszont alldharcra kényszeriilnének,
akkor tobbnyire inkabb kitdrnek, ¢és ujabb rohamot kezdeményeznek. Mivel egy ember
tobbnyire kevés akar egyetlen rohamanak a megfékezéséhez, ezért aki eléall, és nem akar
félrelépni, azon keresztiilrobog, €¢s 10k10Sp-t szenved el. Kisebb ellenfeleket szivesen
teritenek le ezzel a technikéval.

Erésen ¢€jszakai lények, a sotétben mind infra, mind ultralatassal is latnak. A nap
feljovetele utan tobbnyire visszahtizédnak sotét barlangjaik mélyére.



CSONTVAZHARCOS ( DELENDA HOI CARRIEN VALTOZAT )

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Delenda Hoi Carrien erdd

Gyakorisag nagyon ritka(csak a megt.helyen)
Szervezddés csapat

Aktivitasi ciklus allando

Taplalkozas -

Intelligencia kozepes ( 10-14), a varazslo 18
Jellem Rend, Halal

Megjelendk szama
Tamadasok szdma
Specidlis tAmadas
Specidlis védekezés
Magikus védekezés

3+k3
1
Spec. fegyverek, magia

elemi anyagok elleni immunitas

Nagysag emberméretii ( 180-200 cm )
Batorsag 20 (Elite)
Javosolt Tp 200
KE 30 Fp - SFE 5
TE 120 Ep 60 Sebzés 2k6+4 (flirészes éli kardok)
VE 100 | AME |immunis| Mp - ( varazsl6 70)
CE 80 MME |immunis| PsP - ( varazslo 60 )

A csontvazharcosok egy sorozat bélyeget és szimbolumot viselnek a gerincoszlopuk belsd
oldalara vésve. Csillogd vértjiikon furcsa gomb szimbolumot viselnek, ez adja a pancél
megnovelt védoértékét. Specidlis fiirészes €1t kardjaikat hihetetlen sebességgel ¢€s
magabiztossaggal forgatjdk. A bastya tetején allo6 figura kezében levd Ontoltd
szamszerijba Osszesen 24 nyilvesszd fér be. Két csovébol egyszerre két nyilvesszo
kilovése valik lehetdvé, ezek égve hagyjak el a nyilpuskat, mivel a csdvek kimeneténél
levd kovakd meggyujtja az olajjal atitatott vesszot. Egy ilyen nyilvesszé sebzése k6+6,
plusz égés. Egyszerre két vesszd kilovése lehetséges egy korben, kiilon-kiilon vagy
egyszerre.( két ij van beépitve ) A kiilonleges 6si fegyver stlya kb .20-30 kg. Avatatlan
kézben konnyen elképzelhetd, hogy a veszzd beletorik a tarba, és ekkor megbénul a
fegyver k6 korre.

A vardzsldo csontvazharcos 70Mp-jabol vardzsolhat, igen kedveli A tliz alapu
varazslatokat, amelyekre 6k maguk immunissa lettek téve.

A csontvazak ellendllnak a tliz, viz, levegd ill. f6ld alapi vardzslatoknak, és nem hat
rajuk a természetes anyag magidja sem, felezik a vagofegyverek sebzéseit, és nem
{izhetSek el papi varazslatokkal ( pl. védelem talvilagi 1ényekkel szemben ). Ep-ig végén
nem széthullanak kozonséges tarsaikhoz hasonléan, hanem a beléjiik tarolt Mp-ok
kiszabadulasa miatt felrobbannak, és csontjaik repeszei 3k6Sp-t okozhatnak. Egyetlen
hatranyuk, hogy lasstak, egy gyors ember atfuthat koztiik, és bar iildézni kezdik, de ha
fut, akkor nemigen érik utol. Barmilyen jellemérzékelés szokatlan mdédon Rend,Halal
jellemet adna eredményiil.




MEGAPUS CAVICUS

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Sheral barlangjai, hegységi barlangok

Gyakorisag nagyon ritka
Szervezddés csalad
Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas mindenevo
Intelligencia allati

Jellem Neutral
Megjelendk szama 1
Tamadésok szdma 2

Specialis tamadas

Specidlis védekezés
Magikus védekezés

Megragadas és Paralizacio

Nagysag nagy ( 10 méter hosszu )

Béatorsag 20 (Elite)

Javosolt Tp 250
KE 50 Fp 150 SFE -
TE 125 Ep 80 Sebzés farokcsapds 2k6 Sp, harapas k10+5 Sp
VE 14 |11 | AME |immunis| Mp -

00

CE - MME |immunis| PsP -

A megapus hatalmas sokkart szérnyeteg, leginkabb egy sokcsapu tintahalra emlékeztet.
Tojasalaku fején nyolc pontszemével minden irdnyban lat, infraban is. A nagy fej (amin a
sz4j is elhelyezkedik) alatti részbdl nyalnak ki a csapok, melyeken szivokorongok és
tiskék vannak. Egyik csapja meghosszabbodott és megvastagodott, a végén egy
tiiskesorral.
A megapus hihetetleniil erds, és meglehetdsen gyorsan mozog, kiilondsen a csapjaival. Az
aldozatoit el6szor mindig csépjaival ragadja meg ( a kiszabaduldshoz -2-vel dobott
erOproba kell; mesterfoku uszassal a csapok a vizben levaghatok ), majd megkisérli
kitolhato tiiskéivel megbénitani (idegméreg, paralizal k6 korre, -2 egészségproba), és
lehuizni a szajahoz a viz ald. Igen vérszomjas és buta teremtmény, addig tdmad, mig
minden ehetét el nem kapott a kornyezetében, akkor is , ha ez sajat pusztuldsat
eredményezi.




DEFENDER - AZ ORZO

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység) Delenda Hoi Carrien erdd
Gyakorisag nagyon ritka
Szervezddés csapat
Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -
Intelligencia atlagos ( 10-14)
Jellem Rend
Megjelendk szama k3 +3
Tamadésok szdma Iv.2
Specialis tamadas -
Specialis védekezés golemtest
Magikus védekezés magia immunitas, személyes
aura
Nagysag emberméretii ( 200 cm )
Béatorsag 22 ( Elite)
Javosolt Tp 250
KE 45 Fp - SFE -
TE 125 Ep 100 Sebzés fegyver szerint +4
VE 110 AME [immunis| Mp -
CE 30 MME |immunis| PsP -

Az 06rz6k tulajdonképpen mesterséges teremtmények, melyek az dsi kyr tudas
tovabbfejlesztése révén jottek létre. Nem valddi vasgdlemek, bar az elsé szemléld annak
is vélhetné Oket. Valoban emberszerli vaslények, bar humanoid voltuk nem olyan erésen
kihangstlyozott, mint a golemeknél. Két ldbon allnak, kemény, viszont testiik és
végtagjaik szogletesek, siklapokbdl épiilnek fel. Keziik modositott, valamiféle fegyverbe
megy at a végén, de vannak olyanok is, amiknek teljesen emberszerli keziik van, csak
pengeéles élekkel. Altalaban két méteresek, testiik tetején kicsiny szogletes lapokbol
Osszeallitott humanoid fej all, benne kékesen izz6 szemekkel. A legjelentdsebb kiilonbség
,hogy a golemekkel szemben az 6rzéknek tudatuk van, ezért védi Oket a személyes aura
is. Immunissa tették Oket a vardzslatokra, és magikus jelekkel latnak ( a sotétben is ),
beszélnek hallanak. Haladlukig lojalisak alkotoikhoz, innen a neviik is. Félelmetes
harcosok, sebességiik az elsd szemléld szamara igen haldlos meglepetéssel szolalhat. Az
Orzoket csak tuliitéssel lehet sebezni. Keziikben barmilyen fegyver lehet.




EDUCATOR

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Magramar , K’Harkad

Gyakorisag ritka

Szervezddés csalad

Aktivitasi ciklus nappal

Taplalkozas mindenevd, féleg novények
Intelligencia alacsony (2)

Jellem Neutral

Megjelendk szama 1

Tamadasok szdma Iv.2

Specialis tAmadas felragadas

Specidlis védekezés nagy sebességii repiilés
Magikus védekezés -

Nagysag nagy ( 6-7 méter szarnyfesztav)
Bétorsag Magas (14-16)
Javosolt Tp 350
KE | 70/10 Fp 150 SFE 2
TE | 110/50 | Ep 60 Sebzés 2k6+6 csér, k10+1 karom
VE | 165/70 | AME 35 Mp -
CE - MME 35 PsP -

Az educator hatalmas termetii, magiaval segitett roptli 1égierdd. Szarnyfesztavolsaga 6-
Tméter, teljes hossza 5-6 méter. Igen erds csontozata és vastag irhaja van, ez 2-es SFE-t
jelent szamara. Széles szarnyait siklorepiilésre hasznalja, emelkedni csak velesziiletett
magikus erejével tud, ez 1m/s fiigg sebességet jelent neki allo helyzetben. Veszedelmes
karmai és robosztus, kozel félméteres csére van, harcban fdleg ezeket hasznalja dldozata
elejtéséhez. Feje leginkabb egy tulméretezett sasra emlékeztet, és ezért sokan azt a
helytelen kovetkeztetést vonjak le rola, hogy ragadozé. Pedig az Educator mindenevd, és
féleg novényekkel taplalkozik. Ha azonban harcra kényszeritik vagy mar nagyon ¢hezik,
akkor veszedelmes ellenfele lehet barkinek. Altalaban a levegébdl csap le, hihetetlen
sebességre felgyorsulva, ilyenkor egyébként zigd hang kiséri roptét. Vagy csdrével
probalja leteriteni aldozatat,és ekkor rogton a lendiiletét felhasznalva a levegdbe lendiil
Ujabb tdmadasra. Vagy, ha dldozatat gyengébbnek talalja, akkor egyszeriien felragadja két
karmaval (Isd.wyvern) . Csdrével 2k6+6 Sp-ot okoz, mig karmai k10+1Sp-ot. (ez
érvényes felragaddsra és karmolasra is). Az educatorok tobbnyire két-harom f0s
csoportokban fészkelnek, tobbnyire magas hegycsticsok tetején. Egy hosszabb vadaszat
alkalmaval akar 100-150 Km-t is megtesznek egy igéretesebb zsdkmanyért.



WYVERN CHALDORICES

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Weila kolostor, Kalidor hg.
Gyakorisag nagyon ritka
Szervezddés csapat
Aktivitasi ciklus tetszbleges
Taplalkozas husevd
Intelligencia magas ( 14-18)
Jellem Rend, Halal
Megjelendk szama k3
Tamadasok szdma 3-5
Specidlis tamadas lehellet, felragadas, paralizécio,
magia
Specidlis védekezés magia, nagy sebességli repiilés
Magikus védekezés ?
Nagysag hatalmas ( 15 méter hosszu )
Bétorsag 25 ( Szuper Elite )
Javosolt Tp 5000
KE 70,55,40 Fp 200 SFE 5
TE | 140,135,130 Ep 90 Sebzés | k10+6 csor, 2k6+5 farok, 2k6 lehellet
/125,120,115 k10+3 karom, 2k10 1ab
VE | 240/145 | AME | immunis | Mp 80
CE - MME | immunis | PsP 50

A wyvernek népes csaladjanak egyik viszonylag ritka tagja ez a sarkényfajzat. A 1énynek
hosszu, kigy6z6 nyakén iil gonosz kinézetii,viszonylag kicsiny vorosld szemii, horgas
csOrben végzddd feje. A nyak egy meglehetdsen aramvonalas torzsben folytatodik,
melybdl két vastag karmos hatso 1ab nyulik ki. A torzs ezutan elvékonyodik, és hosszu,
kigy6z6 farokban végzddik. A torzs tetején egy dupla csonttaréj fut végig, ami részint
védi a nyakat és a farkat, részint pedig szilarditja a torzset. A torzs fels6bb részérdl nytlik
ki a wyvern két borlebernyeges, karmos végtagokban végzddd szadrnya. A wyvern teljes
hossza kinyujtva akar 15 méter is lehet, szarnyfesztavolsaga 9-11méter. A levegdben
sajatos szarnyald mozgéssal kozlekedik, mely kozben hosszii nyakéaval és farkéaval
egyensulyozza kis a ropiilés okozta himbalozast. A wyvern maximalis sebessége egyenes
vonalban akér 70-80 km/h is lehet, és igy méltan a levegd ura a Kalidor hegységben. A
wyvern sebezhetdségét nagyban csokkenti, hogy pancéltaréja és a testét boritd pikkelyek
miatt 5-6s SFE-je van, és raadasul immunis az anyagi tipusti magiakra. Harcban ritka
félelmetes ellenfél: Tobbnyire a levegébdl csap le, kovel 70-100km/h sebességgel és igy
tamad ellenfeleire csérével (k10+6Sp), tiiskékben végzodd farkaval (2k6+5Sp) illetve
savas lehelletével ( mard sav, 2k6Sp, 3 koronte ). Kedvelt taktikdja, ha nem ér célt
ismétlédé rohamaival, hogy felragadja aldozatat és lehajitja a magasbol (15k6Sp) . A
felragadas ellen a megtamadott sikeres gyorsasag és ligyesség probat kell tennie -4-el.
Hihetetleniil erés karmai is veszélyes fegyverek, labaival 2k10Sp-t, szarnyain levd
karmaival k10+3Sp-t képes okozni. Ha felragadja aldozatat, akkor ismeretlen tipuso kyr-




jellegli magiaval paralizalja aldozatat, aki az elengedés utan is csak oraval késobb nyeri
vissze mozgasat. Ezek fényében azt hiszem nem véletlen, hogy a kyr magusok

teremtményébdl még egyetlen egyet sem ejtettek el Magramarban.

CSONTVAZHARCOS

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) var és templomromok

Specidlis tamadas
Specidlis védekezés
Magikus védekezés

Gyakorisag szokatlan

Szervezddés csapat

Aktivitasi ciklus ¢jszaka ill. allando
Taplalkozas -

Intelligencia valtozo ( 0s adataitol fiigg )
Jellem Halal v. Kdosz Halal
Megjelendk szama k10

Tamadasok szdma 1

csontozat sebzésfelezése
elemi anyagoktdl védett

Nagysag emberi ( 160-210 cm )
Bétorsag atlagos ( 12-16)
Javosolt Tp 75
tobbnyire az 6s adataitol fligg. Itt:
KE 35 Fp - SFE vérttol fliggben
TE 90 Ep 50 Sebzés fegyvertdl fiiggben
VE |[110/120 | AME |immunis| Mp mint az ds, altaldban -
CE - MME |immunis| PsP mint az 6s, altalaban 16

A csontvazharcosokat elesett katonakbol “gyartjak™, oly moédon hogy az eredetinek csak a
csontvazat veszik, és erre alkalmazzdk a halottmozgatds bélyegeket. (ill. amit még
akarnak ) A csontvazharcost tehat nemcsakhogy maégia mozgatja, még magia is tartja
Ossze, igy elpusztitisuk utdn tobbnyire szétesnek. Szemgddrik tlizvordsen izzik, néha
még rozsdas pancélt vagy pajzsot is hasznalnak. Tobbnyire valamilyen fegyverrel
tdmadnak, azzal amit még életiikkben megtanultak hasznalni. Igen erds ellenfelek, a
vagotegyverek sebzése ui. felezddik, és igy csak iitéfegyverekkel lehet hatdsosan sebezni
Oket. A bélyegeket tobbnyire a koponyaiireg belsejében helyezik el, vagy a medencecsont
belsd oldalara vésik fel.




GHOUL
Az 6s adataitol fliggd,de atlagosan:
Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Gyakorisag

Szervez6dés

var és templomromok
szokatlan
csapat

Aktivitasi ciklus

Taplalkozas

Intelligencia

Jellem

¢jszaka ill. allando

alacsony (5-9)
Kaosz Halal v. Halal

Megjelendk szama
Tamadasok szdma

Specidlis tdimadas

Specialis védekezés
Magikus védekezés

k10
1
harapés paralizacioval

Nagysag emberméretii ( 160-190 cm )
Béatorsag atlagos ( 10-16)
Javosolt Tp 75
KE 40 Fp - SFE -
TE 90 Ep 40 Sebzés k6+1 karmolds, k6 harapéds + méreg
VE 105 AME [immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

Ez a specidlisan behatolok elleni harcra készitett éldhalotttipus szerencsére meglehetsen
ritka, mivel a sziikséges informaciok csak kevés konyvben taldlhatok meg. A ghoul
els6sorban karmaival és harapasaval tdmad, mely zdldes szinii, foszforeszkalé nyomot
hagy maga utan. A karmolas k6+1Sp-t, a harapas k6Sp-t okoz,de a megtamadott -1-el dob
méregellenallast paralizaci6 ellen. A ghoul paralizalé mérge harom korig hat, ezek utan a
megtamadott még harom korig bodultan harcolhat csak. Egy megdlt ghoul pofajaban levo
méregzacskokbol 4+k3 adag méreg nyerhetd ki, ami szilarditoval elkeveredve kitiind
fegyvermérget ad.




DEAVGAR, A GYILKOS démonur

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Idézett, v. Démoni sik

Gyakorisag egyedi

Szervezddés -

Aktivitasi ciklus allando

Taplalkozas hasevd ill. ?

Intelligencia Kimagaslé ( 20 )

Jellem Kaosz, Halal

Megjelendk szama 1

Tamadasok szdma 2v.3

Specialis tamadas magia, Uités

Specidlis védekezés -

Magikus védekezés magiaimmunitas

Nagysag nagy ( 4-5 méter )

Bétorsag Szuper Elite (24 )

Javosolt Tp 250000
KE 75 Fp 125 SFE -
TE 140 Ep 75 Sebzés | 2k6+12 landzsa, k6+10 utés, 2k10+5 farok
VE 200 AME |[immunis| Mp specidlis, 100
CE 65 | MME |immunis| PsP 70

Eré: 22, Ugyesség: 21, Gyorsasag: 20, Alloképesség: 19, Egészség: 17 (méreg: immunis)

Deavgar egyike a legritkdbban megidézett démonoknak. Részben azért, mert kevesen
ismerik a megidéz6 formuldjat, részben meg azért, mert aki ismerte, €és volt olyan merész,
hogy a gyilkost megidézte, azok tobbsége cstufos halalt halt. Akik kelléen erések, hogy
Deavgart az uralmuk ald hajtsék, illetve, azok, akik tudjak, hogy a gyilkost magikus
targyakkal lehet felbérelni, féleg arra hasznéljdk eme tudasukat, hogy Deavgar révén
megszabaduljanak kellemetlenségeiktol.

Deavgar ugyan démonur, de nincsenek alattvaloi, mivel azok kivesztek az id6k folyaman.
Deavgar azonban nem is igényli 6ket; onmagéban is félelmetes, és kevesen akadtak, akik
dacolhattak hatalméaval.

Deavgar eldszor mindig fizikai erdvel tdmad, kedvenc fegyvere a képen is lathato gorbe
pengéjli landzsa, melynek sebzése 2k6+6+er6bdl (+6). Ezen fegyverével koronként
egyszer timad. Ha megfosztjdk eme fegyverétdl (ami egyébként magikusnak mindsiil),
akkor kezeivel és farokcsapassal tamad 4ldozataira. Utése (kdrdnként 2) k6+10-et sebez,
mig farokcsapasa (koronként 1) 2k10+5-6t. Ha fegyverét haszndlja, akkor is alkalmaz
néha farokcsapasokat, keményebb ellenfelei ellen.

Ha azonban Deavgar fizikai er6vel nem sebezhetd ellenfélre akad, akkor velesziiletett
magikus adottsagait kezdi hasznalni. Képes naponta 100Mp-bol elemi erd,fold és levegd
alapu varazslatokat hasznalni, ezeket azonban csak aura, cséva, nyilkitorés €s zapor




alakba tudja formazni. Képes ezenkiviil naponta hdromszor egy S0E erdsitésti Diih,
félelem vagy batorsdg asztralvarazslatot, illetve hdrom 50E erdsitésti Emlékolvasas,
Emlékiras, Részleges amnézia mentalvarazslatot alkalmazni.

Béar Deavgar alattvaléi valoban kihaltak, de kovetdi akadnak szép szammal. Ezek a
kovetdk nem kényszerbdl, hanem sajat jol felfogott érdekbdl szegddtek a gyilkos mellé.
Jonéhany Shereb ¢és Sytix harcosdémon és néhany kitaszitott Daronne sotétségdémon
tartozik jol ismert kovetdi kozé. Deavgar legismertebb kovetdje azonban Kiawy és
Sargan, akik egylitt valoban erds parost képeznek, és sok esetben tdmogatjak Deavgart
kozvetlen harcaiban. Kiawy teste egy idedlis ember ndé, azonban a tokéletes illtziot
megtori a hatdn levo hatalmas denevérszarnya.és a labain levé mancsok. Kiawy a magia
avatott ismerdje, maga is démonurnd, aki a magia pusztito oldalaiban ¢li ki magat.
Szolgédja, az izomagyt Sargan kiséri mindenhova, és védi a baratsagtalanul fellépd
idegenektdl. Sagran ¢és Kiawy kozott mentdlis fonal fesziil, és allando telepatikus
kapcsotban vannak, bar ez a kapcsolat inkdbb ur-szolga viszonyu. Szinte gy6zhetetlen
parost alkotnak igy, és Deavgarral egyiitt mds démonurak uradalmainak a meghoditasara
tornek..Egyesitett erejiik egyre inkabb kezdi felboritani a hatalmi egyensuly sikjukon.



THEMES SZOLGAJA

démon

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Themes templomok, Taba el Ib.
Gyakorisag nagyon ritka
Szervezdédés -
Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -
Intelligencia magas ( 16-19)
Jellem Kaosz, Halal
Megjelendk szama 1
Tamadésok szdma 2v.3
Specialis tamadas fokuszalt fény, megragadas
Specialis védekezés villamvért
Magikus védekezés démon
Nagysag nagy ( 3-4 méter )
Batorsag Szuper Elite (22)
Javosolt Tp 8000

KE 55 Fp - SFE 3

TE 110 Ep 90 Sebzés | k6+k10+6 kar, 2k10 csér, 3k6Fp+k3Ep fény

VE 115 AME [immunis| Mp -

CE 50 MME |immunis| PsP -

Themes szolgaja egy borzalmas humanoid szdrnyeteg, melyet izz6 tlizvords aura ovez.
Két labon all, melyek hatalmas négyujji karmokban végzddnek; harom keze van, melyek
kozil kettd rendesen nd, ezek némiképpen hosszabbak, és végiikon oroszlanmancsokban
végzddnek. Harmadik karja, azaz inkabb csépja a mellébdl kunkorodik eld, és kb. 6
méterre Olthetd ki. Hatabol két csokevényes,zold tollas szarny all ki; hatul a vords
pikkelyes torzse rovid farokban végzddik. Feje leginkabb és hatalmas keselytire
emlékeztet, hatalmas éles peremil csére van, melyben - szokatlanul - tithegyes fogak
tilnek két sorban. Két szeme azonban elére néz, és vords fényben izzik.

Csapjat foleg aldozatai megragadasara és magahoz rantasara haszndlja, és ezenkivill a
megragadott agyat Osszezavarja a csdpon keresztliil az agyaba aramldé nem emberi
gondolattomeg. Ez egy korig enyhe kabultsdgot eredményez, és egy oraig lehetlenné teszi
varazslatok ill. pszi hasznalatat. ( az id6 felezhetd, ha meditacioban toltjiik ). Ezenkiviil
elvesznek a pszi pontok is.A megragadas korében a szolga négy-ot iitést is leadhat a
megragadottra, hiszen az képtelen a fellépd sokkhatds miatt védekezni. Themes szolgéja
eloszeretettel gyilkol vardzshasznalokat. A csdpokbol kiszabadulni sikeres -3-as
erOprobaval lehet.

Két karjaval egyszerre is tamadhat, ekkor azokkal k6+6 Sp-t sebez, ill. 1k10
villamsériilés adodhat az aurajabol.

Tamadhat csdrével is, ekkor azonban nem tamad a csédpjaval, és ha valakit mar
megragadott, akkor semmi massal. Altalaban lesulyt vele az 4ldozat koponyajara,
kiilonosen kedveli ezt, ha mar megragadta aldozatat. 2k10Sp-t okoz, és ilyenkor az




aldozat egészségprobara jogosult, aminek elvétése esetén a sebzésen kivil még egy
honapig tarto Int. vesztést eredményez ( -2. 1Q )

Leghatékonyabb tamadéasa azonban az, amit a szemével intéz: szemébdl képes fokuszalt
fénycsovat irdnyitani aldozatdra, ami azonnali tlizet okoz minden éghetd anyagon,
megolvasztja a nem maégikus fémeket ( abitt, mithrill ), 3k6Fp-t és 1k3Ep-t okoz. A
fokuszalt fény hasznalatdhoz merén kell néznie ellenfelét, akkor azonban csak
védezkezni képes. Nem hasznalja ezt a timadasat megragadott ellenfelek ellen.

A 1ényt koriilvevd aura k10 Sp-t okozd villimaurdnak foghatd fel hatdsat tekintve,
azonban sokkal inkabb az égetd fénybdl szott palastra hasonlit ( és tulajdonképpen ez is. )
Immunis a mérgekere, a tliz, elektromossag, fény alapt varazslatokra. A viz nem sebzi,
viszont a sotétség igen, koronként 1Ep-t veszit. Ha ekkor OEp-re ér, akkor megkovesedik.
Ekkor elpusztitani lehetetlen.

Napsiitésben egyrészt visszaalakul eredeti formajaba, masrészt koronként SEp-t gyogyul.



FENYELEMENTAL

elemental
Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Themes templomok
Gyakorisag ritka
Szervezdédés -
Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -
Intelligencia atlagos
Jellem -
Megjelendk szama 1
Tamadésok szdma 1
Specialis tamadas Fokuszalt fény, Koriilfolyas
Specialis védekezés fénytest
Magikus védekezés elemi anyagok elleni immunitas
Nagysag atlagos ( 2 méter )
Bétorsag Elite (19)
Javosolt Tp 2500
KE 100 Fp - SFE -
TE 100 Ep 90 Sebzés | 2k6+3 fokuszalt fény, intelligenciavesztés
VE 110 AME [immunis| Mp -
CE 120 MME |immunis| PsP -

A fénylény leginkabb egy elementalra emlékezteté humanoid 1ény, mely teljes egészében
fénybdl épiil fel, igy nem sebzik az &selemek, és a paraelemekbdl is csak a sotétség,
illetve a magikus fegyverek . O maga sem képes a hagyomis médon artani senkinek,
viszont ennél joval hatékonyabb fegyverekkel rendelkezik. Szemeibdl képes fokuszalt
fényt kivetni, és ezzel 2k6+3Sp-t égési sériilést okoz az eltalaltakon, ehhez célzast dob. (
szintén nem lehet ezzel talléni ). Ha nem hasznalja ezt a tdmadésat, akkor karjaval képes
koriilfolyni (sikeres tdimadas!) aldozatat, és ekkor azt: 1. egyrészt megvakitja két korre az
erds fény, 2. Pszi és Mana pontokat von el, majd ezek fogytan elvonja az Intelligencia 10
feletti részét, 2 egységes 1épesekben.

A 1ény a sotétségtdl koronként 15Sp-t sebzddik.




THESSALHYDRA

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Barlangi tavak

Gyakorisag ritka
Szervezddés csalad
Aktivitasi ciklus allando, éjszaka
Taplalkozas husevd
Intelligencia alacsony (2)
Jellem Kaosz, Halal
Megjelendk szama 1

Tamadésok szdma 9.5

Specialis tamadas sav

Specidlis védekezés -
Magikus védekezés -

Nagysag hatalmas ( 8-10 méter )
Bétorsag Magas ( 16-18)
Javosolt Tp 1500
KE 60 Fp 150 SFE 2
TE 100 Ep 50 Sebzés | 8*k6 harapas, 3k10 sav,1/2*1k10+5 farok
VE 140 | AME |im.80% | Mp -
CE - MME | im.80% | PsP -

A thessalhydra egy korben nyolc fejének harapasaval tamadhat, ill. ha kiemelkedik a vizbdl, akkor
karmos farkdval is csaphat. A fejek szdjaiban elhelyezkedd fogsorok k6 Sp-t okoznak, és
véletlenszertien k6zépsd szdjabol savat kdphet az ellenfeleire, ennek sebzése 3k10. Farkdval minden
masodik korben tamadhat, k10+5 Sp-t okozva sikeres talalat esetén. A thessalhydra a vizek lakoja, igy
abbo nem szivesen maszik ki; erre szinte kizardlag csak akkor birhato ra, ha a tojasait érzi fenyegetve.

CSONTVAZHARCOS (NIL ASTARTE VALTOZAT)

KE 40 Fp - SFE vérttdl fliggd
TE 85 Ep 40 Sebzés k10+2 hossziikard
VE 105 AME [immunis| Mp -

CE - MME |immunis| PsP -

A csontvazharcosok kb. 2 méter magas ¢élohalottak, akikbol mar csak a csontjaik
maradtak meg.Szemgddriikbol kisérteties vords fény sugarzik, csontjaik koriil
enyhe,csak sotétben lathatd lilds aura(kb.3cm) dereng. Az oselemek nem sebzik
testiilket, mivel semmi égheto nincs rajtuk, a szuréfegyverek sebzése pedig felezodik.
Teljes sebzést csak zuzoéfegyverekkel lehet bevinni ( pl. buzoganyok ) nekik.
Fanatikusan, és hang néliil harcolnak egészen a pusztulasukig.



LISARDUS MAEGISTRIS

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Elatkozott vidék

Gyakorisag ritka
Szervezédés csalad
Aktivitasi ciklus nappali
Taplalkozas husevd
Intelligencia alacsony ( 1-2)
Jellem Kaosz, Halal

Megjelendk szama
Tamadasok szdma
Specidlis tamadas
Specidlis védekezés
Magikus védekezés

1

3

tlizcsova
magnesesség

Nagysag nagy ( 3-3.5 méter )
Bétorsag magas (15-18)
Javosolt Tp 1500
KE 55 Fp 180 SFE 2
TE |80(100) | Ep 70 Sebzés 2k6 harapas, 2*1k10+5 mancs
VE 140 AME |[immunis| Mp -
CE 30 MME |immunis| PsP -

A szornyeteg nagy, 3,3.5 méter magasan hordja a fejét, amely egy gyik fejére
emlékeztet. A fej két oldaldn iilnek gonosz biborszinii szeme, melyek jol egészitik ki a
pofajaban lathatod kétsoros veszedelmes fogsort.A hosszu nyakon harom ¢éli csonttarély
fut végig, mely egészen a lény farka végéig huzodik. A nyak utan egy lapos, ellipszoid
alaku torzs kovetkezik, melybol az izmos, elvékonyodo farok és két hatalmas comb
indul ki. A lény két labon all, 1abai végén hatalmas hatdgu ujjak biztositanak igen
szilard allast a lénynek. A torzsbol nyulik ki négy izmos felsovégtagja, melyek végén
igen éles, pengeszerti karmok meredeznek. A szorny intelligenciaja allati szintli. Borét
kékes-zoldes pikkelyek boritjak, melyek szarus védohamot alkotnak ily médon. Ez 2-es
SFE-t ad a szérnynek. A szorny egy korbe két mancsaval tamad, melyet egy harapas
vagy egy farokcsapéas kovet ugyanabban a korben. A 1ény ez utobbi miivelet helyett
hasznalhatja velesziiletett magikus képességét,amivel 4E-s tlizcsovat képes a szemébol
kilovelni. Hasznélhatja ezenkiviil masik magikus tulajdonsagat, amivel eros magneses
mezot képes létrehozni, és igy a tdimado fémfegyvereket magahoz képes vonzani, és igy
azokat csak sikeres -2-es eroprobaval lehet elrantani.Ha az eroproba sikertelen, akkor a
fegyver fliggve marad a 1ényen 6 korig, igy azzal harcolni nem lehet.




LICH

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) var és templomromok

Gyakorisag ritka

Szervezddés -

Aktivitasi ciklus allando

Taplalkozas -

Intelligencia magas

Jellem Halal v. Rend,Halal

Megjelendk szama 1

Tamadasok szdma 1

Specialis tamadas paralizacid ill. magia

Specialis védekezés magia

Magikus védekezés Teleport

Nagysag emberi ( 170-190cm )

Bétorsag Elite (19-20)

Javosolt Tp 2000
KE 45 Fp - SFE -
TE 85 Ep 100 | Sebzés k6+paralizaci6
VE 120 | AME |immunis| Mp 120
CE 60 MME |immunis| PsP 80

A lich testére nem hatnak a magikus hatdsok, és csak magikus fegyverekkel lehet
megsebezni. Azonban a lich tobbnyire nem is varja ki, hogy megtamadjak: magiaja
révén kisérletet tesz a behatolok elpusztitdsdra. De kozelharcban is igen veszélyes,
érintése paralizalhatja 6 korre az egészségprobajat elvéto tamadot. Az élohalott varazslo
csuklyas kopenyt visel, mely aldl kivillannak vords fényben €go szemei. Bar teste mar
elrohadt volna, azonban a lich a testét rendszeresen megljitja, igy teljesen normalis
benyomadst keltene. Harcban pusztitd elemi magiat éppugy szivesen bevet, mint asztral
¢s mentalvarazslatokat. Tamadas esetén sokszor bevet egy teleportalast(35Mp-ért),és

ezutan Ujratdltodve tdmad Ujra, igy szinte elpusztithatatlan.




CHAOTIC ASTARTICUS

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Elatkozott Vidék

Gyakorisag ritka
Szervezdédés -

Aktivitasi ciklus ¢jszaka
Taplalkozas -
Intelligencia allati

Jellem Kaosz, Halal
Megjelendk szama 1
Tamadésok szdma 3

Specialis tamadas mérgezeés

Specialis védekezés
Magikus védekezés

Nagysag nagy ( 3 méter )
Batorsag nagy ( 15-18)
Javosolt Tp 250
KE 50 Fp - SFE -
TE 80 Ep 80 Sebzés 2%k6+1, k10+1+kinméreg
VE 90 AME |[immunis| Mp -
CE 30 MME |immunis| PsP -

A 1ény nagyméretli pokra emlékeztet, de labai jelentosen megvastagodtak, és feje helyén egy brutalis
farkasfej van.. A 1ény koronként a két 1abaval tdmad, melyek végén éles karmok meredeznek, és vagy a
harapéséaval tdmad, amiben a fogakon kiviil sav is van, vagy a farkaval iit, amiben a mérgezo tiiskék
sikertelen eg. proba esetén 3k10Fp kint okoznak.



ABBITACEL PANCELZAT

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

var és templomromok

Gyakorisag ritka
Szervezddés -

Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -

Intelligencia atlagos ( 10-13)
Jellem Halal
Megjelendk szama 1

Tamadasok szdma 1

Specialis tamadas -

Specialis védekezés testetlenség

Magikus védekezés

magiatol védett

Nagysag emberi ( 180-200 cm )
Bétorsag magas ( 16-19)
Javosolt Tp 250
KE 30 Fp - SFE 6
TE 70 Ep 50 Sebzés 2k6+5 lovagi kard
VE 130 AME [immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

Az abbitacélbdl késziilt pancélzatot természetesen magia mozgatja, de felette egy
bebortonzott tudat rendelkezik. Valaha maga is lovag lehetett, mara azonban a
varazsloi praktikdknak koszonhetden ¢ldhalottként szolgalja urait. Csak taliitéssel
sebezhetd, ennek jo részét is felfogja a pancélzat. A varadzsjeleket a pancélzat belso,
hats6 részére vésték be, minden sikeres taldlatndl 3 % esély van arra, hogy a

varazsjelek megsériilnek.




PREDATOR SIADOMICUS, a Siadoma melletti erdok ragadozo novenye

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Gorvik

Specidlis tamadas
Specialis védekezés
Magikus védekezés

Gyakorisag ritka
Szervezdédés -
Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas husevd
Intelligencia névényi
Jellem -
Megjelendk szama 1
Tamadésok szdma valtozé

megragadas, méreg

Nagysag nagy
Béatorsag Elite (20)
Javosolt Tp 500
KE | 40(kacs) | Fp - SFE -
TE | 90(kacs) Ep 8,250 | Sebzés megragadas, k6+méreg
VE | 110(kacs) | AME |immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

A Predator Siadomicus, mint azt a neve is mutatja a Siadoma kornyéki erdék ragadozé
novénye. A novény életét a foldbe dgyazva éli, tobbnyire még a fold is belepi. A f61dbol
minddssze hajlékony, ostorszerii kacsai 16gnak ki, amiket villamgyorsan képes mozgatni,
¢s akar 10-12 méterre is kivetni az anyandvénytdl. A kacsok megbujnak a fiiszalak
kozott, és egyfajta érzékeldkként mitkodnek. Ha valaki ralép az egyik kacs végére, akkor
a ndvény kiloki azt a tobbivel egyiitt, és ratimad az aldozatra. Mivel a kacsokat vékony
sz6rok boritjak a novény igen jol érzékeli a mozgasokat, és igy tdmadni is képes, arrol
nem is beszélve, hogy az anyandvény a foldben érzékeli a rezgéseket a felszinen, és igy is
igen jol tajékozodik. Ha sikeriil megragadnia egy zsakmanyt, akkor elkezdi a szaj felé
hazni azt, mikdzben 6nmaga kihuzédzkodik a f6ldbol. A behuzas és a kiemelkedés kb. 2
kort vesz igénybe, de ndvény kozben ijabb zsakmanyt is gytlijt. Ekkor mar lathatova valik
a szétnyilo nyilas, a ndvény szajszerve. A szétnyilo nyilasba a Predator betomkodi az
ellenfelet, és bent rogton emésztdnedveket fecskendez ra. A predator rugalmas testébe
kozel négy ember vagy emberméretii 1ény fér el. ( Tehat a ndvény jo nagy! ) Az
emésztonedvek eldszoris savszeriien oldani kezdik a fehérjéket ( a kalandozokat ), és
kozben kontaktméregként is viselkednek. A méreg 6.szintli ( -2 eg.proba ), és sikertelen
esetben bénulast ( 2k10+3 korre ), sikeres esetben is gércsoket (modositok 276.0ld )
okoz.A begoresolt karakter bent csak sikeres akaraterOprobéaval képes timadni. Minden
masodik benttoltdtt kor egy pont szépségvesztést eredményez ( az oldodas miatt ).




BRUTALISATOR Y’ DZSOHREM, a Siadoma koriili erddségek nagyragadozoja

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység) Gorvik

Gyakorisag ritka
Szervezddés csalad
Aktivitasi ciklus nappali
Taplalkozas husevd
Intelligencia allati
Jellem Neutral
Megjelendk szama 1
Tamadésok szdma 3

Specidlis tamadas
Specidlis védekezés
Magikus védekezés

Nagysag kdzepes ( 1.5-2 méter hosszu )
Bétorsag Atlagos (10-15)
Javosolt Tp 250
KE 50 Fp 70 SFE -
TE 95 Ep 30 Sebzés 2*1k6+3 karmok, 2k6 harapés
VE 150 | AME - Mp -
CE - MME - PsP -

A kornyez6 erddségek csucsragadozoja ez az allat, amely leginkabb egy
nagymacskafélére hasonlit. Erds, nagy termeti allat; négy, karmokban végz6dé mancsan
jar. Bundéja z61d és sarga csikos, ezért erdoben 95% rejtézkodése van, igy tobbnyire
meglepetésbdl tamad. A 1ény feje macskafélét sejtet, pofdjaban hatalmas tépéfogak,
amelyekkel minden esetben fejre ill. nyakra tdmad. Igen bator allat, nem riad meg att6l
sem, hogy a zsakmanyallatok ( a kalandozok ) tobben vannak, hiszen megszokta mar,
hogy prédai szétszaladnak a jottére. Mindig a leggyengébb egyedet valadsztja ki a
csordabdl, és az timadja meg hatulrol és lehetdleg a magasbol.




SIADOMAI KAOSZLENY

Megtalalas ( Eghajlat vagy tdjegység ) Siadoma

Gyakorisag egyedi
Szervezddés -

Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -

Intelligencia alacsony ( 2-3)
Jellem Kaosz, Halal
Megjelendk szama 1

Tamadasok szama 3

Specialis tamadas méregfullankok

Specialis védekezés -
Magikus védekezés -

Nagysag nagy ( 10 x 4-méteres )
Béatorsag Elite (20)
Javosolt Tp 500

KE | 30/25/60 | Fp - SFE 3 kitinpancél

TE 80/50 Ep | 120/30farok | Sebzés | 2k6 ollok, 1k10+3+méreg csapragd

VE 100/120 | AME | immunis Mp -

CE 70 MME | immunis PsP -

A kéoszlény aki siadomai varrom urdvaran terpeszkedik a valamikori ostroml6 kozotti
boszorkanymester teremtménye. Készitésékor a ,,gyartd” egy rakot novesztett fel
hatalmasra; a 1ény kozel 10 méter hosszl, 4 méter széles kozt fognak a labai, hata 3 méter
magasban van, farkat, ami egy skorpié novesztett é&s megvaltoztatott farka a hata folé
emelve tartja. Lényegében a bosz.mester a klasszikus insectoid kdoszlény formaciot
kovette a megalkotasnal, néhany eltérést azonban alkalmazott. A Iény nyolc pontszemét
hatalmas tintahal-szemekkel helyettesitette, kettét a hat kozepén, négyet a fejen, kettdt a
hason helyezett el. Két lengd mozgasérzékeld csapot épitett a fejre, ezekkel a 1ény
mindenféle mozgast kitlinden érzékel. A két fej alatti csapragot pokoktol kdlesondzte, de
harapédsa nem méreges, hanem savas. A két hatalmas olloszerti tag a rdkok olloira
emlékeztet, de €éliik fogazott. A farokra egy egészen specialis berendezést helyezett, ez
olyan gdboket 16 ki, amelyek szétfroccsenve az embereken ( eléggé nagy beterités,
ugyhogy biztosan froccsen kialld borre is ) kontaktméregként hatnak: -2 eg.proba,
sikertelen esetben Rosszullét ( modositok 276.0ld ) 2k6 korre, sikeres esetben csak k3
korre Emelygés. Nyolc izelt labon mozog, ezeket is erds kitinpancél védi,
lecsonkolasukhoz 10 Ep felett kell sebezni. A 1ény pancélja alatt specialis testnedvet
ezért a belevago fegyverét rongélja, és egy-egy nagyobb vagasnal ( Ep sebzés) kispriccel a
sebbdl, és rongélja az ellenfeleket is.( ill. azok pancéljat. Két ilyen savfroccsenés 1 SFE-t
visz el. Ha pancélozatlan harcosra esik, akkor annak a ruhajat roncsolja, illetve k6 Sp-t
okoz.




ELOHALOTTAK SIADOMA VARABAN

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Gorviki varromok

Gyakorisag gyakori (a varromokban )
Szervezddés csapat

Aktivitasi ciklus allando

Taplalkozas -

Intelligencia atlagos ill. alacsony
Jellem Kaosz, Halal v. Halal
Megjelendk szama k10

Tamadésok szdma 1

Specialis tamadas - ill. félelemkeltés
Specidlis védekezés -
Magikus védekezés -

Nagysag alagos ( 170-200 cm )
Bétorsag Elite (20)
Javosolt Tp 150
KE 35/40 Fp - SFE 0 rozsdas pancélok
TE | 85/95 Ep 40/50 | Sebzés 2k6+3 lovagi kard, k6+4 lancos buz.
VE | 90/100 | AME |immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

Az ¢él6halottak nagy része mara mar csontvazza valtozott, akiket semmi nem érdekel azon
kiviil, hogy megvédjék a varat, ill. mindenkivel végezzenek a kdzelében. Valaha lovagok
¢s harcosok lehettek és ennek megfelelden kiizdenek is, utolso feladatukat elvégzendo.
Vezériik, aki lent fekszik a ravatalozoban , valaha a var kapitanya volt, 1ényegében 6
hullott el utoljara, viszont még idejében vissza tudott vonulni a kazamatarendszedrbe, és
ott Ranagol oltarara fekiidni, hogy igy kérje a kosfejes nagyur kdnydriiletét. Azonban
Ranagol tudvalevdleg nem ismer konyoriiletet, igy szolgaja immar él6halottként varja az
idegeneket. Kiilonleges tulajdonsaga, hogy szemének rubintiizii pillantasaval 35E-s
félelmet képes kelteni ellenfeleiben, akik rémiilten elmenekiilnek, vagy ha szembeszalnak
,akkor ( KE: -10, TE,VE: -20, CE:-40 ). Rinakarddal és ranapajzzsal harcol, (mindkettd
93Mp-0s)




CHAOTICUS WARVICKUS

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Gorvik, Warvick varosa

Gyakorisag ritka
Szervezddés -

Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -
Intelligencia alacsony
Jellem Kaosz, Halal
Megjelendk szama 1
Tamadasok szdma 2-3
Specialis tamadas méreg, sav

Specialis védekezés
Magikus védekezés

Nagysag nagy ( 3-4 méter )
Bétorsag Elite (20)
Javosolt Tp 250
KE | 35/25 Fp - SFE
TE | 85/65 Ep 75 Sebzés k6+3 karmok, k6+2+méreg csaprago
VE 100 AME |[immunis| Mp -
CE 25 | MME |immunis| PsP -

Ezeket a pokszerli kdoszlényeket a csatorndk védelmére készitették még a kolostoreréd
épitésekor. Nagy, az egész folyosot eltorlaszold méretii, hatarozottan pdkszert, fekete
szOros lény,aminek a labai végére karmokat ndvesztettek, és specidlis tdmadasi
lehetéséggel ruhaztak fel. igy a 1ény kétszer timad a karmaival, egyszer a csapragéjaval

és kétkoronte egyszer kophet savat is( 2k6 savtdmadas ).




MEGAARMS

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Gorvik, Warvicki kolostorerdd

Magikus védekezés

Gyakorisag igen ritka
Szervezddés -

Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas -
Intelligencia alacsony
Jellem Kaosz, Halal
Megjelendk szama k3+3
Tamadasok szdma 6

Specialis tamadas méreg
Specialis védekezés tlizvédettség

Nagysag nagy ( 2.5-3 méter )
Béatorsag Elite (20)
Javosolt Tp 500
KE 50 Fp - SFE -
TE [120/110| Ep 100 | Sebzés 4*k10+3 mancsok, 2*2k6+3 harapés
VE 100 AME [immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

A megaarms maganak Karql al Dormielnek az ,,alkotasa”. A 1ény maga tobbé-kevésbé
humanoid alkat, két hatalmas 1abon all, és torzse emberi torzs, ezzel azonban vége is
szakadt az azonossagnak. A megaarms sarga hiillépikkelyekkel boritott teste ( nem
gyullad meg ) ko6zel hdrom méterre emelkedik a fold fo6lé. Mint azt neve is mutatja,
Osszesen négy keze van, végiikon hatalmas mancsokkal, a kezek lecsonkolasahoz 12Ep-
nél nagyobbak kell sebezni. Nyaka haromfelé valik a torzs tetején, kdzépso feje leginkabb
gyikra hasonld, benne kénsarga szemek forognak, szajaban tithegyes fogak, villas nyelvét
ki-kinyujtja. A fejtetorol éles csonttartéj fut végig egészen a két 1ab kozott tekergdzo
farokig, ami védi a 1ény torzsét. A masik két nyakan tigrisfejek iilnek, ezek pofajaban
tobbsoros fogsor éles tépdfogakkal. Két szElso feje igen hajlékony hossza nyakon iil,
ezekkel is tiamadhat, igy a megaarms 0sszesen 6-szor tdmad egy korben : 4 mancséaval és
két fejével. Esetenként csaphat csonttiiskés farkaval is, ezzel 2k6Sp-t sebezhet. Minden
otodik korben képes kozépso fejének torkabol zoldessarga gazesovat kibocsatani, amely
felhoben idegméreg van, ellene -1-el kell Eg.probat dobni, sikertelen esetben gorcsos
rangatdzast eredményez ( KE:-10, TE:-25, VE:-25, CE:-50 ) k6 korre, sikeres esetben az
aldozat kontrollalni tudja a gorcsoket, igy mindossze CE.-20 csokken le. A szornyeteg
sziszegd és bombolo hangokat hallat, ezeket utanozza a bard a tdmadésa soran, amikor
kivetiti a Iény illazioképét.




NIGHTMARE BEAST MINOR

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) Sivatag, Déli pusztik

Gyakorisag nagyon ritka

Szervezdédés csalad

Aktivitasi ciklus nappali

Taplalkozas husevd

Intelligencia allati

Jellem Neutral

Megjelendk szama k6

Tamadésok szdma 3

Specialis tamadas mental-bénitds ( hipndzis )

Specialis védekezés -

Magikus védekezés 75 % magikus védelem

Nagysag nagy ( 3- 4 méter magas )

Béatorsag Elite (20)

Javosolt Tp 500
KE 65 Fp 120 SFE 3
TE 100 Ep 40 Sebzés 2*k10+2 mancsok, 3k6 harapas
VE 140 AME [immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

A rémalom-bestia hatalmas, 3-4 méter magas, robosztus testalkatu, riicskds, vastag borii
vadallati szornyeteg. Két hatalmas gorbe agyaraval keretezett pofajaban megiild fogai
alapjan senki sem tévesztené 0ssze valamiféle névényevovel; és valoban: a Nightmare
Beast szinte csak friss zsakmanylényekbdl tartja fent magat. Altalaban 3-4 fs
csaladokban vadaszik, nem ritka, hogy kisebb telepiiléseket rohannak le a friss hus
reményében. A 1ény étvagya csillapithatatlan, képes egy-két nap alatt kb. 50 db ember
méretl 1ény teljes elfogyasztasara.

Harcban veszedelmes ellenfél: egy kdrben haromszor tamad, kétszer két eliilsé
mancsaval, és egyszer hatalmas fogaival kivitelezett harapasaval. Mivel eleve magikus
1ény, ezért 75%-ban nem hatnak r4 a vardzslatok, asztralis és mentalis hatdsok ellen
teljesen védett. Képes naponta egyszer 25E erdsitésii varazslattal (AME dobhaté ellene)
lebénitani ellenfelét egyszeriien a nézésével. Ekkor ameddig a szemkapcsolat toretlen,
addig a hipnotizalt egyén meredten all, és nem képes megszakitani a kapcsolatot, és
rdadasul teljesen nincs tudataban a koriilotte folyd eseményeknek. Nem védekezik,
elfelejti addigi tevékenységét, teljesen elbiivoli a bestia szeme...




CISTERN FIEND

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) sivatagi oazisok, allovizek

Gyakorisag nagyon ritka

Szervezédés csalad

Aktivitasi ciklus nappali

Taplalkozas névényevo de életerdszivo
Intelligencia alacsony

Jellem Kaosz, Halal

Megjelendk szama 1

Tamadésok szdma valtoz6

Specialis timadas paralizacid, életerdszivas

Specidlis védekezés -
Magikus védekezés -

Nagysag nagy
Bétorsag Elite (20)
Javosolt Tp 500
KE 45 Fp 120 SFE -
TE 90 Ep 30 Sebzés megragadas, paralizalas, életer6szivas

VE 120 AME |[immunis| Mp -

CE - MME [immunis PsP -

A Cistern Fiend hatalmas, 6-8 méter hosszl, kobrara emlékeztetd alaku lény. A
kobraszeri csuklya peremén tobbtucatnyi hajlékony, tobb méterre kinytjthatd csapja
lengedez, melyekkel harcban igyekszik megragadni ellenfelét és bestialis pofajaban
megbujoé négy hatalmas szemfogaval megharapni. Ha sikeresen megragadja ellenfelét (
sikeres tdmadas ), akkor az egészségprobara jogosult -2 -vel, kiillonben azonnal lebénul
3 korre, €s a szornyeteg még abban a korben felé harap. Minden harapéasndl az 0sszes
Fp-mennyiség egynegyedét vonja el (és €piti be sajat maganak), majd ezek elfogytaval
koronként 2 Ep-t sebez.( ezzel maganak 2 Ep-t,vagy 20 Fp-t toltve ). A harapasok
alkalmaval a lebénult ellenfél testnedveit szivja el, és igy erds dehidrataciot okoz. Ha a
paralizaci6 sikertelen, akkor a megtamadott -2-es erdprobaval kiszabadulhat a csapok
szoritdsabol. Ha a szornyetegnek nincs lehetdsége a csédpjait haszndlni, akkor
véletlenszertien, ( kigyoként ) csap le fejével, ekkor azonban a timadoértéke csak 75.

A Cistern Fiend minden esetben vizben ¢€l, és sokszor el6fordul, hogy egy-egy idillinek
tlind odzis tavanak egyetlen lakoja. Egyes sivatagos helyeken, ahol a viz értékét csengd
aranyban mérik, egyes tavakba ilyen szornyetegeket telepitenek, ezaltal is
megakadalyozva az illetéktelenek viztolvajlasat.




MAGERA (MUTANS ORK)

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység )

Bérmely civilizélatlan vidék

Gyakorisag szokatlan
Szervezddés tOrzs

Aktivitasi ciklus nappali

Taplalkozas mindenevo
Intelligencia alacsony ( 5-8)
Jellem Kaosz v. Kaosz, Halal

Megjelendk szama
Tamadasok szdma

Specidlis tamadas

Specialis védekezés
Magikus védekezés

k10+3
1

75 % asztral és mentalimmunitas

Nagysag atlagos ill. nagy ( 180-220 cm )
Bétorsag Atlagos (10-17)
Javosolt Tp 150
KE 40 Fp 50 SFE 3, borvért és irha
TE 75 Ep 25 Sebzés k6+8 rozsdas gorbe kardok, k6+6 bunko
VE 125 | AME |im.50%| Mp -
CE 15 | MME |im.75%| PsP -

A magerak kiilsére nagyon hasonlitanak egy nagyra nétt orkhoz, azonban azoknal joval
erésebbek és ligyesebbek. Ertelmi szintjiik azonban még az orkokénal is alacsonyabb (
Int: 3-5), innen is adodik részleges immunitasuk ( meg féleg persze a mutacidjuk
jellegébdl ). Torzsi tarsadalomban élnek, ami 4ltaldban egy-egy kis falut jelent. Oltozetiik,
akarcsak beszédiik egyszerii, rongyos inget, nadragot, agyékkotot viselnek, ezek egy része
persze zsakmanyszerd tjaikrol szarmazik. Veszélyes ellenfelek lennének, ha harcukat
nem a szervezetlenség ¢és a nyers erd jellemezné. A magerak az emberekkel szemben
bizalmatlanok, inkabb gyanakvoak, akar ellenségesek, és az elsé adand6 alkalommal
kifosztjak azokat.




BARLANGI HALASZ

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) barlangok

Gyakorisag ritka

Szervezddés egyediilallo
Aktivitasi ciklus allando

Taplalkozas husevd

Intelligencia allati

Jellem Neutral

Megjelendk szama 1

Tamadésok szdma 2

Specialis tAmadas ¢leterdszivas, méreg

Specidlis védekezés -
Magikus védekezés -

Nagysag kozepes (1-1.5m)
Batorsag Atlagos (10-17)
Javosolt Tp 150
KE 30 Fp 80 SFE 3
TE 70 Ep 40 Sebzés | k10+1 ollok k6+méreg fullank életerd transz.
VE 100 AME [immunis| Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

A barlangi halasz, mint a neve is mutatja tulajdonképpen a mély barlangiiregek
ragadozoja. Teste rovarszert, és a pokokhoz hasonldan halot sz6, €s ezzel ,,haldszik™ a
barlangok lakoi kozott. Pokhaléfonalaihoz hasonlé fonalaihoz az dldozatok
hozzaragadnak, és ezt a rezgést érzékeli a haldsz is. Kiszabadulni a halobol csak -4-el
dobott eréprobaval lehet, viszont minden kdrben a modositod eggyel csokken ( tehat a
masodik korben -5, a harmadik korben -6 stb. ), mivel az aldozat a szabadulasi kisérletei
folyaman egyre jobban belegabalyodik a haldba. A halaszezutan begdngydli dldozatat, aki
sz¢p lassan megfullad vagy éhenhal. Kozvetlen harcban ( amit a haloba ragadt ellenfél
csak harc helyhez kotve modositokkal tehet ), a barlangi halasz két ollojat és fullankjat
hasznalja. A fullankkal egyrészt mérget fecskendez aldozataba, (ami ellen az -1-el
egészségproba dobhatd,) ami 3k10Fp-t okoz sikertelen esetben a kin miatt, masrészt vért
¢s ezzel egyiitt életerdt sziv dldozatabol 2k10Fp-t attranszformalva.




RAZORWING (Pengeszdarnyi)

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) sivatagok

Gyakorisag szokatlan
Szervezddés raj
Aktivitasi ciklus nappali
Taplalkozas husevd
Intelligencia allati
Jellem Neutral
Megjelendk szama k3
Tamadasok szdma 1

Specialis tamadas
Specidlis védekezés
Magikus védekezés

Lecsapas vagassal

mental immunitas

Nagysag kozepes (1-1.5m)
Béatorsag Atlagos (10-17)
Javosolt Tp 250
KE 30 Fp 45 SFE -
TE 110 Ep 15 Sebzés 2k10+4
VE 160 | AME - Mp -
CE - MME |immunis| PsP -

A razorwing széles, éles peremii, borlebernyeges szarnyair6l kapta a nevét. Sivatagos
teriileteken a felfel¢ araml6 meleg levegdt lovagolja meg, és a magasbdl lesi jovobeli
aldozatait. Ha megfeleld 1ényre lel, sebesen lecsap, €s veszedelmes tempoju siklorepiilés
végén pengeéles szarnyaval megkisérli levagni ellenfelét. Ha egyszer nem sikertil,
megprobalja tobbszor is,és igen nehezen tagit egy reménybeli aldozata melldl. Veszélyes
ellenfél, ugyanis csak repiilés kozben lehet megvagni, ekkor viszont az ember kiteszi

magat a pengeszarnyaknak...




MINDWIPE TERROR agyszivo

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) 6si romok, ill. barhol
Gyakorisag kiilondsen ritka
Szervezddés -
Aktivitasi ciklus allando
Taplalkozas életerdrablo
Intelligencia szupra-géniusz ( 23 )
Jellem Halal ill. Kaosz, Halal
Megjelendk szama 1
Tamadasok szdma sok
Specialis tamadas ¢leterd, Mp, PsP, Int pont szivés
Specialis védekezés -
Magikus védekezés magia érzékelés
Nagysag nagy (1 méteres gomb + csépok )
Bétorsag Elite (22)
Javosolt Tp 10000
KE 60 Fp - SFE -
TE 125 Ep 60+spec Sebzés specialis
VE | 120 test/ 160 csapok | AME | immuins Mp -
CE - MME | immunis PsP amennyi Ep, spec. metodus

A Mindwipe Terror az agyszivok népes csaladjaba tartozd szornyeteg. Latszolag nem
tlnik olyan félelmetes ellenfélnek: kb. 1 méteres atmérdjli, halvanylila szinl
gdmbszerii testén tucatnyi apro szem foglal helyet, és a gdmbbdl teljesen szabalytalanul
30-100 csap nyulik ki, hajladozva. A csapok hossza nem tlinik tobbnek ernyedt
allapotban, mint 2-3 méter, viszont kinyujtva akdr 20 méterre is elér. A csapok lasst
hullamzéssal veszik korbe a testet, ami lebegve varakozik tobbnyire valami sotét terem
sarkaban. Erds pszionikus hatalommal bir, bar ezt csak nagyritkan haszndlja, tobbnyire
nem szorul rd. Mar messzirdl megérzi, ha tudattal rendelkezd Iények keriilnek a
kozébe, de nem tdmad, csak ha azok mar kozel, 8-12 méterre megkdzelitették. (
Kivétel, ha megtamadjdk mar messzir6l, mert ekkor telekinézissel a futd ember
sebességével raront aldozataira. ) Ekkor villamgyorsan kidlti fiirge csapjait, amiket
megkisérel ratekerni ellenfelei nyakara, fejére. Ha sikeres a tdmadas a cséap
ostorszerlien ratekeredik az aldozatra, ¢és attol a energidt sziv el a kdvetkezd modon: ( a
sorrendben lefelé¢ halad, az elsé lehetségestdl kezdddden, érzékelve, ha valamelyik
1épcsot lehetetlen végrehajtani)

Effektus Sebesség Hatas

Mp-ok letoltése egy tamadas +1 Ep/ 1 Mp

Pszi pontok letdltése ( din pajzsbol is ) egy tdmadas +1 Ep /1 PsP

Pszi pajzsok letoltése egyik pajzs / timadas |+2 Ep / 1 Pajzs PsP
Intelligencia 10 feletti részének letdltése 2 pont / tdmadas +40 Ep
Tapasztalati pont letoltése 3k100 Tp / tdmadas +1 Ep/3 Tp




A csapok fogsagabol -2-vel dobott erdprobaval lehet kikertilni ( letépni erdvel a csapot)
, ¢s minden kor probalkozas eggyel csokkenti a modositot (1. kor: -2, 2.kor: -3, 3.kor: -
4 stb. ). Raadasul a folytogatd csapok miatt igy harcolni (akar a csapok ellen is ) csak a
kovetkez6 modositokkal lehet: KE: -20, TE: -40, VE: -40, CE: nincs. De ha harcolnak,
akkor csak a csap levagéasa esetén lehet kiszabadulni, vagy egy teljes kor kell a
kiszabadulashoz a csap letépése altal.

A Mindwipe Terror ezenkiviil rendelkezik egy korlatozott regeneracids képességgel is:
képes Ujrandveszteni a csdpjait a levagas utani hatodik korben, feltéve, ha
rendelkezésére all a csapnak megfelelé 3 Ep. Raadasul egy csapban csak 5 Ep-t tarol a
szornyeteg, tehat a csap lecsonkolasa esetén a sériilés minddssze 5 Ep.

Az agyszivo szornyeteg szerencsére meglehetdsen ritka, Yneven mindossze talan par
szaz darab létezik mar csak. Eredetileg még a kdoszhaboruk idején hoztdk létre Oket,
elsdsorban varazslok és varazshasznalok elleni harcra, és maig is igen kevés pusztult el
beldliik. Megjegyzendd, ha a varazslé zondja a M.T. 20 méteres korzetébe érkezik,
akkor az tudomast szerez réla, mig ez forditva nem igaz, hiszen a M.T. nem gerjeszt
magikus aurat. Es a Terror ilyen esetben nem varja meg, mig a varazslo kozel ér:
azonnal tdmad szinte minden csapjaval. Ezt az 6sztont még annakidején az alkotod kyr
magusok plantaltak bele, és maig sem veszett ki beldle.



CRITTER

Megtalalas ( Eghajlat vagy tajegység ) barhol, ill. &si romok

Gyakorisag ritka

Szervezddés horda

Aktivitasi ciklus ¢jszaka
Taplalkozas husevd
Intelligencia alacsony (5-10)
Jellem Kaosz , Halal
Megjelendk szama k10+10
Tamadasok szdma 1

Specialis tamadas ugras, méreg

Specidlis védekezés -
Magikus védekezés -

Nagysag kicsi ( kisebb, mint 0.5 méter )
Béatorsag Elite (20)
Javosolt Tp 50 ( darabonként )
KE 50 Fp 10 SFE -
TE 110 Ep 5 Sebzés k10+5 fogak, k6+méreg tiiskék
VE 150 AME [immunis| Mp -
CE 60 MME |immunis| PsP -

A Critter nevil 1ényekkel el0szor valosziniileg a hatodkorban talalkoztak a kalandozok.
Kicsi, fél métert nem meghaladd méretii torz gombolyi lények ezek, tavolrol
valamiféle siinfélének néznek ki. Ezt a hatést erdsiti hosszu lelapitott tiiskékkel boritott
hatuk, viszont kozelebbrdl azonnal megléatszik a kiilonbség: két nagy (3-4 cm-es)
véreres, voros szem bamul egy elképesztden nagy szaj tetejérdl, mely rdadasul tomve
van tithegyes fogakkal. Két kicsi kézszerli nyalvany és két apro 1ab teszi teljessé a
képet. Hasukon hianyzik a szdrzet, és kiiitkdzik sziirkészold boriik. Mozgasuk soran
nem apré labaikat hasznaljak, hanem gordiilnek, méghozza meglepden gyorsan ( egy
fut6 ember sebességével ). Harcban kétféleképpen tamadhatnak: egyrész lekuporodnak,
¢s hatukon felall a szérzet, melynek tiiskéit kilovik az dldozatukra. A tiiske belevagodik
az aldozatba, ¢s a rajta 1évé méreg is azonnal hatni kezd. Ez ellen eg.proba dobhatti -2-
vel és ha sikertelen, akkor rosszullét vesz er6t a megtdmadotton egy koron beliil, és
3+k3 korig tart. Ezutan a Critterek ratdmadnak az 4ldozatokra, melyekre felugranak, sé
aszabadon levé borfeliileteket harapdaljak ( ha nincs ilyen akkor a fémbe mélyesztik
fogaikat, amivel bizony képesek néha atharapni a fémet ( ehhez 2 kdrre van sziikségiik
) ) . Ha ekkor nem tépik le dket, akkor tovabb folytatjdk a zabalast, minden korben a
megfeleld sebzést okozva. Ha viszont (-1-es erOprobaval ) letépik Oket, akkor
kiszakitjak a szajukban levd hust, és ezzel k6+2 Sp-t okoznak.

A critterek tojasokkal szaporodnak, ezekbdl egy ndstény egyed 10-15-6t képes lettenni.
A tojasok szines, borszerli, 15-20 cm hosszl tojasdad képzddmények, héjuk kemény,
Osszetorni ket csak 15 STP okozas utan lehet.

A 1ények az ugrasukkor 6E-s elemi erd aurat képesek atugrani.




