Félsárkány
(D20-as szabálykönyv alapján)

A Félsárkányok létezéséről még a mai Yneven is csak kevesen tudnak. Leginkább azért mert aki látott egyet is annak vagy nem hisznek vagy nem is beszél róla senkinek, esetleg már nem is él... Ez nem arra utal hogy a Félsárkányok vadak lennének, de aki megtámadja őket azzal gyorsan, kíméletlenül végeznek. Kialakulásuk oka ismeretlen de annyit tudni róluk hogy félig Elfek és félig Sárkányok.

Személyiség 
A Félsárkányok természetükből adódóan békések és az elfekhez hasonlóan sokat elmélkednek. Felidegesíteni nehezen lehet őket, de az ellenségeikkel szemben könyörtelenek. De ez nem minden Félsárkánnyal van így. Vannak torzult személyiségű általában sötét hatalmak által megszállt egyedek is. A félsárkányok erősek, de elf őseikhez hasonlóan a fekete mágia erősebb hatást fejt ki rajtuk mint más népeken. Éppen ezért sokan közülük a fekete mágia áldozataivá válnak.

Megjelenés 
Testalkatuk egy emberéhez hasonló, viszont sokkal magasabbak és izmosabbak. Általában 2- 2,5m magasak. A bőrül színe változó, fajtától függően. Nagy (2,3- 2,5m átmérőjű) szárnyaik miatt csak speciális páncélokat viselhetnek. Ez vonatkozik a nadrágjukra is a farkuk miatt. Az arcuk egy elféhez hasonlít, annyi eltéréssel hogy az arc vonalai sokkal keményebbek, hajuk csak ritkán van, helyette egy sor tüske helyezkedik el a homlokuk közepén ami lefut a hátán a farka végéig. A szemük világít, és a színe általában borostyán, de bármilyen más szín is lehet. Emellett fontos hogy testalkatuk miatt lovakat nem ülhetnek meg.

Kultúra 
A Félsárkányok nem igazán rendelkeznek külön kultúrával, ennek ellenére saját nyelvük van, amit minden félsárkány beszél születésüktől kezdve. De ennek a nyelvnek nem nagyon veszik hasznát, mivel a legtöbb Félsárkány egyedül él Ynev valamelyik hegységének a mélyén.

Nevek 
A Félsárkányoknak külön neveik nem igen vannak mivel nem is nagyon van rá szükségük mert nem kell mondanom nem igazán ”társasági lények.” Ha egy Félsárkány viszont mégis csak társaságba keveredik szeret a jelleméhet kötődő nevet választani. (Általában az ősi nyelven, vagy valami ismeretlen nyelven vannak a nevek. Pl: Félsárkányul)

Kalandozók 
A Félsárkány kalandozók nagyon ritkák, főleg azért mert amúgy is kevés Félsárkány él Ynevben és annak a kevésnek is a nagy része magába zárkózik, viszont ha egy fiatal Félsárkány úgy gondolja hogy ideje kibújnia a homályból ahol él már kevesen állíthatják meg...

Jellemzők 
Méret: Nagy (nem Elf szabású) (nagyobb termetük ellenére ugyanannyit esznek mint egy közepes teremtmény)

Alapsebesség: 12 láb (nagy termetükből adódóan)

Tulajdonságok: +2 Erő, +2 Állóképesség, +1 Ügyesség, +1 Akaraterő és -1 Karizma. A Félsárkányok erősek, és szívósak ezét minden futás, úszás és mászás képzettségpróbáikra +2 módosítót kapnak. Viszont a külsőjük miatt sokan bizalmatlanul közelítenek hozzájuk, ezért minden Állattartás, Meggyőzés, Előadó-művészet (Szakrális és Tűzvarázslói rituálékra nem) és Információgyűjtés, próbára -4 módosítót kapnak. Ezen kívül még nagy méreteik miatt minden Lopózás, Kézügyesség, és Szakma próbájukra -3 módosítót kapnak. 

Ezek közül a mínuszok közül minden karizma alapú képesség 5 szintenként -1 módosítóval változik.

Szaglás

Éjszakai Látás

Természetes fegyverzet: A félsárkányok alapból rendelkeznek valamilyen szinten fegyverekkel. A karmaikkal, és a farkukkal. A karmokkal egy körben 2x tudnak támadni ami d6 sebzést okoz. A farkukkal az összes előttük álló ellenfélre egyszerre tudnak támadni körönként egyszer. Ez sikeres támadás esetén mindenképpen fellöki az ellenfelet, és d3(d6:2) +Erőmódosító sebzést okoz. Ha a Félsárkány rendelkezik a Harci reflexek képességgel, akkor a játékos ellen irányuló közelharci támadások megszakító támadásra jogosítják a Félsárkányt (a farkával támad). Ezek mellett a Félsárkányok alapból rendelkeznek a Fegyverforgatás (Pusztakezes harc) Alapfok képességgel.

Repülés: A Félsárkányok mivel szárnyakkal rendelkeznek repülésre is képesek. Ennek a képességnek az alkalmazásával a karakter megkapja a repülésből eredő bónuszokat és a sebességének a felével gyorsabb. Repülés közben a karakter bizonyos időnként (10 + Erő módosító + Állóképesség módosítóval megegyező percenként) Állóképesség próbát köteles dobni, amit ha elvét 1d6 SP veszteséget szenved. Minden egyes elrontott próba után a szélszám és a sebzés mértéke egyel nő, amíg a félsárkány le nem száll. Amennyiben a félsárkány Fp-i repülés közben fogynak el, lezuhan. (Itt az esésből való sérülések ugyanúgy érvényesek.) Repülés után a karakter a repülés perceivel egyenlő számú percig kimerültnek számít!

Alkalmazkodó: A félsárkány kiválaszthat 2 fajta terepet, amire megkapja a Vadonélő nevű képességet. Viszont ez a képesség csak akkor érvényesül, ha a karakter születése óta Félsárkány.

Fehér lelkű: Természetükből adódóan sebezhetőek a fekete mágia praktikáival szemben. A Félsárkány karakter -3 módosítót kap ellenállásaira minden nekromancia vagy rontás iskolájú varázslat ellen.

Tradicionális fegyverforgatás: A félsárkányoknak a vérükben van a fegyvereikkel való küzdelem. Úgyhogy alapból megkapják a Fegyverforgatás AF képzettséget a Kézi Pengékre. (A kézi pengéről alább írunk.)

Sárkányvér: A Félsárkányok bőrüknek köszönhetően minden 4-dik szinten +1-et kapnak a Mentális ellenállásukra és további +1-t a Fizikai ellenállásra. (Ezek a módosítók nem érvényesülnek nekromancia vagy rontás iskolájú varázslat ellen.) Emellett Ifjúkorban már 5-ös szinten beszélik a félsárkány nyelvet.

Tiszta szívű: A Félsárkányok becsületes lények. Emiatt a félsárkány nem lehet Halál jellemű (és nem veheti föl a Boszorkány, Boszorkánymester kasztot).

Javasolt Hátrány 

A félsárkányok Ynev lakosságának összesen 0,005%-át teszik ki. Ritkaságuk miatt nagyon kevés helyen ismerik fel őket (ki gondolta volna?). Emiatt minden ember ellen aki még nem ismeri a félsárkányt (1 hétnyi együtt kalandozás / beszélgetés stb...) -5 módosítót kap a meggyőzés és információgyűjtés próbáira. Emellett a KM megítélése szerint (ha van elég bátorsága a városnak/falunak) a félsárkánynak van rá 20-50 % esélye hogy megpróbálják elűzni / megölni. (Mivel a félsárkányok nem egy forrófejű alakok ilyenkor általában békében hagyják a települést.)

 Egyéb tudnivalók 
Öregedés:

	
	I.
	II.
	III.
	IV.
	V.
	VI.

	Kor (Év)
	24 - 48
	48 - 351
	351 - 1187
	1187 - 1557
	1557 - 1789
	1789 -


I.: Serdülőkor

II.: Ifjúkor

III.: Középkor

IV.: Meglett Kor

V.: Idős Kor

VI.: Aggastyán kor

 Magasság, Testsúly:

	
	Magasság*
	Testsúly**

	Férfiak
	 1,9 - 2,5
	123 - 245

	Nők
	1,8 - 2,4
	116 - 235


*Ynev-i lábban

**Ynev-i fontban

Tradicionális fegyverzet: Kézi Pengék: Könnyű fegyvernek számítanak. Kivétel nélkül mindegyik ilyen fajta fegyver csak ügyességből forgatható. Ezek a fegyverek lényegükben speciális kesztyűre rögzített pengék. A Kézi Pengékkel általában párban harcolnak (kétkezes fegyverforgatás). Amennyiben a karakter Kézi Pengével folytat kétkezes harcot (nem muszáj mind a két kézen Kézi Pengének lennie) az elsődleges és a másodlagos kézre vonatkozó TÉ levonás 1-el csökken.

-Holdpenge: A Kézi Pengék leggyakoribb fajtája. Egy belűről bélelt, fém tetejű bőrkesztyűből és a fém részen elhelyezkedő félhold (csökkenő hold) alakú pengéből áll. A penge két vége hátrafelé hajlik és az elülső oldalát élezik ki. A Holdpengével az alakja miatt lehetetlen hárítani! (Csak képzetten!)

-Swirion: Közös nyelven annyit jelent hogy Árnyékleső. Ez egy ritka fajtája a Kézi Pengéknek. A föld magmájában mágiával kovácsolják őket. Ezek a fegyverek egy szigony nyújtott tetejére hasonlítanak amik egy fém (lemezekből álló) kesztyűre helyeztek. Visszafelé tüskézett és mindenképp mágikusnak számít. Démonok és élőhalottak ellen 3-al több Sp-t sebez az áldozaton. Amennyiben a fegyver alapból mágikus fémből készült akkor túlütésnél amennyiben a sebzés amit elszenved a célpont (Ép+FP) meghaladja a fizikai ellenállását a démon/élhalott azonnal meghal. (Csak egy marék vörösesen világító csont és por marad utána!) Egy Swirion eszmei értéke körülbelül 15000 arannyal egyenlő. Egy Swirion mindenképp mestermunkának számít. Meglepetéskörben lehet erőből forgatni. (Amennyiben a használója nem képzett a fegyver forgatásában a Fegyverforgatás – Pusztakezes harc AF/MF képesség 1-el csökkenti a TÉ mínusz módosítóját.)

Elkészítési módja már feledésbe merült annyit tudni róluk hogy ezeket a fegyvereket párban készítették de hogy két ”testvér” fegyver együtt való használata milyen előnyökkel jár (már ha jár) arra nem sikerült még senkinek se rájönni.

Yneven egyetlen egy ilyen fegyver hollétéről tudnak ami elvileg az Erioni hercegi család birtokába van de a hercegség tagadja ezt.

-Syen: Három előre álló pengéből áll amik közül a középső a leghosszabb. A pengék közel helyezkednek egymáshoz és a belső részük vastagabb így a karakter +2-t kap minden fegyvertörés próbájára ha Syen-el küzd. A Syen-t mindenképpen bélelt páncélkesztyűre helyezik mivel általában fegyvertörésre használják. Meglepetéskörben lehet erőből forgatni. (Amennyiben a használója nem képzett a fegyver forgatásában a Fegyverforgatás – Pusztakezes harc AF/MF képesség 1-el csökkenti a TÉ mínusz módosítóját.)

	Név
	Ár
	Súly
	Kat.
	Tul.
	Sebzés
	Típus
	Sebess.
	Méret
	Egyéb

	Holdpenge
	3a 4e
	2,5
	Kézi P.
	ü
	d10
	v
	4
	Könnyű
	* ,x

	Swirion
	1354a
	2
	Kézi P.
	e/ü*
	2d10
	sz/v
	4
	Könnyű
	*, H, x

	Syen
	6a
	1,8
	Kézi P.
	e/ü*
	d8
	sz/v
	3
	Könnyű
	*, H, x


A táblázatban szereplő fegyverek beszerzése elég nehéz! Az ár csak a tárgy értékét adja meg.

A tárgyak súlya, értéke az eredeti (közepes élőlényhez nézve).

*A fegyver leírásában részletesen kifejtve.

HA fegyverrel lehet hárítani.

X-Lásd a leírást.

A fönti példák csak útmutatóul szerepelnek, ezeknek a fegyvereknek csak a játékosok és KM-ek fantáziája szab határt. (Persze ne essünk túlzásokba!)

A kézi pengék használatát CSAK félsárkányoktól vagy különleges mesterektől lehet megtanulni!

KM-eknek: Ezt a kasztot csak tapasztaltabb játékosoknak ajánlom, tapasztaltabb KM-el!

Jó játékot! 

Szerző: [KM] Kerekes Máté

Forrás: szerző
