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A Dalmaégia varazslataira a kovetkezok érvényesek:

Idétartam: A varazslat addig fejti ki hatasat, ameddig a bard dalol, de
legfeljebb a bard kaszt-szintjének megfelelé szdmi percig. Egy dal
befejezése utan a bard egy korig nem kezdhet Gj magikus dalba. A
tablazatban szerepld Mp mennyiség 1 percnyi iddtartamra elegends, a
tovabbi percekért a dal hatéteriiletének (azaz a célpontok szamanak) és az
erdsségnek megfeleld szamu tdbbszordos Mp-ot kell felaldoznia.

Hatétavolsag: A dal hat6tavolsaga nagy zajban felezédik, mig tokéletes
csendben duplazédik.

Hatoterilet: A dal a hatokorén beliil maximum annyi Iényre fejtheti ki
hataséat, amennyi a bard kaszt-szintje (ezeket a bard valaszthatja ki), a tobbi

Iényre a dal nincs hatassal. A tablazatban szereplé Mp mennyiség kaszt-
szint/2 személyre vonatkozik, tehat ha a bard a maximalis, kaszt-szint szamu
célszemélyre akar hatast gyakorolni, akkor dupla mennyiségii Mp-ot kell a
varazslatra aldoznia.

Varazslas ideje: A dal 5 kor (fél perc) folyamatos dalolés utan kezdi el
kifejteni hatdsat, &m a hatas fenntartasahoz dalolni (és varazsolni) ezutén is
szilkséges, egészen az idétartam végéig.

Erésség: A dal erossége alapesetben 1, mely a Mp-ok tdbbszorozésével
névelhetd, maximum addig, amennyi a bard kaszt-szintje. A varazslat teljes
erdssége: [bard kaszt-szint fele] + [eltelt percek szama] + [dal eréssége] +
[Intelligencia médositd].

Varazslat neve Mp Idétartam Hatétav Hatéterilet Varazslasideje  Ellenéllas E
Alom dala 4 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Mentalis 1
Bajolas dala* 4 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Asztralis 1
Batorsag dala 4 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza - 1
Bénitas dala 1 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Asztralis 1
Ellentétek dala 8 végleges 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Asztralis 1
Emlékek dala 12 végleges 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Mentalis 1
Feledés dala 12 Végleges 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Mentalis 1
Félelem dala** 3 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Asztralis 1
Halal dala 20 végleges 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Asztralis 1
Kinok dala*** 4 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Mentalis 1
Nyugalom dala**** 1 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Asztralis 1
Zavarodottsag dala**** 3 1 perc 10 lab szint/2 személy 5 kor + dal hossza Mentalis 1

* A célpontok annyiszor 10 percig maradnak a bjoléas hatasa alatt, ahany percet a dal hatésa alatt t6ltottek.

** A bardnal magasabb szintii személyek esetében az erésség felezédik.
*** Hasznalatahoz sziikséges a Sebzd Bardmagia képesség.

**+* Ezen varazslatoknal az idétartam lejarta utan a hatas (nem mégikusan) még 1d6 korig megmarad.
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Amennyiben a tablazatban masképp nem szerepel, a kovetkezék
érvényesek a Hangmagia varazslataira:

A varazslashoz nem kell dalolnia a béardnak, azonban a kezében kell
tartania magikus hangszerét. A Dalmagiaval ellentétben a Hangmagia
alkalmazésa a kdrnyezet szamara nyilvanvald, mivel varazsigék kimondasa
szilkséges hozza.

Idétartam: Az id6tartam a Mp-ok tébbszérozésével maximum bard
kaszt-szintszer novelhetd meg. Az egyes varazslatok fenntartasa
koncentraciét igényel, mely kdronként egy egyszerii cselekedetnek minésiil.

Ellenallas és Erdsség: A Hangmagiak nem erdsithetdek tovabb, viszont
semmiféle ellenallas nem dobhat6 elleniik (kivéve a Hangorkant).

Varazslat neve Mp Idétartam Hatotav Varazslas ideje E

Beszélg mult 10 1 perc 10 lab mozgés-értékii bard szintje
Biivhangszer 2+ 1 perc a béard hangszere mozgas-értékii bard szintje
Csend 4 1 kor 10 lab mozgas-értékii bard szintje
Hamis beszéd 3 1 kor/szint 10 &b mozgas-értéki bard szintje
Hangcsapas 8 1 szegmens 10 lab mozgas-értéki bard szintje
Hangidézés 3 1 perc 10 l&b mozgas-ertékii bard szintje
Hangkivetités 2 1 perc 10 lab mozgés-értékii bard szintje
Hangorkéan* 6 1 kor 10 lab mozgéas-értéki 1

Hangtanulmany 4 végleges 10 lab 3 perc bard szintje
Hangteremtés 3 1 perc 10 &b mozgas-értékii bard szintje
Hangutanzas 2 1 perc 10 lab mozgas-értékii bard szintje
Mégikus hang 3 1 kor/végleges érintés mozgés-értéki bard szintje
Nyelvzagyvalas 3 1 kor 10 lab mozgas-értéki bard szintje
Rejtett tizenet 2 1 kor hallétavolsag mozgas-értékii bard szintje
Tévoli Uizenet 4 5 kor korlatlan mozgés-értéki bard szintje
Zajkeltés 1 1 kor 10 l&b mozgés-értéki bard szintje

* Hasznalatahoz szlikséges a Sebzé Bardmagia képesség. A varazslat ellen Fizikai Ellenallast kell dobni. Az erésség a Mp-ok tdbbszordzésével ndvelhets.
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Amennyiben a tablazatban masképp nem szerepel, a kovetkezok Erésség: A Fénymagidk nem erdsithetéek tovabb, viszont semmiféle
érvényesek a Fénymagia varézslataira: ellenéllas nem dobhat6 elleniik (kivéve a Fokuszalt fényt).

Idétartam: Az id6tartam a Mp-ok tébbszorozésével maximum bard
kaszt-szintszer novelheté meg. Az egyes varazslatok fenntartasa
koncentraciot igényel, mely kéronként egy egyszerii cselekedetnek minésil.

Varazslat neve Mp Idétartam Hatotav Varazslas ideje E

Alakvaltas 12/18 5 perc/szint 6nmaga mozgas-értéki bard szintje
Aura 2 5 kor 10 lab mozgés-értéki bérd szintje
Biivharc 4 1 kér a bérd fegyvere mozgas-értéki bard szintje
Délibab 3 5 perc 5 mérféld mozgas-értékii bard szintje
Ejszakai latas 3 1 perc 6nmaga mozgas-értékii bard szintje
Fantom 4 1 perc 6nmaga/15 lab mozgas-értéki bard szintje
Fantomsereg 6 1 perc 50 lab mozgas-értékii bard szintje
Fegyver 4 1 koér a bard fegyvere mozgas-értékii bard szintje
Félelmetes fegyver 1 1 kér a bérd fegyvere mozgas-értéki bard szintje
Fényvért 6 1 perc/szint 6nmaga mozgas-értékii bérd szintje
Fénysugar 3 1 koér 50 lab hosszl mozgas-értékii bard szintje
Fényvarazs 3 1 perc 10 &b mozgas-értékii bard szintje
Fokuszalt fény* 9 1 kor 6 lab mozgas-értéki 1

Hamis teleportacid 18 5 kor 10 lab mozgés-értéki bérd szintje
Hasonmas & 5 kor 6nmaga mozgés-értéki bard szintje
111Gzi6 3 1 perc 10 lab mozgés-ertéki bérd szintje
1114zi6 iras 24/48 végleges 3 pergamen oldal mozgas-értékii bard szintje
llGzidtalaj 3 5 perc leiras mozgas-értékii bard szintje
Irényvesztés 12 10 perc 10 lab mozgas-értéki bard szintje
Kaosz 18 5 kor 10 lab mozgés-értéki bérd szintje
Kép 9 leiras 5 lab mozgas-értéki bard szintje
Képidézés 4 1 perc 10 lab mozgés-ertékii bérd szintje
Kodalak 3 1 koér dnmaga mozgas-értékii bard szintje
Lathatatlansag 1 5 kor 6nmaga mozgéas-értéki bard szintje
Lényalkotas 2 1 perc/szint 10 lab mozgas-értéki bard szintje
Maszk 2 1 perc/5 perc dnmaga mozgas-értékii bard szintje
Mégia megjelenités 8 1 perc 10 lab mozgés-értéki bard szintje
Nyilzapor 9 1 kor 50 lab mozgés-értékii bérd szintje
Rejtjel 12/18 1év 3 pergamen oldal mozgés-értéki bérd szintje
Rémités 4 1 perc 10 lab mozgas-értékii bard szintje
Személyes varazs 2 5 perc 6nmaga mozgas-értékii bard szintje
Szépségvarazs 8 1 6ra dnmaga mozgas-értékii bard szintje
Szivarvany 1 1 perc lat6tav mozgas-értéki bard szintje
Szinvarazs 1 1 6ra 10 lab mozgés-ertékii bérd szintje
Tanulmany 2 végleges 10 lab mozgas-értékii bard szintje
Targyalkotas 2 1 perc érintés mozgas-értékii bard szintje
Targy atvaltoztatas 6 1 6ra érintés mozgas-értéki bard szintje
Targy lathatatlansag 9 1 kor 10 lab mozgas-értékii bard szintje
Téavolsagtorzitas 4 1 perc leiras mozgés-értéki bard szintje
Teljes alca 9 1 perc 10 lab mozgés-ertéki bérd szintje
Tukoér 1 5 kor érintés mozgas-értékii bard szintje
Uresség 6 1 perc 10 I&b/egy szoba mozgas-értékii bard szintje
Vakon latas <) 1 perc 6nmaga mozgas-értékii bard szintje
Vaksag okozas 8 1 kor 10 lab mozgas-értékii bard szintje

* Hasznalatahoz szlikséges a Sebz Bardmagia képesség. A varazslat ellen Fizikai Ellenalléast kell dobni. Az er6sség a Mp-ok tobbszorozésével ndvelhets.
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Varazslat neve Mp Idétartam Hatotdv  Varazslas ideje Ellenallas E
Figyelem elterelés* 6 1 kor 10 &b szabad - bard szintje
Hipnozis 12 1 perc 10 &b mozgas-értéki Asztral vagy Mental bard szintje
Rohano idé 30 5 kor 10 lab mozgas-értékii - bard szintje
Tanulas 9 végleges 10 lab eléadas ideje - bard szintje

* A varazslat korénként legfeljebb csak egyszer hasznalhaté.
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