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1. Fegyverek éspáncélok

1.1. Szúró-ésvágófegyverek

Név Tám/Kör Sebzés KÉ TÉ VÉ Súly Ár
shadlekibuzogány 1 k6+1 8 13 14 1 � 8 1a3e
egykezescsatabárd 1 k10 5 12 11 2 6e
kétkezescsatabárd 1/2 3k6 0 8 6 5 2a
csatacsákány 1 k10 5 11 8 2 � 5 8e
hajítóbárd 2 k6 9 10 4 1 � 2 1e
rövid kard 1 k6+1 9 12 14 1 1a
hosszúkard 1 k10 6 14 16 1 � 5 1a5e
másfélkezeskard 1 2k6 4 13 12 2 2a5e
lovagikard 1 2k6+2 2 10 7 3 � 5 3a
pallos 1/2 3k6+2 0 6 2 7 5a
szablya 1 k6+2 7 15 17 1 � 5 1a6e
jannszablya 1 2k6+3 9 20 17 0 � 5 120a
jatagán 1 k6+2 7 14 14 0 � 8 1a4e
handzsár 1 k6+3 6 14 15 2 1a5e
fejvadászkard 1 k6+2 8 16 18 0 � 8 2a
slankard 1 k10+2 8 20 12 1 � 4 100a
kígyókard 1 k10 6 14 15 1 � 4 6a
kés 2 k5 10 4 0 0 � 2 50r
mara-sequor 1 2k6+2 7 16 14 1 2a
ramiera 2 k6+1 8 17 14 0 � 8 2a
sequor 2 k6+2 10 13 18 0 � 4 1a3e
slancsillag 3 k3 10 4 0 0 � 1 40r
tőr 2 k6 10 8 2 0 � 3 1e
dobót̋or 2 k6 10 11 2 0 � 5 1e50r
slantőr 2 k6+2 9 14 6 0 � 8 70a
tőrkard 2 k6+2 9 12 14 0 � 8 2a

1.2. Szálfegyverek

Név Tám/Kör Sebzés KÉ TÉ VÉ Súly Ár
alabárd 1/2 2k6+2 1 14 15 3 5a
dárda 1 k6+1 8 13 5 1 � 5 5e
könnyű kopja 1 k10 2 11 12 2 9e
lovaskopja 1/2 k6 1 15 0 3 � 5 1a
nehézlovas-kopja 1/3 2k10 0 16 0 5 1a5e
lándzsa 1 k10 4 12 12 2 8e
szigony 1 k10+1 4 15 10 2 5e

1



M.A.G.U.S.puska c
�

Ivanov Péter, 2000–2001

1.3. Zúzófegyverek

Név Tám/Kör Sebzés KÉ TÉ VÉ Súly Ár
hosszúbot 1 k5 4 10 16 1 � 2 50r
rövid bot 1 k3 9 9 17 0 � 7 30r
furkósbot 1 k6 2 7 14 1 � 3 –
egykezesbuzogány 1 k6 7 11 12 2 8e
kétkezesbuzogány 1/2 3k6 0 7 6 3 1a2e
tüskésbuzogány 1 k6+2 7 12 13 2 1a
tollasbuzogány 1 k6+1 7 12 13 2 1a1e
láncosbuzogány 1 k6+3 4 13 11 2 1a2e
cséphadaró 1 k6+1 1 6 5 2 � 5 7e
harcikalapács 1 k6+2 5 10 8 3 8e

1.4. Egyébfegyverek

Név Tám/Kör Sebzés KÉ TÉ VÉ Súly Ár
bóla 1 k5 2 10 2 0 � 8 40r
dobóháló 1/3 – 1 8 4 1 3e
garott 1 k10 0 5 20 0 � 1 1e
hárítót̋or 2 k6 8 4 19 0 � 3 2e
korbács 2 k3 4 6 0 0 � 5 1e20r
lasszó 1/3 – 0 1 0 0 � 6 80r
ostor 2 k2 3 6 0 0 � 6 1e
ököl 2 k2 10 4 1 0 –
kis pajzs 1 k6 1 0 20 1 6e
közepespajzs 1 k6 0 0 35 3 1a6e
nagypajzs 1/2 k6 0 0 50 6 6a
vasököl 2 k3 9 5 2 0 � 2 1e

1.5. Új fegyverek

Név Tám/Kör Sebzés KÉ TÉ VÉ Súly Ár
thadzsi 1 k6+1 9 11 14 1 1a
predociegyeneskard 1 k10 7 16 15 1 � 2 2a
mesterkard 1 k10 7 16 14 1 � 4 8a
méregfog 2 k6 10 8 2 0 � 1 2a
béltép̋o 2 k6+2 10 8 2 0 � 3 5e
sarlókés 2 k6 10 8 2 0 � 3 3e
triád 2 k6 10 6 2 0 � 3 3e
ököltőr 2 k6 10 9 2 0 � 2 3e
csatacsillag 1 k6+3 7 13 14 2 3a
paldium 1 k6 9 12 3 1 � 2 4e
pika 1 k10 4 14 10 2 4e
dobófa 1 k3 2 6 9 0 � 7 –
dipada 1 k10 5 12 12 2 1a
nyílpuskaszurony 1 k6 3 10 10 3 � 5 2e
tűgyűrű 2 tű 10 4 1 0 6e
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1.6. Célzófegyverek

Név Tám/Kör Sebzés KÉ CÉ Táv Súly Ár
fúvócs̋o 3 k6 8 7 30 0 � 2 6e
rövid íj 2 k6 5 7 90 0 � 6 3a
hosszúíj 2 k6+1 4 6 110 0 � 7 3a5e
visszacsapóíj 2 k10 3 8 180 0 � 8 25a
elf íj 2 2k6 6 10 120 0 � 7 120a
aquirnyílpuska 2 k5 5 18 35 2 1000a
kézinyílpuska 2 k3 3 14 30 2 20a
kahreinyílpuska 3 k3 9 13 30 3 80a
könnyű nyílpuska 1 k6+1 2 16 50 3 � 5 8a
nehéznyílpuska 1/3 k10+2 0 15 60 6 12a
shadonipáncéltör̋o 1/5 2k10 0 17 80 8 40a
parittya 2 k5 2 1 100 0 � 1 30r

1.7. Páncélok

Név MGT SFÉ Súly Ár
teljesvértezet 8 6 35 200a
bronzteljesvértezet 8 5 40 160a
abbitacélteljesvértezet 6 7 15 500a
mithrill teljesvértezet 4 8 10 20000a
félvértezet 6 5 30 120a
bronzfélvértezet 6 4 35 100a
abbitacélfélvértezet 4 6 12 300a
mithrill félvértezet 3 7 8 12000a
mellvért 4 4 18 80a
bronzmellvért 4 3 20 60a
abbitacélmellvért 2 5 8 200a
mithrill mellvért 1 6 6 8000a
lemezvértezet 3 3 16 40a
bronzlemezvértezet 3 2 18 30a
abbitacéllemezvértezet 2 4 7 100a
mithrill lemezvértezet 1 5 5 4000a
pikkelyvért 2 3 16 20a
bronzpikkelyvért 2 2 18 16a
abbitacélpikkelyvért 1 4 7 50a
mithrill pikkelyvért 0 5 5 2000a
sodronying 1 3 20 12a
abbitacélsodronying 0 4 12 30a
mithrill sodronying 0 5 10 1200a
láncing 1 2 20 10a
brigantin 2 3 15 4a
gyűrűsvért 1 1 12 2a
keményítettbőrpáncél 2 2 7 5e
kivertbőrpáncél 0 1 8 4e
posztóvért 0 1 5 1e
lemezesvért 1 2 15 3a
rákozottpáncél 3 4 18 80a

2. Harci értékek
KÉ
1–10 kaszttólfüggő KÉ alap
1–10 Ügyesség10 feletti része
1–10 Gyorsaság10 feletti része
változó a HM errefordított része
5 mesterfokúfegyverképzettség
változó támadófegyverKÉ-je

TÉ
14–20 kaszttólfüggő TÉ alap
1–10 Erő 10 feletti része
1–10 Ügyesség10 feletti része
1–10 Gyorsaság10 feletti része
változó a HM errefordított része
10 mesterfokúfegyverképzettség
változó támadófegyverTÉ-je

VÉ
69–75 kaszttólfüggő VÉ alap
1–10 Ügyesség10 feletti része
1–10 Gyorsaság10 feletti része
változó a HM errefordított része
10 mesterfokúfegyverképzettség
változó fegyverVÉ-je

CÉ
0–15 kaszttólfüggő CÉ alap
1–10 Ügyesség10 feletti része
változó a HM errefordított része
10 mesterfokúfegyverképzettség
változó támadófegyverCÉ-je
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3. Árak

Név Ár Név Ár Név Ár
ÁL L ATOK

borjú 5e vadászkutya 2e ökör 15e
csirke 5r liba 7r öszvér 8e
disznó 3e igásló 8e pulyka 8r
juh 4e könnyű harci ló 3a vadászsólyom 8a
kecske 3e nehézharciló 10a szamár 7e
harcikutya 8e póniló 8e tehén 8e
ház̋orző kutya 80r utazóló 1a teve 1a
szánhúzókutya 120r macska 5r tyúk 7r
L ÓSZERSZÁM OK

gyepl̋o, kantár, zabla 15r harcinyereg 5e patkóéspatkolás 1e
iga, járom 80r málhásnyereg 2e szekérszerszám 6e
kötőfék 3r utazónyereg 150r
lópokróc 4r nyeregtáska 1e
UTAZÁS

bárka 50a csónakevez̋o 1e kocsi 15a
csónak 5a gályaevez̋o 3e kordé 150r
drakkar 300a vitorla 2e kutyaszán 8e
galeassz 800a révész 20r lovasszán 5a
galeon 1800a komp 10r társszekér 20a
gálya 300a kétkerek̋u harciszekér 50a taliga 50r
karavella 250a négykerek̋u harciszekér 100a kétkerek̋u utazószekér 5a
kenu 7a hintó 150a szekérkerék 40r
kogge 200a hordszék 10a postakocsi(naponta) 60r
RUHÁZK ODÁS

bakancs 10r kabát 2e nadrág 20r
cipő 1e kaftán 5e öv 20r
lovaglócsizma 2e kalap 150r pantalló 150r
gyalogoscsizma 80r köntös 3e papucs 20r
csuklya 8r selyemköpeny 2a sapka 5r
derékszíj 5r szövetköpeny 1e saru 3r
gatya 3r prémköpeny 5a szandál 4r
harisnya 6r nemesikeszty̋u 3e tóga 120r
nemesiing 2e vívókeszty̋u 1e tunika 3e
parasztiing 5r mellény 30r
SZÁL L ÁS, ÉL EL EM

egynapiabrak 4r közönségesfűszerek 2r 4 fürtöspredocióbor 1a
bor (kupa) 1r különlegesfűszerek 7r 5 fürtöspredocióbor 5a
cukor (süveg) 5r hal 1r sajt 2r
ebéd,vacsora 5r hús(egy adag) 1r só(tömb) 1r
istálló 2r lik őr 6r sör(korsó) 1r
közösháló 2r lőre 1r tej (kancsó) 1r
szobakülönággyal 5r méz(csupor) 4r tojás(tucat) 1r
egyszemélyesszoba 7r pálinka(üveg) 2r vadhús(egy adag) 4r
díszesszoba 10r 1 fürtöspredocióbor 20r vaj (egy kiló) 2r
lakosztály 30r 2 fürtöspredocióbor 50r zöldség 1r
fürdő 3r 3 fürtöspredocióbor 1e
EGYÉB

agyagedény 5r kréta 1r szeg (tucat) 1r
ásó 8r kulacs 4r szekerce 2e
cseng̋o 10r kis láda 3e szövet (rőf) 30r
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Név Ár Név Ár Név Ár
fáklya 1r nagyláda 6e takaró 80r
fenőkő 1r lánc(métere) 5r tapló 2r
gyertya 2r lámpás 10r tarisznya 40r
halászháló 80r létra 25r tegez 150r
kis hátizsák 90r mászóvas 3r tinta 20r
nagyhátizsák 120r mécses 1r tömlő 3r
kis hordó 2e mérleg 45r tőrhüvely 1e
nagyhordó 4e lámpaolaj 3r fémtükör 10r
horgászhorog 1r övtáska 70r tűzszerszám 10r
írótoll 20r papír(ív) 20r vaslábas 10r
díszeskardhüvely 6e prém 6e varrót̋u 3r
közönségeskardhüvely 2e kis sátor 7e viaszosvászon(rőf) 25r
kalapács 10r nagysátor 1a vödör 1e
kosár 6r legénységisátor 3a zár/lakat 3e
kovaésacél 5r selyem(rőf) 8e zsák 20r
kötél (20méter) 30r síp 2e

4. Harci helyzetekmódosítói

Harci helyzet KÉ TÉ VÉ CÉ
hátulróltámadás � 5 � 10 – –
félhátulróltámadás � 2 � 5 – –
meglepetésszerű támadás támdaóé � 30 – � 5
harcmagasabbról � 2 � 5 – � 5
harcalacsonyabbról � 2 � 10 – � 5
harcmozgólóról � 5 � 10 � 20 � 20
harcvakonvagysötétben � 5 � 30 � 30 � 150
harcfélhomályban – � 5 � 5 � 40
harchelyhezkötve � 20 � 15 � 5 –
harcfekve � 10 � 20 � 10 � 15
harckábultan � 15 � 20 � 25 –
harcbénultan � 30 � 40 � 35 � 15
harcfélelemalatt � 15 � 10 � 5 � 20
harcgyűlölettel � 3 � 10 � 20 � 20
roham – � 20 � 25 � 30
védekez̋o harc támadóé � 50 � 40 –
harcazellenfélelfogásáért � 5 � 5 � 15 nincs

5. Célzás

VÉ Célpont
� 0 mozdulatlan
� 20 kíszámíthatóanmozog
� 35 kíszámíthatatlanulmozog
� 50 kitérésreösszpontosít*

* A harcm̋uvészmegfelelő esetbenVÉ-jét hasz-
nálhatja

VÉ Célpont
� 30 óriás
� 15 ló

0 ember
� 20 kutya
� 35 dinnye
� 50 alma
� 65 fémpénz

Célpontvédőértéke:30+távolságméterben
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6. Pszidiszciplínák

Diszciplína Ψp igény ME* Meditáció ideje Időtartam
ÁLTAL ÁNOS PSZI DI SZCI PL Í NÁK

ébredés – M 1 kör –
emlékfelidézés 1 M 2 kör 3 évvagy10 kör
érzékélesítés 2/érzékszerv M 2 kör 1 kör
fájdalomcsillapítás 1/Fp A 1 kör végleges
hatodikérzék 5 – 5 sz. 60kör
képességjavítás 1. táblázat A 2 kör 6 kör
roham 1/+2TÉ A 1 sz. 1 támadás
telekinézis 2/1 kg – 1 sz. 1 kör
telepátia ** M 3 kör **
testh̋omérséklet 1/5 � C M 6 kör 1 óra
Pszi-lökés 1/1 kg – 1 sz. –
Pszi-ostrom min. 1 – 1 sz. –
Pszi-pajzs,dinamikus min. 1 – 30kör koncentrálás
Pszi-pajzs,statikus min. 1 – 90kör végleges
SL AN ÚT

aranyharang 1/1 SFÉ – 1 kör 2 kör
bels̋o idő 10 – 1 sz. 1 sz.
Chi-harc 1/kör – 1 sz. 3. táblázat
érzékelhetetlenség 8 – 1 kör 60kör
halálosujj 3/1 ÉP – 1 sz. 24óra
jelentéktelenség 6 – 1 sz. 1 kör
levitáció 1 – 1 kör 1 óra
testsúlyváltoztatás 3. táblázat – 1 kör 3 kör
tetszhalál 6 – 10kör 1 óra
zavarás min. 20 M 1 sz. 1 sz.
Pszi-pajzs,statikus min. 1 – 90kör min. 1
K YR-M ETÓDUS

asztrálszem 3 A 3 sz. azonnali
auraérzékelés 7 A+M 1 sz. –
energiagyűjtés 4. táblázat – tábl. –
láthatatlanságészlelése 5 – 2 sz. 5 kör
mágikustekintet 4 AP 1 sz. látás
mentálszem 5 M 5 sz. azonnali
transz 1 – 10 perc korlátlan
Pszi-ostrom 1 – 1 sz. –

* A: asztrális,M: mentális,AP: akarater̋opróba ** Ha látjákegymást2 Ψp/kör, hanem1 Ψp/1 szegmens.

1. táblázat:Képességjavítás 2. táblázat:Testsúlyváltoztatás
����� képesség 1 2 3 4 5 6
Ψp 1 2 4 8 16 32

����� kg 1 3 5 9 13 31 	 2 	 3
Ψp 1 2 4 7 10 20 30 35

3. táblázat:Chi-harc
TSz Idő Tám/Kör TÉ, VÉ KÉ Sp
1. 1 1 kör +10 +2 +1
3. 2 1 kör +15 +4 +3
5. 3 2 kör +20 +6 +5
7. 4 2 kör +25 +8 +7
9. 5 3 kör +30 +10 +9
11. 6 korlátlan +50 +12 +11

4. táblázat:Energiagyűjtés
Meditáció

Gyűjtés fajtája Ψp/Mp ideje
meditációsformula 10 30 perc+1óra
kivonás 3 2 kör
kisajtolás* 5 5 szegmens

* Sebzéstokoz 20 Mp felett. 20 Mp k6, 25 Mp 2k6, 70 Mp 4k6 Sp-t szenvednekel azok,akik 20 méterenbelül
vannak.
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7. Bárdmágia

Varázslat neve Mana-pont E Varázslásideje Időtartam Hatótáv ME
DAL M ÁGI A

álom 12/célpont 6 3 kör 15 kör 10 méter M
bájolás 5/lény 6 1 perc 2 óra 10 méter A
bátorság 7 5 1 kör dalhossza 10 méter –
bénítás 8/célpont 7 2+k6kör k6 kör 10 méter M
ellentétek 35 5 1 perc végleges 10 méter A
emlékek 25 12 3 perc végleges 10 méter M
feledés 20 12 3 perc egyszeri 10 méter M
félelem 4/lény 6 5 perc/szint dalhossza 10 méter A
halál 45/lény 10 1 kör végleges 10 méter A
kínok 7/kör 12 1 szegmens dalhossza hallótáv M
nyugalom 1/célpont 5 1 perc k6 kör 10 méter A
zavarodottság 6/célpont 4 1 perc k6 kör 10 méter M
HANGM ÁGI A

beszél̋o múlt 19 1 1 perc 15 perc 20 méter –
bűvhangszer 4 1 1 szegmens 10 perc/szint bárdhangszere –
csend 10 1 1 kör 2 kör/szint 8 méter –
dalegyesítés 18 5 1 szegmens – – –
hamisbeszéd 7 2 1 szegmens perc/szint 15 méter –
hangcsapás 3 1 1 szegmens 1 szegmens 50 méter –
hangidézés 8 1 5 kör 2 perc/szint 10 méter –
hangkivetítés 6 1 1 szegmens 1 óra 50 méter –
hangorkán 22 4 4 szegmens 1 szegmens 12 méter AP
hangtanulmány 2 1 3 perc végleges 5 méter –
hangteremtés 2 1 1 szegmens 5 perc/szint 12 méter –
hangutánzás 4 1 3 szegmens 15 perc/szint 35 méter –
mágiadala 10 5 1 szegmens varázslásideje – –
mágikushang 8 1 1 kör végleges érintés –
nyelvzavarás 6 2 1 szegmens perc/szint 15 méter –
rejtettüzenet 5 1 – egyszeri hallótáv –
távoli üzenet 25 25 2 perc egyszeri korlátlan –
távolságdala 10/szorzó 5 1 szegmens varázslásideje – –
zajkeltés 1 1 1 szegmens 1 kör 15 méter –
FÉNYM ÁGI A

alakváltás 15 1 1 kör 2 perc/szint – –
aura 3 1 1 szegmens 10 kör 10 méter –
bűvharc 16 1 1 szegmens kör/szint közelharc –
délibáb 12 3 1 perc 1 óra 5 km –
éjszakailátás 9 1 1 kör 10 perc/szint – –
élő történelem 21 1 1 perc 1 perc/szint 15 méter –
fantom 23 3 3 szegmens 1 óra – –
fantomsereg 5 1 1 szegmens 15 kör 50 méter –
fegyvertár 5 1 1 szegmens 2 kör/szint bárdfegyyere –
félelmetesfegyver 3 1 1 szegmens 8 kör közelharc –
fénysugár 9 3 2 kör 3 kör/szint – –
fénytánc 5 6 2 szegmens 2 kör 7 méter A
fényvarázs 3 1 1 kör perc/szint 15 méter –
fényvért 9 2 1 szegmens 2 perc/szint – –
fókuszáltfény 15 3 1 szegmens kör/3szint 6 méter –
hamisteleport 25 15 1 szegmens 6 kör/szint 16 méter –
hasonmás 6/hasonmás 2 2 szegmens 5 kör – –
illúzió 4 1 3 szegmens 15 perc/szint * –
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Varázslat neve Mana-pont E Varázslásideje Időtartam Hatótáv ME
illúzióírás 15 2 5 perc végleges – –
illúziótalaj 6 2 5 szegmens 10 perc/szint 100 	 100méter –
irányvesztés 12 2 1 kör 15 perc/szint 15 méter –
káosz 35 25 1 kör perc/szint 20 méter –
kép 5 1 1 kör 1. táblázat 5 méter –
képidézés 9 1 5 kör perc/szint 12 méter –
ködalak 4 1 1 szegmens 3 kör/szint – –
láthatatlanság 4 1 1 szegmens 1 óra – –
lényalkotás 6 1 3 szegmens 15 perc/szint 12 méter –
maszk 2 1 3 szegmens ** – –
mágiamegjelenítés 6 1 1 szegmens 1 perc/szint 1 m/szint –
nyílzápor 7 1 1 szegmens kör/szint 50 méter –
rejtjel 10 2 3 kör 1 év – –
rémítés 5 1 1 szegmens 5 kör 10 méter –
személyesvarázs 5 1 1 szegmens 15 perc/szint – –
szépségvarázs 12 2 1 kör 6 óra – –
színvarázs 1 1 1 szegmens 1 nap/szint 5 méter –
szivárvány 4 1 1 kör 2 perc/szint 20 méter –
tanulmány 2 1 3 perc végleges 8 méter –
tárgyalkotás 5 1 1 szegmens 3 perc/szint érintés –
tárgyváltoztatás 6 1 2 szegmens 1 nap/szint érintés –
tárgyláthatatlanság 8 1 1 kör 3 kör/szint 12 méter –
távolságtorzítás 9 2 1 kör 15 perc végtelen –
teljesálca 35 12 1 kör 20 kör/szint 20 méter –
tükör 4 1 2 szegmens 3 kör/szint érintés –
üresség 18 2 1 kör 5 perc/szint 20 méter –
vakon látás 35 15 3 kör 5 perc/szint – –
vakságokozás 8 1 1 szegmens 5 kör 10 méter –
EGYÉB BÁRDM ÁGI ÁK

figyelemelterelés 1 1 1 szegmens 1 szegmens 5 méter –
hipnózis 20 6 1 perc perc/szint 3 méter A
rohanóidő 34 15 1 kör perc/szint 15 méter –
tanulás 4 1 dalhossza végleges 10 méter –

* Alapterület1 	 1 m ésmindenszinten0.5méterrelnő. Maximum15 méterrelehetazillúzió.
** Haazarcátmegváltoztatja,akkor 2 kör szintenként,haazarcáróleltüntetiazérzelmeket,akkor 5 percszintenként.

1. táblázat:Kép
alapesetben5 kör
Id ő Mp
+5 kör +2 Mp
+25kör +4 Mp
+1 óra +6 Mp
+1 nap +8 Mp
+1 hét +15Mp
+1 hónap +19Mp
+1 év +25Mp
örökkévalóság +40Mp
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8. Boszorkányvarázslatai

Varázslat neve Mana-pont Varázslásideje Időtartam E ME
AL APVETŐ VARÁZSL ATOK

boszorkánykör 3 10 kör+transz * – –
lebegés 5 3 szegmens 1 perc/szint 1 –
szépségvarázs 8 10kör 1 nap 1 –
transz 3 15perc * 1 –
varázstárgykészítés * 1–3óra * – –
M I SZTI K US K ÉPESSÉGEK

árnyak 7 2 szegmens 1 perc/szint – –
csapdakeresés 3, 10,20 1 kör 1 perc/szint – –
eredetkutatás 34 12 kör+k6óra egyszeri – –
holdfényjárás 8 2 szegmens * – –
kígyóvarázsI. 3 4 szegmens 10 kör – –
mágiaelnyelés 7 1 szegmens 30 kör – –
pusztítás 70 2 kör egyszeri – –
repülés 35 1 kör 15 perc/szint 5 –
retesz 4 1 szegmens egyszeri – –
útkeresés 7 1 kör egyszeri – –
T ŰZM ÁGI A

futótűz 26 2 szegmens 15 kör 5 –
lángoszlopok 45 3 szegmens 1 kör/szint 4 –
tűzbogarak 5 3 szegmens 12 kör 1 –
tüzestekintet 8/kör * 1 kör/szint 5 –
tűzgejzír 26 3 szegmens 1 kör/szint 2 –
tűzgyújtás 3 1 szegmens egyszeri 1 –
tűzgyűrű 28 4 szegmens 5 kör 6 –
villámszórás 9 1 szegmens 5 kör 1 –

Varázslat neve Mp Varázslásideje Időtartam E ME Hatótáv
ANYAGI M ÁGI A

füstidézés 5 3 szegmens 3 kör 1 – *
kígyóvarázsII. 7 6 szegmens 5 kör 1 – érintés
ASZTRÁL M ÁGI A

bűbáj 4 1 kör 1 óra/szint 4 A érintés
igazfelelet 5 1 kör 1 válasz/5perc 3 A 3 m sugarúkör
kígyóbűvölés 4 5 szegmens 15 kör/szint – – látótávolság
kígyóvarázsIII. 2 2 szegmens 1 kör/szint 1 – érintés
rovarfelhő 5 5 szegmens 3 kör – – *
szerelemvarázs 15 1 kör maradandó 5 A érintés
viszály 14 5 szegmens 1 perc/szint 5 A 20 m sugarúkör
dühkioltása 20 1 kör TSzfüggő 9 A 20 m sugarúkör
félelemelűzése 55 1 kör TSzfüggő 6 A 20 m sugarúkör
felelősségérzetkioltása 15 1 kör TSzfüggő 7 A 20 m sugarúkör
önbecsülés 25 1 kör TSzfüggő 9 A 20 m sugarúkör
szerelemelorzása 15 1 kör TSzfüggő 7 A 20 m sugarúkör
gyanú 5 3 kör 10 perc 3 A 10 m-eskör
gyűlölet 15 1 kör 10 perc 3 A 10 m-eskör
irtózat 12 1 kör 10 perc 3 A 10 m-eskör
rettegés 8 1 kör 10 perc 3 A 10 m-eskör
üldözésimánia 12 1 kör 10 perc 3 A 10 m-eskör
ÁTK OK

átokfejtés 10 10kör egy személy 1 – érintés
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Varázslat neve Mp Varázslásideje Időtartam E ME Hatótáv
átokűzés 2+* 10kör maradandó 1 – érintés
átokvarázs 25 4 szegmens 1 hónap+* 10 A hallótávolság
csalás 4 5 kör maradandó 8 A érintés
gyilkoshajlam 25 5 kör maradandó 8 A érintés
hazugság 18 5 kör maradandó 8 A érintés
lopás 8 5 kör maradandó 8 A érintés
öngyilkoshajlam 50 5 kör maradandó 8 A érintés
szószátyárság 8 5 kör maradandó 8 A érintés
tiszteletlenség 10 5 kör maradandó 8 A érintés
M ENTÁL M ÁGI A

akaratrablás 6 2 szegmens 1 kör/szint 1 M 3 m
bódulat 5 1 kör 5 kör 3 M 10 m-eskör
észlelhetetlenség 8 5 szegmens k6 óra 1 M látótávolság
kínokozás 20 1 szegmens egyszeri 10 M 5 m
láthatatlanság 5 4 szegmens k6 óra 2 M látótávolság
parancs 2 1 szegmens 1 kör 1 M 10 m
sugallat 4 2 kör végrehajtásig 1 M látótávolság
tudatrablás 30 2 szegmens TSzfüggő 3 M 3 m
L ÉL EK VARÁZS

álmatlanság 3 1 kör 1 nap 3 A/M érintés
álomvarázs 13 1 kör 15 perc+spec. 3 A/M 10 m-eskör
ámokfutás 50 2 kör * 15 A/M 3 m-eskör
éberség 8 5 kör 48 óra 1 A/M érintés
igazálom 62 2 kör 6 óra 22 A/M látótávolság
jósálom 10 30kör 6 óra 10 TME önmaga
rémálom 15 1 kör 6 óra 5 A/M látótávolság
kín szava 50 1 szegmens 3 kör 20+szint M hallótáv
rettegésszava 35 1 szegmens 1 óra/szint 20+szint A hallótáv
CSÓK M ÁGI A

átváltozáscsókja 80 1 szegmens 1 nap* 10 A/M csók
életcsókja 22 1 szegmens egyszeri 1 – csók
felejtéscsókja 18 5 szegmens 1 nap* 10 M csók
halálcsókja 52 5 szegmens maradandó 15 A csók
izzócsók 12 5 szegmens egyszeri 1 – csók
megbélyegzéscsókja 25 5 szegmens maradandó 12 M csók
rabszolgaságcsókja 35 5 szegmens 1 nap 10 M csók
GYERTYAM ÁGI A

gyertyakészítés gy. f. 1 óra maradandó gy. f. – érintés
kék gyertya 6 1 kör 5 perc 6 M *
sárgagyertya * 1 kör 5 perc * A *
szivárványszíngyertya * 1 kör * * * *
vörösgyertya 12 speciális 5 perc 6 A/M *
zöld gyertya 26 * 5 perc * méreg *
TÉRM ÁGI A

árnyékajtó 35 1 kör+3kör * 5 – *
eltűnés 32 1 szegmens egyszeri 1 – önmaga
hasadék 22 2 szegmens 10 kör 1 * 20 m
kihallgatás 4 3 szegmens 1 kör/szint 1 – korlátlan
madártávlat 10/15 5 szegmens 10 perc 1 – 5 km
megfigyelés 5 3 szegmens 1 kör/szint 1 – korlátlan
távolbalátás 22 3 kör korlátlan 1 – *
üzenet 2 1 szegmens 1 perc/szint 1 – korlátlan

* lásda leírásban
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9. Boszorkánymesterimágia

Varázslat neve Mana-pont E Varázslásideje Hatótáv Időtartam
AL APVARÁZSL ATOK

bagolszem 5 1 1 kör érintés 4 óra
mágiafelfedezés 1 1 1 szegmens 20 méter 1 perc/szint
varázstárgy készítés tárgy Mp-ja – 1–3óra – tárgytól függ
EL EM I M ÁGI A

fuvallat 6 5 2 szegmens 10 méter/szint k10+szint
tűzalak 27 1 5 szegmens érintés 1 kör/szint
tűzvihar 25 2 3 szegmens 2 métereskör 3 kör
bebörtönzés 45 15 6 kör 10 méter 1 óra
fordulóvillám 13 1 4 szegmens 20 métereskör 3 kör
kisülés 7 1–4 1 szegmens érintés 8 kör
kombináció 10 – 1 szegmens – –
villámlánc 25 1 4 szegmens 20 métereskör 3 kör
villámpenge 7 1 3 szegmens érintés 5 kör
villámtagadás 15 15 1 szegmens 10 méter 1 kör/szint
villámtűk 7 1 4 szegmens 15 méter 1 kör/szint
villámvarázsI. 7 1 3 szegmens 20 métereskör egyszeri
villámvarázsII. 27 1 4 szegmens 20 métereskör 3 kör
villámvarázsIII. 38 1 4 szegmens 20 métereskör 3 kör
villámvért 7 1 3 szegmens érintés 3 kör
visszaverődő villám 10 1 4 szegmens 20 métereskör 3 kör
ANYAGM ÁGI A

folyadékpusztítás 3 1 2 szegmens 10 méter egyszeri
savfelhő 13 1 3 szegmens 2 métereskör 1 kör/szint
savteremtés 9 1 2 szegmens 10 méter 1 kör/szint
szilánkokrarobbantás 12 6 1 szegmens 10 méter egyszeri
szilárdanyagpusztítása 7 1 2 szegmens 10 méter egyszeri

Rontásneve Mana-pont Varázslásideje Hatótáv Szint Hatóidő Hatás
agyhalál 38 5 szegmens 20 méter 4 lásdleírás IQ �
álomkór 4 5 szegmens 20 méter 5 k10óra gyengülés
bélsorvadás 10 5 szegmens 20 méter 7 lásdleírás Fp� , halál
fájdalom 14 5 szegmens 20 méter 1 lásdleírás k6 Fp/kör, halál
feketehalál 35 5 szegmens 20 méter 4 10 perc Fp� , halál
idegroncsolás 25 5 szegmens 20 méter 4 lásdleírás bénulás
izomsorvadás 35 5 szegmens 20 méter 4 k10óra k � , gyengeség
izzó idegek 9 5 szegmens 20 méter 4 k6+4kör bénulás
lepra 40 5 szegmens 20 méter 6 lásdleírás k � , halál
nyelvrothadás 35 5 szegmens 20 méter 4 k6+2nap lásdleírás
rútság 21 5 szegmens 20 méter 8 lásdleírás szépségvesztés
szívbénítás 60 5 szegmens 20 méter 5 4 perc ájulás,halál
tüdősorvasztás 12 5 szegmens 20 méter 6 4 hét+6nap k, HÉ � halál
vakság 7 5 szegmens 20 méter 4 lásdleírás vakság
végtagsorvasztás 18 5 szegmens 20 méter 5 lásdleírás véglegesbénulás
vérdermesztés 32 5 szegmens 20 méter 7 19 kör HÉ � , halál
vérzékenység 43 5 szegmens 20 méter 6 k10óra Fp� , halál
veszettség 30 5 szegmens 20 méter 2 15+k6/k6+2 őrjöngés
vöröshalál 45 5 szegmens 20 méter 3 azonnali k6 Fp/kör, halál
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Varázslat neve Mp E Varázslásideje Hatótáv Időtartam ME
ÁTK OK

átokfejtés 10 1 10 kör érintés 1 személyre –
átokűzés 20 1 10 kör érintés maradandó –
átokvarázs 1. t. 4 4 szegmens hallótáv 1 hó+12Mp/hó –
démonibirtok 65 40 5 kör 25+szintméter maradandó –
enyészetposványa 45 40 3 kör 25+szintméter maradandó Ep
M ÉREGM ÁGI A

méregismeret 3 1 10 kör 1 méter egyszeri –
méreg semlegesítés 18 msz* 1 szegmens érintés maradandó –
méregvarázs 12 msz kör/msz érintés egyszeri –
TERM ÉSZETI M ÁGI A

földmozgás 55 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
homokvihar 45 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
jégverés 45 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
lavina 40 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
lávafolyam 75 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
szélirányítás 20 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
szök̋oár 70 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
tornádó 65 5 10 kör 1 kilométer 45 perc –
M ENTÁL - ÉS ASZTRÁL M ÁGI A

haláltánc 15 5 1 kör 10 méter 15 perc A
láthatatlanságfelfedezése 8 3 2 szegmens 10métereskör 12 perc M
orgyilkosság 23 10 3 szegmens 20 méter végleges M
sötéttégyalázás 30 10 3 kör érintés 1 nap A+M
NEK ROM ANCI A

azonosítás 44 1 2k10kör érintés egyszeri –
csontészlelés 5 1 5 kör 150méter 10 perc –
életer̋o begyűjtés 11 1 2 szegmens érintés egyszeri –
életer̋o rablás 14 1 2 szegmens érintés egyszeri –
életer̋o szívás 8 1 2 szegmens érintés egyszeri –
életer̋ovel felruházás 25 1 2 szegmens 15 méter egyszeri –
élőholt idézés 18 1 2 kör 150méter 10 kör –
élőholt parancsnoklás 12 5 4 szegmens 15 méter egyszeri –
élőholt teremtés 22 1 5 kör érintés maradandó M
értelemmelfelruházás 25 1 5 kör érintés k6+szinnap –
élőhalottaknyelve 5 1 3 szegmens önmaga 6+1kör/szint –
öregedés ** 1 5 kör – – –
személyiséggelfelruházás 100 1 10 kör érintés k6+szintnap –
szentésgtelenkapu 110 35 5 kör 3 méter míg benemcsukja –
tudattalfelruházás 55 1 6 kör érintés k6+szintnap –

* Méreg szerint
** Nemvégleges:8+év, végleges:30+9	 év

1. táblázat:Átokvarázs
Átok természete Mp igény
képességcsökkenés 10 Mp/Kp
max.Fpcsökkenés 5 Mp/Fp
gyengeség 1 Mp/1 TÉ, VÉ
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10. Tűzmágia

Varázslat neve Mp E Sebzés Időtartam Varázslásideje
AL APVETŐ TŰZM ÁGI A

lángteremtés 1 – – 6 kör 1 szegmens
időzítettlángteremtés 15 – – 6 kör 5 szegmens
pirotechnika 7 – – 6 kör 6 kör
tűzteremtés 3 1 k6 6 kör 3 szegmens
időzítetttűzteremtés 22 1 k6 6 kör 12kör
tűztáncoltatás 8 1 k6 6 kör 1 szegmens
tűzbogarak 5 1 max.72 12 kör 3 szegmens
szalamandrabőre 10 1/szint – 6 kör 5 szegmens
tűztagadás 35 18 k6 6 kör 1 kör
EL EM I M ÁGI A – HAT I SK OL AFORM A

tűznyíl 4 (4n)* 1 (n) k6 (n) egyszeri 2 szegmens
tűzkard 4 (4n) 1 (n) k6 (n) 5 kör 2 szegmens
tűzkitörés 4 (4n) 1 (n) k6 (n) egyszeri 3 szegmens
tűzsz̋onyeg 10 (10n) 5 (n) k6 (n) 2 kör 4 szegmens
tűzfal 10 (10n) 5 (n) k6 (n) 6 kör 3 szegmens
tűzaura 4 (4n) 1 (n) k6 (n) 2 kör 3 szegmens
SZABAD EL EM I FORM ÁK

tűzgolyó 6 (6n) 1 (n) k6 (n) 3 kör 3 szegmens
lángszórás 8 (8n) 1 (n) k6 (n) 5 kör 2 szegmens
tűzhenger 5 (5n) 1 (n) lásda leírásban 6 kör 4 szegmens
tűzzápor 10 (10n) 5 (n) k6 (n) 3 kör 5 szegmens
tűzkör 6 (6n) 1 (n) k6 (n) 10 kör 4 szegmens
tűzgyűrű 6 (6n) 1 (n) k6 (n) 5 kör 3 szegmens
lángtenger 15 (8n) 1 (n) lásda leírásban 5 kör 6 szegmens
tűzgejzír 5 (5n) 1 (n) 2k6 1 kör/E (n) 2 szegmens
lángoszlopok 10 (10n) 2 (n) 4k6 2 kör/E 2 szegmens
T ŰZM ÁGI A M AGASI SK OL ÁJA

villámszórás 7 1 50–150 5 kör 1 szegmens
perzsel̋o tekintet 12 5 k6 6 kör 1 szegmens
izzó tekintet 32 12 3k6 6 kör 1 szegmens
hamvasztótekintet 44 20 5k6 6 kör 1 szegmens
sárkányfiók lehelete 34 15 6k6 5 perc 3 szegmens
sárkány lehelete 42 19 10k6 5 perc 7 szegmens
sárkánykirály lehelete 55 35 15k6 5 perc 9 szegmens
tüzijáték 5 1 – 10 perc 6 kör
tűzcsapda 13 2 2k6 3 óra 1 kör
futótűz 21 5 lásda leírásban 15 kör 2 szegmens
fémizzítás 12 3 lásda leírásban 6 kör 4 szegmens
tűzalak 20 1 lásda leírásban kör/szint 5 szegmens
lávafolyam 45 100+ halál 10 perc 6 kör
tűzvihar 95 22 8k6 15 perc 10perc

* Az értéknövelhet̋o,annyinként,amennyi az„n” előtt szerepel.
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11. Varázslóvarázslatmozaikjai

Varázslat neve Erő Sebzés Mp Időtartam Varázslásideje
EL EM I M ÁGI A

elemierő teremtése(1. tábl.) 1 1 Sp/2E 1 forma 1 szegmens
fagyteremtése 1 � 40 � C 2 Sp/E 2/ � 10 � C forma 2 szegmens
fény teremtése(2. tábl.) 1 – 2 forma 2 szegmens
hő teremtése 1 100 � C 2 Sp/E 2/� 10 � C forma 2 szegmens
őselemteremtés 1 k6 Sp 4 forma 1 szegmens
sötétteremtése(3. tábl.) 1 – 2 forma 2 szegmens
FORM ÁZÁSOK

aura elemE-je védő elem 2 kör elem
csóva csökkenő támadó elem 1 kör elem
fal átlag védő elem 6 kör elem
kard elemE-je támadó elem 5 kör elem
kitörés csökkenő támadó elem – elem
kupola átlag védő, támadó elem 2 kör elem
nyíl elemE-je támadó elem – elem
sátor átlag védő elem 3 kör elem
sz̋onyeg átlag védő, támadó elem 3 kör elem
zápor átlag támadó elem 3 kör elem
TERM ÉSZETES ANYAGOK M ÁGI ÁJA

átalakítás 1 – 1 Mp/* 1 kör 6 szegmens
átformázás 1 – 1 Mp/* 1 kör 4 szegmens
átváltoztatás 1 – 1 Mp/* 1 kör 1–10kör
dezintegráció 1 – 3 Mp/* végleges 5 szegmens
láthatatlanság 1 – 1 Mp/** 1 kör 1 szegmens
légiesség 1 – 4. táblázat 6 kör 2 szegmens
telekinézis 1 – 1 Mp/5 kg 1 kör 2 szegmens
teremtés 1 – 5 Mp/* végleges 3 szegmens
transzmutáció 1 – 2 Mp/* 1 kör 5 kör
visszaváltoztatás 1 – 1 Mp/kg végleges 1–10kör

* Nemtelen:1 kg, fém: 1/2 kg, nemesfém:1 g
** Nemtelen:10 kg, fém: 5 kg, nemesfém:10 g

Varázslat neve ME Erő Mp Időtartam Varázslásideje
ASZTRÁL M ÁGI A

bátorság/félelem A 3 2 6 kör 3 szegmens
hűség/h̋utlenség A 2 1 6 kör 3 szegmens
nyugalom/ingerültség A 2 1 6 kör 3 szegmens
semlegesség/elvakultság A 1 1 1 kör 5 szegmens
szeretet/gy̋ulölet A 1 1 6 kör 3 szegmens
vágy/undor A 1 1 6 kör 3 szegmens
M ENTÁL M ÁGI A

Beszédközpont
beszéltetés M 1 1 6 kör 1 szegmens
dadogás M 2 1 3 kör 1 szegmens
megértés M 2 1 30kör 1 szegmens
némaság M 1 1 1 kör 1 szegmens
Érzékközpont
érzékelés M 1 1 30kör 1 szegmens
érzéketlenség M 1 2 1 kör 1 szegmens
illúzió M 1 2 6 kör 1 szegmens
tompítás M 1 1 3 kör 1 szegmens
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Varázslat neve ME Erő Mp Időtartam Varázslásideje
Emlékközpont
emlékolvasás M 2 1 30kör 1 szegmens
feledés M 1 1 6 kör 1 szegmens
részletesamnézia M 1 2 3 kör 1 szegmens
teljesamnézia M 1 3 1 kör 1 szegmens
Mozgásközpont
bénultság M 1 3 1 kör 1 szegmens
irányítás M 1 2 6 kör 1 szegmens
kábaság M 1 1 3 kör 1 szegmens
követés M 2 1 30kör 1 szegmens
Akaratközpont
akaratátvitel M 1 4 6 kör 1 szegmens
gondolatolvasás M 1 1 30kör 1 szegmens
őrület(tudattalanság) M 1 5 1 kör 1 szegmens
zavarodottság M 1 3 18kör 1 szegmens

Jel neve Erő Mp Időtartam Rajzolásideje
JEL M ÁGI A

Varázskörök
bebörtönz̋o végtelen 5. táblázat míg töretlen 25perc
kirekeszt̋o végtelen 5. táblázat míg töretlen 25perc
körbezáró 6. táblázat 6. táblázat míg töretlen 20perc
védő 6. táblázat 6. táblázat míg töretlen 20perc
Varázsjelek
lélekcsapda – 35 míg töretlen 3 perc
mágikusaura – 33 míg töretlen 5 perc
személyesaura 1 40 míg töretlen 5 perc
változás – 3 	 mozaik míg töretlen 5 perc
zóna – 25 míg töretlen 5 perc
Szimbólumok
asztrál lásdazonoshatásúasztrálisvarázslat 30perc
mentál lásdazonoshatásúmentálisvarázslat 35perc
Bélyegek
asztrál végtelen 15 	 varázslatE-je míg töretlen 5 perc
halottmozgatás – 52 Mp míg töretlen 5 perc
lélekcsapda – 39 Mp míg töretlen 5 perc
mentál végtelen 20 	 varázslatE-je míg töretlen 5 perc
változás 1 3 	 mozaik míg töretlen 5 perc
Pentagramma
idéz̋o – 40 Mp gyertyátólfügg 30perc

Varázslat neve Mp Időtartam Varázslásideje
NEK ROM ANCI A

démonidézéslitánia 1 Mp/szó gyertyátólfügg 1 szegmens/szó
élőhalottidézéslitánia 1 Mp/szó gyertyátólfügg 1 szegmens/szó
halottmozgatásbélyeg 52 míg töretlen 5 perc
kísértetidézéslitánia 1 Mp/szó gyertyátólfügg 1 szegmens/szó
lélekcsapdabélyeg 39 míg töretlen 5 perc
lélekcsapdavarázsjel 35 míg töretlen 3 perc
lélekidézéslitánia 1 Mp/szó gyertyátólfügg 1 szegmens/szó
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Varázslás
Varázslat neve Mp Időtartam ideje
TÉRM ÁGI A

távolbahatás 10–50 – 4 szegmens
teleport 1 Mp/3 kg egyszeri 1 szegmens
térkapu 68 Mp 3 perc 1 kör

Varázslat Varázslás
neve Mp ideje
SZI M PATI K US M ÁGI A

tárgyszimpátia 33 1 kör
társszimpátia 47 1 kör
vérszimpátia 23 1 kör

Varázslat neve Mp Varázslásideje
I DŐM ÁGI A

+1 kör 3–10 1 kör
+1 perc 10–20 3 kör
+1 óra 25–40 5 perc
+1 nap 45–70 10perc
+1 év 75–110 1 óra
örökkévalóság 150 12 óra

Varázslat neve Erő Mp Időtartam Varázslásideje
EGYÉB M ÁGI K US M ÓDSZEREK

destrukció 1 E/Mp varázslatszerint végleges 1 szegmens/Mp
fürkészés 1 E/Mp varázslatszerint – 2 perc/Mp
leplezés 1 E 1 varázslatidőtartama 1 kör

2. táblázat:Fény teremtése
E Hasonlóerejű fényforrás
1 gyufaláng
2 aprógyertyalángja
3 olvasógyertyalángja
4 templomigyertyalángja
5 kis fáklya lángja
6 közönségesfáklya lángja
7 nagyfáklya lángja
8 tábort̋uz fénye
9 máglyafénye
10 alkonyi fény
11 napfény borúsidőben
12 fátyolosnapfény
13 napsütés
14 tűző napsütés

15+ vakítófény
20+ nyitott szemeseténvéglegesvakság

3. táblázat:Sötétteremtése
E Hasonlófélhomály vagysötétség
1 alkonyat
2 telihold
3 fogyóhold
4 újhold
5 csillagoséjszaka
6 borúséjszaka
7 éjszakavilágítatlanszobában
8 barlangban
9 vaksötét

10+ teljessötétség
11+ ultra- ésinfralátássemműködik

1. táblázat:Elemierő teremtése
Súly mozgása Súly változás 1 E megtart
álló súly – 5 kg
séta 	 2 2.5kg
futás 	 5 1 kg
vágta 	 10 0.5kg

4. táblázat:Légiesség
Légiesség foka

Anyagcsoport 1. 2. 3.
nemtelen 6 kg 4 kg 2 kg
fém – 2 kg 1 kg
nemesfém – – 2 g
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5. táblázat:Kirekesztés,bebörtönzés
Lény hovatartozása Mp
előholtak 20
kísértetek,lelkel 30
alsó-ésközrend̋u démonok 45
démonurakés-hercegek 70

6. táblázat:Védő- éskörbezáróvarázskörök
Hatás Mp igény1 E-hez
elemimágia: 1

őst̋uz, tűz,hő 1
ősvíz,ősföld,őslég 1
elemierő 1

természetianyagmágiája 2
asztrálmágia 2
térmágia 2
időmágia 2
mentálmágia 3
szimpatikusmágia 3

7. táblázat:Idéző litánia
Osztály Megfogalmazás Mp

I. tudattalanélőholtak(élőhalott) 25
II. éji rémek(élőhalott) 35
III. kóborlódögök(lélek) 45
IV. vérivó élőhalottak(élőhalott) 55
V. lidércek(kísértet),alsórend̋u (Ép<20)démonok(démon) 70
VI. szellemek(kísértet) 70
VII. életer̋ovel táplálkozószellemek(kísértet),közrend̋u (Ép<50)démonok(démon) 80
VIII. démonurak(Ép<120)(démon) 80
IX. elhunytak lekle (lélek) 100
X. démonhercegek(démon) 135

8. táblázat:Mágikusgyertyakészítése
Gyertya ára Elkészítésideje Mp Leégésideje

1 arany 10 perc 5 1 óra
2 arany 15 perc 7 2 óra
3 arany 25 perc 10 5 óra
5 arany 40 perc 14 12 óra
7 arany 1 óra 20 1 nap
10 arany 11/2 óra 25 1 hét
25 arany 2 óra 33 2 hét
50 arany 5 óra 50 1 hónap

9. táblázat:Időmágia
+kör Mp +perc Mp +óra Mp +nap Mp +év Mp

1 3 1 10 1 25 1 45 1 75
2 5 2 13 2 30 2 53 2 85
3 7 3 16 3 35 3 59 3 94
4 9 4 18 4 37 4 65 4 102
5 10 5 20 5 40 5 70 5 110

+1 +1 +1 +1 +1 +2 +1 +5 +1 +8

10.táblázat:Távolbahatás
Távolság Mp
20–39m 10
40–99m 18
100–999m 25
1–99km 40
100km felett 50
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12. Papvarázslatok

Varázslat neve Szféra Mp E Varázslásideje Időtartam Hatótáv ME
K I S ARK ÁNUM L I TÁNI ÁI

hatalomszava L 15 25 1 szegmens speciális 30 m A
áldás LÉT 3 5 5 szegmens * érintés A
csendteremtés T 8 5 5 szegmens 1 kör/szint 3 m –
élelemteremtés ÉT 7 5 1 kör végleges 1 m/szint –
életérzékelés É 2 5 5 szegmens 1 kör/szint 30 m –
gyógyítás ÉT 
 5 speciális végleges 1 személy –
időtlenálom H 38 12 1 kör speciális érintés M
jellemérzékelés L 2 5 5 szegmens speciális 15 m A
káoszkard LH 10 10 1 kör 1 kör/szint érintés M
kárhozat LT 80 5 1 kör 1 kör/szint érintés –
láthatatlanság T 10 5 2 szegmens 2 kör/szint 1 személy –

evilági lényekelőtt
láthatatlanság É 20 5 2 szegmens 1 kör/szint 1 személy –

túlvilági lényekelőtt
meggyőzés L 15 5 1 kör speciális 1 személy M
óvó fegyver ÉT 10 10 1 kör 1 kör/szint érintés –
őrző aura É 18 5 2 kör 2 kör/szint 9 m –
parancs L 8 10 2 szegmens 2 kör 1 személy M
szentfény ÉLT 1 15 1 szegmens 3 kör/szint speciális –
szertartás ÉLTH 3 500 speciális végleges speciális –
védekezésa gonosztól É 35 25 1 kör 2 kör/szint 1.5m –
vízfakasztás ÉT 8 5 2 kör folyamatos * –
K I S ARK ÁNUM RI TUÁL ÉI

aszkézis L 12 – 1 óra 1 nap – –
álomút L 35 – 3 kör 15 perc – –
bels̋o síkok lényeinek É 55 12 12 kör 2 perc/szint – S

megidézése
eggyéválás L 45 3 1 óra 25 perc – S
égi szekér T 65 – 3 kör 15 perc/szint – –
fanatizálás L * 75 1 kör 3 kör/szint 100m –
hősi lélek L 45 5 3 szegmens 1 kör/szint érintés A
igazszó L 33 9 1 szegmens 5 perc/szint 8 m M
intő jel L 28 6 3 szegmens 2 szegmens 15 m A
köd felidézése T 5 – 2 szegmens 4 kör 12 m –
szenttűz T 24 6 1 szegmens – 12 m –
szférákzenéje L 18 – 5 kör 1 óra 15 m –
természetilények T 38 8 3 kör 2 perc/szint 15 km A

megidézése
transz L 18 – 1 óra – – –
útmutatás L 22 5 1 kör 1 perc/szint 15km/sz. M
űzés– átok É 35 5 * végleges érintés **
űzés– evilági lények É 25 5 1 szegmens végleges 12 m A
véráldozat H 24 7 3 szegmens 2 perc/szint 3 m –
vérgát H 18 6 5 kör 1 nap/szint max.1 km A
villámcsapás T 16 2 2 szegmens – 25 m –
NAGY ARK ÁNUM L I TÁNI ÁI

a halálszava H 45 5 1 szegmens végelges 7 m A
asztrálfátyol L 25 – 3 szegmens 1 kör/szint érintés A
asztrálpöröly L 22 10 3 szegmens 1 kör/3szint 5 m A
átok H 40 3/sz. 1–10szegmens végleges 15 m A
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Varázslat neve Szféra Mp E Varázslásideje Időtartam Hatótáv ME
elemilényekszólítása T 35 25 5 kör 2 kör/szint 5 m –
engedelmesség– T 15 5 1 kör 12 kör 25 m –

állatok
engedelmesség– T 5 5 1 kör 12 kör 25 m –

növények
életercsapolás H 30 3 1 szegmens végleges érintés –
érzékelés– hazugság L 20 10 1 szegmens 1 perc/szint hallótáv M
érzékelés– mágia T 1 25 1 szegmens 1 kör/szint 15 km –
hang L 12 6 1 kör 1 kör 15km/sz. M
kétkedés L 17 5 1 szegmens 1 kör/szint 10 m M
mérgezés H 30 1 1 kör végleges érintés †
rettegés L 18 3 5 szegmens 1 perc/2szint 12 km A
vadakszólítása T 15 5 7 kör végleges 2 km –
vihar T 27 15 25 perc 1 óra 1 km –
vérgyűjtés H 15 5 2 szegmens 1 perc/szint 10 m –
vérzés H 25 2 1 szegmens 1 kör/szint 15 m ‡
érzékelésátok L 13 25 15 perc 1 szegmens érintés A
hazatérés É 55 25 1 szegmens egyszeri – –
NAGY ARK ÁNUM RI TUÁL ÉI

feltámasztás É 75+100 50 2 óra végleges érintés –
földrengés T 85 3 20 kör 5 perc 5 km –
gólemteremtés É 75 25 13nap végleges érintés –
holtakmegelevenítése H 45 5 1 kör 5+k10kör 25 m –
időjárásellenőrzés T 55/100 15 12 kör változó 2 km –
időkapu T 200 50 15nap 1 óra – –
káoszkapu H 155 50 1 szegmens 1 kör 15 m –
külső síkok lényeinek H 125/85 8 2 óra/5sz. * – A

megidézése
lélekáldozat H 65 10 4 szegmens végleges érintés A
lálekcsapda L 40/90 10 1 szegmens 1 nap/szint 12 m A
összetartozás

asztrálisan L 40/fő 15 1 kör/fő 5 perc/szint 1 km/szint –
összetartozás

életer̋ovel É 30/fő 15 1 kör/fő 5 perc/szint 1 km/szint –
őselemekfelidézése T 85 25 5 kör 1 perc/szint – –
segélykérés É 20/40 15 8 kör/1sz. végleges – –
síkkapu T 95 25 15 kör 1 perc/szint – –
űzés– túlvilági lények É 55 5 1 szegmens végleges 12 m –
vérkör H 155 25 2 kör végleges 20 m –
istenilátás É 55/110 15 1 óra 15 perc – –
isteniáldás L 90 25 3 szegmens 1 perc/szint 15 m –


 speciális
* lásda leírásban
** azeredetierősítése
† egészségpróba
‡ gyorsaságpróba
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13. Képzettségek

Képzettség Alapfok Mesterfok
HARCI K ÉPZETTSÉGEK

ökölharc 3 15
birkózás 8 15
fegyverhasználat 3 30
pajzshasználat 5 30
fegyverdobás 4 40
fegyvertörés 5 20
lefegyverzés 7 18
nehézvértviselet 3 27
kétkezesharc 15 25
vakharc 10 30
fegyverismeret 10 20
hadvezetés 5 20
TUDOM ÁNYOS K ÉPZETTSÉGEK

írás/olvasás 5 25
nyelvismeret 1–5 20
ősi nyelv ismerete 10 60
időjóslás 3 15
térképészet 10 17
heraldika 5 15
legendaismeret 10 50
történelemismeret 5 20
vallásismeret 5 25
építészet 5 20
méregkeverés/semlegesítés 15 60
herbalizmus 5 35
sebgyógyítás 15 30
pszi 10 55
alkímia 10 40
élettan 15 45
mágiahasználat 15 45
demonológia 20 55
rúnamágia 18 45
drágak̋omágia – 52

Képzettség Alapfok Mesterfok
V I L ÁGI K ÉPZETTSÉGEK

idomítás 8 20
etikett 8 15
nyomolvasás/eltüntetés 10 45
erdőjárás 5 14
vadászat/halászat 8 15
lovaglás 1 15
kocsihajtás 2 15
úszás 2 10
szexuáliskultúra 5 30
hajózás 15 40
éneklés/zenélés 5 30
tánc 5 30
hangutánzás 3 16
értékbecslés 5 11
csapdaállítás 10 20
csomózás 7 24
zsongl̋orködés 3 10
futás 9 24
szakma 2 15
mászás%
esés%
ugrás%
ALVI L ÁGI K ÉPZETTSÉGEK

kocsmaiverekedés 3 15
hátbaszúrás 10 25
hamiskártya 10 20
kötelékbl̋ol szabadulás 8 16
álcázás/álruha 12 24
lopózás%
rejtőzködés%
kötéltánc%
zsebmetszés%
csapdafelfedezés%
zárnyitás%
titkosajtókeresés%

14. Két támadáskörönként

Harcosfőkasztúakbizonyosszint elérésekor kettőt támadhatnakkörönként.Ha a karaktergyorsaságaésügyessége
eléri a16-ot,akkor máraz1. szintenis támadhatkétszeregy körben.

Kaszt TSz
harcos 5
gladiátor 4
fejvadász 6
lovag 6
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15. Fényviszonyok

Az alábbi táblázatarról tudósít,hogy melyik fényviszonynál hány méterr̋ol láthatjukmeg a mozgó,álló személyt,
hány méterr̋ol állapíthatjukmeg a fajátéshány méterr̋ol ismerjükfel a személyt.

Fényviszony Mozgó Álló Faj Személy
derült idő 1500 1000 500 100
enyheködvagyes̋o 500 200 100 30
sűrű ködvagyzápor 10 10 5 3
éjszakaholddal 100 50 30 10
éjközép 50 20 10 5
szürkület 500 300 150 30

Világító Táv Időtartam
eszköz (m) (óra)
fáklya 5 1
gyertya 2 11/2
mécses 11/2 1
lámpás 10 2
tábort̋uz 12 1
máglya 20 1/2

16. Tárgyak ellenállása

A tárgyaknak,anyagoknakkülönböz̋oazellenállásamás-máshatásokkalszemben.Példáulegy fémenkisebbváltoztat
a tűzhatása,mint a fán.Ezt azellenállástSTP-vel mérjük.A támadástípusokmagyarázata:

A tűz típusútámadásmagábafoglal mindennemmágikustűz alapúsebzést.Az éghet̋o tárgyak STP-ik felénekel-
vesztésekor meggyulladnak,s a lángok továbbcsökkentik STP-ik számát.A tűz sebzésesokkalmagasabblehetolyan
tárgyakonmelyekmagukis gyúlékonyak.Ez aszabályazelemitűzreis érvényes.

Az elemitűzazösszesmágikustűzeseténhasználandókategória.
A hideg típusútámadásokegyarántjelentika mágikus,természetes,hirtelenbekövetkez̋o hőmérsékletcsökkenést.
Az ütésa tompatárgyakkalindítottfizikai támadásokeredénye.Haa támadásvágásésazkötélrevagypapírrairányul

akkor a támadástmégnéggyelkel megszorozni.
Terhelésalattafolyamatosegyenletesmegterhelést,húzást,kapaszkodástvagyatárgyonállástértjük.A terhelésakkor

rongáljaa tárgyat,hameghaladjaa tárgy összesSTP-jét.Egy STP-nyi terhelés25 kilogrammnakfelel meg.
A savtámadása maróanyagokhatásátmutatjameg.
Az elektromosság, mivel Ynevenkizárólagmágikusútongerjeszthet̋o,avillámok ésahasonlóhatásúvarázslatokáltal

eredményezettsebzéstjelöli.

Tárgyakellenállásakülönböz̋o hatásokkalszemben
Anyag Tűz Elemi tűz Hideg Ütés Terhelés Sav Elektr omosság
fa 1 2 1/2 1 1 1 1
fém 1/12 1/8 1 1/3 1/3 1 1
csont 1 1 1 1 1 1 1
üveg 1/4 1/2 – 15 1/2 – –
porcelán 1/8 1/4 – 6 1/2 – –
kötél, textil 2 4 – – 1 2 1
kőzet – 1/10 1/10 1/4 1/2 1 –
drágak̋o – – 1/10 1/12 1/12 1/8 –
papír 5 8 – – 8 2 1
bőr 1 1 1/2 – 1 1 1
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Tárgy Anyag STP
gyengekötél kötél 6–8
közepeskötél kötél 9–14
jó minőség̋u kötél kötél 15–21
kiválóminőség̋u kötél kötél 22–25
ruha textil 4–5
bot, fegyvernyél fa 12–15
bőr páncél bőr SFÉ	 20
fém páncél fém SFÉ	 15
fegyver fém 30–60
vászonhátizsák textil 6–8
bőr hátizsák bőr 13–15
üvegcse üveg 15–22

Tárgy Anyag STP
könyv papír 6–8
papírlap papír 1
kulacs,tömlő bőr 8–11
szék fa 12–20
asztal fa 15–30
kőoltár kő 100–500
1 m 	 1 m 	 1/2 m gyengekőfal kő 40–55
1 m 	 1 m 	 1/2 m közepeskőfal kő 56–75
1 m 	 1 m 	 1/2 m erőskőfal kő 76–100
kunyhó fa 300–500
ház kő 700–1500
csónak fa 80–140

17. Betegség

Betegségsúlyossága
Vétés Képesség

mértéke Hatás Módosító csökkenés Fp vesztés
1 enyhelefolyású 5–15 1–3 k3/nap
2 kevésbésúlyos 15–30 2–5 k6/nap
3 súlyos 30–45 4–7 k10/nap
4 nagyonsúlyos 40–55 6–9 2k10/nap
5 kritikus 50–65 8–10 k3/óra
6 válságos 60–75 0–11 k6/óra
7 halállal fenyeget̋o 70–85 10–13 k10/óra
8 halálos 80–90 12–14 2k10/óra
9+ biztosanhalálos 90 15 k3/perc

Betegségszintje
Szint Módosító

1 +3
2 +2
3 +1
4 0
5 � 1
6 � 2
7 � 3
8 � 4
9 � 5
10 � 6

18. Mérgekésmérgezés

Méregellenállás(ME): Egészségtíz feletti része

Méreg szintje,méregellenállás
Szint ME Szint ME

1 +3 6 � 2
2 +2 7 � 3
3 +1 8 � 4
4 0 9 � 5
5 � 1 10 � 6

Továbbimódosítások
Körülmény, cselekvés ME
azáldozatcsaka méreg eltávolításával foglalkozik +2
Psziképességjavítás,azEgészségjavulásátólfüggően +1–10
a szervezethozzászokott azadottméreghez +5
mérgezést̋ol óvó varázstárgyaka tárgy E-jétől függően +1–10
ellenméreg +1–6
mindentovábbiadagméreg � 1

Fegyver Adag
tű 1
nyílvessz̋o 1
tőr 2
rövidkard 4
hosszúkard 6
lovagkard 7

Mérgekcsoportjai
1. étel-ésitalmérgek
2. fegyvermérgek
3. gáz-vagylégimérgek
4. kontaktmérgek
5. többkomponens̋u mérgek

Mérgektípusai
I. Emészt̋orendszerrehatómérgek
II. Idegrendszerrehatómérgek
III. Izomrendszerrehatómérgek
IV. Keringésirendszerrehatómérgek
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Mérgekhatásai
Hatás*

Típus 0 1 2 3 4 5
I. semmi émelygés rosszullét Fpvesztés ájulás halál
II. semmi émelygés bódulat alvás halál
III. semmi gyengeség görcs bénultság halál
IV. semmi émelygés kábultság Fpvesztés ájulás halál

* A vétésmértékét̋ol függ.A k10-esdobásbólki kell vonnia Mágiaellenállást(ME).

Hatás Erő Áll Gy Ügy Ak Aszt Int KÉ TÉ VÉ CÉ Varázslás
kábulat � 2 � 2 � 2 � 2 � 5 � 5 – � 15 � 20 � 25 – nem*
görcs � 8 – � 8 � 8 – – – � 30 � 40 � 35 � 15 nem**
gyengeség 1/2 � 2 3/4 3/4 – – – � 15 � 20 � 25 – igen
rosszullét 1/2 � 4 1/2 1/2 � 2 – – � 20 � 40 � 40 � 20 nem
émelygés 3/4 � 2 3/4 3/4 – – – � 10 � 20 � 15 � 10 igen
bódulat – – 1/2 3/4 � 10 � 5 � 5 � 30 � 50 � 50 � 30 nem

* 10 kilogrammnáltöbbetnemvihet
** A Pszitsajátmagánhasználhatja

Hatás Hatóidő
azonnalihatás k10szegmens
gyorshatás k6 kör
lassúhatás 2k6óra
nagyonlasssúhatás k6 nap
lappangóhatás változó†

Hatás Hatás időtartama
egyszerihatású* 1 kör
rövid ideig ható k6 perc
közepesideig ható k6 óra
hosszúideigható** k6 nap
maradandóhatású*** végleges

† Feltételleheta rendszeresellenméreg kimaradásavagybizonyosanyagokszervezetbejutása.
* Kínmérgek.
** Étel- ésitalmérgek.
*** Halálosmérgekésgörcsöt-vagybénultságotokozómérgek.

19. Gyógyulás

A sebesült,haÉp-t is vesztésnemlátják el a sebét,akkor Ép 	 10%esélyevanarra,hogyfertőződik. Ha igen,akkor
Egészségpróbátkell dobnia betegségre,hogyelkapja-e.Ha elkapja,akkor előbbabetegségetkell meggyógyítaniutánaa
sebet.

Egy Fpésegy Épvisszatérésénekideje
Körülmény, cselekvés +1 Fp +1 Ép
pihenéságybanfekve,szobában 1/2 óra 12 óra
pihenésfekvetáborban 1 óra 24 óra
alváséjszakaitáborozáskor 1 óra –
utazásszekéren,hordágyon 2 óra 48 óra
könnyű séta,léptetéslovon 3 óra 96 óra
erőltetettséta,lovaglás 6 óra –

FpésÉpvisszatéréssebességénekmódosulása
Képzettség Fp Ép
SebgyógyításAf 	 2 –
SebgyógyításAf* 	 3 –
SebgyógyításMf 	 3 	 2
SebgyógyításMf* 	 4 	 3
HerbalizmusAf +1 +1
HerbalizmusMf +2 +2
ÉlettanAf +1 +1
ÉlettanMf +2 +2

* Csakakkor, haagyógyítórendszeresencserélia kötéstéstisztítjaa sebet.
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20. Korkategóriák ésfajok

Választhatófajok
Kaszt Elf Félelf Törpe Udvari ork
harcos I I I I
gladiátor I* I I I
fejvadász N I* N N
lovag N I* I I
tolvaj N I N N
bárd I I N N
pap N N N I*
paplovag N N N N
harcm̋uvész N I N N
kardművész N I N N
boszorkány N N N N
boszorkánymester N I* I I
tűzvarázsló N N N N
varázsló I I I N

* A fajbatartozólények ritán tartoznakekasztba,aKM dönti el, hogylehetséges-ea kívántkombináció.

Fajok képességmódosítói
Faj Módosítók
Elf Gy � 1, Ügy � 1, Sz� 1, E � 2, Ák � 1
Félelf Gy � 1, E � 1
Törpe E � 1, Ák � 1, Eg� 1, I � 1, Sz� 2, A � 1
Udvari ork E � 2, Ák � 1, Eg� 2, I � 1, A � 3, Sz� 3

Maximumképesség
Képesség Elf Félelf Törpe Udvari ork
erő 18 – 21(19) 22 (20)
állóképesség 18 – 21(19) 21 (19)
gyorsaság 21 (19) 21 (19) – –
ügyesség 21 (19) – – –
egészség – – 21(19) 22 (22)
szépség 21 (21) – 15 13
intelligencia – – 18 16
akarater̋o – – – –
asztrál – – 16 13

Fizikai képességcsökkenéskorkategóriaszerint
Korkategória Erő Ák Gy Ügy Eg Sz
I. serdül̋okor � 2 � 1 0 0 0 0
II. ifjúkor 0 0 0 0 0 0
III. középkor 0 0 � 1 � 1 0 � 1
IV. meglettkor � 1 � 1 � 3 � 2 � 1 � 3
V. időskor � 3 � 3 � 5 � 4 � 2 � 3
VI. aggastyánkor � 5 � 5 � 7 � 6 � 4 � 4
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Választhatófajokkorkategóriái
Korkategória

Faj I. II. III. IV. V. VI.
ember 13–16 17–30 31–42 43–55 56–76 76–
elf 30–50 51–1400 1401–1600 1601–1800 1801–1900 1901–
félelf 16–22 23–110 111–130 131–150 151–170 171–
törpe 35–40 41–350 351–600 601–680 681–750 751–
ork 15–19 20–120 121–200 201–230 231–260 261–

21. Utazás
Könnyű Napi

Jármű Lépés Ügetés vágta Vágta táv
igás 4 10 20 30 35
utazó 7 20 40 60 90
nehézharci 4 8 20 32 30
könnyű harci 6 17 36 54 80
póni 3 8 16 24 40
öszvér 3 10 18 26 40
yllinori királyi ménes 7 25 50 80 120
yllinori félvér 7 21 42 64 100
predocifélvér 7 18 36 60 80
harciszekér 4 8 12 18 50
hintó 4 8 10 12 40
kocsi 3 6 9 12 40
kordé 3 6 8 10 30
kutyaszán 3 6 9 12 25
lovasszán 4 7 9 11 30
társszekér 3 6 7 8 20
postakocsi 4 8 12 16 80*
lovasfutár – – – 70 100*

* Váltott lovakkal,
pihenésnélkül.

Könnyű Napi
Faj Gyaloglás futás Futás Rohanás táv
ember 6 12 24 36 45
törpe 4 8 16 24 30
elf 7 20 26 38 90

22. Mászás
Képzettésgpróba

Felszín Méter/kör módosító
csúszós 1 � 80
teljesensima 1 � 50
repedezettsima 2 � 15
durva 4 0
kiszögelléses 5 � 5
ferdefal 10 � 15
kötél 6 � 40
fa 5 � 30
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23. Úszás

Alapfokonképzettúszóavízbenagyaloglássebességénekafelével tudhaladni.AlapfokúképzettséggelÁllóképesség
tízszeresének,amesterfokot tanultúszóazÁllóképességhúszszorosánakmegfelelő percigtudúszni.

24. Lélegzetvisszatartás

Annyi körig tudjaakaraktervisszatartanialélegzetét,amennyi azÁllóképessége.Ezutánlevegőtkell vennie,különben
elájul,Fp-jenulla lesz.Haezutánsemvehetlevegőt, egy percenbelül megfullad.

A dokumentumlegújabbverziójaPDFésPostScriptformátumbana http://szerepjatek.cjb.net címről letölthet̋o. A
dokumentumaLATEX 2ε rendszerrelkészültDebianLinux Woodyoperációsrendszeralatt.A szerkesztésazXEmacs21.1
verziójával történt.

A helyesírásihibákatmegpróbáltamkijavítani, de biztosanmaradtnéhány. Ezekértelnézéstkérekéskérem,hogy
tudasdvelem.

Eza dokumentumváltozatlanformábanszabadonterjeszthet̋o.

Ivanov Péter(E-Mail: cyclops@szerepjatek.cjb.net)

A MAGUSavagyaKalandorokKrónikái, valamintazYnev névaValhallaHoldingKft. tulajdonátképez̋o bejegyzett
védjegyek.A kapcsolódórendszera ValhallaInvestmentKft. tulajdona.
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