Iskolak, Rendek, Klanok KAP kdltségének meghatarozasa
Opcionalis szabaly az UTK-hoz
Készitette: Hulla
/hulla.atw.hu/

Figyelem! A most kdvetkézkét (Osszetetiletve Eqyszeiisitet) eljaras segitségével nem minden esetben az UTiKveayjelent
KAP értékeket kapja az azt alkalmazo, lévén azoghatirozasanak matematikai alapja még nem bizdhyito

Fontos! Ha valaki egy Uj iskolat szeretne alkotniGTK-hoz, akkor els lépésben minden részletre kiteed dolgozza ki az
adott iskolat. Csak ezt kovein szamitsa ki annak KAP értékét. Ha forditott esmtben torténik a dolog, vagyis egyrel
meghatarozott KAP értékhez alakijuk az iskolat, cakliz nagyon kénnyen mesterkélt égltetett megoldasokhoz vezethet.
Amennyiben egy iskola KAP értéke meghaladja a 1@gy nem éri el a 4-et, valés#tjrhogy nem illeszkedik megfeten az
UTK rendszerébe. llyenkor indokolt a koncepcié ginadolasa.

Szintén az UTK iskola koncepcitjahoz valé igazodégett mindkét metddus esetében fontos betartiivetkez ajanlasokat:

- azindulaskor az iskolatél kapott képzettségek Kgké minimum 40 Kp, de maximum 100 Kp lehet,

- azindulaskor oktatott képzettségek kategoriajdissizértékét minimum 40 kategoria, de maximum 128gdaia lehet,

- azinduldskor az iskolatél kapott Hatterek KAP-lzérjezett értéke maximum 3 KAP lehet,

- azindulaskor vagy kébb kapott minden tovabbi &by KAP-ban kifejezett értéke dsszesen max. 2 KARZ20 IAP) lehet.

Ahhoz, hogy egy iskola, rend vagy klan karaktertdkosoran alkalmazandé KAP kdltségét megkapjukamatényedket kell
figyelembe venni:

- az iskola altal adott indulé képzettségek (Oldsah cstkkentett) Kp értékét,

- az ingyenesen adott Hattereket,

- a kapott fegyverzetet, felszerelést,

- az iskola tagjainak kijaro tarsadalmi megbecgiitégintélyt,

- a kulénleges képességeket émpbket.

Osszetett metddus

Az alabbi eljards soran amennyiben egy osztas swanegész szamot kapunk, akkor ott minden egygaatan a matematika
szabdlyai szerint 0,%tfelfelé, az alatt pedig lefelé kell kerekitenkapott értékeket.

IAP: Iskola alkot6é pont

A KEPLET:
Egy adott iskola KAP éréke = a kiszamitott IAP tizele kerekitve (azaz IAP / 10)
IAP = Kp/2 + Kateg0ria/4 + Hattér*10 + Fegyver ésdlszerelés + Tekintély + kiilonleges Képességekgmyok — Hatranyok

Azaz |AP egyert:

= az indulaskor kapott képzettségek Kp értékénkek fe

+ az iskoldban oktatott képzettségek Kategoéridjameaede

+ az iskoldban indulaskor ingyenesen kapott H&tpomtkoltségének tizszerese

+ az iskoldban indulaskor kapott fegyverek és fastEsek pontértéke (altalaban 1-6)

+ az iskola tagjainak kijaré tarsadalmi megbecgiitékintélyt pontértéke (tdbbnyire 6 vagy 8)

+ a specialis és/vagy a tovabbi tapasztalati szémtdapott éinyok pontértéke (altaldban 1-10)

— a kilénleges és/vagy a tovabbi tapasztalati edzémt jelentke& Hatranyok pontértéke (altalaban 1-8)

A képletben emlitett tényék részletezése:

1. Indulo képzettségek Kp értéke

Els5 [épésben dssze kell szamolni az iskola altal z-ersadott képzettségek Kp értékét. Az egyes Kgkéktesetében az oktatas
elényeit is figyelembe kell venni, amennyiben az igkan oktatjak az adott képzettséget. Az igy kalgptertéket kell 0,5-el
megszorozni, hogy megkapjuk az ébbzarmaztatott IAP-ot. Iskola &ltal biztositotdind képzettségek kdzt nem lehet 5. foku
képzettség, tovabba 4. fokubdl is legfeljebb 4 gét&nyi lehet, &m az is csak j6l megindokolt esetb

2. Oktatott képzettségek Kategoria értéke

Masodik lépésben Ossze kell szamolni azoknak aetégggeknek a Kategoria értékeét, amelyeket mandasélar (1. Tsz-en is)
oktatnak az adott iskoldban. Ezt kdet az igy kapott 6sszeget 0,25-el kell szoroznioahlhogy megkapjuk az etib
szarmaztatott IAP-ot. Egyazon képzettség tObb 9gizi- a Tapasztalati magia és a Pszi kivételéveksak egyszer kell
beszamitani.Pl.: Fegyverhasznéalat, Mészet, Szakma, Nyelvtudas, Kultira, Helyismertatishneret, stb.Ha van olyan
képzettség, melyet az iskoldban 3. fokon oktatakpr azok kategdriadsszegének csak a haromneggle@®#o), ha van olyan,
amit 2 fokon oktatnak, akkor azok kategériadsszegéelével (50%) kell szamolni.



3. Indulaskor kapott Hatterek

Ha az iskola induladskor valamilyen Hétteret autdkuestin biztosit, akkor a Hattér pontértékének dmszét kell IAP novél
tényesbként beszamitani.

Az 1-5 kozt valtozd pontértékMagiatagadas Hatteret, mivel az negativumokkgrisl-es pontértékHattérnek kell tekinteni az
IAP kiszamitdsa soran.

4. Iskolatdl kapott Fegyver és felszerelés

Ha az iskola indulaskor valamilyen fegyvert vagisferelést biztosit tagjainak, akkor annak IAP héveatasa van. Az alabbi
iranyszamok veeriik figyelembe ezen érték meghatarozasahoz.

1 IAP — egy fegyver

2 |IAP —t6bb fegyver

4 |AP — nem nehéz pancélzat és fegyverzet

6 IAP — nehéz pancélzat (fél- vagy teljes vértyyferzet, 16

A fenti értékek kdzonséges anyagbdl készilt, min#éfonleges képesség nélkili fegyverekre és feddasr targyakra
vonatkoznak. Amennyiben nem ilyen felszereléstdsiittaz iskola, akkor az egyedi elbiralast kivan.

5. Tarsadalmi megbecsulés, tekintély

Az iskola tagjainak kijaré tarsadalmi megbecsulé&siekintélynek pontértéke a kovetlkdzszerint alakul.

A papok tarsadalmi megbecsiilését és égi patronksukbinek jelentségét szimbolizalé pontérték 8 IAP, a hétkdznapi
emberekdl kissé tavolabb l&yharcias paplovagoké 6 IAP.

Az Ynev szerte elismert €s nevezetes varazsloretaigjkinak tekintélyt szimbolizal6 pontérték 8 IAR tObbi kevésbé ismert
varazslo hatalmanak kijard, valamivel csekélyebbtélet 6 IAP-ot jelent.

6. Indulaskor vagy azt kbvéen kapott kiilonleges Képességek és specidlisybk

Az egyes iskolak altal biztositott &lyoknek a pontértékét minden esetben egyedilegétkitalni. Ennek végrehajtdsahoz az
alabbiakat kell figyelembe venni. Am nagyon fontbegy minden ilyen Binyért legalabb 1 IAP-ot kell felszamitani. Ha a
karakter ,valaszthat” az iskola tobb egymast kiz&ténye kozll, akkor a legmagasabb IAP éiitddénnyel kell szamolni az
iskola KAP értékének meghatarozasakor.

Az indulaskor kapott specialis &lyok és Képességek, minden esetben IAP bieelyedk, melyek sok esetben egyedi elbiralast
kivannak. Az alabbi iranyszamok veékdfigyelembe ezen Bhyok IAP érték meghatarozasahoz, amelydsgesen az Bhy
gyakorlati hasznatol fiigg.

2 IAP — elenyésyelsny (Pl.: az amazon hazugséag érzékelése, UTK 40.loid. |

4 |AP — esetleges @ty (PI.: a Kobrak klanjanak gondoskodasa, UTK 64. ald.

6 IAP — komoly ebny (Pl.: az Aschaonizmesterei tetovalasai, UTK 121. old. IV.)

8 IAP — jelents ebny (Pl.: a kardmivész Shien-su stilusa, UTK 81. old. Il.)

10 IAP — rendkiviil nagy &hy, mar felér egy 1 pontos Hattér(ell.: a dorani varazslé botja, UTK 129. old. 1.)

Késsbbi Tsz-en kapott Bhyok és Képességek esetében szintén a fentielnsketl meghatarozni az &hy IAP értékét, am
minden Tsz utan, amit varni kell a karakternek &@ni megjelenéséig, le lehet vonni egy-egy pontotA®2 értékidl. Pl.: a
bardok 3 Tszdl képesek megéallapitani egy targy magikus mivoliatesetlegesdiynek szamit (4 1AP), de 2 db Tsz-et varni kell
a bardnak, hogy e Képességhez hozzajusson. E2é8,4ragyis 2 IAP a bard szamara ez a Képesség.

Késibbi Tsz-en oktatassal biztositott képzettségekébset a 2. pontban meghatarozott médon ki kell szfinad képzettségek
kategoridjanak osszértékét. Ezt kidest a kapott 6sszeget annyival kell osztani, ameszyitet varni kell a karakternek az adott
képzettség(ek) oktatasar®l.: a Sziurkecsuklydsok 5. Tsz felett, vagyis @&-€fsrészesiiinek az 6sszes szocialis képesség
oktatasaban. Ez azt jelenti, hogy a képzettségmghraainak osszértékét 5-el kell osztdrontos felhivni a figyelmet, hogy ha
egy iskola egy teljes képzettség osztéBit: Alvilagi képzettségel)iztosit egy adott szirt, akkor az adott képzettségosztaly
azon képzettségeit, melyeket az iskola mar koralibaktatott, nem kell a kategdria dsszértékébedzélmolni. Szintén fel kell
hivni a figyelmet a 4. foknal alacsonyabb szintétatott képzettségekre, melyek esetében a 2. maming kell eljarni.Pl.: A
Szlrkecsuklyasok 5. Tsz felett 3. foki Oktataseszesilhetnek a Szocialis és Tudomanyos képzkhségakkor mivel szamukra
mar tébb ilyen képzettség eléetolt kordbban, csak (7+28) 35 kategdrianyi Uj kéfteéget kapnak. De mivel csak 3. fokon
oktatjak ezeket, ezért 35*0,75=26 kategoriaval lsziimolni. Raadasul csak a 6. Tsz-en részesulnedebben, ezért 26/5=5
kategoria. Tehat ennek veégAP értéke 5*0,25=1 (lasd 2. pont).

Késibbi Tsz-en automatikusan biztositott Hatterek IAfl&nek meghatarozasakor, az adott Hattér pokédrek tizszereséb
minden olyan Tsz utan, melyben még nem kapja megakter a Hatteret, annyi pontot kell levonni, @haontérték volt maga a
Hattér.Pl.: a Manalato (2) Hatteret biztositja az iskolataTsz-l. Akkor ez azt jelenti, hogy a Hattér pontértékétieszereseh
(20) minden Tsz utan (3 db Tsz) amig varni keléététre le lehet vonni a Hattér pontértékét (2 mihtAzaz 20-(3*2)=20-6=14,
vagyis 14 IAP a Manalat6 (2) Hattér, ha az iskolal'8z utan biztositja tagjainak.

Késsbbi Tsz-en kapott fegyver vagy felszerelési taigy ertéke Ugy hatarozhaté meg, hogy a fenti 4. ppatint meghatarozzuk
a felszerelési targy értékét, majd csokkentjik amonttal, ahany Tsz-et varni kellett a felszeretdsgyra. Pl.: ha egy iskola
tagjai 5. Tsz-en kapnak egy magikus kardot (kAR akkor erre 4 Tsz-et kell varni, vagyis 4-dl kedkkenteni az IAP értékét,
de mivel ahogy a 6. pont elején is szerepel, edyyEtricke sem mehet 1 IAP ala, ezért az érték 1dsP



7. Indulaskor vagy azt kbvéen jelentkeé kiilonleges Hatranyok (opcionalis)

Egy iskola, rend vagy klan IAP értékének kiszanaikés az iskola, rend vagy klan hatranyait, hibldignyossagait opcionalisan
lehet, mint IAP csokkedttényedként figyelembe venni. Fontos megjegyezni, hogye&na leheiségnek a tulzott és helytelen
alkalmazasa veszélyeztetheti az iskoldk kozti egffgh Ezért javallott, hogy a kapott képzettségikbaz oktatott
képzettségeld, illetve a Hatterekdl szarmaztatott IAP-ot semmilyen kérilmények koatasokkenthessék ezek a Hatranyok. A
Hatranyok IAP értékének meghatarozasahoz @nyeknél (6. pontban) ismertetett eljarast kell &kazni. Az iskoldk szinte
sosem produkélnak akkora Hatranyt tagjaiknak, anedyAP-ban kifejezett alap értéke meghaladja AR-bt.

Ha egy iskoldban az alapkaszthoz képest nem nyljtealamit, akkor az nem Hatrany. Ugyanakkor azém biztositott tényét
nem kell figyelembe venni az IAP 6sszegének megbzaddakor.

Egyszeifisitett metédus

Az egyszelisitett metddus azért kerillt megalkotasra, hogytséggvel még a fentieknél is kdnnyebben (kizardisgzeadas és
kivonas segitségével) lehessen iskolat, rendet kkgy alkotni. Ezzel egyltt ez a metddus nem amani@szletes, mint az &b,
bar altaldban azzal megegydesetenként 1 KAP-al dragabb) KAP kdltséget hatéareg az adott iskolak kapcsan.

Lényegét tekintve, az &6 metddussal szemben ez egy keretet ad meg att@bdilg hogy az iskola, rend vagy klan alkotdja
koncepcidjaban mire hany KAP-ot szan. igy az iskol® értéke az alabbi négy tényeisszevont KAP értékével lesz egyenl

1. Induld képzettségek Kp értéke (minden kizarolagasesm koltétt 1 KAP = 20 Kp)

Az iskola altal 1. Tsz-en biztositott képzettséfgkértékét lehet elith a keretlsl megvasarolni. Az egyes képzettségek esetében
az oktatas éhyeit is figyelembe kell venni, amennyiben az igkzn oktatjak az adott képzettséget. Az iskold &lositott
induld képzettségek kdzt nem lehet 5. fokl képegitsovabba 4. fokubdl is legfeljebb 4 kategoérideyiet, am az is csak jol
megindokolt esetben.

2. Oktatott képzettségek Kategoria értéke (mindenr&lagosan erre koltott 1 KAP = 40 Kategoéria)
Az iskola éaltal 1. Tsz-en oktatott képzettségelegéatiajanak dsszértékét lehet 8ba kerettdl megvasarolni. Egyazon képzettség
tobb verzidjat - a Tapasztalati magia és a PsAtklevel - csak egyszer kell megvasarolni.

Hogy e fenti két keret hatarai ne legyenek ilyerraviek, mod van arra, hogy egyetlen ezekre kolt#Pkot megosszunk a két
tényed kozott. Ez az 1 KAP egyehk15 Kp-nyi képzettség és +10 Kategéria; vagy +10nki képzettség és +20 Kategodria,;
vagy +5 Kp-nyi képzettség és +30 Kategoria. Ha szgks, ennél kisebb léptékegosztas is elképzelbiehisz mint latjuk 1 Kp-
nyi képzettség egyehil Kategdriaval. Tehat lehetne mondjuk +19 Kp éKafegoria; vagy +1 KP és +38 Kategoria is.

3. Indulaskor az iskolatol kapott Hatterek (az addittér KAP koltsége az UTK-ban megtalalhaté)

4. Tovébbi Ebnydok KAP-ban kifejezett értéke

Harom fajta elnyt kell megkulonbéztetniink: Nagy, Kézepes és Kisyket. Az iskola megalkotasa soran felmérilsnyoket e
harom kategoéridba kell besorolni. Az 6ROk lehetnek kildnleges képességek, fegyverekebszefrelések, vagy a tovabbi
szinteken kapott Hatterek illetve oktatott képZsgek. E kulonféle éhydknek a pontértéke altalaban 0-tél 3-ig terjedaet
aldbbiak szerint.

Nagy ebny: pontértéke, ha 1-5. Tsz. kdz6tt kapja meg alar 3 pont, ha 6-10. Tsz. kdzt 2 pont, 10. Taletf 1 pont.

llyen példaul: alorani varazslobot; a kardfivész Shien-su stilusa; egy tovabbi szinten kapiiteH

Kdzepes diny: pontértéke, ha 1-5. Tsz. kdzott kapja meg akar 2 pont, 5. Tsz. felett 1 pont.

llyen példaul:nehéz pancélzat és fegyverzet; az Aschamnesterei tetovalasai

Kis elsny: pontértékével csak akkor kell szamolni, ha téab beble. Minden masodik Kis éhy jelent 1 pontot.

llyen példaulnem nehéz pancélzat és kdzonséges fegyverekyvagpitszinten oktatott max. 20 kategorianyi képeett

Elsnyok 6sszevont pontértéke: |  0-2 poht  3-5 poht 64% pd 10-13 pont
Iskola KAP értékének novekedége: 0 | +1KAP | +2KAP | +3KAP

Hogy az UTK-val és az Osszetett metddussal is ésgtian maradjon ez a rendszer, a papok és nevisshiaendek tekintélyét
Nagy ebnynek, a paplovagok és a kevésbé hires varazsigkertintélyét Kozepesdaiynek kell tekinteni.

Abban a ritka esetben, ha nem 1. Tsz-en egy ohétekét nydjt Ednyként az iskola, amely alapesetben nem 1 KAP-bi kal.:
Manalatg, akkor annak a pontértékét tobbszordsen kelkéetdtani & Manalato 3 esetében példaul a haromszojosat

Az esetleges Hatrdnyokat az e pontban emlitett méda Eénydkhdz hasonldéan kell figyelembe venni. Ezek ar&tdtok,
kizérolag a kapott Bhyok pontértékét képesek mérsékelni. Az iskoladhtszsosem okozhatnak Nagy hatranyt tagjaiknak.

Iskolan, Renden vagy Klanon kivili karakteralkotas

A jatékosok, amennyiben nem kivanjak egy iskoladreagy klan tagjaként inditani karakteriiket, mé&ban all el eltekinteni.
Am ha mégis olyan tudasra vagynak, melyet egy kégges ynevi halandé 6nalléan képtelen elérni, akkuebségiik van ra,
hogy egy vagy tobb mestétt(mentortol, oktatétol) sajatitsék el ezt a tud&thez a mester(ek) nyujtotta lebmigeket a fenti
metddusok egyike szerint kell meghatarozni, figgy#de véve minden fent emlitett megkdtést. A mestiieszarmaztatott tudas
sosem lehet olyan mélysggmint az iskoldban elsajatitott. Ezért ez a kamakbaximum 60 Kp-nyi képzettséget birtokolhat és
maximum 50 kategdrianyi oktatasban részesilhetlasttor. Tovabba a Mester hattér nem adhat semmdjd@nyt (kivéve Bard
targyazonositas) vagy Hatteret (ha indokolt ezrakternek maganak kell felvenni). A Mester KARSket 1-5 kdzott lehet!



