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Fajok Kidexe




Ember

Tulajdonsagok:
Eré 18 (20)
Alloképesség 18 (20)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 18 (20)
Szépség 18 (20)
Intelligencia 18 (20)
Akaraterd 18 (20)
Asztral 18 (20)
Korhatarok:
L. II. I11. IVv. V. VL.
13- 16 17-30 31-42 43- 55 56-75 76-

Lehetséges kasztok: 6sszes kaszt

Kiilonleges képességek: nincsenek

Elf

Leiras: Négyezer éve még csak Dél-Yneven létez-
tek elfek. A kraniak tevékenysége miatt onnan ta-
vozni kényszeriiltek, néhany csoport északra mene-
kiilt, néhanyan a Lamosi-félszigetre, ahol ma is
élnek, az Elfendelnek nevezett kiralysagban. Az
északiak birodalma a Sirenar Szovetség, amely a
komor erdéségekben talalt menedéket, tavol a
civilizacié minden hatasatol.

Az elf elzarkozasra hajlamos, a vilagot
csondes méltosaggal szemlélo nép — egyes feltétele-
zések szerint a lélekvandorlas egy magasabb fokat
jelentik. Mérhetetleniil hosszl ideig élnek az em-
bernéphez képest, s ez gondolkodasmddjukra, és vi-
selkedésiikre is egyarant ranyomta bélyegét. Tiirel-
mesek, emberi mércével gyonyoriiek, bolesességiik,
felhalmozott tudasuk elképesztd. A természet gyer-
mekei, mindenkinél jobban ismerik az éldvilagot,
tisztelettel és végtelen megbecsiiléssel kozelitenek
hozza. Varosaik, telepiiléseik mélyen az erdékben
allnak, kovet csak elvétve hasznalnak hazaikhoz.
Idejiik nagy részét miivészeteik gyakorlasaval tol-
tik, de az univerzum legkitiindbb ijaszai is egyben,
s nem kétséges, naluk jobb lovast is csak ritkan ta-
lalni. Testfelépitésiik, mozgasuk konnyed és l1égies,
és kéziigyességiik is a parjat ritkitja. Boriik halo-
vany, hajuk aranyszoke, szemilk borostyanszinii
vagy mélykék. Barhova vetddnek kézombos, senki
sem marad irantuk.

Nyugodt, megszokott életiiket nem szive-
sen hagyjak el, az embernép mentalitasa teljesen
idegen tdlikk. Nyiltak, és egyenesek, hazugsagon
nem kaphatja 6ket még az ellenségiik sem. Jelle-
miik az Elet és a Rend értékeinek leghivebb tiikre.
Ha rossz hiriiket keltik, arrol csak az emberi civili-
zaciokban nevelkedett fajtarsuk tehet.

Igazi elfek nagyon ritkdn — valosziniisége
egy az ezerhez — indulnak kalandozni, igy a legtobb
elf kalandozo valamely emberbirodalombol, annak
elf kozosségébdl szarmazik.

Barmennyire eltorzul az ilyen elfek érték-
rendje, némely 6sztoniiket sosem vetkdzik le. Nehe-
zen viselik a kévarosokat, az Elet szeretete ott rejto-
zik benniik, pusztitas és kegyetlenség tavol all to-
lik. A természet teremtményeivel kolcsondsen jo
kapcsolatot alakitottak ki az évezredek alatt; egy elf
sem nézi tétleniil egy allat bantalmazasat, egy liget
kiirtasat, de egy nekivadult lovat is, vagy kutyat
jobb belatasra birnak el6bb, mint mas tudna.

Tulajdonsagok:

Erd -2
Alloképesség -1
Gyorsasag +1
Ugyesség +1
Szépség +1

Eré 18
Alloképesség 18
Gyorsasag 19 (21)
Ugyesség 19 (21)
Egészség 18 (20)
Szépség 19 (21)
Intelligencia 18 (20)
Akaraterd 18 (20)
Asztral 18 (20)
Korhatarok:

L. 1I. I11. Iv. V. VL

30-50  50-700 701-800 801-900 901-950  951-

Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator*,
fejvadasz*, bard*, varazslo

Kiilonleges képességek:

- 2x hallas

- 2,5x latas

- 50m infralatas

- Kkaszttol fiiggetleniil +30 CE alappal rendel-
kezik

- alapesetben (sziiletésétdl) minden elf rendel-
kezik az alabbi képzettségekkel: Lovaglas
MYf; Erddjaras Mf; ldomitas Mf; Futas Mf



- Nekromancia tipusu varazslattal szemben —8
jéarul a magia-ellenallasukhoz

Félelf

Leiras: Egyik sziilgjiik elf, mig a masik ember, s ez
a kettdsség életiik soran végigkiséri 6ket. Gondol-
kodasmodjukban inkabb emberek, kiilsejiik azon-
ban magan viseli elf seik 6rokségét. Konnyedeb-
bek mint az emberek, vonasaik megnyerdek, hajuk
sz6ke, olykor eziistszin, szemiik legtobbszor ibolya-
kék. Allandéan nyughatatlanok, igy nagyon sok ka-
landozé keriil ki koziilik. A természet furcsa finto-
ra, hogy két félelf utoda is félelf, sét egy félelf és
egy elf frigyébdl is csak félelf sziilethet. Viszont
félelf és ember kapcsolatabol mindig ember sziile-
tik.

A félelfek is szeretik a természetet, jelle-
miik altalaban Elet és Rend koziil keriil ki. Hazudni
hamar megtanulnak, de a baratsag szentségét még a
leggonoszabbak sem torik meg.

Tulajdonsagok:
Er6 -1
Gyorsasag +1
Er6 18 (20)
Alloképesség 18 (20)
Gyorsasag 19 (21)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 18 (20)
Szépség 19 (21)
Intelligencia 18 (20)
Akaraterd 18 (20)
Asztral 18 (20)
Korhatarok:
L. II. II1. IV. V. VI

16-22  23-110 111-130 131-150 151-170 171-

Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator, fejvadasz*,
lovag*, tolvaj, bard, harcmiivész, kardmiivész,
boszorkanymester*, varazslo

Kiilonleges képességek:

- 1,5x hallas

- 2xlatas

- 10m infralatas

- kaszttl fiiggetleniil +15 CE alappal rendel-
kezik

- alapesetben (sziiletését6l) minden félelf ren-
delkezik az alabbi képzettségekkel: Lovaglas
Mf; Idomitas Mf; Futas Mf

- Nekromancia tipusa varazslattal szemben —6
jéarul a magia-ellenallasukhoz

Torpe

Leiras: A torpék Beriquelrdl érkeztek, a P.sz. 1200-
as években. Hamar osszebaratkoztak az Eszaki Szo-
vetség népeivel, akik rajohettek, milyen kemény
harcosokra, milyen hii baratokra tettek szert. Egész
¢letiikben az allandosagot keresik, és arra toreksze-
nek, hogy minél inkébb kitlinjenek valamivel, amire
tarsadalmukban két mod kinalkozik:

Az egyik maradandot alkotni. Ezért az épi-
tészetben olyan kiemelkedd tudast fejlesztettek ki,
amely segitségével bamulatosan szilard épiileteket
emelnek, amik évezredekig is szilardan allnak.

A masik a katonaskodas. Az Eszaki Szo-
vetség seregének gyalogosainak derékhadat képe-
zik, de rackla-lovasaik is sok meglepetést okozhat-
nak az ellenségnek. Harcmodorukat jellemzi, hogy
sohasem adjak meg magukat, utolsé6 emberig kiiz-
denek.

Persze a kalandozoéélet is kindlhat esélyt a
kiemelkedésre, hiszen ez az a hivatds, ami a
meggazdagodas leggyorsabb modjat jelentheti,
persze sokkal nagyobb kockazat terhe mellett.
Akarhogy is valasszanak, amikor hatralevd életiik
anyagi/erkolesi feltételeit biztositottnak latjak, ha-
zatérnek otthonukba.

Atlagos magassaguk 130 cm, alkatuk
tombszerli, nagy erdkifejtésre képesek, kitartasuk
paratlan. Arcuk széles, gyakorta szakall disziti, sze-
miik sotét. Az emberekkel ellentétben csak egyszer
hazasodnak, hiiségiik a sirig tart..

Tulajdonsagok:
Er6 +1
Alloképesség +1
Intelligencia -1
Asztral -1
Egészség +1
Szépség 2
Eré 19 (21)
Alloképesség 19 (21)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 19 (21)
Szépség 15
Intelligencia 18
Akarater6 18 (20)
Asztral 16

Korhatarok:

L 1L II1. Iv. V. VL

25-40  41-350 351-600 601-680 681-750




Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator, tolvaj,
boszorkanymester, pap(sajat isten), varazslo*

Kiilonleges képességek:

- 30m infralatas

- alapesetben (sziiletését6l) minden torpe ren-
delkezik az alabbi képzettségekkel: Csapda-
felfedezés +35%, Titkosajto keresés +30%

- fold alatt, teljes sotétben is tudjak, hogy
milyen napszak van

- fold alatt, kiépitett  pincékben  és
labirintusokban is (2 m eltéréssel) meg tud-
jék mondani, hogy milyen mélységben jar-
nak, tisztan érzik, hogy az ut, amelyen halad-
nak, lejt vagy emelkedik, s6t kozelitdleg an-
nak fokmértékét is meg tudjak hatarozni.

- képesek megmondani egy épiiletrél (plusz-
minusz 5 év eltéréssel), hogy mikor épitették

Udvari Ork

Leiras: Magikus beavatkozas eredményeképp 1étre-
jott faj, melynek egyedei az orkok legértékesebb tu-
lajdonsagait csillogtatjak: makacssagig mend kitar-
tast, illetve vadsagot.

Az udvari ork északon jelent meg, egy
hadur szolgalataban. Alkotdik igen magas intelli-
genciaval ruhaztak fel dket, igy gondolkodasi kész-
ségiik messze meghaladja a ,természetes korilmé-
nyek” kozott él6 orkokét. Alacsonyabb rendiinek
érzik magukat az embereknél, és nem tudjak felfog-
ni, hogy személyiik értékek hordozodja is lehet. Az
utdbbi évszazadban gyakori, hogy fénemesek a kie-
melkedden teljesitd orkjaikat tanittatjak, netan sz¢l-
nek is eresztik. Az ilyenek legtobbszor — mar csak
jobb hijan is — kalandozasra adjak fejiiket.

Atlagos magassaguk 180 cm, szérzetiik vi-
lagos, arcukon, nyakukon kimondottan ritkas. Sze-
miik savoszint, ritkabban foldbarna.

Tulajdonsagok:
Erd +2
Alloképesség +1
Intelligencia -1
Asztral -3
Egészseg +2
Szépség -3
Eré 20 (22)
Alloképesség 19 (21)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 20 (22)

Szépség 13
Intelligencia 16
Akaraterd 18 (20)
Asztral 13
Korhatarok:
L 1L I11. Iv. V. VL
15-19  20-120 121-200 201-230 231-260 261-

Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator, tolvaj,
pap*, boszorkanymester

Kiilonleges képességek:

- 15m infralatas

- alapesetben (sziiletésétdl) minden udvari ork
rendelkezik az alabbi képzettségekkel: Csap-
dafelfedezés +35%,; Titkosajto  keresés
+30%

- f6ld alatt, kiépitett pincékben és labirintu-
sokban is (4 m eltéréssel) meg tudjak mon-
dani, hogy milyen mélységben jarnak; tisz-
tan érzik, hogy az ut, amelyen haladnak, lejt
vagy emelkedik, s6t kozelitleg annak fok-
mértékét is meg tudjak hatarozni.

- 5xszaglas

2 orandl frissebb nyom: 80% eséllyel kovetik

4 oranal nem régebbi: 60% eséllyel kévetik

8 orandal frissebb nyom: 30% eséllyel kivetik

12 orandal frissebbet: 15% eséllyel kivetik

24 oranal nem régebbit 5% eséllyel kovetik

egy napndl régebbire nem tudnak rdabukkanni
Az esélyeket oranként kell dobni, s amennyiben a
szazalékértéknél kevesebb a dobas eredménye, az
udvari ork képes kévetni a nyomot. Ha tobb, ugy
elveszitette, de —10-es modositoval ujra probal-
kozhat, egészen addig, mig meg nem leli a nyo-
mot, vagy esélye nullara nem csékken.

Amund

Leiras: Az amund nép nem emberi faj. Mas létsik-
16l érkeztek az idok kezdetén, s a mai napig mego-
rizték vériik tisztasagat. Osi ellenségeikkel a
dzsennekkel mar mas sikokon is pusztitdo habortakat
vivtak, mondaik szerint e miatt kellett elhagyniuk
0Osi hazajukat. Késébb Yneven folytatodott a habo-
ra. Az évezredes harcban egyik nép sem tudott
ellenallni az emberek térhoditasanak, igy az
amundok a sivatag mélyén 1évd titkos varosaikba
menekiiltek, hogy tavoltartsak maguktol az embert.
Testiik szoborszerlien szép, a férfiak atléta-
termetiiek, a ndk a dzsad hurikat is megszégyenitik.
Arcvonasaik lagyak, keskeny vagéasi szemiikben



mély kékség honol. Fekete egyenes szalti hajuk
van.

Elvont modon gondolkodnak, szeretet, ha-
rag, gyuldlet szamukra egyenértékii a legjobb ér-
vekkel. Viszont jellemiik rosszindulati, romlott, aki
kiilonbozik t6lik azt lenézik, az embereket szinte
allatként tartjdk szamon, elsGsorban rabszolganak
¢s ¢lelemnek tekintik Oket.

JK csak kiszakadt amund lehet! A magia-
val kimentett arvak tobbsége odaveszett, de né-
hanyra ratalaltak az emberek — ilyen lehet a jatékos
is. A JK amund keveset tud népérdl, inkabb ember-
nek szamit, mint amundnak. Természetesen kiilsejét
nem vetkdzheti le, jellemében azonban csak két vo-
nast Oriz: eldszeretettel hallgat érzéseire és sohasem
tud tokéletesen azonosulni a jot hirdeté eszmékkel.
Gyakran folyamodik a gonosz eszkozeihez, még a
j0 szolgalataban is.

Tulajdonsagok:
Er6 +1
Alloképesség +1
Szépség +3
Asztral -1
Eré 19 (21)
Alloképesség 18 (20)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 18 (20)
Szépség 20 (22)
Intelligencia 18 (20)
Akaraterd 18 (20)
Asztral 17
Korhatarok:
L. II. I11. IVv. V. VL.
15-20 21-49 50-75 76-99  101-119 120-

Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator, lovag*,
tolvaj, pap, boszorkany

Kiilonleges képességek:
Minden kiilonleges képesség sikeres Intelligencia
probat igényel, ami azt hivatott eldonteni, hogy a
karakter felismeri-e és tudja-e hasznalni azokat. Ha
elvéti, akkor le kell mondania rola mindaddig amig
egy tapasztalt amund ki nem tanitja. Ekkor minden
gyakorlassal toltott honap végén ujra Intelligencia
probat dobhat.

- a¥-tnem tudjak elsajatitani

- asztrélis és mentalis ME 4/szint

- telekinézis: szintenként 10 kg suly 10 percig

naponta egyszer

- telepatia: akit 1at barmikor, barmilyen hosz-
szan tud telepatikusan iizenetet kiildeni, elég
0sszpontositania

- perzseld tekintet: egy kor alatt langra lob-
banthatja az éghet6 anyagokat

Dzsenn

Leiras: A dzsenn (jann) titokzatos nép. Nem em-
berek, de az emberek kozott élnek, igaz az Gsidok-
ben 06nallo tarsadalmat alkottak, egy sikon ahol
rajtuk kiviil csak az amundok éltek — egyes forrasok
szerint ez a két nép lehetett az emberi faj elédje.
Haboruskodasuk valodi oka mar a feledés homalya-
ba meriilt, az viszont bizonyos, hogy ez okozta Os-
hazéjuk pusztulasat, madj Ynevre jutva folytatodott
a harc. Mig azonban az amundok visszavonultak az
emberek eldl, 6k elvegyiiltek kozottiik, keveredtek
¢és létrehoztdk a dzsad népet, kés6bb felismerték,
hogy az utdédok keveset 6rokdltek 6si vériikbol, igy
most mar gondosan vigyaznak vériik tisztasagara.

A dzsenn kiilsejében teljesen megegyezik a
dzsadokkal, boriik barna, hajuk hullamos és fekete,
orruk hajlott, gyakran horgas, szemiik fekete. Tul-
zott tisztasagigény jellemz6 rajuk, naponta tobbszor
mosakodnak, fiirdébe jarnak, illatszereket hasznal-
nak, ruhaikat naponta akar tobbszor is valtjak. Ké-
pesek elviselni a mocskot, &m ha lehet akkor inkabb
elkeriilik. Megvetik a koszos, biizlé embereket.

Nevezetesek hiivos, konyortelen logikajuk-
rol. Sohasem jonnek ki sodrukboél, nem ragadtatjak
magukat heves cselekedetekre. Viszont ha valamely
érzelem, gylldlet, szeretet, baratsag, hiség vagy
bosszuvagy egyszer befészkelte magat a lelkiikbe,
tobbé nem tavozik onnan. Mint minden masban,
érzelmi téren is megbizhatoak.

Jellegzetes fegyveriik a jann szablya, amit
természetesen nem kap meg a JK 1. Szinten, de ha
Osszegyljti a 120-150 aranyat akkor hazajaban egy
dzsenn kovacsmiivész elkésziti neki — de nem
dzsenn szarmazasuaknak soha nem adnak ilyen
fegyvert, akarmennyit is fizetne az illetd.

Tulajdonsagok:

Intelligencia +2
Erd 18 (20)
Alloképesség 18 (20)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 18 (20)
Szépség 18 (20)
Intelligencia 20 (22)
Akaraterd 18 (20)




Asztral 18 (20)

Korhatarok:

L II. II. Iv. V. VL
18-24  25-114  115-160 161-199 200-229  230-

Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator, lovag*,
tolvaj, bard, varazslo

Kiilonleges képességek:

- alapesetben (sziiletésétél) minden dzsenn
rendelkezik a W pyarroni iskola Mester-
fokaval, ha masik pszi iskolat is ismer akkor
azt is tudja alkalmazni, de 1 W-ponttal tobbet
kapnak minden szinten!

- képes a varazsloi mental mozaikokat mint W
diszciplinakat alkalmazni /1 Mp = 1 ¥ pont/

- altaldban két dzsad dzsambiat (hajlitott pen-
géjii tor) hasznalnak fegyverként — ezekkel
(csak ezekkel!!) mesterfokon képesek a két-
kezes harcra.

Khal

Leiras: A khalok a titokzatos Démonikus Obiroda-
lom uralkodéinak elkorcsosult ivadékai. Az 6si ritu-
alékbol mara mar csak egy a nomadokéval rokon
vallas maradt fent.

A Déli hegységben, a vilagtol elzarkdzva
él a khal nép. Oshazajukon kiviil csak néhany ezren
tengetik 1étiiket, kiralyok, uralkodok, nagyurak
testéreként. Olyan csaladok leszarmazottai, akiket
hazajuk szamiizott, ugyan Gsi hagyomanyok szerint
élnek, de haza mar nem térhetnek.

Joval magasabbak az embernél, atlagos
magassaguk 2m feletti, testsulyuk 140-200kg, barna
boériiket vilagos- vagy sotétbarna ritkan fekete,
csillogd szorzet fedi, sorényiik (4poltsaga alapjan
hajuk) hollofekete. Arcuk az emberi arc s a nagy-
macska pofajanak harmonikus keveréke, néhany
jellemzo bajuszszal kivételével csupasz. Fogaik tii-
hegyes tép6fogak, szemiik borostyanszinii, szO6ros
mancsuk kiereszthetd karmokban végzddik, farkuk
az oroszlanéra emlékeztet.

Allati 6sztoneik kifinomultabbak, viselke-
désiikben gyakran allatinak tetsz6 indokok vezérlik
Oket, holott intelligencidjuk emberi. Nagyon heves
vérmérseklet jellemzi oket: virtus, néha még a jézan
ésszel szemben is inkdbb az 0sztoneikre hallgatnak.
Masik kulcsszavuk: becsiilet. A khal szava szent,
hiszen becsiiletének megnyilvanulasa. Kétszer is
meggondolja mire adja a szavat, de ha megtette, azt
tobbé sohasem szegi meg. Jellemiik minden esetben

Rend és Elet, ritkabban Elet és Rend vagy csak
Elet.

Mindig feltlinést keltenek, ez olykor eldny,
maskor ellenben lekiizdhetetlen akadaly. Kevesen
ismerik fajtajukat, de akik igen, azok szerfelett elo-
vigyazatosak veliik szemben.

Tulajdonsagok:
Er6 +3
Alloképesség +2
Gyorsasag +2
Ugyesség +1
Egészség +3
Asztral -5
Intelligencia -1
Eré 21 (22)
Alloképesség 20 (22)
Gyorsasag 20 (22)
Ugyesség 19 (21)
Egészség 21 (23)
Szépség 18 (20)
Intelligencia 17
Akarater6 18 (20)
Asztral 13

Korhatarok:

L. 1I. I11. Iv. V. VL

5-9 10 -24 25-32 33-40 41-49 50-

Valaszthaté kasztok: harcos, gladiator*,
fejvadasz*, lovag, harcmiivész*

Kiilonleges képességek:
- 2xlatas
- 2x hallas
- 5xszaglas
2 orandl frissebb nyom: 80% eséllyel kovetik
4 oranal nem régebbi: 60% eséllyel kévetik
8 orandal frissebb nyom: 30% eséllyel kivetik
12 oranal frissebbet: 15% eséllyel kivetik
24 oranal nem régebbit 5% eséllyel kovetik
egy napndl régebbire nem tudnak rabukkanni
Az esélyeket oranként kell dobni, s amennyiben a
szazalékértéknél kevesebb a dobas eredménye, a
khal képes kovetni a nyomot. Ha tébb, gy elve-
szitette, de —10-es modositoval ujra probalkozhat,
egészen addig, mig meg nem leli a nyomot, vagy
esélye nullara nem csokken.
- veszélyérzékelés: Osztondsen megérzik a
veszélyt (20%), ha az életiikre tor (40%)
- mancsuk sebzése: k6, Tée, Ve 20, Ke 10
- képes két kézzel is harcolni, két egykezes
fegyverrel (Kétkezes harc Mf)
- orditasaval képes megvaditani az allatokat



- alapesetben (sziiletését6l) minden khal ren-

delkezik az  alabbi  képzettségekkel:
Evddjaras Af; Vadaszat/haldszat Af; 1d6jos-

las Af: Uszds Af- Futas Mf: Démonologia Af

(6si hagyomanyok szerint nevelt khalok); Lo-
pakodas +30%, Rejtozkédes +30%,; Esés
+20%, Maszas +20%, Ugrds +20%,; Zadr-
nyitas —30%, Zsebmetszés —30%
- minden asztralis varazslat és diszciplina 20-
szal nagyobb erésséggel hat rajuk
- Y-t csak alapfokon képes elsajatitani (ha az
asztral legalabb 12!), mesterfokra csak a fej-
vadasz, vagy lovag kaszti fejlesztheti, de
csak a meghatarozott szinten, elébb nem
- Fegyvereik:
Ezekkel a tradicionalis fegyverekkel a kita-
szitott khal is megtanul harcolni (3 Fegyver-
hasznalat Af), de 0j hazajuk fegyvereinek
forgatasat is megtanuljak, kivéve a harcmii-
vész kasztak.
Ghon, a szarvkard
KE:10; TE:15; VE:25; Sebzés:k6+3;
Forgatasahoz mindkét kéz sziikséges, de —
20 TE, VE-vel egy kézzel is hasznalhato.
Rakhar, a térkarom
KE:8; TE:12; VE:6; Sebzés:k6:
Egymas mellé erdsitett gorbe és egyenes
torpengébdl all. Szurasra, tépésre is jo.
Khrga, egykezes szarvkard
KE:7; TE:15; VE:14; Sebzés:k6+1;
Két egykezes fegyverbol allo készlet.
- Pancéluk:
Harak
SFE: 4; MGT: -1. Anyaga: acélbér.
Ezen kiviil mast nem hordanak, ezt is csak
csata el6tt, Osi ritus keretében 6ltik magukra.

Wier

Leiras: Bizonyos szempontbol nem tekinthetdek
kiilon fajnak, nincs tarsadalmuk, kultarajuk, ember-
ként élnek, igazi kilétiiket titkolva. Id6vel mege;j-
téen szEp férfiva vagy névé serdiilnek, és semmiben
sem kiilonboznek kiilsore az emberektdl, szemfo-
gaik alig észrevehetd kiilonbségétol eltekintve.
Viszont sorsuk egy atkos szenvedéllyel verte meg
Oket: olthatatlanul szomjaznak a friss vérre, ettdl
fiiggetleniil éppugy taplalkoznak, mint mas ember.
El6szor husz esztendds koraban jelentkezik benniik
a friss vér iranti vonzalom. Nem cél nélkiili vagy
ez, hanem olyan képességekkel ruhdzza fel a wier-
eket, amelyeknek az ember csak ritkan juthat birto-
kaba.

Természetiikh6z az uralkodas illik, a szol-
gasorsot nehezen viselik. Kiilonds képességeik ré-
vén mar ifjikorban magas poziciokba keriilnek.

Jellemiik altalaban Halal, de ez nem jelent
minden esetben velejéig romlott, gonosz 1ényt. Az
Elet jellem nagyon ritka, igy akar ,jo” istenek papja
is lehet, de ha hodol szenvedélyének, akkor kony-
nyen elvesziti istene joindulatat és varazslatait.

Tulajdonsagok:
Szépség +1
Intelligencia +1
Eré 18 (20)
Alloképesség 18 (20)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 18 (20)
Szépség 19 (21)
Intelligencia 19 (21)
Akaraterd 18 (20)
Asztral 18 (20)
Korhatarok:
L II. I11. IV. V. VL
13- 16 17 -30 31-42 43-55 56-75 76-

DE ha vért iszik, azon a napon NEM oregszik!

Valaszthat6 kasztok: harcos, fejvadasz*, lovag,
tolvaj*, pap*(csak haldl jellemii isten papja),
paplovag*(csak halal jellemii isten paplovagja),
boszorkany, boszorkanymester, varazslo*

Kiilonleges képességek:

- vérmagianak, vérrel kapcsolatos varazslat-
nak nem esnek aldozatul, az aktiv vérmagiat
20m-es korzetben megérzik

- sziikségiik van naponta egy kb. poharnyi,
vagy kupanyi allati vagy emberi vérre
Ha nem fogyasztanak vért egy napig: arcuk
elkinzott lesz (Szépség —1), gondolataik
szinte csak a koriil jarnak (Intelligencia —1),
mind ingeriiltebbé valnak (Asztral -1).
Mindez 6t napig elviselhetd, utana mar fizi-
kai fajdalommal jar, képességei lecsokken-
nek (kébulat modositéi érvényesek). Ilyen-
kor a vér szaga, latvanya konnyen az Oriilet-
be kergetheti, Akaraterd és Asztral proba, ha
sikertelen, raveti magat a ,.taplalékra”. Sajat
és mas vérivok, betegek vére nem oltja
szomjat, alvadt vértdl megbetegszik.
Rendszeres vérivdssal: Infralatas 30m, hal-
lds és szaglas 2x, nem oregszik aznap!!

- Elet csokja: Ep szivas gyogyitasra, vagy el-
raktarozza kiilonleges szervébe hogy vara-




zsoljon beldle (max. Egészsége 10 feletti ré-
sze), szomjat oltsa vagy gyogyitsa magat.

- Vardzslatai: 1 _Ep-ért: Arnyak, Elkoppintas
(Tlizgyujtas forditottja), Rettegés, 2 Ep-ért:
Bibaj/Szerelemvarazs, 3 Eg-ért: Parancs,
Felejtés csokja, 4 Ep-ért: Halal csokja.
Minden vardzslat: er6ssége: SE, v.ido: 1
szegmens, szint = wier szintje.

Gnom

Leiras: Az 6si népek kozé tartoznak Yneven, és
bolcsességiiket dicséri, hogy sohasem artottak bele
magukat a ,,nagyok” haboruskodasaiba, s nem sze-
gbdtek egyetlen naluk hatalmasabb faj szolgalataba
sem. Telepiiléseik mindenhol megtalalhatoak, fal-
vaikat hegyvidéki barlangrendszerekbe épitik. Ren-
delkeznek sajat nyelvvel is amit kevesek beszélnek
rajtuk kiviil Yneven, de szinte mindannyian beszé-
lik a kozos nyelvet is.

Gyakorlatias nép, kézmiivességben kie-
melkedbek, dtvosmunkaikat, bonyolult mechanika-
ju szerkezeteiket szinte lehetetlen utanozni. Feltevé-
sek szerint Kahre technokratai t6liik tanultdk mivé-
szetiik alapjait.

Magassaguk kb. 120 cm, termetiik: ara-
nyos felépitésii, hatalmas szemii, horgas orrt, sotét
hajuk és testszorzetiik van. Otujju kezeik hihetetlen
iigyességgel forgatnak barmilyen szerszamot.

Isteniik Berzebaal, papjaik nincsenek.

Tulajdonsagok:
Er6 -1
Ugyesség +1
Intelligencia +1
Er6 16 (18)
Alloképesség 18
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 19 (21)
Egészség 20
Szeépség 18
Intelligencia 19 (21)
Akaraterd 18 (20)
Asztral 18 (20)
Korhatarok:
L. II. III. IV. V. VL.

16-20  21-124 125-170 171-200 201-210  211-
Vailaszthaté kasztok: harcos, tolvaj, varazslo

Kiilonleges képességek:

- 25minfralatas

- Otvos Af ; Mechanika Af ; Térképészet Af

- kivalo emlékezdtehetségilk miatt nem
valdszinii, hogy eltévednek valahol, ahol pe-
dig mar tobbszor is jartak, ott egészen biztos,
hogy nem

- Erzékelés és Emlékolvasds diszciplinaval
minden gnom rendelkezik, alapban MME-
juk 12, Y-t képesek elsajatitani.

Udvari Goblin

Leiras: Az udvari orkokhoz igen hasonld, mond-
hatni teljesen azonos modon 1étrejott faj. Kiillonbség
minddssze abban adodik, hogy Ok nem harci
feladatokat, sokkal inkabb szolgai, esetleg kémfela-
datokat hivatottak ellatni. Termetiik megegyezik
vad rokonaikéval, azaz ha kihtizzak magukat, akkor
akar még a 110 cm-es nagysagot is elérhetik. Boriik
z6ldes-narancssarga szinben pompdazik; hajuk és
szemilk pedig valtozatos szineket Olthet. Amugy
sunyi és aljas fickok, de tobbnyire van benniik va-
lamiféle tisztességérzet teremtSik kemény munkéja-
nak kdszonhetden.

Tulajdonsagok:
Er6 -2
Alloképesség +1
Intelligencia -1
Asztral -2
Egészség +1
Szépség -2
Eré 16
Alloképesség 19 (21)
Gyorsasag 18 (20)
Ugyesség 18 (20)
Egészség 21
Szépség 14
Intelligencia 16
Akaraterd 18 (20)
Asztral 15

Korhatarok:

I II. I11. IV. V. VL

16- 18 19-110  111-180 181-200 201-230 231-
Lehetséges kasztok: harcos, tolvaj, ssman*

Kiilonleges képességek:
- 20m infralatas
- +5m mélységbecslés fold alatt
- £10% lejtészogbecslés lejtonél



- 3xszaglas

1 orandl frissebb nyom: 95% eséllyel kovetik
2 oranal nem régebbi: 60% eséllyel kévetik
4 orandl frissebb nyom: 30% eséllyel kivetik
8 oranal frissebbet: 15% eséllyel kovetik

12 oranal nem régebbit 5% eséllyel kovetik

Korkategoriak

L. serdiilékor

I1. ifjukor

I11. kozépkor

IV. meglett kor
V. idés kor

VI. aggastyankor

Faj
Ember
Elf
Félelf
Torpe
Ork
Amund
Dzsenn
Khal
Wier
Gnom
Goblin

Az esélyeket oranként kell dobni, s amennyiben a
szdazalékértéknél kevesebb a dobads eredménye, az
udvari goblin képes kovetni a nyomot. Ha tébb,
ugy elveszitette, de —10-es modositoval ujra pro-
balkozhat, egészen addig, mig meg nem leli a
nyomot, vagy esélye nullara nem csokken.

Tablazatok

Fizikai képesség csokkenés:
Eré Alloképesség Gyorsasdg Ugyesség
2 -1 - -

- - -1 -1
-1 -1 3 2
3 3 -5 -4
5 -5 -7 -6

Faji tulajdonsdg modositok:

Eré  Allok. Gyors. Ugy. Egészs.  Szépség

-2 -1 +1 +1 -
-1 - +1 - -
+1 +1 - - +1
+2 +1 = - +2
+1 +1 - - -
+3 +2 +2 +1 +3
-1 - - +1 -
-2 +1 - - +1
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