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1., A faj eredete

A khdl faj eredetérsl nem sokat lehet tudni -
tevékenységiik leirdsdra egynémely népek
esetenként tobb ezredéves legenddira, és
démonokra tdmaszkodva prébdlkozhat a
torténész. Annyi mindenesetre biztosra vehet6,
hogy - sok més fajjal egyiitt - a Démonikus O-
birodalom uralkodé (magus-nemesi) osztalyat
alkothattdk egykor (errdl leghtibben az altaluk
rabigdba kényszerittet démonok
tantiskodhatnak). A  Doranban  végzett
kutatdsok tantisdga szerint viszonylag koran,
az elsé Birodalom széthulldsakor tdvoztak
Ynevrdl - azaz...

Nos, igen, a khdlok tjra megjelentek Ynev
foldjén.

Az O-birodalom széthulldsat az arisztokracia
lasst degenerécits folyamatnak latta (tehették;
a fokozatos visszaszorulds tobb szdz évet oOlelt
fel az Els6 Birodalom torténelmében); ez ellen
ugy probéltak védekezni, hogy igen komoly
magikus er6feszitéseket tettek a hibak meg
nem torténtté tételére - igen, képesek voltak
ekkor paradoxonok (mds néven: id6démonok)
uraldsdra. A modszer ideig-6rdig miikodott:
mindaddig, amig az egyre durvabb
id6toréseket kezelni (elfedni) tudtdk. Aztéan...
Aztdn megrazta magat a Kigyé (koznapibb
nevén: az Id6). Nem ébredt fel almabdl;, de
kozel jért hozza, veszélyesen kozel. Am ennyi
épp elég volt ahhoz, hogy a Birodalom,
hatékony és kartékony szovetségesek hijan,
Osszeomoljon. A katasztrofat talélé magus-
nemesek a legnagyobb veszteségeket szenved6
khélokat okoltdk a torténtekért - a Birodalmon
beliili faji ellentétek pedig elegend6nek
bizonyultak egy ritka Osszefogdshoz. A
mészdrlasok el6l az egyébként is sztik elit
tagjai visszamenekiiltek oda, ahol - legendaik
szerint - fajuk hatalma a legfényesebben
tindokolt: Ynevre. Vardzshatalmuk
segitségével megalkottak Khagot, az Uj Hazét -
hogy aztan annak rendje és moédja szerint
visszavonuljanak, és tudédsukat fiaiknak (no és
persze fiaik fiainak) adjak tovébb. Ekkor
alakultak ki a torzsek; és innen szamithato
vardzstudomdanyuk fokozatos hanyatlasa is.

A Masodik Démonikus O-birodalom hatalma a
khélokat is megkisértette. A himek némelyikét
- nyilvanval6an az erre fogékonyakat - kiilonos
almok kisértették; késébb ezek az dlmok egyre
val6ésdgosabba torzultak; és djra feliitotték
fejiket a démonikus szektdk. A megkisértett

himek majd' mindegyike megprébélkozott a
feledésbe meriilt ritudlék felidézésével; de
csupan ketten leltek rd az 6si ttra. Belso
harcok ideje kovetkezett - a végs6 leszamolds
idején mar a Masodik Birodalom is hanyatlani
kezdett. Ezutdn probélta meg csak ennek a
Birodalomnak a figyelmét maga felé forditani
az ekkor mar 384 éves Idéz6 H'Raahgr (a bels6
hatalmi harc gyé&ztese), de megel6zte a
néstények  felkelése;  innen  szdmitva
tulajdonképpen madig él a matriarchatus
rendszere, de ez mdr csak puszta formalitas: a
néstények tisztelete tartja életben, nem a
hatalmuk.

2., A faj jelene

Otthonuk Khag, a Haza, a Déli Hegység egy
voltaképp nem is létez6 hatalmas volgyében
tertil el. Magat a volgyet kiszakitottdk Ynev
val6sdgabdl - az egyetlen 0sszekot6 kapocs az
Uohro-Athrar, a mitikus foldalatti foly6; a khal
mitolégidban a Tulvildg evilagi kapuja. El6tte
mindig 6r all; 6rzi a volgyet a holtaktdl (ez
persze merében szimbolikus, de a khdl
kultdrdban nagy megbecsiilésnek orvendd
tiszt). Vulkanikus eredetti, melegvizti tavak
biztositjdk a meleget, a kornyezé hegyek
cstcsairdl leolvadd vizet pedig a sok hegyi
patak szallitja a Volgyon keresztiil egyenesen
az Uohro-Athrarba. A Volgy él6vilaga
megfelel egy mérsékelt 6vi erd6ének, holott a
Déli Jégmez& sarkdn taldlhatd; ezt a
vulkanikus eredetli tavak melege biztositja,
mely nem tud elszokni a kornyez6 hegyek - és
részben a magia - miatt. Az érceket felszini (!)
fejtéssel nyerik a hegyek labandl - f6leg vasat,
és egy-két szinesfémet; eziistot haszndlnak, az
aranyat ismerik. Hazaikat k&bl és fabol
egyarant szivesen épitik.

Hitvildguk furcsa. Nem hisznek semmilyen
fels6bbrendd lényben, csak a démonokban -
dam ez kozel sem azt jelenti hogy
démonimadék lennének. S6t! A khédl vének
(Raaiarh-ghrohre - Bolcs, Aki Ismeri A
Veszélyt; ezt a tisztet csak himek toltik be)
népiik megvédelmezését, a démonikus erékkel
valé harcot tekintik utolsé - s taldn legnagyobb
- harcuknak. Ok latjak el az oktatéi feladatokat
is. Az ehhez sziikséges ismeretanyag
elsajatitisit mar akkor megkezdik, mikor
fakulni kezd sorényiik; igy mire kifordul
keziikbdl a ghon, mar maradéktalanul képesek
feladatuk ellatasara.



Kultardjuk nehezen rokonithaté barmelyik
ynevi kultardval. A matriarchatus alatt
felgyorsult az egykor médgidja altal nagy faj
hanyatldsa; biiverejiikk hijan pedig - barmily
furcsanak is ttinik - a khalok asszimilalédnak
kornyezetiikhoz: egyre kozelebb kertilnek
egyfajta hiper intelligens cstcsragadéhoz,
mind testi, mind szellemi értelemben. Nem is
hanyatlds ez, mint inkdbb alkalmazkodés egy
megvaltozott természeti kornyezethez. Taldn
mindezek fényében érthetébb, hogy az
irasbeliség teljesen kiveszett kultardjukbdl;
noha viszonylag konnyen és gyorsan meg
tudndnak tanulni irni és olvasni, erre Khagban
nincs lehet6ségiik. A legenddik, ismereteik,
ritusaik és meséik mind szdjrol-szajra
terjednek; ami elfogadhato
kompromisszumnak téinik annak tiikrében,
hogy az idéz6 maégiahoz elengedhetetlen csak
az {rasbeliség. Madasik meglep6 vondsa a
kultdrdjuknak a néstények rendkiviili szerepe.
Az els6é Matriarchdk megkezdte irdnyvonalon
halad most is a khél tdrsadalom (a Matriarchat,
mint tisztet persze késébb eltorolték):
voltaképpen kett6s tarsadalomrdl kell szot
ejteniink. A ndstények toltik be az irdnyitd

szerepet, pusztdn azért, mert ¢k az anydk, az
utédok felnevelSi; a himek gyermekeiket csak
5 éves koruk utdn, az anyjuk jelenlétében
kezdhetik okitani. A himek tisztelete a
nostények felé teljes: tisztelik Gket egyrészt néi,
masrészt sziil6i voltuk miatt. Egy khal him
szdmdra nagyobb szégyen nincs egy ndstény
megbantasdndl - és ilyen helyzetet a néstények
nem provokdlnak ki, mert - mert minek? A
himek feladata a vadéaszat, a csalad ellatasa és
védelme.

Khaéalok - Karakter

A Kkhélok Kkiilsejiikben két ldbon jaré
nagymacskédra emlékeztetnek. A himek jéval
magasabbak és er6teljesebb testfelépitéstiek,
mint az emberek. Atlagos testmagassaguk két
méter feletti, de nem ritkdk a két és fél méteres
példanyok sem; teststlyuk 140-200 kg kozott
mozog. Barna bériiket testiik tilnyomo részén
vildgos- vagy soOtétbarna, ritkdbban fekete,
vagy egészen fehér, csillogd szérzet fedi,
sorényiik  (dpoltsiga alapjan hajnak is
vélhetnénk) holl6fekete. Arcuk az emberi arc s
a nagymacska  pofdjanak  harmonikus
keveréke. Szdjukban tlihegyes tépdfogak
sorakoznak, borostyanszin szemiik mintha egy
ragadoz6 szembogara lenne. Irdatlan, sz6ros
mancsuk  ujjai  kiereszthet6 — karmokban
végzbdnek; farkuk egy oroszlanéra emlékeztet.
Fiirgén és {igyesen mozognak, jatszi
konnyedséggel ugranak helybSl négy-ot
métert, vagy zuhannak tizet. Csontozatuk
sokkal tobbet elvisel az emberénél, erejiik
minden képzeletet feliilmulé. A  khal
néstények  valamivel alacsonyabbak és
konnyedebbek a himeknél, de még igy is
feliilmuljdk az embert. Magassaguk ritkan éri
el, de é&ltaldban megkozeliti a két métert,
teststlyuk 100-140 kg, szérzetiik 4ltalaban
vildgosabb a himekénél.

Jatéktechnikailag:

* alegnagyobb tavolsdg, amelyre ugrani
képesek teher nélkill, himeknél
vizszintesen 7 méter (ez vetSdést
jelent),  fiiggblegesen 3.5  méter
(talajszinttS] szamitva; tehat effektiven
1 méterrel feljebb kapaszkodhat meg a
mancséaval); a néstényeknél 8, és 3.5
méter. Az MGT minden pontja 0.5
méterrel csokkenti mindkét értéket; a
csokkenést a Nehézvértviselet
képzettség nem befolyasolja. Az MGT-



be a viselt fegyver és az egyéb terhek
is beleszdmitanak (telepakolt hatizsak,
stb.) [A viselt fegyver MGT-jét a Codex
alapkonyvben  keresd, vagy a
Szerintiink... rovatnal]

* a zuhands okozta sériiléseket 4 helyett
12 méter utdn szenvedik el (néstény:
11 méter); a viselt MGT duplajaval
csokkenti ezt (pl. lancingben mar csak
10 méter, teljes vértben, pallossal 4
méter; 4 méter ald nem csokken, csak
extrém kortlmények kozott - pl
harcmitivész kezei alatt... ] )

Vilaszthaté jellem:

Csak Elet, Elet - Rend, ritkdbban Rend, vagy
Rend - Elet. A Halédl és a Kéosz jellemvonds
soha nem szerepelhet egy khdl jellemében;
pont ettdl fordultak el. Ez aldl sem JK, sem
NJK nem lehet kivétel!

Vaélaszthat6 kasztok:

1., Khal harcos

Teljesen egyértelmti, miért; a khal karakter
alapvetSen a harcos alkasztba sorolhat6 be a
legkonnyebben. Raaddsul e kaszt elég
sokoldalti ahhoz, hogy valédi khal egyéniséget
alakithass ki bel6le.

2., Lovag
Minden khél alma. Az Elet és/vagy a Rend
szférat képviselé lovagrendek becsiiletkédexe

(a klasszikus lovagi erkolcskédex) szinte
hibatlan megfelel6je a khal becstiletk6dexének.
A lovagi eszmény testesiti meg egy khal
szamara mindazt, amivé valni szeretne; ha ez
megadatik neki, becsiiletben és lovagi
erényekben megszégyeniti a legkiilonbnek
tartott lovagokat is. Ezért a kivéltsdgért még
sajat harcmodorardl és fegyvereirdl is hajlandé
lemondani; de a vérteket rosszul tiri (dltaldban
egy mellvérten kiviil semmit nem visel, bar
akadnak kivételek.)

Képességek:

A khal faj médositéi: Er6 +3, Alloképesség +2,
Gyorsasag +2, Ugyesség +1, Egészség +3,
Intelligencia -1, Asztral -5 (!)

Eletkor:

A khal atlagos életkora mintegy fele-
kétharmada az emberinek, azaz legfeljebb
negyven, 6tven esztendé.

Kiilonleges képességek, és megkotések:

*  Kifinomult Osztoneiknek
koszonhetéen megérzik a rdjuk
leselked6  veszedelmet, béarmilyen
formaban nyilvanuljon is meg az; a
veszély forrasat, mibenlétét, és iranyat
persze nem tudjdk meghatarozni, csak
azt érzik, hogy baj van. Az esély 25,
életveszélyben 50 szazalék.

* Hallasuk és latasuk kétszerese az
emberének, szaglasuk olyan éles, mint
az udvari orké, de egy khal soha nem
szimatol nyomok felett;
nyomké&vetésre nem haszndlhatja.

e Puszta mancsuk értékei (nem kell
felvennitik az 6kolharc képzettséget):
TE: 20, VE: 20, Sebzés: K6

*  Minden khdl képes két kézzel harcolni,
két egykezes fegyverrel (legkevesebb 2
tdmaddas koronként). Ennél nagyobb
(kétkezes) fegyverek forgatdsdhoz a
kétkezes harc képzettséget fel kell
vennie.

* Orditasdval képes megvaditani az
dllatokat - ez aldl csak a legjobban
idomitott csatalovak és egyéb harcra
idomitott allatok képeznek kivételt.

* Vadészosztoneik, gyakorlataik  és
képességeik révén Ugrasra,
Lopakoddasra, Maszdsra és Esésre
+30%-ot, Rejtézkodésre -10 szdzalékot,



Zarnyitdsra és Zsebmetszésre -90
szazalékot kapnak - ha tanuljak.

* Asztrdlisan  er6sen  sebezhet&ek:
minden asztralis vardzslat, diszciplina,
és egyéb magikus/félmagikus hatds
+20-al nagyobb erésséggel hat rajuk

* Minden khdl szamdra tiltottak az
aldbbi képzettségek: Alkimia, Elettan,
Maégiahasznalat, Demonoldgia,
Rinamaégia, Dragakémaégia,
Hatbaszuras, | K
Kinokozds, Kinzas,
Méregkeverés,
Antiss-jaras,
Hamisitas, Lovas
fjdszat, Harci Laz

*  Minden khal szdmara
kétszeres nehézségti
képzettség (kétszeres
KP-igényfi):
Fegyverforgatas (csak
fjak),
Nehézvértviselet,
Hadvezetés,
Térképészet,
Vallasismeret, Pszi,
Hangutanzas,
Csomozas,
Zsongl6rkodés,
Hamiskartya,
Kotéltdne, Lélektan,
Mechanika, Rajzolas,
Festészet,
Birtokigazgatds,
Szinészet,
Ekszerészet, Célzas

Pszi - hasznélat:

A Pyarroni-médszer
alapfokédn; azt is csak akkor,
ha az asztralja is legaldbb 12.
A mesterfokot csak a
megfelel6 lovagrendektdl sajitithatja el; de
csak ha mar Tapasztalati Szintje elérte, vagy
meg is haladta azt a szintet, ahol
automatikusan megkapnd (‘automatikusan’
csak az alapfokig juthat el, a mesterfokot meg
kell vennie, nem kapja meg!)

A Kkhilok tradiciondlis fegyverei és
kiizdGstilusuk

A khdl fegyverek és harcmodor még a
Démonikus O-birodalom idejébsl szarmaznak.
Akkor még a harcmtivészetekkel volt

rokonithat¢; ilyen formai letisztultsdg ma mar
nem fedezhet6 fol a tradicidk kozott - stilusuk
a hatékonysagot, és nem a forma tokéletességét
keresi.

Ghon, a Szarvkard: TE: 15, VE: 25, KE: 10, Sp:
K6+3

Kétkezes fegyver; forgathat6 egy kézzel s, de
ekkor mind a TE-re, mind a VE-re -20 jar.
Egyesiti a kard és a pajzs elényeit; ha két
kézzel forgatjdk, Belharcban
minden  mds  fegyverrel
szemben biztositja a
kezdeményezés jogat.

Rakhar, a Térkarom: TE: 12,
VE: 6, KE: 8, Sp: K6

Egymas mellé erGsitett
egyenes és gorbe pengékbdl
all. Szardsra és  tépésre
egyarant alkalmas, pengéi
mindkét oldalon élezettek.
Parosan hasznéljak.

Khrga, Egykezes Szarvkard:
TE: 15, VE: 14, KE: 7, Sp: K6+1
Két egykezes fegyverbdl 4ll6
készlet. Mig a Ghont egy
ellenfél esetén hasznaljak,
ehhez tobb ellenfél esetén
nytlnak.

Harak, Acélbér: SFE: 4, MGT:
1

Egy ovszerti hasvértbdl, egy
szegycsontig ér6 mell- és
lapocka  vértbsl, egy-egy
vallvértb6l és alkarvédébol
allo fém vértezet. Ezenkiviil a
khalok nemigen hordanak
mas pancélt, ezt is ritkan;
kizarélag csata el6tt Oltik
magukra, tradicionalis

mozdulatok kiséretében. (Ez aldl a lovagi

képzésben részesiilt khédlok természetesen
kivételt képeznek.)

A khdl, mint harcos:

Szinte mindenben megegyezik az
alapkényvben, a harcos alkasztndl lefrtakkal; a
kiilonbségek a képzettséglistdban taldlhatok.
Képzettségei els6 szinten:

» 3 fegyver haszndlata: Af

» Erddjaras: Af

* Vadészat: Af

» Idgjoslas: Af



o Uszas: Af

»  Futas: Mf

* Ugrés: 30%

* Lopakodas: 30%
*  Madszas: 30%

*  Esés: 30%

A khdl, mint lovag:

A khédl karakter tobbféleképpen vilhat
lovaggd. Vagy kicsiny gyermekkoratél fogva
lovagi neveltetésben részesiilt, vagy valamely
lovagrend befogadta, és attél a ponttdl kezdve
lovagi képzést kapott, de elképzelhet6 az is,
hogy lovagi erényei és viselkedésmédja miatt
utotték lovaggd, am kiilon képzésben nem
részesiilt (vagy nem akarta ennek aldvetni
magét).

a, Csak lovagi rangja van, mert nem
képezték

Ez agy lehetséges, hogy harcosként is a lovagi
harcmodort és fegyvereket részesiti elényben -
példdul, ha nem rendelkezik a tradicionélis
fegyverekkel, vagy nem khdl tanitotta -, és
emiatt, ha akként is viselkedik, egy lovagrend
vezetSi elfogadjdk lovagnak (lovagukka {itik).
Jatéktechnikailag ekkor tovédbbra is harcos
alkasztinak szamit, viszont a jaték sordn -
cime miatt - lovagként kell kezelni.
Természetesen barmikor részt vehet lovagi
képzésben; ekkor lovagi képzést kapott
karakternek szamit, annak minden vonzataval
egyetemben (ezeket lasd lejjebb).

b., Lovagi képzést kapott karakter

Az ilyen karakter lemond 6si fegyvereirdl, és
sajat harcmodordrdl a lovagi fegyverek és
harcmodor javara. Ekkor voltaképp kasztvaltas
torténik, az alabbiak szerint:

» vissza kell szdmolni a harcértékeit 2
szinttel (az utols6 két szinten
szétosztott HM torlésre keriil); ezt az
4j harcmodor megtanuldsa koveteli
meg

* a tradiciondlis fegyverekre vonatkozé
képzettségei megmaradnak, 4&m sem a
fegyvereket, sem az Acélb6r nem
haszndlja ezentdl; ugyanez torténik a
lovagi élettel és kiizd&stilussal Ossze
nem egyeztetheté képzettségekkel (pl.
Fegyverdobas, Belharc, Hamiskartya,
stb.)

* a Tapasztalati Szintje egy szintet
visszaesik (csak a szintet veszti el, Kp-

i, stb. megmaradnak; sziiksége is lesz
ra); ett6l kezdve lovagnak szamit.

* megkapja mindazt a képzettséget, amit
a lovag azon az adott szinten
megkapna. Azokat a képzettségeket
viszont, amiket az ezt megel6z6
szinteken kellett volna elsajatitani,
most  képzettség-pontjaibél  kell
kigazdéalkodnia.

* a Lovaglads képzettséget csak akkor
veheti fel, ha sikeriil felnevelni
szdmadra egy olyan lovat, ami megttiri
a hatan (a ragadoz6 aurdjat nem szokja
meg az 4llat, csak ha kezdettsl
szokattak hozzd; az tivoltésekkel igy is
gondok lehetnek), akkor is csak
alapfokon; a mesterfokot ki kell
fizetnie képzettség-pontjaibol.

Ett6l kezdve a karakter jatéktechnikailag s
lovag kasztinak szdmit, tehdt lovagként lép
szintet, kap harcérték-moédositot és képzettség-
pontot, stb. A fentiekb6l kittinik, hogy
utdlagos képzéssel elsajatitani mindazt, amit
egy lovagnak tudni kell, meglehet6sen nehéz
és id6igényes folyamat; taldn épp ezért, ha egy
khélnak, aki lovagga akar valni, fia sziiletik,
szinte biztos, hogy fiat kisgyermekkoratol
kezdve lovagi nevelésben részesitteti.

c., Lovagi nevelésben részesiilt khalok
Kiszakadt khalok gyermeke részesiilhet ebben
a megtiszteltetésben. Ot a lovagrend neveli fel,
nemritkdn sziil6i segitség nélkiil (hisz egy
khélnak harminc-valahdny évesen hidba lesz
gyermeke, felnevelni ritkdn jut ideje -
egyszertien nem él addig). Egész valdja a
lovagsagrol szo6l; ha rendelkezik is apjanak
tradiciondlis fegyvereivel, nem hasznalja
azokat, csak mint csalddi ereklyéket (és
esetenként egyetlen apai oOrokséget) Orzi.
Minden értelemben lovagnak szdmitanak;
kasztjukat és rendjiiket el nem hagyndk soha.
Csak ilyen karakter indithaté mar els6 szinten
is lovagként!!!

Megjegyzés: ha a Rend nevelt szaméra hatast,
akkor az ilyen karakter megkapja els6 szinten
a lovaglas képzettség mesterfokat.

Khal alfajok

.Kevesen tudjdk, hogy a khdl tdrsadalom nem egy
fajbol dll. Eddig hdrom f6 tipust sikeriilt eddig
megkiilonboztetnem. FG6 kiilonbséget az alfajok
szinében, testfelépitésében taldltam



Sajnos  behatébban ~ nem  wvolt  alkalmam
tanulmdnyozni a khdlokat, hiszen nem mehettem el
az Gshazdjukba. Mindenesetre kiilsére nagyon
hasonlitanak az dltalunk ismert vaddllatokhoz, de
két ldbon jdrnak”. ( Részlet Zarba Koreen
antropolégus napl6jabél )

Alfajok leirasa

a., Thom (oroszlan) alfaj

A Thomok a khal faj legnagyobb termetti
ragadozo6i. Magassdguk elérheti a 2,5 métert is,
salyuk 140-200 kg kozott mozog. Jellegzetes a
sorény és az oroszldnra emlékeztets fej.
Testiiket barna vagy fekete drnyalatt szérzet
fedi. Ok alkotjék a faj gerincét.

b., Reep ( tigris ) alfaj

A Reepek er6s felépitéstiek, mozgékonyabbak
a Thomokndl. Magassaguk elérheti a 220cm-t
is, teststilyuk 150-180 kg kortil mozog. Fejiik a
tigrisére jellemzd, szorzetiik &ltaldban fekete
csikos, alapszine narancssidrga vagy fehér.
Intelligensebbek a Thomoknal, vérmérsékletiik
sem olyan heves. Ruganyosabbak, gyorsabbak,
de testi erejiik nem kozeliti meg a Thomokét.
10-15 évvel tovabb élnek fajtarsaikndl.

Reepek médositéi: Eré +2, Alloképesség +2,
Gyorsasag +3, Ugyesség +1, Egészség +2,
Asztral -3

c., Scorg ( parduc ) alfaj

A Scorgok a legkisebb, de leggyorsabb khalok.
Testmagassaguk 180-200cm , sulyuk 120-140
kg kozott mozog. Villamgyors reflexek,
hatalmas wugrasok jellemzik ¢&ket. Szinte
sohasem novesztenek sorényt, testiiket
egyszinti, sotét drnyalatti sz6r boritja. Parduc
pofédjukban 3 cm hossziisdgt szemfogak tilnek.
Scorgok médositéi: Er6 +1, Alloképesség +2,
Gyorsasag +3, Ugyesség +3, Egészség +2,
Asztral -4

A khal karakter személyisége

A Kkhélok sokkal inkdbb megmaradtak
természeti lényeknek, mint az ember. Allati
Osztoneik sokszorta kifinomultabbak, testiik
fizikai képességei messze meghaladjak az
emberét. Viselkedésiikben gyakran 4llatinak
tetsz6  indokok  vezérlik  Gket, holott
intelligencidjuk nem marad el az emberétsl. A
természetben ragadozénak s nem
zsdkmanynak szamitanak, ezért nem ismerik a
félelmet. Természetesen benniik is lakozik
életdszton - kifinomultabb, mint az emberben -
, de soha nem zavarja meg gondolataikat a
félelem. Egy khal is elfut, ha veszélyben érzi
magat, és civilizaltsagdbol fakad6 becsiilete -
vagy indulatai - engedik, de nem lehet félelmet
kelteni benne. Ez lényegesebb jellemvonds,
mint gondolndnk, s alapvetSen ellentétes az
emberi viselkedéssel.

Mas tekintetben forditott a helyzet: a khélok
sokkal inkabb rabjai az érzelmeknek és
indulatoknak, mint az emberek. Gyakran
képtelenek uralkodni magukon, s mivel a
félelmet nem ismerik, indulataik sokszor bajba
sodorjak ©ket. Jellemiik egyik kulcsszava a
virtus; nincs embernép, mely ilyen heves
vérmérséklettel biiszkélkedhetne. A  khalt
megszemélyesitd  Jatékostdl ez  fokozott
szerepjatékot kivan, hiszen gyakorta a jézan
ész ellenére kell cselekedtetnie kedves
karakterét. Nem szabad azonban sarkitani a
kérdést, s taljatszva a jellemet, minduntalan
ongyilkos helyzetekbe kergetnie a karaktert. A
helyes egyenstly megtaldldsa gyakorlatot és
fokozott beleélést kovetel a Jatékostol.



A masik kulcsfontossdgti fogalom az egész
khal civilizciét megalapozé becsiilet. A
becsiilet meg6rzése, a csalddi hirnév
megtartdsa szigorubb biztositéka a rendnek és
fegyelemnek barmilyen torvénynél, mert a
khalok a tisztességiiket elveszitett csalddokat
szamiizik maguk koziil. Az egyén becsiilete
egyben a csaldd becsiilete is, a kett§ csak
egytitt létezhet vagy veszhet el. Aki
elveszitette becsiiletét, tobbé nem tagja
népének, ezért csaladjaval egyiitt szamftizik. A
szamfizetés tlalnyomorészt egyet jelent a
halallal, mert a Khagbdl kivezet6 utazast csak
a legerdsebbek és legszerencsésebbek élhetik
tal.

A khal szava szent, hiszen Dbecsiiletének
megnyilvdnuldsa. Kétszer is meggondolja,
mire adja szavat, de ha megtette, azt tobbé
semmilyen koriilmények kozott sem szegheti
meg. Az eskii aldli feloldozds vagy a hamis
eskii fogalmat nem ismerik. Adott szavuk,
becstiletiik megtartdsa az egyetlen ok, mely
indulataikon is feliilkerekedik. A becsiilet
meg6rzése, az adott sz6 megtartdsa a khal
karaktert valaszté6 Jatékos masik fontos
feladata.

Barmilyen meglepd is egy civilizalt néptdl, a
vitdk eldontésének elfogadott médja a khalok
korében az egyenld esélyekkel vivott parbaj.
Ilyen esetekben persze azt nem életre-haldlra
vivjdk, hanem els6é vérig (a kevély khal
kultGraban ez Ep-vesztést jelent). A kiizdelem
sordin barmi megengedett, egyebekben a
szabalyok a lovagi parbajokra hasonlitanak. A
viadalt elveszt6 fél koteles elfogadni a gy6ztes
igazat. Itt megint jelent6s kiilonbség
mutatkozik a khal és az emberi mentalitds
kozott: a khal ilyenkor nemcsak eljatssza, hogy
enged, hanem valéban elfogadja a madsik
véleményét, akar a vitdban meggy6zott ember.
Ebbdl kovetkezéen a khalok kozott a legjobb
harcosok toltik be a vezet6 szerepeket - hiszen
mindig igazuk van.

A népiiktdl elszakadt khédlok a szamtizott
csalddok leszdrmazottai. Az, hogy valamelyik
6siik  egykor elveszitette becsiiletét, nem
véltoztatta meg khal erkolcskédextiket, éppoly
becstiletesek és szavahihet6ek, akar Khagban
él6 rokonaik. Mivel ott csalddi klanokban
élnek, szigort fegyelemben és  hiibéri
rendszerben, igy idekint is sziikségiik van arra,
hogy tartozzanak valakihez.  Altaldban
uralkod6t keresnek fel, akinek hitséget
fogadnak maguk és utédaik nevében. Feltétlen

megbizhatésdguk miatt mindeniitt nagy
becsben tartjdk 6ket. Némelyikiik mar attért Gj
hazaja hitére, masok az 4j istenekhez is csak a
démonoktél val6 védelem reményében
fohaszkodnak.

A civilizalt vildgban csak a legtdjékozottabbak
ismerik a khélokat, az egyszerli nép sok
helyiitt még csak nem is hallott felsliik. Igy
azutdn nehéz felttinés nélkiil jarniuk-kelnitik a
vildgban, s gyakorta félelmet keltenek
megjelenésiikkel. Ez olykor elény, maskor
ellenben lekiizdhetetlen akadaly. Akik ismerik
fajukat, szerfelett el6vigyazatosak veliik: egy
khél ellen mindig az elérhet6 maximumot
vonultatjak fel.

A khalok és Ynev

Két szempont alapjan érdemes vizsgdlni ezt a
kérdéskort: a khalok viszonya Ynevhez - és
Ynev viszonya a khalokhoz.

1., A khédl Yneven

Itt ismét tobbféle felosztas is elképzelhetd; a
legpraktikusabb ~a  generdciok  szerinti
kiilonbségek szambavevése.

a., Elségenerdcios khdl
JK szdmadra tiltott; voltaképp az olyan
kiszakadtakat értjiik ez alatt, akik Khagban



nevelkedtek, tehat homadlyos kisgyermekkori
emlékképeknél joval élénkebb benniik a khal
6shaza. Ok azok a csaladok, akik becsiiletiik
elvesztése miatt Khagot elhagyni voltak
kénytelenek. Akik tulélték a tobb napos
utazast az Uohro-Athrar foldalatti poklan
keresztiil  (iszonyatosan  gyors  sodrdst,
helyenként forrdspont kozeli hémérsékleten
g6z0lg6, pengeéles zatonyokkal ttizdelt folyot
képzeljiink magunk elé), Anublienté] északra,
lakatlan  senkifoldjén  lathatnak  elSszor
csillagokat. Tekintve, hogy a napokig tartd
hanykoédast valéban csak a legszivésabbak és
szerencsésebbek élhetik tdl, igy a csaladbol
ekkorra mar csak a legerésebb hlm(ek) és
esetleg egy végsokig legyengiilt
néstény marad életben - a
halottakat pedig nem
temethetik el, hisz magéval
sodorta az ar... Ha csak him
maradt életben, akkor altalaban
magényos vandorként pusztul

el, hisz tdrsa nincs, lakott f
telepiiléseken pedig démonnak f
- vagy aquirnak - nézik, és f
el6bb-utébb elpusztitjdk - hisz |
még a nyelvet sem ismeri. Ha !
két him marad életben, akkor
kihtizhatjdk j6 darabig, jokora
szerencsével akdr tisztes
Oregkort is megélhetnek a [l
vilagtél  elzdrt  vadonban, |
vaddszo-gytijtogets  életmodot ;
folytatva. Hasonl6 a helyzet, ha 7%
a tulélsk kozt ndstény is akad:
ekkor 6 part véalaszt magénak,
valahol otthont létesit, és =
parjaval csalddot alapit; a
tobbiekre (ha vannak), a fenti sors var. A
néstény szerepe azért lényeges, mert egyrészt
értelemszertien 6 sziilhet gyereket (aki mar JK
is lehet), illetve 6 az, aki megprobélja felvenni
a kapcsolatot a kiilvildggal - ez persze akér
évekbe is telhet, és az eredmény - nos,
legalédbbis tobbesélyes.
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b., Mdsodik generdcio

Akér JK is lehet, de ekkor csak harcosként
kezdhet. Mar teljesen Ynev sziildtte, az
6shazardl csak sziileitél hall. Sziilei halalaig -
amennyiben  azoknak  sikeriilt = békés
kapcsolatot kialakitania a helybéliekkel -
elsajatitja a khal mellett a helyi dialektusokat is
(ez romlott ervet takar), megtanulja hasznélni
apja  fegyvereit (ezek szinte mindig
megmaradnak: egy khadl az Uohro-Athrar

poklaban el6bb vélna meg az életétSl, mint a
talan talélést jelentd fegyvereitdl), ezenkiviil a
hagyomanyos khal nevelésben részesiil. (Ha
sziilei id6 el6tt elpusztulnak, akkor ez
dltaldban  valamilyen  kiils6  katasztréfa
eredménye, amibe & is belepusztul; eloregedés
nem képzelhet6 el, hisz akkor mar a Foly6t
sem élték volna tal. Ha valami csoda folytan
mégis megtorténne valami  hasonlé
kisgyermekkordban, akkor a vadonban
pusztulna el.) Testvéreivel - ha vannak; ez
nagyon ritka! - nem egyszerre hagyjik el
sziileiket,  hanem  amint  befejez6dott
nevelkedésiik (ebben kivételesen az apa szava
a mérvado) ekkor elindulnak a Nagyvilagba,

. megkeresni sajat tdrsukat. A
masodik generdci6 minden
tagja kalandoz6 tehat,
legaldbbis kezdetben: keresik
a ndstényt (himet), akivel sajat
csalddot alapithatnak.
Célszerti ett6l a pillanattol
inditani a masodik generacios
khél karakterét: "...a mésodik
éjszaka azéta a hajnal o6ta,
hogy apad utadra engedett, és
fegyvereit adta neked - azt
mondta, elérkezett az ideje
annak, hogy megleld sajat

otthonod; mert amit
hatrahagysz, mar nem az
otthonod tébbé...". Innen

kezdve a khal Kkarakternél
leirtak érvényesek r4; 1. Szintti
harcosként.

c., Tovdbbi generdcidk

Ritkdk, mint a fehér khédl... Ha a
masodgenerdcids tényleg taldlt tarsat, akkor
gyermekei mar akdr lovagként is indulhatnak
(lasd a khél lovagnél leirtakat). Ok mar j6
ynevi nyelv- és kulttraismerettel,
kapcsolatokkal, tdmogatokkal, ellenséggel és
ismertséggel rendelkeznek, mar sziiletésiik
pillanatdban is, amit apjuknak/anyjuknak
koszonhetnek: hisz ¢ vivta ki nekik. Ynev
vildganak szerves részei - s 6k vannak a
legkevesebben mind koziil...

2., Ynev és a khalok

Szintén kézenfekvd a generacids kiilonbségek
kélyhéajatol indulni.



a., Elségenerdcidsok

Rettegés, babona, tévhitek, félreismerés, és az
ezek kivaltotta indokolatlan agresszié. Ha ezt
valahogy sikeriil legy6znie, akkor a khal
néstény valéban biiszke lehet magara.
Torténhet ez sokféleképpen: egyfajta vallds-
kezdemény kialakitdsdval (jésdgos erdei
szellemek, akik megvédenek az orkoktdl), de
akdr nyilt kapcsolatfelvétellel is  (pl.
cserekereskedelem  kialakitdsa).  Altaldban
elmondhat6, hogy amennyiben a khal
elfogadtatta magat egy kozosséggel, akkor az a
kozosség kidll érte - egyrészt, mert hasznos
szOvetséges (megemeli a mestergerendat, ha
szépen kérik ] ), mdsrészt, ha megismerik, mar
a puszta jelleme miatt védelmiikbe veszik
(lovagi viselkedés, stb.).

b., Mdsodik generdcié

Majdnem ugyanez, azzal a latszélag aprd
kiilonbséggel, hogy éalland6 kozosséget nem
taldlhat, hisz - a kezdeti években - vandorol,
keresi tarsat. Emiatt nehezebb a helyzete, abbdl
a szempontbdl viszont kénnyebb, hogy tgy-
ahogy ismeri a vildgot, ami koriilveszi, igy
meg tudja magat védeni (hisz még a nyelvet is
beszéli), be tudja bizonyitani, hogy nem
démon. Ez a sziintelen bizonyitds viszont
kikezdi lényét, igy elSbb-utébb o6nként
csatlakozik valamely kozosséghez (persze nem
Tharr  Rontdsérsekeihez). Igy  keriilhet
lovagrendekhez, testérnek egy kirdly udvaraba
(rendszerint azonnal felveszik - rdnéz az ellen,
és rohan el), vagy épp egy kalandozé
csapathoz. Akarhogy is, tartozni fog valakihez,
és ez elég er6t ad neki dllandé kiizdelméhez,
melyet massdga miatt sziintelen vivni
kényszertil.

c., Tobbi generdcio

Gyakorlatilag valtozatlan, azzal az apré
kulénbséggel, hogy csaladja helyett egy
egész kozdsséget hagy hatra, mikor elindul
tarsat keresni; de ennek a kbdzosségnek
attol még ugyanugy része marad, tehat van
hova visszatérjen; kevésbé valosizihogy
kalandozékhoz csapddna.




