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ELOSZO

Ez a segédlet elsdsorban Kalandmesterek szdmaéra nyljt segitséget a Nem Jatékos
Karakterek szamszertileg mérhetd adatainak kiszamitdsdban. A segédlet tobbféle
pontossag betartasat teszi lehetdvé, igy a KM megteheti, hogy mindent a maximalis
precizitassal hataroz meg, de ha ezt sziikségtelennek tartja, akar a tablazatok adatait
alapul véve koriilbeliili értékeket hataroz meg.

Maisodsorban jatékosok is hasznélhatjak a segédletet sajat karaktereik megalkotdsanal, de
ez nem mindig jelent kdnnyebbséget a ,,hagyomanyos” karakteralkotas metddusahoz
képest. Persze a fegyverek, vértek adatait tartalmazo tablazatok is jol johetnek, foként,
hogy az itt-ott megjelent fegyverek, vértek adatai itt egy helyen megtalalhatok.

Harmadsorban 6sszehasonlitasi alapot is nyujthat a segédlet, itt ugyanis ,,latszik”, hogy
kiilonb6z6 kasztl €s tapasztalati szintli karakterek mennyiben hasonlitanak, illetve térnek
el egymastol szdmszer értékeikben.

Mivel ezt a segédletet els6sorban sajat tevékenységem megkonnyitése végett készitettem,
ezért helyenként nem a M.A.G.U.S. eredeti szabdlyait, hanem hézi szabalyokat
alkalmaztam. Ugyanezen okbdl a fegyverek, vértek adatait tartalmazo tablazatok is
tartalmaznak egyéni elemeket.

Blendix



UTMUTATO A SEGEDLET
HASZNALATAHOZ

Alaptulajdonsagok tablazata

A tablézat oszl opai

Alaptulajdonsagok: Az alaptulajdonsagok felsoroldsa (A tdblazat neve).
Szam. m. (szamitasi moéd): Megadja az alaptulajdonsag kidobasanak maodjat.
Min. (minimum): A dobésok lehetséges elvi minimuma. (lasd 1. tdblazat)

Atlag: Az adott alaptulajdonsiag hozzavetéleges atlaga az adott kasztnal. A
dobéstipusokhoz tartozod értékeket az 1. tdblazat tartalmazza. Az atlag
meghatarozasanal a ,,KM joindulata” annyiban nyilvanult meg, hogy tort eredmény
esetén a kerekités felfel¢ tortént. Nem lett tovabba beszdmitva semmilyen
gyakorlatban ismert jradobdsi szabdly - pl. két tulajdonsagot egyszer, egyet kétszer
ujra lehet dobni.

Dobastipus Minimum Atlag Maximum
3d6 3 11 18
3d6 (2x) 3 12 18
2d6+6 8 13 18
d10+8 9 14 18
d10+10 11 16 20
d6+12 13 16 18
d6+14 15 18 20
1. tablazat

Az esetleges kiilonleges felkészités nem lett beleszamitva az atlagba, de a
maximumba igen, ha a kasztnal van ilyen (+2).

Max. (maximum): A dobasok lehetséges maximuma. (1asd 1. tablazat)

FIGYELEM: Az 6sszes tulajdonsagtablazat ember faju karakterre igaz

Atlagos harcérték alapok tablazat

Ez a tablazat a kivant szintli - 1 és 20. tapasztalati szint kozott - NJK karakter
harcértékeinek gyors meghatarozasara szolgadl. A harcértékekbe beleszamolando
alaptulajdonsdgok mindig az e tabladzatot megel6zé ,,Alaptulajdonsagok” tablazat



»Atlag” oszlopanak értékei. Amennyiben a KM etté] valamilyen oknal fogva el kivan
térni, - példaul kidobott alaptulajdonsagokkal kivan dolgozni, vagy kiilondsen erdés NJK-t
kivan létrehozni, stb. - igy ennek megfelelden kell valtoztatnia a harcértékeket.

A téblazat adatai fegyver, pajzs, mesterfokil szakértelem és minden hasonlé modosito
nélkiili adatokat tartalmaz.

A tablazat oszlopai, sorai

Minimumértékek: Megadja azokat a minimalis értékeket, amikkel egy atlagos karakter
mindenképpen rendelkezik a kérdéses szinten. Ennek értéke a karakter alapértékeinek
¢s a vizsgalt szinten Osszegytlt szintenkénti kdtelez6 HM-ek 0sszege.

Egy lehetséges elosztas: Itt egy kész értékegyiittes van megadva. Ezeket az értékeket a
KM maér felhasznalhatja a kivant kasztl és szintli NJK alapértékeinek. A HM-ek
elosztasanak modjat lasd az ,,Osszes HM elosztasa / sz.” sor leirasanal.

Szint: A ,,szint” oszlop az ,,alap” sort6l kezdédden a karakter tapasztalati szintjét jeldli.
Ha a kaszt az elsd szinten nem kap HM-et, az alap és az elsd szinthez tartozo sor
értékei azonosak.

KE: Kezdeményezoérték.

TE: Tamadoérték.

VE: Védéérték. Ha a karakter indulaskor kap valamennyi ugras %-ot, ez beleszamolodik
a védoértekbe. Ugyanigy szamitasba lett véve minden kasztnal az esetleges atlagos
ligyességbdl adodo ugrasszazalék (14 folott +1). De nincs szdmolva semmilyen
szintlépésnél novelt ugras %.

CE: Célzoérték.

HM/sz. (harcértékmédosito / szint): ,,[1: X”: A kaszt szintenkénti harcértékmodositdja.
,, X A szintenkénti HM szabadon felhasznalhato része.

A szintekhez tartozd sorokban 1évo értékeket a KM belatasa szerint szétoszthatja az
»~Minimumértékek™ oszlopban megtalalhato harcértékek kozott az adott szinten.

Osszes HM elosztasa / sz. (... / szint): Az 6sszes HM elosztasanak egy lehetséges -
Oonkényesen megvalasztott - modjat adja meg. E mez0 alatti négy mez0 tartalmazza a
minden szinten kapott - Osszes - HM szétosztasdnak modjat. Az egyszeru
szamithatosag kedvéért minden szinten azonos aranyban lettek elosztva a HM-ek.

Kaszt alpé. (kaszt alapérték): A kaszt harcérték alapjai. A véddéértéknél a +X a fent
emlitett ugrasbol adédé modosito.

Kot.+/tsz. (kotelezé plusz / tapasztalati szint): Adott kaszt szintenkénti kotelezé6 HM
raforditasait adja meg mind a négy harcérték-mutatora nézve.

A KM Kkarakteralkotasnal két modon hasznalhatja a tablazatot. Vagy elfogadja a kész
elosztasi modot - gyorsabb mddszer -, vagy a minimumértékek kozott belatisa szerint
szétosztja a szinthez tartozo szabad HM-et - lassabb, de kotetlenebb modszer. Persze, ha
nem atlagos alaptulajdonsagokkal kivan dolgozni, ezeket is szédmitasba kell vennie.
Ezekutan még a fegyverek, pajzsok, szakértelmek, stb. adta modositokat is figyelembe
kell venni. A segédlet tartalmazza a M.A.G.U.S.-ban el6fordul6 fegyverek, vértek adatait
is.



A karakteralkotasnal persze nem mindig sziikséges - és célszerli - ilyen pontossagot
tartani a harcértékek terén, €s persze mashol sem. Sokszor elég valamiféle kozelitést
alkalmazni. A tablazat - €és a hozza tartozo karaktergeneralasi algoritmus - segitségével
teljes pontossaggal meg lehet hatdrozni egy NJK értékeit, de kozelitd meghatarozas
alapjat is képezheti!.

Eleterépontok tablazat

A tablézat oszlopa, sorai

Eleterépontok: A tablazat neve.

Min. (minimum): Az Eleterdpontok (EP) lehetséges minimuma.

Atlag: A kaszt atlagos - ,,Alaptulajdonsiagok” tablazatbol kovetkez6 - értéke.
Max. (maximum): Az EP-k lehetséges maximuma.

Alap: A kaszt EP alapja.

Moédosito: Az egészség 10 feletti részébol adodd modosito.

Osszesen: Az Alap és a Modositd 6sszege, az NJK Ep-je.

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont tablazat

A tablazat oszlopai, sorai

Szint: A ,,szint” oszlop az ,,alap” sortdl kezd6dden a karakter tapasztalati szintjét jeloli.
Ha az elsé szinten nem adoédik hozza a kérdéses tulajdonsaghoz a szintenkénti
modositd - csak az alap érvényes -, az alap és az 1. szinthez tartozd sorok
megegyeznek.

Fajdalomtiirés pontok: E hirom oszlop tartalmazza a kaszt szintenkénti FP-inek
lehetséges minimumat, atlagat és lehetséges maximumat.

A Minimum oszlop a lehetd legrosszabb értéket tartalmazza, vagyis feltételezziik
egyrészt, hogy a karakter a kidobhato minimalis Alloképességgel és Akaraterével
rendelkezik; masrészt, hogy minden szintlépéskor a lehetd legkevesebb FP-t kapta -
mindig 1l-et dobott a d6-tal. A Maximum oszlop értékei maximalis
alaptulajdonsagokat és maximalis szintenkénti novekedést feltételez. Az Atlag oszlop
atlagos alaptulajdonsagokat feltételez, tovabba azt, hogy a szintenkénti FP-
novekedést részben meghataroz6 kockadobas (d6) eredménye mindig 4 (atlag felfelé
kerekitve).

Az oszlopok szamitdsi modjaibol kitlinik, hogy a két szélséértéket nehezen
kozelitheti meg az NJK FP-je, magasabb szinten ez egyenesen lehetetlen. Ha a KM

I Az esetek nagyobb hanyadaban - mint péld4ul, amikor a partit megtamadja négy, egyébként névtelen 4.
szintu toroni fejvadasz és egy 3. szintu boszorkanymester - boségesen megfelel a kozelitd szamitas.



nem kivan hosszas szamitgatasba és dobalgatasba bocsatkozni, célszerti az FP-t az
Atlagérték kozelében meghatérozni.

KP (képzettségpont): Az oszlop a karakter adott szintig kapott KP-k atlagos
mennyiségét tartalmazza.

FIGYELEM: A KP-k szamitasi modja eltér a M.A.G.U.S. szabalykonyvben talalhato
algoritmustol!. Az itt alkalmazott metddus a kdvetkezo:

Minden kaszti karakter KP alapja a M.A.G.U.S. szabalykonyvben meghatarozott KP
alap, valamint ligyességének és intelligencidjanak 10 feletti részeinek Osszege. A
szintenkénti KP-k a M.A.G.U.S. szabalykonyv idevagd értékének, valamint a
karakter ligyességének és intelligencidjanak 10 feletti részeinek dsszegének felének -
lefelé kerekitve - az sszege.

Tehat:

KP alap (médositott) = KP alap (MAGUS) + iigyesség 10 feletti része +
intelligencia 10 feletti része.

KP / szint (médositott) = KP/szint (MAGUS) + (iigyesség 10 feletti része +
intelligencia 10 feletti része) / 2.2

A kapott képességpontok szabadon felhasznalhatok. A téblazat 4tlagos Ugyesség és
Intelligencia értékekkel szamol.

%: A karakter adott szintig kapott szazalékos képességmodositok Osszértéket
tartalmazza, ha van ilyen. Ezekbdl egy képességre maximum 15 % fordithato
szintenként.

Pszi p. (Pszi pont): A karakter maximalis Pszi pontjainak atlagos szdmat adja meg az
oszlop.

Ha a kaszt nem kap automatikusan Pszi haszndlat képességet, a tdblazat nem
tartalmaz adatot. A kiilonbozé metddus szerinti Pszi hasznalathoz tartoz6 Max. Pszi
pontokat kiilon tablazat tartalmazza.

A ,,Tipus” mezdben a Pszi hasznalat tipusa van feltiintetve. Ha a karakter Pszi
hasznalatdban a tapasztalati szint eldérehaladtdval automatikus valtozas all be, ez
labjegyzetben jeldlve van. Ha van ilyen valtozés, a tablazat ezt figyelembe veszi.

A Pszi hasznalat tipusainak jelolései:

P. a. - Pyarroni modszer Alapfok

> P.m. - Pyarroni médszer Mesterfok
> Slan - Slan-ut

> Kyr - Kyr metddus

\4

I A tablazat azt a hazi szabalyt koveti, melyet e segédlet készitdje és kornyezete alkalmazni szokott. Ez a
hazi szabaly az alapkonyv kiadasa utan kiilonb6zo helyeken megjelent szamos 1) képesség miatt lett
bevezetve.

2 Az osztasnal lefelé kerekitiink.



FIGYELEM: A Max. Pszi pontok szamitasi modja eltér a M.A.G.U.S.
szabalykonyvben taldlhaté algoritmustol'. A Pszi pont alaphoz - barmilyen metodus
esetén - ugyanis hozzidadodik az intelligencia 10 feletti része. A szintenkénti
novekedés nem valtozik a M.A.G.U.S. alapkonyvhoz képest.

A tablazat atlagos intelligencia értéket vesz alapul.

Mana p. (Mana pont): A szintenkénti Max. Mana pontot tartalmazza, ha a kaszt képes
magiahasznalatra. Ha nem, az oszlop nem tartalmaz adatot.

Ha a mana pontok a kasztnal nem kizardlag a tapasztalati szinttdl fliggnek, gy hdrom
oszlop targyalja a mana pontokat. Bardoknal az Intelligencia fliggvényében, papoknal
a dobott novekedést vizsgalva - az FP-knél mar ismertetett - széls6értékes
modszerrel.

+ Sp.: A kasztbol adodo szintenkénti plusz sebzéspontok szamat adja meg. Ilyen csak
fejvadasznak van, ezért ez az oszlop csak ott szerepel.

Alap/szint a.: A sor megadja a kérdéses tulajdonsag esetén a kaszthoz tartozé alapot -
pl.: FP alap -, valamint a szintenkénti modositokat. (A Pszi- és Mana pontok
oszlopban nincs értelmezve a sor, illetve masra van hasznalva.)

/szint: A kérdéses tulajdonsag szintenkénti modositoit tartalmazza.

Fegyverek, pajzsok, vértek tablazatok

Ezen tablazatok tartalmazzédk a M.A.G.U.S.-ban haszndlatos fegyverek, pajzsok, vértek
adatait. A csoportositds mélyebb a szokdsosnal és a tabldzatok plusz targyakat is
tartalmaznak.

A kialakitott karakterek ,,felfegyverezhetok™ a tablazatok segitségével.

I Szintén hazi szabaly.
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PSZI PONT TABLAZAT

Az alabbi tablazat megadja, hogy meghatarozott Pszi haszndlati szinten kiillonb6z6
metddusok szerinti Pszi haszndl6 mennyi Max. Pszi ponttal rendelkezik, valamint
tartalmaz kiegészitd adatokat.

A tdblazat nem tartalmazza az intelligencia 10 feletti rész&ébdl adodd mddositot!, tehat ezt
még hozza kell adni a tablazat értékeihez. Nem tartalmaz a tablazat arra vonatkozo
adatokat sem, ha a karakter Pszi hasznalati szintje valamelyik szinten megvaltozna.

Szint P. a. P. m. Slan Kyr
alap 4 5 6 7
+/szint 3 4 5 6
1. 4 5 6 7
2. 7 9 11 13
3. 10 13 16 19
4. 13 17 21 25
5. 16 21 26 31
0. 19 25 31 37
7. 22 29 36 43
8. 25 33 41 49
9. 28 37 46 55
10. 31 41 51 61
11. 34 45 56 67
12. 37 49 61 73
13. 40 53 66 79
14. 43 57 71 85
15. 46 61 76 91
16. 49 65 81 97
17. 52 69 86 103
18. 55 73 91 109
19. 58 77 96 115
20. 61 81 101 121

I Kovetkezésképpen megfelel a M.A.G.U.S. szabalykonyvben leirtakkal.
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A HARCOS FOKASZT

HARCOS
GLADIATOR
FEJVADASZ
LOVAG
AMAZON
BARBAR
BAJVIVO

12



HARCOS

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d6+12+kf 13 16 20
Alloképesség d10+8+kf | 9 14 20
Gyorsasag 2d6+6+kf 8 13 20
Ugyesség 2d6+6+kf 8 13 20
Egészség d10+10 11 16 20
Szépseg 3d6 (2x) 3 12 18
Intelligencia 3d6 (2x) 3 12 18
Akaraterd 2d6+6 8 13 18
Asztral 3d6 (2x) 3 12 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 9 20 [ 75+2] 0 : 11 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 0 +5 2 4 5 0
alap 15 32 83 3 - 15 32 83 3
1. 15 35 86 3 5 17 36 88 3
2. 15 38 89 3 10 19 40 93 3
3. 15 41 92 3 15 21 44 98 3
4. 15 44 95 3 20 23 48 103 3
5. 15 47 98 3 25 25 52 108 3
6. 15 50 101 3 30 27 56 113 3
7. 15 53 104 3 35 29 60 118 3
8. 15 56 107 3 40 31 64 123 3
9. 15 59 110 3 45 33 68 128 3
10. 15 62 113 3 50 35 72 133 3
11. 15 65 116 3 55 37 76 138 3
12. 15 68 119 3 60 39 80 143 3
13. 15 71 122 3 65 41 84 148 3
14. 15 74 125 3 70 43 88 153 3
15. 15 77 128 3 75 45 92 158 3
16. 15 80 131 3 80 47 96 163 3
17. 15 83 134 3 85 49 100 168 3
18. 15 86 137 3 90 51 104 173 3
19. 15 89 140 3 95 53 108 178 3
20. 15 92 143 3 100 55 112 183 3
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HARCOS

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 7

Mobdositd 6 10
Osszesen 13 17

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 6/d6+4 10/ 14 || -/nincs || Tipus:
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % -

/szint 5 7.5(8) 10 16 - - -
alap 6 13 24 15 - - -
1. 11 21 34 31 - - -
2. 16 29 44 47 - - -
3. 21 37 54 63 - - -
4. 26 45 64 79 - - -
5. 31 53 74 95 - - -
0. 36 61 84 111 - - -
7. 41 69 94 127 - - -
8. 46 77 104 143 - - -
9. 51 85 114 159 - - -
10. 56 93 124 175 - - -
11. 61 101 134 191 - - -
12. 66 109 144 207 - - -
13. 71 117 154 223 - - -
14. 76 125 164 239 - - -
15. 81 133 174 255 - - -
16. 86 141 184 271 - - -
17. 91 149 194 287 - - -
18. 96 157 204 303 - - -
19. 101 165 214 319 - - -
20. 106 173 224 335 - - -
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GLADIATOR

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d6+12+kf 13 16 20
Alloképesség do+12+kf | 13 16 20
Gyorsasag 2d6+6+kf 8 13 20
Ugyesség 2d6+6+kf 8 13 20
Egészség d10+10 11 16 20
Szépség 2d6+6 8 13 18
Intelligencia 3d6 3 11 18
Akaraterd 3d6 3 11 18
Asztral 3d6 3 11 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 9 20 |75+ ] 0 : 12 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 4 4 0 +4 2 5 5 0
alap 15 32 85 3 - 15 32 85 3
1. 15 32 85 3 0 15 32 85 3
2. 15 36 89 3 4 17 37 90 3
3. 15 40 93 3 8 19 42 95 3
4. 15 44 97 3 12 21 47 100 3
5. 15 48 101 3 16 23 52 105 3
6. 15 52 105 3 20 25 57 110 3
7. 15 56 109 3 24 27 62 115 3
8. 15 60 113 3 28 29 67 120 3
9. 15 64 117 3 32 31 72 125 3
10. 15 68 121 3 36 33 77 130 3
11. 15 72 125 3 40 35 82 135 3
12. 15 76 129 3 44 37 87 140 3
13. 15 80 133 3 48 39 92 145 3
14. 15 84 137 3 52 41 97 150 3
15. 15 88 141 3 56 43 102 155 3
16. 15 92 145 3 60 45 107 160 3
17. 15 96 149 3 64 47 112 165 3
18. 15 100 153 3 68 49 117 170 3
19. 15 104 157 3 72 51 122 175 3
20. 15 108 161 3 76 53 127 180 3
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GLADIATOR

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 8

Mobdositd 6 10
Osszesen 14 18

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 7/ d6+5 3/6 | -/nincs || Tipus:
Min. Atlag Max. Atlag [ % -

/szint 6 8.5(9) 11 8 - - -
alap 10 14 25 7 - - -
1. 16 23 36 7 - - -
2. 22 42 47 15 - - -
3. 28 51 58 23 - - -
4, 34 60 69 31 - - -
5. 40 69 80 39 - - -
6. 46 78 91 47 - - -
7. 52 87 102 55 - - -
8. 58 96 113 63 - - -
9. 64 105 124 71 - - -
10. 70 114 135 79 - - -
11. 76 123 146 87 - - -
12. 82 132 157 95 - - -
13. 88 141 168 103 - - -
14. 94 150 179 111 - - -
15. 100 159 190 119 - - -
16. 106 168 201 127 - - -
17. 112 177 212 135 - - -
18. 118 186 223 143 - - -
19. 124 195 234 151 - - -
20. 130 204 245 159 - - -
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FEJVADASZ

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 2d6+6 8 13 18
Alloképesség do+12+kf | 13 16 20
Gyorsasag d6+12+kf 13 16 20
Ugyesség d10+8 9 14 18
Egészség d10+10 11 16 20
Szépség 3d6 3 11 18
Intelligencia 3d6 (2x) 3 12 18
Akaraterd d10+8 9 14 18
Asztral 2d6+6 8 13 18
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Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE! | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. 10 20 75 +4 0 11 Osszes HM elosztasa / sz.
kot.+/tsz. 0 4 4 0 +3 2 4 5 0
alap 20 33 89 4 - 20 33 89 4
1. 20 33 89 4 0 20 33 89 4
2. 20 37 93 4 3 22 37 94 4
3. 21 41 97 4 6 25 41 99 4
4, 21 45 101 4 9 27 45 104 4
5. 22 49 105 4 12 30 49 109 4
6. 22 53 109 4 15 32 53 114 4
7. 23 57 113 4 18 35 57 119 4
8. 23 61 117 4 21 37 61 124 4
9. 24 65 121 4 24 40 65 129 4
10. 24 69 125 4 27 42 69 134 4
11. 25 73 129 4 30 45 73 139 4
12. 25 77 133 4 33 47 77 144 4
13. 26 81 137 4 36 50 81 149 4
14. 26 85 141 4 39 52 85 154 4
15. 27 89 145 4 42 55 89 159 4
16. 27 93 149 4 45 57 93 164 4
17. 28 97 153 4 48 60 97 169 4
18. 28 101 157 4 51 62 101 174 4
19. 29 105 161 4 54 65 105 179 4
20. 29 109 165 4 57 67 109 184 4

LA fejvadisz kezdeményezoértéke minden masodik tapasztalati szinten 1-el automatikusan no.
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FEJVADASZ

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 6

Mobdositd 6 10
Osszesen 12 16

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p. | + Sp.
alap/szint a. 7/ d6+5 3/5 -/30 | Tipus!:

Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % |P.a,m.
/szint 6 8.5(9) 11 8 30 3,4 - 0.5
alap 10 17 25 9 - 4 - -
1. 10 17 25 9 - 6 - 0
2. 16 23 36 17 30 9 - 1
3. 22 42 47 25 60 12 - 1
4. 28 51 58 33 90 15 - 2
5. 34 60 69 41 120 19 - 2
0. 40 69 80 49 150 23 - 3
7. 46 78 91 57 180 27 - 3
8. 52 87 102 65 210 31 - 4
9. 58 96 113 73 240 35 - 4
10. 64 105 124 81 270 39 - 5
11. 70 114 135 89 300 43 - 5
12. 76 123 146 97 330 47 - 6
13. 82 132 157 105 360 51 - 6
14. 88 141 168 113 390 55 - 7
15. 94 150 179 121 420 59 - 7
16. 100 159 190 129 450 63 - 8
17. 106 168 201 137 480 67 - 8
18. 112 177 212 145 510 71 - 9
19. 118 186 223 153 540 75 - 9
20. 124 195 234 161 570 79 - 10

I A fejvaddsz 1. szinten megkapja a Pszi hasznalat képességet alapfokon, az 5. szinten mesterfokon.
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LOVAG

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d6+12+kf 13 16 20
Alloképesség d10+8+kf | 9 14 20
Gyorsasag 3d6 (2x) 3 12 18
Ugyesség 3d6 (2x) 3 12 18
Egészség d10+10 11 16 20
Szépség 2d6+6+kf 8 13 20
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akaraterd d10+8 9 14 18
Asztral 3d6 (2x) 3 12 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 5 20 | 75+0 | - :12 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 5 5 - +2 2 5 5 -
alap 9 30 79 - - 9 30 79 -
1. 9 30 79 - 0 9 30 79 -
2. 9 35 84 - 2 11 35 84 -
3. 9 40 89 - 4 13 40 89 -
4. 9 45 94 - 6 15 45 94 -
5. 9 50 99 - 8 17 50 99 -
6. 9 55 104 - 10 19 55 104 -
7. 9 60 109 - 12 21 60 109 -
8. 9 65 114 - 14 23 65 114 -
9. 9 70 119 - 16 25 70 119 -
10. 9 75 124 - 18 27 75 124 -
11. 9 80 129 - 20 29 80 129 -
12. 9 85 134 - 22 31 85 134 -
13. 9 90 139 - 24 33 90 139 -
14. 9 95 144 - 26 35 95 144 -
15. 9 100 149 - 28 37 100 149 -
16. 9 105 154 - 30 39 105 154 -
17. 9 110 159 - 32 41 110 159 -
18. 9 115 164 - 34 43 115 164 -
19. 9 120 169 - 36 45 120 169 -
20. 9 125 174 - 38 47 125 174 -
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LOVAG

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 7

Mobdositd 1 6 10
Osszesen 8 13 17

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 6 /d6+5 4 /7 | -/nincs || Tipus!:
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % |P.a,m.

/szint 6 8.5(9) 11 9 - 0,3,4 -
alap 6 14 24 9 - 4 -
1. 6 14 24 0 - - -
2. 12 23 35 9 - - -
3. 18 32 46 18 - - -
4. 24 41 57 27 - 7 -
5. 30 50 68 36 - 10 -
0. 36 59 79 45 - 13 -
7. 42 68 90 54 - 16 -
8. 48 77 101 63 - 19 -
9. 54 86 112 72 - 22 -
10. 60 95 123 81 - 25 -
11. 66 104 134 90 - 28 -
12. 72 113 145 99 - 32 -
13. 78 122 156 108 - 36 -
14. 84 131 167 117 - 40 -
15. 90 140 178 126 - 44 -
16. 96 149 189 135 - 48 -
17. 102 158 200 144 - 52 -
18. 108 167 211 153 - 56 -
19. 114 176 222 162 - 60 -
20. 120 185 233 171 - 64 -

I A lovag 4. szinten megkapja a Pszi hasznalat képességet alapfokon, a 12. szinten mesterfokon.
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AMAZON

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 2d6+6 8 13 18
Alloképesség 2d6+6 8 13 18
Gyorsasag d10+8 9 14 18
Ugyesség d10+8 9 14 18
Egészség 2d6+6 8 13 18
Szépség d10+8 9 14 18
Intelligencia 3d6 (2x) 3 12 18
Akaraterd 2d6+6 8 13 18
Asztral 3d6 (2x) 3 11 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 8 22 [ 73+0 | 10 | 0:10 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 0 0 0 +10 2 4 4 0
alap 16 33 81 14 - 16 33 81 14
1. 16 33 81 14 0 16 33 81 14
2. 16 33 81 14 10 18 37 85 14
3. 16 33 81 14 20 20 41 89 14
4. 16 33 81 14 30 22 45 93 14
5. 16 33 81 14 40 24 49 97 14
6. 16 33 81 14 50 26 53 101 14
7. 16 33 81 14 60 28 57 105 14
8. 16 33 81 14 70 30 61 109 14
9. 16 33 81 14 80 32 65 113 14
10. 16 33 81 14 90 34 69 117 14
11. 16 33 81 14 100 36 73 121 14
12. 16 33 81 14 110 38 77 125 14
13. 16 33 81 14 120 40 81 129 14
14. 16 33 81 14 130 42 85 133 14
15. 16 33 81 14 140 44 89 137 14
16. 16 33 81 14 150 46 93 141 14
17. 16 33 81 14 160 48 97 145 14
18. 16 33 81 14 170 50 101 149 14
19. 16 33 81 14 180 52 105 153 14
20. 16 33 81 14 190 54 109 157 14
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AMAZON

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 7

Mobdositd 0 3 8
Osszesen 7 10 15

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 7/ d6+4 8 /8 | -/nincs || Tipus:
Min. Atlag Max. Atlag [ % -

/szint 5 7.5(8) 10 11 - - -
alap 7 13 23 14 - - -
1. 7 13 23 14 - - -
2. 12 21 33 25 - - -
3. 17 29 43 36 - - -
4, 22 37 53 47 - - -
5. 27 45 63 58 - - -
6. 32 53 73 69 - - -
7. 27 61 83 80 - - -
8. 33 69 93 91 - - -
9. 37 77 103 102 - - -
10. 42 85 113 113 - - -
11. 47 93 123 124 - - -
12. 52 101 133 135 - - -
13. 57 109 143 146 - - -
14. 62 117 153 157 - - -
15. 67 125 163 168 - - -
16. 72 133 173 179 - - -
17. 77 141 183 190 - - -
18. 82 149 193 201 - - -
19. 87 157 203 212 - - -
20. 92 165 213 223 - - -
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BARBAR

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d6+14+kf 15 18 22
Alloképesség d6+14 15 18 20
Gyorsasag d10+8 9 14 18
Ugyesség 2d6+6 8 13 18
Egészség d10+10 11 16 20
Szépseg 3d6 (2x) 3 12 18
Intelligencia 3d6 3 11 18
Akaraterd 2d6+6 8 13 18
Asztral 3d6-1 3 10 17
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. | 10 26 | 70+5] 0 : 12 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 5 3 0 +5 2 6 4 0
alap 17 41 82 3 - 17 41 82 3
1. 17 46 85 3 5 19 47 86 3
2. 17 51 88 3 10 21 53 90 3
3. 17 56 91 3 15 23 59 94 3
4. 17 61 94 3 20 25 65 98 3
5. 17 66 97 3 25 27 71 102 3
6. 17 71 100 3 30 29 77 106 3
7. 17 76 103 3 35 31 83 110 3
8. 17 81 106 3 40 33 89 114 3
9. 17 86 109 3 45 35 95 118 3
10. 17 91 112 3 50 37 101 122 3
11. 17 96 115 3 55 39 107 126 3
12. 17 101 118 3 60 41 113 130 3
13. 17 106 121 3 65 43 119 134 3
14. 17 111 124 3 70 45 125 138 3
15. 17 116 127 3 75 47 131 142 3
16. 17 121 130 3 80 49 137 146 3
17. 17 126 133 3 85 51 143 150 3
18. 17 131 136 3 90 53 149 154 3
19. 17 136 139 3 95 55 155 158 3
20. 17 141 142 3 100 57 161 162 3
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BARBAR

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 8

Mobdositd 6 10
Osszesen 14 18

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 7/ d6+5 7 /10 | -/nincs || Tipus:
Min. Atlag Max. Atlag [ % -

/szint 6 8.5(9) 11 12 - - -
alap 13 18 25 11 - - -
1. 19 27 36 11 - - -
2. 25 36 47 23 - - -
3. 31 45 58 35 - - -
4, 37 54 69 47 - - -
5. 43 63 80 59 - - -
6. 49 72 91 71 - - -
7. 55 81 102 83 - - -
8. 61 90 113 95 - - -
9. 67 99 124 107 - - -
10. 73 108 135 119 - - -
11. 79 117 146 131 - - -
12. 85 126 157 143 - - -
13. 91 135 168 155 - - -
14. 97 144 179 167 - - -
15. 113 153 190 179 - - -
16. 119 162 201 191 - - -
17. 125 171 213 203 - - -
18. 131 180 224 215 - - -
19. 137 189 235 227 - - -
20. 143 198 246 239 - - -
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BAJVIVO

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 2d6+6 8 13 18
Alloképesség 3d6 (2x) 3 12 18
Gyorsasag d10+8+kf 9 14 20
Ugyesség d10+8+kf 9 14 20
Egészség 3d6 3 11 18
Szépseg 3d6 (2x) 3 12 18
Intelligencia 3d6 (2x) 3 12 18
Akaraterd 3d6 3 11 18
Asztral d6+12 13 16 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 9 20 | 75+0 | - :12 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 - +6 2 5 5 -
alap 17 31 83 - - 17 31 83 -
1. 17 34 86 - 6 19 36 88 -
2. 17 37 89 - 12 21 41 93 -
3. 17 40 92 - 18 23 46 98 -
4. 17 43 95 - 24 25 51 103 -
5. 17 46 98 - 30 27 56 108 -
6. 17 49 101 - 36 29 61 113 -
7. 17 52 104 - 42 31 66 118 -
8. 17 55 107 - 48 33 71 123 -
9. 17 58 110 - 54 35 76 128 -
10. 17 6l 113 - 60 37 81 133 -
11. 17 64 116 - 66 39 86 138 -
12. 17 67 119 - 72 41 91 143 -
13. 17 70 122 - 78 43 96 148 -
14. 17 73 125 - 84 45 101 153 -
15. 17 76 128 - 90 47 106 158 -
16. 17 79 131 - 96 49 111 163 -
17. 17 82 134 - 102 51 116 168 -
18. 17 85 137 - 108 53 121 173 -
19. 17 88 140 - 114 55 126 178 -
20. 17 91 143 - 120 57 131 183 -

26




BAJVIVO

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 5

Mobdositd 0 1 8
Osszesen 5 6 13

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 5/d6+3 4/6 | -/nincs | Tipus:
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % P. a.

/szint 4 6.5(7) 9 9 - 3 -
alap 5 8 21 10 - 4 -
1. 5 8 21 10 - 7 -
2. 9 15 30 19 - 10 -
3. 13 22 39 28 - 13 -
4. 17 29 48 37 - 16 -
5. 21 36 57 46 - 19 -
0. 25 43 66 55 - 22 -
7. 29 50 75 64 - 25 -
8. 33 57 84 73 - 28 -
9. 37 64 93 82 - 31 -
10. 41 71 102 91 - 34 -
11. 45 78 111 100 - 37 -
12. 49 85 120 109 - 40 -
13. 53 92 129 118 - 43 -
14. 57 99 138 127 - 46 -
15. 61 106 147 136 - 49 -
16. 65 113 156 145 - 52 -
17. 69 120 165 154 - 55 -
18. 73 127 174 163 - 57 -
19. 77 134 183 172 - 60 -
20. 81 140 192 181 - 63 -
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A SZERENCSEVADASZ
FOKASZT

TOLVAJ
BARD
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TOLVAJ

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 3d6 (2x) 3 12 18
Alloképesség 3d6 (2x) 3 12 18
Gyorsasag d10+8+kf 9 14 20
Ugyesség d6+12+kf | 13 16 20
Egészség 3d6 (2x) 3 12 18
Szépség 2d6+6 8 13 18
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akaraterd 3d6 3 11 18
Asztral 3d6 (2x) 3 12 18
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Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas

Szint KE! | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. 8 17 72 +3 10 [:6 Osszes HM elosztasa / sz.

kot.+/tsz. 0 1 1 0 +4 1 2 2 1

alap 18 29 85 16 - 18 29 85 16
1. 18 29 85 16 0 18 29 85 16
2. 19 30 86 16 4 20 31 87 17
3. 20 31 87 16 8 22 33 89 18
4, 21 32 88 16 12 24 35 91 19
5. 22 33 89 16 16 26 37 93 20
6. 23 34 90 16 20 28 39 95 21
7. 24 35 91 16 24 30 41 97 22
8. 25 36 92 16 28 32 43 99 23
9. 26 37 93 16 32 34 45 101 24
10. 27 38 94 16 36 36 47 103 25
11. 28 39 95 16 40 38 49 105 26
12. 29 40 96 16 44 40 51 107 27
13. 30 41 97 16 48 42 53 109 28
14. 31 42 98 16 52 44 55 111 29
15. 32 43 99 16 56 46 57 113 30
16. 33 44 100 16 60 48 59 115 31
17. 34 45 101 16 64 50 61 117 32
18. 35 46 102 16 68 52 63 119 33
19. 36 47 103 16 72 54 65 121 34
20. 37 48 104 16 76 56 67 123 35

I A tolvajnak minden tapasztalati szinten 1-el automatikusan novekszik a kezdeményezoértéke.
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TOLVAJ

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 4

Mobdositd 0 2 8
Osszesen 4 6 12

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 5/d6+3 8/10 || -/62 | Tipus:
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % -

/szint 4 6.5(7) 9 14 62 - -
alap 5 8 21 17 - - -
1. 5 8 21 31 - - -
2. 9 15 30 45 62 - -
3. 13 22 39 59 124 - -
4. 17 29 48 73 186 - -
5. 21 36 57 87 248 - -
0. 25 43 66 101 310 - -
7. 29 50 75 115 372 - -
8. 33 57 84 129 434 - -
9. 37 64 93 143 496 - -
10. 41 71 102 157 558 - -
11. 45 78 111 171 620 - -
12. 49 85 120 185 682 - -
13. 53 92 129 199 744 - -
14. 57 99 138 213 806 - -
15. 61 106 147 227 868 - -
16. 65 113 156 241 930 - -
17. 69 120 165 255 992 - -
18. 73 127 174 269 1054 - -
19. 77 134 183 283 1116 - -
20. 81 140 192 297 1178 - -
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BARD

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d10+8 9 14 18
Alloképesség 2d6+6 8 13 18
Gyorsasag d10+8+kf 9 14 20
Ugyesség d10+8 9 14 18
Egészség 2d6+6 8 13 18
Szépség d6+12+kf 13 16 20
Intelligencia!l d10+8 (2x) 15 18 20
Akarater6 2d6+6 8 13 18
Asztral d10+8 9 14 18

I' A bard mana pontjait az intelligenciaja alapjan kapja. A Szabalykonyvbe megadott algoritmust kdvetve
konnyen elofordulhat, hogy a bart nem tud varazsolni. Itt a bard intelligenciaja: d6+14.
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Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas

Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. 10 20 75 +3 15 :9 Osszes HM elosztasa / sz.

kot.+/tsz. 0 2 2 0 +5 2 3 3 1

alap 18 32 86 19 - 18 32 86 19
1. 18 32 86 19 0 18 32 86 19
2. 18 34 88 19 5 20 35 89 20
3. 18 36 90 19 10 22 38 92 21
4, 18 38 92 19 15 24 41 95 22
5. 18 40 94 19 20 26 44 98 23
6. 18 42 96 19 25 28 47 101 24
7. 18 44 98 19 30 30 50 104 25
8. 18 46 100 19 35 32 53 107 26
9. 18 48 102 19 40 34 56 110 27
10. 18 50 104 19 45 36 59 113 28
11. 18 52 106 19 50 38 62 116 29
12. 18 54 108 19 55 40 65 119 30
13. 18 56 110 19 60 42 68 122 31
14. 18 58 112 19 65 44 71 125 32
15. 18 60 114 19 70 46 74 128 33
16. 18 62 116 19 75 48 77 131 34
17. 18 64 118 19 80 50 80 134 35
18. 18 66 120 19 85 52 83 137 36
19. 18 68 122 19 90 54 86 140 37
20. 18 70 124 19 95 56 89 143 38
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BARD

Eleterépontok | Min | Atlag | Max
Alap 5

Mobdositd 3 8
Osszesen 8 13

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. Mana pont
alap/szint a. 6/ d6+3 5/8 -/45 | Tipus':| Min. | Atlag | Max.
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % |P.a,m.| 1Q=15 | 1Q=18 | 1Q=20
/szint 4 6.5(7) 9 20 45 3,4 5 8 10
alap 6 12 24 17 - 4 5 8 10
1. 6 12 24 37 - 12 5 8 10
2. 10 19 33 57 45 15 10 16 20
3. 14 26 42 77 90 18 15 24 30
4. 18 33 51 97 135 21 20 32 40
5. 22 40 60 117 180 25 25 40 50
6. 26 47 69 137 225 29 30 48 60
7. 30 54 78 157 270 33 35 56 70
8. 34 61 87 177 315 37 40 64 80
9. 38 68 96 197 360 41 45 72 90
10. 42 75 105 217 405 45 50 80 100
11. 46 82 114 237 450 49 55 88 110
12. 50 89 123 257 495 53 60 96 120
13. 54 96 132 277 540 57 65 104 130
14. 58 103 141 297 585 61 70 112 140
15. 62 110 150 317 630 65 75 120 150
16. 66 117 159 337 675 69 80 128 160
17. 70 125 168 357 720 73 85 136 170
18. 74 132 177 377 765 77 90 144 180
19. 78 139 186 397 810 81 95 152 190
20. 82 146 195 417 855 85 100 160 200

I A bard 1. szinten megkapja a Pszi hasznélat képességet alapfokon, az 5. szinten mesterfokon.
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A PAP FOKASZT

PAP
PAPLOVAG
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PAP

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 2d6+6 8 13 18
Alloképesség 2d6+6 8 13 18
Gyorsasag 3d6 (2x) 3 12 18
Ugyesség 3d6 (2x) 3 12 18
Egészség d10+8 9 14 18
Szépség d10+10 11 16 20
Intelligencia d10+8 9 14 18
Akaraterd d10+8+kf 9 14 20
Asztral d6+12+kf 13 16 20
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 5 17 | 72+0] 0 :8 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 0 +2 2 3 3 0
alap 9 24 76 2 - 9 24 76 2
1. 9 24 76 2 0 9 24 76 2
2. 9 27 79 2 2 11 27 79 2
3. 9 30 82 2 4 13 30 82 2
4. 9 33 85 2 6 15 33 85 2
5. 9 36 88 2 8 17 36 88 2
6. 9 39 91 2 10 19 39 91 2
7. 9 42 94 2 12 21 42 94 2
8. 9 45 97 2 14 23 45 97 2
9. 9 48 100 2 16 25 48 100 2
10. 9 51 103 2 18 27 51 103 2
11. 9 54 106 2 20 29 54 106 2
12. 9 57 109 2 22 31 57 109 2
13. 9 60 112 2 24 33 60 112 2
14. 9 63 115 2 26 35 63 115 2
15. 9 66 118 2 28 37 66 118 2
16. 9 69 121 2 30 39 69 121 2
17. 9 72 124 2 32 41 72 124 2
18. 9 75 127 2 34 43 75 127 2
19. 9 78 130 2 36 45 78 130 2
20. 9 81 133 2 38 47 81 133 2
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PAP

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 6

Mobdositd 0 4 8
Osszesen 6 10 14

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. Mana pont
alap/szint a. 6/d6+2 6/10 | -/nincs | Tipus: | Min. | Atlag | Max.
Min. | Atlag | Max. | Atlag | 1% | P.m. + d3+6 Mp / szint

/szint 3 5.5(6) 8 13 - 4 7 8 9
alap 6 13 24 12 - 5 9 9 9
1. 6 13 24 25 - 9 9 9 9
2. 9 19 32 38 - 13 16 17 18
3. 12 25 40 51 - 17 23 25 27
4. 15 31 48 64 - 21 30 33 36
5. 18 37 56 77 - 25 37 41 45
0. 21 43 64 90 - 29 44 49 54
7. 24 49 72 103 - 33 51 57 63
8. 27 55 80 116 - 37 58 65 72
9 30 61 88 129 - 41 65 73 81
10 33 67 96 142 - 45 72 81 90
11 36 73 104 155 - 49 79 89 99
12 39 76 112 168 - 53 86 97 108
13 42 79 120 181 - 57 93 105 117
14 45 82 128 194 - 61 100 113 126
15. 48 85 136 207 - 65 107 121 135
16. 51 88 144 220 - 69 114 129 144
17 54 91 152 233 - 73 121 137 153
18 57 94 160 246 - 77 128 145 162
19. 60 97 168 259 - 81 135 153 171
20. 63 100 176 272 - 85 142 161 180
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ADRON PAP

ADRON papjanak harcértékei és varazsloi Mana-pontjai

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas Mana
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE | pont
kasztalpé. | 4 15 | 70+0 | 0 1:6 Osszes HM elosztdsa / sz. | varazs-
kot.+/tsz. 0 2 2 0 +2 2 2 2 0 16i
alap 8 22 74 2 - 8 22 74 2 -
1. 8 22 74 2 0 8 22 74 2 -
2. 8 24 76 2 2 10 24 76 2 10
3. 8 26 78 2 4 12 26 78 2 12
4. 8 28 80 2 6 14 28 80 2 14
5. 8 30 82 2 8 16 30 82 2 16
0. 8 32 84 2 10 18 32 84 2 18
7. 8 34 86 2 12 20 34 86 2 20
8. 8 36 88 2 14 22 36 88 2 22
9. 8 38 90 2 16 24 38 90 2 24
10. 8 40 92 2 18 26 40 92 2 26
11. 8 42 94 2 20 28 42 94 2 28
12. 8 44 96 2 22 30 44 96 2 30
13. 8 46 98 2 24 32 46 98 2 32
14. 8 48 100 2 26 34 48 100 2 34
15. 8 50 102 2 28 36 50 102 2 36
16. 8 52 104 2 30 38 52 104 2 38
17. 8 54 106 2 32 40 54 106 2 40
18. 8 56 108 2 34 42 56 108 2 42
19. 8 58 110 2 36 44 58 110 2 44
20. 8 60 112 2 38 46 60 112 2 46
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AREL PAP

AREL papjanak harcértékei

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas

Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 9 18 | 73+0 | 10 :9 Osszes HM elosztésa / sz.

kot.+/tsz. 0 4 0 0 +5 2 4 3 0

alap 13 25 77 12 - 13 25 77 12
1. 13 25 77 12 0 13 25 77 12
2. 13 29 77 12 5 15 29 80 12
3. 13 33 77 12 10 17 33 83 12
4. 13 37 77 12 15 19 37 86 12
5. 13 41 77 12 20 21 41 89 12
0. 13 45 77 12 25 23 45 92 12
7. 13 49 77 12 30 25 49 95 12
8. 13 53 77 12 35 27 53 98 12
9. 13 57 77 12 40 29 57 101 12
10. 13 61 77 12 45 31 61 104 12
11. 13 65 77 12 50 33 65 107 12
12. 13 69 77 12 55 35 69 110 12
13. 13 73 77 12 60 37 73 113 12
14. 13 77 77 12 65 39 77 116 12
15. 13 81 77 12 70 41 81 119 12
16. 13 85 77 12 75 43 85 122 12
17. 13 89 77 12 80 45 89 125 12
18. 13 93 77 12 85 47 93 128 12
19. 13 97 77 12 90 49 97 131 12
20. 13 101 77 12 95 51 101 134 12
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PAPLOVAG

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d10+8+kf 9 14 20
Alloképesség d10+8 9 14 18
Gyorsasag 3d6 (2x) 3 12 18
Ugyesség 3d6 (2x) 3 12 18
Egészség d10+10 11 16 20
Szépség d10+8 9 14 18
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akarater6 d10+8 9 14 18
Asztral d6+12 13 13 18
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Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE! |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. 5 20 75 +0 - :9 Osszes HM elosztasa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 - +3 2 3 4 -
alap 9 28 79 - - 9 28 79 -
1. 9 28 79 - 0 9 28 79 -
2. 9 31 82 - 3 11 31 83 -
3. 9 34 85 - 6 13 34 87 -
4, 9 37 88 - 9 15 37 91 -
5. 9 40 91 - 12 17 40 95 -
6. 9 43 94 - 15 19 43 99 -
7. 9 46 97 - 18 21 46 103 -
8. 9 49 100 - 21 23 49 107 -
9. 9 52 103 - 24 25 52 111 -
10. 9 55 106 - 27 27 55 115 -
11. 9 58 109 - 30 29 58 119 -
12. 9 91 112 - 33 31 91 123 -
13. 9 94 115 - 36 33 94 127 -
14. 9 97 118 - 39 35 97 131 -
15. 9 100 121 - 42 37 100 135 -
16. 9 103 124 - 45 39 103 139 -
17. 9 106 127 - 48 41 106 143 -
18. 9 109 130 - 51 43 109 147 -
19. 9 112 133 - 54 45 112 151 -
20. 9 115 136 - 57 47 115 155 -

I A legtébb paplovagnak nincs célzoértéke, de akadnak kivételek.
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PAPLOVAG

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 7

Mobdositd 1 6 10
Osszesen 8 13 17

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. Mana pont
alap/szint a. 7/ d6+5 5/5 | -/nincs || Tipus: | Min. | Atlag | Max.
Min. | Atlag | Max. | Atlag | 1% | P.m. + d3+6 Mp / szint

/szint 6 8.5(9) 11 7 - 4 7 8 9
alap 7 15 23 10 - 5 9 9 9
1. 7 15 23 17 - 8 9 9 9
2. 13 24 34 24 - 12 16 17 18
3. 19 33 45 31 - 16 23 25 27
4. 25 42 56 38 - 20 30 33 36
5. 31 51 67 45 - 24 37 41 45
6. 37 60 78 52 - 28 44 49 54
7. 43 69 89 59 - 32 51 57 63
8. 49 78 100 66 - 36 58 65 72
9. 55 87 111 73 - 40 65 73 81
10. 61 96 122 80 - 44 72 81 90
11. 67 105 133 87 - 48 79 89 99
12. 73 114 144 94 - 52 86 97 108
13. 79 123 155 101 - 56 93 105 117
14. 85 132 166 108 - 60 100 113 126
15. 91 141 177 115 - 64 107 121 135
16. 97 150 188 122 - 68 114 129 144
17. 103 159 199 129 - 72 121 137 153
18. 109 168 210 136 - 76 128 145 162
19. 115 177 221 143 - 80 135 153 171
20. 121 186 232 150 - 84 142 161 180
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A HARCMUVESZ
FOKASZT

HARCMUVESZ
KARDMUVESZ
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HARCMUVESZ

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d10+8 9 14 18
Alloképesség d6+12 13 16 18
Gyorsasag d6+14 15 18 20
Ugyesség d6+12 13 16 18
Egészség d10+10 11 16 20
Szépseg 3d6 (2x) 3 12 18
Intelligencia 3d6 (2x) 3 12 18
Akaraterd d6+12 13 16 18
Asztral d10+8 9 14 18

Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. | 10 20 [ 75+6 | 0 :8 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 0 +2 2 3 3 0
alap 24 38 95 6 - 24 38 95 6
1. 24 41 98 6 2 26 41 98 6
2. 24 44 101 6 4 28 44 101 6
3. 24 47 104 6 6 30 47 104 6
4. 24 50 107 6 8 32 50 107 6
5. 24 53 110 6 10 34 53 110 6
6. 24 56 113 6 12 36 56 113 6
7. 24 59 116 6 14 38 59 116 6
8. 24 62 119 6 16 40 62 119 6
9. 24 65 122 6 18 42 65 122 6
10. 24 68 125 6 20 44 68 125 6
11. 24 71 128 6 22 46 71 128 6
12. 24 74 131 6 24 48 74 131 6
13. 24 77 134 6 26 50 77 134 6
14. 24 80 137 6 28 52 80 137 6
15. 24 83 140 6 30 54 83 140 6
16. 24 86 143 6 32 56 86 143 6
17. 24 89 146 6 34 58 89 146 6
18. 24 92 149 6 36 60 92 149 6
19. 24 95 152 6 38 62 95 152 6
20. 24 98 155 6 40 64 98 155 6
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HARCMUVESZ

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 4

Mobdositd 6 10
Osszesen 10 14

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 8 /d6+5 4/5 -/22 | Tipus:
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % Slan

/szint 6 8.5(9) 11 9 22 5 -
alap 14 20 24 12 - 6 -
1. 14 20 24 21 - 8 -
2. 20 29 35 30 22 13 -
3. 26 38 46 39 44 18 -
4. 32 47 57 48 66 23 -
5. 38 56 68 57 88 28 -
0. 44 65 79 66 110 33 -
7. 50 74 90 75 132 38 -
8. 56 83 101 84 154 43 -
9. 62 92 112 93 176 48 -
10. 68 101 123 102 198 53 -
11. 74 110 134 111 220 58 -
12. 80 119 145 120 242 63 -
13. 86 128 156 129 264 68 -
14. 92 137 167 138 286 73 -
15. 98 146 178 147 308 78 -
16. 104 155 189 156 330 83 -
17. 110 164 200 165 352 88 -
18. 116 173 211 174 374 93 -
19. 122 182 222 183 396 98 -
20. 128 191 233 192 418 103 -
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KARDMUVESZ

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd d10+8 9 14 18
Alloképesség d10+8 9 14 18
Gyorsasag d6+12+kf 13 16 20
Ugyesség d6+14 15 18 20
Egészség d10+8 9 14 18
Szépseg 3d6 (2x) 3 12 18
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akaraterd d6+12 13 16 18
Asztral d10+8 9 14 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. | 10 20 [ 75+2] 0 :8 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 0 +2 2 3 3 0
alap 24 38 91 8 - 24 38 91 8
1. 24 41 94 8 2 26 41 94 8
2. 24 44 97 8 4 28 44 97 8
3. 24 47 100 8 6 30 47 100 8
4. 24 50 103 8 8 32 50 103 8
5. 24 53 106 8 10 34 53 106 8
6. 24 56 109 8 12 36 56 109 8
7. 24 59 112 8 14 38 59 112 8
8. 24 62 115 8 16 40 62 115 8
9. 24 65 118 8 18 42 65 118 8
10. 24 68 121 8 20 44 68 121 8
11. 24 71 124 8 22 46 71 124 8
12. 24 74 127 8 24 48 74 127 8
13. 24 77 130 8 26 50 77 130 8
14. 24 80 133 8 28 52 80 133 8
15. 24 83 136 8 30 54 83 136 8
16. 24 86 139 8 32 56 86 139 8
17. 24 89 142 8 34 58 89 142 8
18. 24 92 145 8 36 60 92 145 8
19. 24 95 148 8 38 62 95 148 8
20. 24 98 151 8 40 64 98 151 8

46




KARDMUVESZ

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 4

Mobdositd 0 4 8
Osszesen 4 8 12

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 8 /d6+5 4/5 -/18 | Tipus:
Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % Slan

/szint 6 8.5(9) 11 10 18 5 -
alap 12 18 24 15 - 6 -
1. 12 18 24 25 - 9 -
2. 18 27 35 35 18 14 -
3. 24 36 46 45 36 19 -
4. 30 45 57 55 54 24 -
5. 36 54 68 65 72 29 -
0. 42 63 79 75 90 34 -
7. 48 72 90 85 108 39 -
8. 54 81 101 95 126 44 -
9. 60 90 112 105 144 49 -
10. 66 99 123 115 162 54 -
11. 72 108 134 125 180 59 -
12. 78 117 145 135 198 64 -
13. 84 126 156 145 216 69 -
14. 90 135 167 155 234 74 -
15. 96 144 178 165 252 79 -
16. 102 153 189 175 270 84 -
17. 108 162 200 185 288 89 -
18. 114 171 211 195 306 94 -
19. 120 180 222 205 324 99 -
20. 126 189 233 215 342 104 -
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A VARAZSHASZNALO
FOKASZT

BOSZORKANY
BOSZORKANYMESTER
TUZVARAZSLO
VARAZSLO
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BOSZORKANY

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 3d6 3 11 18
Alloképesség 3d6 3 11 18
Gyorsasag 2d6+6 8 13 18
Ugyesség d10+8 9 14 18
Egészség 2d6+6 8 13 18
Szépség d6+14 15 18 20
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akaraterd 2d6+6 8 13 18
Asztral d6+12+kf 13 16 20
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 6 14 [ 69+0 | 0 :4 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 1 1 0 +2 2 1 1 0
alap 13 22 76 4 - 13 22 76 4
1. 13 22 76 4 0 13 22 76 4
2. 13 23 77 4 2 15 23 77 4
3. 13 24 78 4 4 17 24 78 4
4. 13 25 79 4 6 19 25 79 4
5. 13 26 80 4 8 21 26 80 4
6. 13 27 81 4 10 23 27 81 4
7. 13 28 82 4 12 25 28 82 4
8. 13 29 83 4 14 27 29 83 4
9. 13 30 84 4 16 29 30 84 4
10. 13 31 85 4 18 31 31 85 4
11. 13 32 86 4 20 33 32 86 4
12. 13 33 87 4 22 35 33 87 4
13. 13 34 88 4 24 37 34 88 4
14. 13 35 89 4 26 39 35 89 4
15. 13 36 90 4 28 41 36 90 4
16. 13 37 91 4 30 43 37 91 4
17. 13 38 92 4 32 45 38 92 4
18. 13 39 93 4 34 47 39 93 4
19. 13 40 94 4 36 49 40 94 4
20. 13 41 95 4 38 51 41 95 4
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BOSZORKANY

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 3

Mobdositd 0 3 8
Osszesen 3 6 11

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 1/d6 8 /12 | -/nincs || Tipus:

Min. | Atlag | Max. | Atlag | (1% | P.m.
/szint 1 3.5(4) 6 15 - 4 8
alap 1 5 17 13 - 5 8
1. 1 5 17 28 - 8 8
2. 2 9 23 43 - 12 16
3. 3 13 29 58 - 16 24
4. 4 17 35 73 - 20 32
5. 5 21 41 88 - 24 40
0. 6 25 47 103 - 28 48
7. 7 29 63 118 - 32 56
8. 8 33 69 133 - 36 64
9. 9 37 75 148 - 40 72
10. 10 41 81 163 - 44 80
11. 11 45 87 178 - 48 88
12. 12 49 93 193 - 52 96
13. 13 53 99 208 - 56 104
14. 14 57 105 223 - 60 112
15. 15 61 111 238 - 64 120
16. 16 65 117 253 - 68 128
17. 17 69 123 268 - 72 136
18. 18 73 139 283 - 76 144
19. 19 77 145 298 - 80 152
20. 20 81 151 313 - 84 160
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BOSZORKANYMESTER

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 3d6 (2x) 3 12 18
Alloképesség 3d6 (2x) 3 12 18
Gyorsasag d10+8 9 14 18
Ugyesség d6+12+kf | 13 16 20
Egészség 2d6+6 8 13 18
Szépség 3d6 3 11 18
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akarater6 2d6+6 8 13 18
Asztral d6+12 13 16 18
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Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas

Szint KE! | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kaszt alpé. 7 17 72 +0 5 0.7 Osszes HM elosztasa / sz.

kot.+/tsz. 0 1 1 0 +5 1 3 3 0

alap 17 29 82 11 - 17 29 82 11
1. 17 29 82 11 0 17 29 82 11
2. 18 30 83 11 5 19 32 85 11
3. 19 31 84 11 10 21 35 88 11
4, 20 32 85 11 15 23 38 91 11
5. 21 33 86 11 20 25 41 94 11
6. 22 34 87 11 25 27 44 97 11
7. 23 35 88 11 30 29 47 100 11
8. 24 36 89 11 35 31 50 103 11
9. 25 37 90 11 40 33 53 106 11
10. 26 38 91 11 45 35 56 109 11
11. 27 39 92 11 50 37 59 112 11
12. 28 40 93 11 55 39 62 115 11
13. 29 41 94 11 60 41 65 118 11
14. 30 42 95 11 65 43 68 121 11
15. 31 43 96 11 70 45 71 124 11
16. 32 44 97 11 75 47 74 127 11
17. 33 45 98 11 80 49 77 130 11
18. 34 46 99 11 85 51 80 133 11
19. 35 47 100 11 90 53 83 136 11
20. 36 48 101 11 95 55 86 139 11

I' A boszorkanymester kezdeményezoértéke minden tapasztalati szinten 1-el automatikusan no.
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BOSZORKANYMESTER

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 3

Mobdositd 3 8
Osszesen 6 11

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 4 /d6+1 7/8 -/15 | Tipus:

Min. | Atlag | Max. | Atlag | (1% | P.m.
/szint 2 4.5(5) 7 12 15 4 7
alap 4 9 20 16 - 5 7
1. 4 9 20 28 - 8 7
2. 6 14 27 40 15 12 14
3. 8 19 34 52 30 16 21
4. 10 24 41 64 45 20 28
5. 12 29 48 76 60 24 35
0. 14 34 55 88 75 28 42
7. 16 39 62 100 90 32 49
8. 18 44 79 112 105 36 56
9. 20 49 86 124 120 40 63
10. 22 54 91 136 135 44 70
11. 24 59 98 148 150 48 77
12. 26 64 105 160 165 52 84
13. 28 69 112 172 180 56 91
14. 30 74 119 184 195 60 98
15. 32 79 126 196 210 64 105
16. 34 84 133 208 225 68 112
17. 36 89 140 220 240 72 119
18. 38 94 147 232 255 76 126
19. 40 99 154 244 270 80 133
20. 42 104 161 256 285 84 140
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TUZVARAZSLO

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 2d6+6 8 13 18
Alloképesség 2d6+6 8 13 18
Gyorsasag 3d6 (2x) 3 12 18
Ugyesség 3d6 (2x) 3 12 18
Egészség 2d6+6 8 13 18
Szépség 3d6 3 11 18
Intelligencia 2d6+6 8 13 18
Akaraterd 2d6+6 8 13 18
Asztral 2d6+6 8 13 18
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 6 17 | 72+0] 0 :8 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 3 3 0 +2 2 3 3 0
alap 10 24 76 2 - 10 24 76 2
1. 10 24 76 2 0 10 24 76 2
2. 10 27 79 2 2 12 27 79 2
3. 10 30 82 2 4 14 30 82 2
4. 10 33 85 2 6 16 33 85 2
5. 10 36 88 2 8 18 36 88 2
6. 10 39 91 2 10 20 39 91 2
7. 10 42 94 2 12 22 42 94 2
8. 10 45 97 2 14 24 45 97 2
9. 10 48 100 2 16 26 48 100 2
10. 10 51 103 2 18 28 51 103 2
11. 10 54 106 2 20 30 54 106 2
12. 10 57 109 2 22 32 57 109 2
13. 10 60 112 2 24 34 60 112 2
14. 10 63 115 2 26 36 63 115 2
15. 10 66 118 2 28 38 66 118 2
16. 10 69 121 2 30 40 69 121 2
17. 10 72 124 2 32 42 72 124 2
18. 10 75 127 2 34 44 75 127 2
19. 10 78 130 2 36 46 78 130 2
20. 10 81 133 2 38 48 81 133 2
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TUZVARAZSLO

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 5

Mobdositd 0 3 8
Osszesen 5 8 13

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 4 /d6+1 3/5 | -/nincs | Tipus:

Min. | Atlag | Max. | Atlag | (1% | P.m.
/szint 2 4.5(5) 7 7 - 4 6
alap 4 10 20 8 - 5 6
1. 4 10 20 15 - 8 6
2. 6 15 27 22 - 12 12
3. 8 20 34 29 - 16 28
4. 10 25 41 36 - 20 24
5. 12 30 48 43 - 24 30
0. 14 35 55 50 - 28 36
7. 16 40 62 57 - 32 42
8. 18 45 79 64 - 36 48
9. 20 50 86 71 - 40 54
10. 22 55 91 78 - 44 60
11. 24 60 98 85 - 48 66
12. 26 65 105 92 - 52 72
13. 28 70 112 99 - 56 78
14. 30 75 119 106 - 60 84
15. 32 80 126 113 - 64 90
16. 34 85 133 120 - 68 96
17. 36 90 140 127 - 72 102
18. 38 95 147 134 - 76 108
19. 40 100 154 141 - 80 114
20. 42 105 161 148 - 84 120
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VARAZSLO

Alaptulajdonsagok [ Szam.m. | Min. | Atlag | Max.
Erd 3d6 3 11 18
Alloképesség 3d6 3 11 18
Gyorsasag 3d6 (2x) 3 12 18
Ugyesség 3d6 (2x) 3 12 18
Egészség 3d6 (2x) 3 12 18
Szépség 3d6 3 11 18
Intelligencia d6+12+kf 13 16 20
Akaraterd d6+12+kf 13 16 20
Asztral d6+12+kf 13 16 20
Atlagos harcérték alapok

Minimumértékek Egy lehetséges elosztas
Szint KE | TE | VE | CE |HM/sz.| KE | TE | VE | CE
kasztalpé. | 2 15 [ 70+0 | 0 :4 Osszes HM elosztésa / sz.
kot.+/tsz. 0 1 1 0 +2 2 1 1 0
alap 6 20 74 2 - 6 20 74 2
1. 6 20 74 2 0 6 20 74 2
2. 6 21 75 2 2 8 21 75 2
3. 6 22 76 2 4 10 22 76 2
4. 6 23 77 2 6 12 23 77 2
5. 6 24 78 2 8 14 24 78 2
6. 6 25 79 2 10 16 25 79 2
7. 6 26 80 2 12 18 26 80 2
8. 6 27 81 2 14 20 27 81 2
9. 6 28 82 2 16 22 28 82 2
10. 6 29 83 2 18 24 29 83 2
11. 6 30 84 2 20 26 30 84 2
12. 6 31 85 2 22 28 31 85 2
13. 6 32 86 2 24 30 32 86 2
14. 6 33 87 2 26 32 33 87 2
15. 6 34 88 2 28 34 34 88 2
16. 6 35 89 2 30 36 35 89 2
17. 6 36 90 2 32 38 36 90 2
18. 6 37 91 2 34 40 37 91 2
19. 6 38 92 2 36 42 38 92 2
20. 6 39 93 2 38 44 39 93 2
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VARAZSLO

Eleterépontok | Min. | Atlag | Max.
Alap 3

Mobdositd 0 2 8
Osszesen 3 5 11

FP-k, KP-k, %, Pszi pont, Mana Pont

Szint Fajdalomtiirés pontok KP % Pszi p. | Mana p.
alap/szint a. 2/d6 7/10 | -/nincs | Tipus:

Min. | Atlag | Max. | Atlag | [ % Kyr
/szint 1 3.5(4) 6 14 - 6 10
alap 5 9 20 11 - 7 10
1. 5 9 20 25 - 13 10
2. 6 13 26 39 - 19 20
3. 7 17 32 53 - 25 30
4. 8 21 38 67 - 31 40
5. 9 25 44 81 - 37 50
0. 10 29 50 95 - 43 60
7. 11 33 56 109 - 49 70
8. 12 37 62 123 - 55 80
9. 13 41 68 137 - 61 90
10. 14 45 74 151 - 67 100
11. 15 49 80 165 - 73 110
12. 16 53 86 179 - 79 120
13. 17 57 92 193 - 85 130
14. 18 61 98 207 - 91 140
15. 19 65 104 221 - 97 150
16. 20 69 110 235 - 103 160
17. 21 73 116 249 - 109 170
18. 22 77 122 263 - 115 180
19. 23 81 128 277 - 121 190
20. 24 85 134 291 - 127 200

57



FEGYVEREK, PAJZSOK,
VERTEK
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FEGYVEREK

Szuro / vago fegyverek

Kardok

sw | Név tk |KE |[TE |VE |sebzés |[stly |ar megj.
' | Rovidkard 1 9 12 14 1d6+1 1 le

2 | Hosszakard 1 6 14 |16 |1d10 1.5 la

3 | Predoci egyeneskard |1 7 16 |15 [1d10 1.2 2a

4 | Masfélkezes kard 1 4 13 |12 |2d6 2 2a 5e
> | Lovagkard 1 2 10 |7 2d6+2 3.5 3a

6 | Pallos (kétkezes) 1/2 |0 6 2 3d6+2 7 5a

7| Torkard (Rapir) 2 9 12 |14 |1d6+2 0.8 2a

8 | Szablya 1 7 15 |17 |1d6+2 1.5 la Se
? | Jann szablya 1 9 20 |17 [2d6+3 0.5 120a
10| Jatagn 1 7 14 |14 |1d6+2 0.8 la 4e
1" | Handzsér 1 6 14 15 1d6+3 2 la Se
12| Tahdzsi 1 9 11 14 1d6+1 1 la

13| Fejvadaszkard 1 8 16 [18 [1d6+2 0.8 2a

14| Mara sequor 1 7 16 |14 |2d6+2 1 2a

15 | Slan kard 1 8 20 (12 [1d10+2 |14 100a
16" | Mesterkard 1 7 16 |14 |1d10 1.4 8a

7 [Kigyokard 1 |6 |14 |15 [1d10 |14 |6a
Torok, kések

d2 | Név t’k |KE |TE |VE |[sebzés |[sily |ar meg;j.
' | Tor 2 10 |8 2 1d6 0.3 le

2 | Dobotor 2 10 |11 |2 1d6 0.5 le 50r
3 | Haritotor 2 8 4 19 1d6 0.3 2e

4 |Kés 2 10 |4 0 1d5 0.2 50r

> | Slan tér 2 9 14 |6 1d6+2 0.8 70a
6 | Ramiera 2 8 17 (14 |[1d6+1 0.8 2a

7 | Sequor 2 10 |13 18 1d6+2 0.4 la 3e
8 | Méregfog 2 10 |8 2 1d6 0.1 2a

o | Béltépd 2 10 |8 2 1d6+2 0.3 Se

101 Sarlokés 2 10 |8 4 1d6 0.3 3e

11 Triad (Stiletto) 2 10 |6 2 1d6 0.3 3e

121 Okoltér 2 10 |9 2 1d6 0.2 3e
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Csatabardok, csakanyok

& | Név tk |KE |TE |VE |sebzés [shly |4r meg;j.
! | Egykezes csatabard 1 5 12 |11 |1d10 2 6e

2 | Kétkezes csatabard 12 |0 8 6 3d6 5 2a

3 | Hajitobard 2 9 10 |4 1d6 1.2 le

4 | Csatacsakany 1 5 11 |8 1d10 2.5 8e

> | Csatacsillag 1 7 13 |14 |[1d6+3 2 3a

¢ | Shadleki buzogany 1 8 13 |14 |1d6+1 1.8 la 3e

7 | Rackla-lovas csatabard | 1 12 {20 |18 [1d10+3 |4 800a mithrill
Ut6-, zazéfegyverek

Buzoganyok, kalapacsok

me | Név tk |KE |TE |VE |sebzés |sily |ar megj.
' | Egykezes buzogany 1 7 11 12 |1d6 2 8e

2 | Tiiskés buzogany 1 7 12 |13 |1d6+2 2 la

3 | Tollas buzogany 1 7 12 |13 |1d6+1 2 lale

4| Lancos buzogany 1 4 13 |11 [1d6+3 2 la2e

> | Kétkezes buzogany 1/2 10 7 6 3d6 3 la2e

6 | Harci kalapacs 1 5 10 |8 1d6+2 3 8e

Botok, egyéb iitofegyverek

st | Név t’k |KE |TE |VE |[sebzés |[sily |ar megj.
I | Rovid bot 1 9 9 17 1d3 0.7 30r

2 | Hosszl bot 1 4 10 |16 [1d5 1.2 50r

5 |Furkos bot (bunkd) |1 |2 |7 |14 |1d6 13 |-

4 | Cséphadaro 1 1 6 5 1d6+1 2.5 Te
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Szalfegyverek

Pk | Név tk |KE |TE |VE |sebzés |sily |ar megj.
' | Kénnyukopja 1 2 11 |13 |1d10 2 9e

2 | Lovaskopja 12 |1 15 |0 1d6 3.5 la

3 | Nehézlovaskopja 1/3 |0 16 |0 2d10 5 la 5¢

4 | Pika 1 4 14 10 1d10 2 4e

> | Darda/hajitodarda 1 8 13 |5 1d6+1 1.5 Se

¢ |Landzsa 1 4 12 12 1d10 2 8e

7 | Szigony 1 4 15 |10 |1d10+1 |2 5e

8 | Paldium 1 4 14 10 1d6 1.2 4e

° | Dipada 1 5 12 |12 |d10/d6+2 |2 la

10| Alabard 12 |1 14 15 |[2d6+2 3 Sa
Célzofegyverek

Tjak

bwv | Név t’k |KE |CE |Tav |sebzés |[shly |4r megj.
' |Rovid ij 2 5 4 90 |1d6 0.6 3a

2 |Hosszu ij 2 4 6 110 |1d6+1 0.7 3a Se

3| Visszacsapo ij 2 3 8 180 |1d10 0.8 25a

4 | EIf{j 2 6 10 120 |2d6 0.7 120a

5> | Goblin ij 2 5 2 60 |[1d5 ,,sz0rnyek”, NJK-k haszn.
Nyilpuskak

b | Néy t/k |KE |CE |Tav |sebzés |[shaly |ar megj.
I [Kézi nyp. 2 |3 |14 [30 |1d3 2 20a

2 | K6nnyu nyp. 1 2 16 |50 |1d6+1 3.5 8a

5 [Nehéz nyp. 13 [0 |15 |60 |1dl0+2 |6 12a

4 | Aquir nyp. 2 5 18 |35 [1d5 2 1000a

> | Kahrei nyp. 3 9 13 |30 |1d3 3 80a

6 | Shadoni pancéltoro 1/5 10 17 |80 |2d10 8 40a

Egyéb célzofegyverek

sh | Név t’k |KE |CE |Tav |sebzés |[shly |4r megj.
' |Fuvdcso 3 8 7 30 |tu 0.2 6e

2 | Parittya 2 2 1 100 |1d5 0.1 30r
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Hajitasra tervezett fegyverek

th | Név tk |KE |TE |VE |sebzés |sily |ar megj.

' |Slan csillag 3 10 |4 0 1d3 0.1 40r csak

2 | Dobonyil 3 10 |8 0 1d2 0.1 50r hajitas

3 | Paldium 1 4 14 |10 |1d6 1.2 4e

4 | Dobétor 2 10 |11 |2 1d6 0.5 le 50r | kozel-

> | Hajitobard 2 9 10 |4 1d6 1.2 le harcra is

¢ | Darda/hajitodarda 1 8 13 |5 1d6+1 1.5 Se alkalma
S

Harcmiivész fegyverek

hm | Név t/k |KE |TE |VE |[sebzés |[sily |ar meg;j.

' | Széles kard - khot 1 9 13 (10 [1d6+1

2 | Sarkanyfullank - khiel |1 8 17 |14 |1d6+3

3 | Hollészarny-khrin-kao | 1 8 15 [12 [1d6+1

4 | fvkard - sko-khot 1 |6 |14 |16 |1d10

> | Sryn - tér 2 10 (14 |5 1d5

6 | Horgaskard-shil-kadak | 1 4 16 |18 |2d6+2 szalfv.

7| Sai 2 9 10 [18 |1d6

8 | Tonfa - mori-mitari 2 8 12 {19 [1d5

° | Holdsarl6 - hagai 2 8 17 |5 1d5

10| Lancossarlo 2 10 [18 |5 1d5

11| Acélkorbacs 2 4 17 |13 [1d6

12" | Nunchaku 2 9 19 [13  [1d6+2

13| Vaskigyo 2 10 [18 |3 1d6

14| Két-, haromrészes bot | 1 3 19 |16 |1d6+3

Magikusan teremtett fegyverek

me | Név tk |KE |TE |VE |sebzés |megj.

! | Kdoszkard 1 25 |25 |[-20 |1d10+2 |csak tdmadasra elkalmas

2 | Ovo fegyver X X X 45 10 csak védekezbharce
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Gro-Ugoni gladiatorfegyverek

g | Név tk |KE |TE |VE |sebzés | megj.

' | Vasmarok 2 8 9 4 1d6+2 11 T.alatt 1d6 Fp a haszn.
2 | Gomard-kard 1 4 12 |2 1d10+1 |3d6+3, -25VE, egyensuly
3 | Tiiskés balta 1 6 15 |3 1d10

4| Zzdpajzs 1 5 19 11 |1d6+1  |pajzsként haszn. +15 VE
> | Kogolyo 1 - 12 |2 2d10+4 |min. 14 erd, kezd. ellenf.
Egyéb fegyverek

ot | Név tk |KE |TE |VE |sebzés |sily |ar megj.
' | Bola 1 2 10 |2 1d5 0.8 40r

2 | Dobo6halo 1/3 |1 8 4 - 1 3e

3 | Lasszo 1/3 |0 1 0 - 0.6 80r

4 | Korbacs 2 4 6 0 1d3 0.5 le 20r

> | Ostor 2 3 6 0 1d2 0.6 le

¢ | Garott 1 - 5-20 |- 1d10 0.1 le

7 | Dobdfa 1(1) |{(2) |(6) [(9) |+1(1d3) |0.7 - (kozelh)
8 | Nyilpuska szurony 1 3 10 |10 [1d6 3.5 2e

| Tugyuru 2 10 |4 1 tu - 6e

10| Vasokol 2 9 5 2 1d3 0.2 le

111 Okol 2 10 |4 1 1d2 - -

Magikus modositok (jelmagia)

m+ | Mp - igény t’k | KE | TE | VE | sebzés |megj.

L |63 wa. | +2 | +5 | 45 +1

2 193 ua. | +4 | +10 | +10 +2

3 123 uwa. | +6 | +15 | +15 +3

4 1153 ua. | ¥8 | +20 | +20 +4

> 183 va. | +10 | +25 | +25 +5

PAJZSOK

sh | Név tk |KE |TE |VE |sebzés |saly |ar MGT
' [Kis pajzs 1 1 0 20 | 1d6 1 6e 0

2 | Kozepes pajzs 1 0 0 35 |1dé6 3 la6be |-1

3 |Nagy pajzs 1/2 |0 0 50 |1d6 6 6a -5

4 | Alkarvédd 1 7 4 18 1d3 0.4 4e 0
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VERTEK

Altaldanos hasznalatban 1évé vértek

ar | Név MGT | SFE | Sily Ar megj.
' | Teljes vértezet - acél 8 6 35 200a
2 | Teljes vértezet - bronz 8 5 40 160a
3 | Teljes vértezet - abbitacél 6 7 15 500a
4 | Teljes vértezet - mithrill 4 8 10 20000a
> | Félvértezet - acél 6 5 30 120a
6 | Félvértezet - bronz 6 4 35 100a
7 | Félvértezet - abbitacél 4 6 12 300a
8 | Félvértezet - mithrill 3 7 8 12000a
o | Mellvért - acél 4 4 18 80a
10| Mellvért - bronz 4 3 20 60a
1| Mellvért - abbitacél 2 5 8 200a
12 | Mellvért - mithrill 1 6 6 8000a
13 | Lemezesvértezet - acél 3 3 16 40a
14 | Lemezesvértezet - bronz 3 2 18 30a
15 | Lemezesvértezet - abbitacél 2 4 7 100a
16| Lemezesvértezet - mithrill 1 5 5 4000a
17| Pikkelyvért - acél 2 3 16 20a
18 | Pikkelyvért - bronz 2 2 18 16a
19| Pikkelyvért - abbitacél 1 4 7 50a
20| Pikkelyvért - mithrill 0 5 5 2000a
21 | Sodronying - acél 1 3 20 12a
22 | Sodronying - abbitacél 0 4 12 30a
23 | Sodronying - mithrill 0 5 10 1200a
24 | Konnyu sodronying! - acél 0 2 12 15a
25 | Konnyu sodronying - abbitacél 0 3 9 35a
26 | Kénnyu sodronying - mithrill 0 4 7 1300a
27 | Rdkozott pancél 3 4 18 80a
28 | Lancing 1 2 20 10a
2% | Brigantin 2 3 15 4a
30| Gyurusvért 1 1 12 2a
31 | Lemezesvért (nem Lemezesvértezet!) 1 2 15 3a
32 | Keményitett bor 2 2 7 5¢
3 | Kivert bor 0 1 8 4e
34 | Posztovért 0 1 5 le

I Sajat étlet.
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Specialis vértek

| Név MGT | SFE | Sily Ar megj.

' | Gladiatorvért (M. 34.0) 2(4)! 4

2 | Fejvadasz sodronying (M. 36.0) 0 3

3 | Kréani fejvadasz vért? (M. 36.0) 2 5

4 | Kardmuvész vért (M.61.0) 1 4

3 | Toroni sodronymellény3 0 3 20-40a

¢ | Ordani pikkelyvért 1 3 -1E tuzt.
7 | Ordani veteran pikkelyvért 0 4 -2E tuzt.
8 | Ordani Tuzharcos pikkelyvért 0 5 magikus
? | Sodronying - Kék-lunir* 1 4 14 900a

101 Sodronying - V6ros-lunir 0 3 13 1000a

1| Sodronying - Z51d-lunir 0 4 13 1200a

12 | Sodronying - Fekete-lunir 0 5 11 1300a

13 | Sodronying - Hold-lunir 0 6 10 1500a

Magikus modositok (jelmagia)

2 | Mp - igény MGT | SFE meg;j.

I 163 -1 +1

2 193 -2 +2

31123 -3 +3

4 1153 -4 +4

> | 183 -5 +5

I Nem gladiatorokon MGT: -4.

2 Az yllinori Anat-Akhan fejvadaszok is hasznalhatjak.

3 Ez tulajdonképpen egy tépositott sodronying (Harcosok... 50.0).

4 A lunir egy mithrillstvozet. (Harcosok... 47.0) Ezeket a vérteket torpék, elsdsorban rackla-lovasok és
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fekete vértesek (fekete - lunir sodronying) hasznaljak. Mivel egy altalanos mithrill sodronying értékei
kozel megegyeznek a fekete - lunir sodronying értékeinek, ezért JK rackla-lovasnak logikatlan lenne
ennél rosszabb paraméteru sodronyinget adni.




