Elf őrző

"kicsit kusza és hiányos a leírás, de igényes...."

Cyrus 

1. 3 fegyver (hiequar, khossas, levéltőr) Af

vallásismeret (elf) Af

történelemismeret Af

pszi Mf + kyr ostrom

lefegyverzés Af

úszás Af

futás Af

írás/olvasás Af

1 nyelvismeret Af 5.

sebgyógyítás Af

ökölharc Mf

legendaismeret Af

kétkezes harc Af

mászás 15%

esés 25%

ugrás 15%

védelmezés 20%+ max. 5/szint (százalékosból növelheto)

éberség 15% 

2. herbalizmus Af

3. vallásismeret Mf

lefegyverzés Mf

Álcázás/álruha Af

4. sebgyógyítás Mf

5. 1 fegyverhasználat(Hiequar+khossas) Mf

6. legendaismeret(Elf) Mf

kétkezes harc Mf

Kp: 5 Kp/Szint: 4 + 20 %

Mp/Szint: 6

HM/szint: 10 (3)

Ké: 9 Té: 18 Vé: 76 Cé: 0(+20 Elf bonusz)

Ép: 6 Fp: 6 Fp/Szint: K6+3

Szintlépés: BM

Arkánumok: Természet, Élet szféra - Kis Arkánum

Természeti Mágia (1 / Szint) (sámán, csak természeti)

spec. Narmiraen varázslatok (a papi mellett)

Spec: 

1. Nem 30, hanem csak 20 pontot kap a Célzóértékére faji bónuszként.

2. Szintenként egy db Természeti Sámánmágiát kap, ezt a játékos döntheti el, hogy melyik.

3. A Papi Természet és Élet szférák mellett megkapja az elfek Narmiraen varázslatait is.

4. Manáját 15 perc meditációval tudja visszatölteni, csakis természetben(!!!) és naponta csak egyszer.

5. Jelleme kötelezően Élet-Rend avagy Rend-Élet, és ezt kéretik kijátszani!

6. Védelmezés: Egyedi testőrképzettség. Az őrzőnek ennyi esélye van arra, hogy a védenc ellen szánt támadás az ő védőértéke ellen menjen. Ha egyszer sikerül ezt elérnie, akkor attól kezdve a támadónak le kell kezdeményeznie az őrzőt, hogy újra a védencre támadhasson. Az első szinten kap 20%-ot erre a képzettségre, a késobbiekben szintenként maximum 5%-kal növelheti a képzettséget a szintenként kapott 20%-ból.

