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A Vérnyelo

A Vérnyelok Tharr egyhazanak ma-
gikus eszkozokkel kitenyésztett orgyilko-
sai, sok szempontbdl kiilonds szerzetek.
Tharr gonosz praktikdinak gylimolcsei,
akarcsak a szerzetesek, de azoknal sokkal
sokrétiibben felhasznalhatok. A szerzetes-
nek elhurcolt, vagy kolostorokba behozott
gyermekekbol valasztjak ki a legratermet-
tebbeket a kizarolag veliik foglalkozé sze-
mélyek. Ok részint maguk is orgyilkosok,
részint Tharr magas rangl papjai.

Ezekben a vilagtol elzart kolostorok-
ban kezdddik meg a gyermekek képzése,
nevelése, minek a végén maguk is Ynev
legelvetemiiltebb orgyilkosaiva valtoznak.

A valtozas a helyes kifejezés, mert
ebben az esetben nem egyszerli képzésrol
van sz0. Szamtalan mdodon szoktatjak szer-
vezetiiket a kiilonféle mérgekhez. Ebbol
adodik, hogy csak a legellenallobbak ma-
radnak fenn a rostan, a tobbiek gyengének
bizonyulnak Tharr eldtt. A vérnyeldk ezért
hihetetlen méregellendllassal rendelkeznek.

Azokhoz a f6ézetekhez hasonlokkal
itatjak oket, melyek segitségével fanatikus
hiiségli szerzeteseiket nyerik. Azonban
ezek a magidval atitatott italok részben
mas hatast érnek el.

Szervezetlik ugyantgy képes lesz re-
generalodasra, mint az elszarusodott bori
szerzeteseké. Azaz koronként 1 Fp-t és
kétoranként 1 Ep-t nyernek vissza. Korme-
ik megerdsodnek, kis¢ megnyuilnak, és
meg is er6sodnek, hogy alkalmasak legye-
nek a kiizdelemre. A Vérnyeldk nem veszi-
tik el maradandban az intelligencidjuk je-
lentéshanyadat. Azt azonban mégsem 4allit-
hatjuk, hogy a szer véltozatlanul hagyja
Oket. Legkozelebb akkor jarunk az igaz-
saghoz, ha fanatikus Oriilteknek nevezziik
Oket, illetve azokat, akikké valtak. Egyediil
Tharrt maguk folott elismerd, kiszamitha-
tatlan, vérengzd gyilkosok, akik élvezetet
lelnek az o6ldoklésben, s sajat fels6bbren-
diiségiik tudatdban barmire készek, semmi
nem akadalyozhatja meg Oket terveik vég-
rehajtasaban, egyediil tan csak a halal.
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Az életet semmibe veszik, bomlott
elméjiilk egy masik vildgba ropiti dket, s
attél sem riadnak vissza, hogy feladataik
végrehajtasa kozben kiilonféle ajzoé és bo-
ditoszereket hasznaljanak. Hiiséglik ugyan
megkérddjelezhetetlen, de meséltek ar
olyan vérnyel6rol, aki nevetve tdmadt sajat
papjaira Oriiletében. Kivaléan felhasznal-
hatok igy Tharr szektainak egymas elleni
harcaiban. A vérnyeldk jelleme csak halal,
halal-kdosz vagy kaosz-halal lehet.

Az ¢északi népek — ideértve a
toroniakat is — szerencséjére — Shulurt le-
szdmitva — sehol nem fordulnak elé nagy
szamban. Van néhany eldugott erddjiik, de
azon kiviil csak a fontosabb kdzpontokban
¢l beldliik egy-kettd. Koszonhetd ez részint
annak a temérdek méregnek, amit el kell
fogyasztaniuk, miel6tt maguk is ¢l6 mé-
reggyarakkéd valnak, részint a folyamatos
megprobaltatasoknak, amiket ki kell allni-
uk. Szervezetiik gyorsan oregszik, ritka az
olyan vérnyeld, aki eléri a harmincéves
kort. Ha valaki olyannal talalkozik, akinek
mar deresedik a haldntéka, jobban teszi, ha
elfut, ameddig megteheti.

Neviiket nem véletleniil érdemelték
ki. Nem vampirok, és még csak nem is
wierek — beldliikk nem is lehet vérnyeld —
mégis folyamatosan sziikségiik van arra,
hogy friss vért igyanak. Ez is azoknak a
praktikdknak a része, melyek hatékony
nak bonyolult ritudléi soran kotik maguk-
hoz a papok teremtményeiket. Folyamatos
késztetés ez, mely arra kényszeriti Oket,
hogy ujra és Gjra a Haromfejithoz lancoljak
¢letiiket.

Szamukra ez semmilyen, a jaték
nyelvére lefordithatd elonyt vagy hatranyt
nem jelent, egyszeriien sziikségilk van a
vérre. A masik iranyban viszont mikodik a
dolog. Tharr papjai, ha az orgyilkosuk nem
tavolodik el tolik szdz mérfoldnél mesz-
szebb, és aznap fogyasztott vért, egy egy-
szerli ritudlé segitségével bizonyos ideig
hasznalhatjdk a nekik hiiségeskiit tett fej-
vadasz érzékszerveit. Nem tudjak befolya-
solni a cselekedeteiket, az egyszerli megfi-
gyeld szerepére karhoztatnak. Az ilyenkor
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kiildott tizeneteikhez nem kell sem pszi,
sem mana pontot aldozniuk, de a fejvadasz
nem koteles engedelmeskedni ezeknek a
belsd hangoknak. Mindig tudni fogjak
azonban, hogy merre tartozkodik, merre
induljanak keresésiikre. Erre nem kell
mana pontot forditaniuk. Ujabb varazslattal
lehetdséglik nyilik arra, hogy a rendelkezé-
stikre 4ll6 id6 alatt emberiikdn keresztiil a
vérmagia kiilonb6z6 varazslatait alkalmaz-
zak, természetesen a varazslatoknal feltiin-
tetett megkdtésekkel és tovabbi mana pon-
tokért. Mivel a vérgat és vérkor a pap aktiv
részvételét koveteli meg, ezek a vérnyelon
keresztiil nem alkalmazhatok. Egyetlen
varazslat van, amellyel felhasznalhatja a
fejvadasz testét, ez a vérbeszéd.

A vérnyeldket méregizzadas képes-
ségiik teszi igazan kiilonlegessé €s veszé-
lyessé. Testiik allandéan mérget termel,
boriik érintése is mérgezd. Hatékonyabb
mérget termelnek a kérmeik tovében 1&vo
mirigyek, amikt6l karmolasuk is mérgezo.
A legveszélyesebb azonban a nyalukat
veszélyessé tevd méreg, amit harapassal
juttatnak aldozatuk szervezetébe.

Maguk a vérnyelék nem leleplezhe-
tetlenek. Aki mar talalkozott eggyel is, és
tulélte a talalkozast, valosziniileg ismerds-
nek fogja taladlni a masodikat is. Az arcvo-
nasok ugyan kiilonbozdéek lehetnek, de a
zavart, Oriilt tlizzel ég6 szem, az Oonkénte-
len mosolyra randul6 szdj, a hosszu és vé-
kony nyelv mindegyikiiknél azonos. Alta-
laban so6tét szemi és hasu férfiak, bar 1é-
teznek nok is, és ha izgalmi allapotba ke-
riilnek, szemiik gyakran elszinezddik. Alta-
laban gennysarga, vagy piszkosnarancs
arnyalativa valik. Ruhazatuk nem jellemz6
¢s ugyancsak valtozatosak az alkalmazott
fegyverek is.

A vérnyeldknek nincsenek kiilon
szervezeteik, mégis, mint fejvadaszklanrol
kell beszéIni roluk, hasonld szokasaik, ké-
pességeik miatt. Nincsen egymds kozotti
hierarchigjuk, kizarolag annak a papnak
vagy fOpapnak engedelmeskednek, akinek
hiiség-fogadalmukat tették. Ha 0j pap veszi
az eskijjiiket, el6z6 fogadalmuk érvényét
veszti. Egymds kozelségét nem nagyon

MAGUS

szeretik, és csak akkor miukddnek tobben
egylitt, ha erre kiilon felszolitast kapnak.
Négynél tobben azonban soha nem tudnak
hatékonyan dolgozni, elébb-utobb torzsal-
kodas torne ki kozottik. Egy szentélyben
legfeljebb harom vérnyeld tartézkodik kii-
16n6sebb Osszezordiilés nélkiil. Legtobben
a csaszarvarosban, Shulurban vannak,
szamuk megkozeliti az ezret. Ezen kiviil
csak a kiképzdokolostorokban talalhatok
egylitt nagyobb szamban, de ezeken a he-
lyeken csak egy-két teljes jogu fejvadészt
talalhatunk, 6k végzik a tanitst, mig a
tobbieket kiillonféle kabitoszerekkel szorit-
jak engedelmességre, csak igy keriilhetok
el a folyamatos dsszetlizések.

Altalaban csak Toronban talalkozhat
veliik a kalandoz6, de volt mar ra példa,
hogy Tharr alruhds papja idegen orszagok-
ba is elkisértette magat kedvenc szolgaja-
val. A Toronon kiviili Tharr szentélyekben
elég ritkak, elsdsorban ott taldlhatok meg,
ahol a szentély fOpapja jo kapcsolatokat
tart fenn Shulurral.

Karakteralkotas

A Vérnyeld 1. karakteralkotési tabla-
zata:

Eré 2K6+6
Alloképesség K6+12+Kf
Gyorsasag 2K6+6+Kf
Ugyesség K10+8
Egészség K10+10
Szépség 3K6
Intelligencia 3K6 (2x)
Akaraterd K10+8
Asztral 2K6+6
Erzékelés K10+8+Kf
Harcérték

A Vérnyel6 Ké-alapja 10, Té-alapja
20, Vé-alapja 75, Cé-alapja 0; amihez
minden tapasztalati szinten 11 harcérték
modositot kap, amit tetszés szerint oszthat
el harcértékei kozt, egyetlen megkdtést
figyelembe véve: Té-jét és Vé-jét minden
szinten koteles 4-gyel novelni.

Magyar Gergely
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Eleterd és fijdalomtiirés

A Vémyeld Ep-alapja 6 (chhez adé-
dik még egészsége tiz feletti része), Fp-
alapja pedig 6, amihez (alloképességének
¢s akaraterejének tiz feletti részén tal) ta-
pasztalati szintenként tovabbi K6+3 Fp
jarul.

Képzettségek

A Vérmyel6 Kp-alapja 3, amihez az
elsd tapasztalati szinten tovabbi 3, mig a
tovabbi tapasztalati szinteken 9 jarul.

A Véryeld képzettségei elsd szin-

ten:
Képzettség Fok/%
Pusztakezes harc (Retraquers) 2
Belharc 3
Fegyverhasznalat 1,1,2,2
Fegyverdobas 1,2
Pszi (fajvadasz) 2
Orvtamadas 2
Vakharc 2
Akrobatika 3
Csapdaallitas 1
Csapdaleszerelés 10%
Csomozas 1
Méregkezelés 3
Meéregtiirés (minden) 4
Szabadulomiivészet 1
Uszas 2
Futas 2
Nyomolvasas 2
Vallasismeret (Tharr) 1
Tetovalasismeret (toroni) 2
Oktatas 1
Magiaismeret (vérmagia) 1
Maszas 30%
Eses 15%
Ugras 15%
Lopozas 20%
Rejtézés 25%
Veszélyérzék 20%
Egyensulyérzék 65%
E16 nyelv (toroni) 3
Kultara (toroni) 3
Helyismeret 3
MAGUS

A Vérnyeld minden tapasztalati szin-
ten kap 25%-ot, amit tetszés szerint oszthat
el szazalékos képzettségei kozott. Egyszer-
re azonban maximum 10%-ot oszthat egy
képzettségére.

Kiilonleges képességek

A Vérnyel6 elsédleges kiilonleges
képessége a kiilonleges regenerald képes-
sége, amely lehetdvé teszi, hogy koronként
1 Fp-t és kétoranként 1 Ep-t visszaszerez-
hessenek.

Minden méreg ellen +4 jar az egész-
ségprobajukhoz. Mindazon magikus uton
eldidézett betegségek, rontdsok, stb... me-
lyek hatékonysaganak eldontéséhez egész-
ségproba sziikséges azonban normalis mo-
don fejtik ki veliik szemben a hatdsukat. A
mérgeknél ismertetett egyéb moddositok
természetesen ugyanugy felhasznalhatok a
probadobésokndl. Kivétel ez alol az a
szamérték, melyet akkor kell felhasznalni,
ha a szervezet mar hozzaszokott az adott
méreghez. A +4 azt jelzi, hogy valamilyen
formaban mindenképpen védettséget ¢l-
veznek. Miel6tt még barki felhaborodna, le
kell sz6gezni, hogy nem kozonséges embe-
rekrél van sz6, hanem magikusan Kkite-
nyésztett teremtményekrol.

Az asztralis jellegli befolyasolo va-
razslatok SE-vel nagyobb erdsséggel hasz-
nalhatok elleniik, hisz labilis érzelemvila-
guk konnyebben befolyasolhatova teszi
Oket, am kitartasuk, fanatikus hitilkk a
mentalmagia ellen jabb korlatokat emel
koréjik, azaz ME-jiik S5E-vel nagyobb.
Ezek az értékek csak a magiaellendllasban
jelentkeznek, tehat a képességekre nincse-
nek haréssal.

A vérnyelok szervezete gyorsan
oregszik, am az Oket atalakitd magia nem
engedi, hogy az oregedés jelei jelentdsen
kititk6zzenek rajtuk. Harminc év az éatlagos
¢letkoruk, azutan szervezetiik egyszertien
felmondja a szolgalatot. Ezen kor eléréséig
azonban nem kell az 6regedés fokozataihoz
rendelt fizikai képességcsokkenés értékeit
alkalmazni rajuk.

Magyar Gergely
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Ha a vérnyel6 vért fogyaszt, a pap,
akihez hiiségeskiije koti, képes lesz aznap a
vérnyelon keresztiil varazsolni. Ennek saja-
tossagai a Tharr papok vérmégianal kere-
sendok.

Legkiilonlegesebb képességiik talan
a méregizzadas. Ehhez a szornyl tulajdon-
sdghoz is Tharr magidja segitségével jutot-
tak. Testlik puszta érintése is mérgezd. Ez
egy 3. szintll kontaktméreg, amely lass
hatasti és émelygést okoz, vagy sikeres
egészségproba esetén hatastalan. Hatésat
K6 oran beliil fejti ki, és altalaban kézfo-
gasokkal, simogatassal juttatjdk a szerve-
zetbe.

Valamivel hatékonyabban a karmai-
kat mérgezd anyagok. Ez 5. szintli méreg-
nek felel meg, gyors hatdsu, és vagy hatas-
talan, vagy gorcsot okoz. Ezt a tdmadasi
format csak 15 koronként alkalmazhatjak,
ennyi id6 sziikséges ugyanis ahhoz, hogy
szervezetlik Ujra tudja termelni az anyagot.

Legveszélyesebb mérgét a nyal tar-
talmazza. 6. szintl, azonnali hatasu kinmé-
reg. K10 vagy 2K 10 Fp veszteséget okoz a
harapas sebzésén (K6) kiviil.

Tapasztalati szint
A Vérnyeld szintlépése:

Tapasztalati pont Tapasztalati szint

0-190 1
191-400 2
401-900 3

901-1800 4
1801-3500 5
3501-7500 6
7501-15000 7
15001-30000 8
30001-60000 9
60001-110000 10
110001-160000 11

160001-220000 12
Tovabbi szint : 60000Tp

A Vérnyelo fegyvertira

A vérnyelok elészeretettel hasznaljak
megnyult, megerdsodott, fekete karmaikat
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a harcban, aminek technikait kiilon tanitjak
nekik. Sajatos pusztakezes technikdjuk, a
Retraquers (vérharapo) egyesiti magaban a
fejvadaszok pusztakezes harci tudasat, a
karmok hasznélatdt és a harapasok rutin-
szerli alkalmazasat, amit a vérnyeldk eld-
szeretettel hasznalnak is, hogy nyaluk
mérgét az aldozatba juttassdk. A Vérhara-
po értékei: Ké: 11, Té: 8, Vé: 4. A vérnye-
16k karmaikkal K6+1 Fp sebzést okoznak,
amihez az erd 16 feletti része adhatd, (mi-
vel karmolnak, nem erébdl iitnek) de egy-
szerre maximum 3 Ep-t. (Amennyiben
nagyobb Ep veszteséget dobunk ki a szer-
zetesnek, a fennmarado értéket Fp sebzés-
ként kell kezelni.) A karmokkal soha nem
érhetd el taliités merev nehézvért ellen.

A vérnyeldk pusztakezes kiizdelem-
ben alkalmazhatjak harapasukat is, ilyen-
kor végre kell hajtaniuk egy sikeres tama-
dast, amivel sebzést nem ejtenek, csak
megragadjak aldozatukat, majd egy ujabb
sikeres tamadésra — ez a harapas — amihez
+20 jarul. A vérnyeldk a harapassal K6-ot
sebeznek, de egyszerre maximum 3 Ep-t, a
karmokhoz hasonléan. Ez a harapas hatés-
talan minden vért, de még a ruhéaval bori-
tott test ellen is, mivel a vérnyeldk fogaza-
ta majdnem teljesen emberi. Ezért a vér-
nyeldk elsé — sebzés nélkiili — megragado
tamadasukkal altaldban szabaddé teszik a
megharapni kivant boérfeliiletet, ha ez le-
hetséges. Altaldban nyakra, alkarra alkal-
mazzak a harapast. Természetesen a vér-
nyeld nem tud minden testfeliiletet szabad-
da tenni a harapas szamadra, igy barmilyen
vért, illetve szoros ruha védelmet nyujt
harapésa ellen. A vérharapo csak vért nél-
kiil alkalmazhato, mivel elofeltétele a sza-
bad, fiirge mozgas.

Ha a vérnyel6 nem pusztakezes har-
cat, a vérharapot alkalmazza, 4altalaban
fejvadaszfegyverekkel kiizd. Fegyvertara-
ban megtalalhatok az apro kések, dobo-
fegyverek, garott, rovidkardok és minden
olyan fegyver, amit talal.

A vérnyeldk csak olyan vérteket hor-
danak, ami nem akadalyozza Oket a moz-
gasban (Mgt:0). Mindemellett nem jellem-
z0 rajuk a vértek viselése, hiszen vakon

Magyar Gergely
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biznak tudasukban, Tharrban, és gyakran
meggondolatlanul is belevetik magukat a
legnagyobb kiizdelembe.

A vérnyelok leginkabb Toronban, il-
letve annak érdekeltségi teriiletein fordul-
nak el6. Legnagyobb a szamuk Shulur egy-
hazi keriiletében, és az olyan templomok-
ban, ahol magas rangu Tharr pap él. Ka-
landozni ritkan indulnak, még ritkabban
egymagukban. Kifejezetten toroni jatékhoz,
toroni csapatokba, esetleg valamely Tharr
pap kisérojeként javaslom beilleszteni a
jatékba. Elofordulhat, hogy egy vérnyelo-
nek megélik papjat, esetleg 6 maga lazad
fol ellene, mindketté eredmeényezheti a fej-
vadasz magara maraddasat és esetleg azt,
hogy kalandozova valjon. Olyan gyakorlott
jatékosoknak ajanlom, akik ki szeretnék
probalni a fejvadasz kaszt e kiilonleges,
kivalo szerepjatékot igénylo alkasztjat.

A Vérido6 cimii kalandmodul (Ynevi
koborlasok 196-197. oldal) alapjan:
Magyar Gergely

Hozzaszo6las, vélemény, észrevétel:
magyargergely@freemail.hu
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