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Az atlagos fepvadasz

Y;IC‘V egyik legkiilonlegesebb karakterkasztja a fejva-

dasz. Kozéptajon helyezkedik el a harcmiivész, harcos,
tolvaj alkotta haromszogben. Tokéletes gyilkosok;
neveltetésiik minden mozzanata, kiképzésilk minden
egyes pillanata, egész életiik ezen célt szolgalja. Isme-
rik és felhasznaljak a pusztakezes €s fegyveres harcmii-
vészetet - am csak, mint a gyilkolas egyik hatékony
eszkozét. A rejtézés, lopozas, falmaszas mesterei; kitar-
toak, szivosak, gyorsak. Szigoru és kegyetlen torvények
szerint ¢lnek, amelyek megszegéséért bal keziik levaga-
saval, vagy ¢letiik felaldozasaval fizetnek. Ha elvallal-
nak egy kiildetést, akkor torténjék barmi, azt végre kell
hajtaniuk - még sajat klanjuk vagy csaladjuk sem fékez-
heti meg 6ket tobbé. A sikertelenségiikre még haldluk
sem mentség, ilyenkor a klan az elhunyt csaladtagjain
all bosszut. A fejvadaszok nagy csaladokra emlékeztetd
klanokba tomoériilve élnek. Gyakran valdban rokoni
szalak fiizik 6ket egymashoz. A vilagtol visszavonul-
tan, nyugodtan szeretik gyakorolni "tudomanyukat”, am
olykor egész varosokat haloz be és iranyit szervezetiik.

A képességek kidobasa:

Er6 2k6+6
Alloképesség K6+12+kf
Gyorsasag K6+12+kf
Ugyesség K10+8
Egészség K10+10
Szépség 3ké6
Intelligencia 3k6 (2x)
Akarater6 3k6 (2x)
Asztral 2k6+6

A fejvadaszok harcértéke nagyjabol a harcosokéval
egyenld, de nem kozeliti meg a gladiatorokét vagy a
lovagokét. KE alapjuk 10, TE alapjuk 20, VE alapjuk
75 és CE alapjuk 0, minden Tapasztalati Szinten 11
Harcérték Modositot kapnak, amibdl 4-et, 4-et kotele-
sek mind TE-jiikre, mind VE-jiikre osztani. Kezdemé-
nyez6 Ertékiik minden masodik TSZ-en 1-el eleve nd,
akkor is, ha erre egyaltalan nem aldoznak HM-jiikbol.

Eleteré és Fajdalomtiirés

A fejvadaszok olyan kegyetlen és kemény kiképzésen
esnek at, ami bizony egészségiiket is igénybe veszi. Igy
aztan nem Orvendeznek kiillondsebben magas életer-
nek. A fajdalomhoz ellenben - éppen emlitett kimélet-
len életmddjuk okéan - hozzaszoktak, és remekiil tiirik.
Ep alapjuk 6 (chhez adja a karakter az Egészsége 10
feletti részét); Fp alapjuk pedig 7 (amihez a karakter
Alloképességének és Akaraterejének 10 feletti része
jon). Tapasztalati Szintenként a fejvadaszok még k6+5
Fp-t kapnak.

2.
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Képzettségek

A fejvadasz meglehetdsen céliranyosan kiképzett har-
cos; nemigen jut ideje s lehetdsége egyéb képzettségek
elsajatitdsara. Sokat mar 1. Tapasztalati Szinten eleve
megkap, és még néhanyat késobb. gy aztin érthetd,
miért kevés Képzettség Pontjainak szama: Kp alapja 3
és minden TSZ-en (mar az elsén is) tovabbi 5 Kp-val
gazdalkodhat; amibdl olyan képzettségeket tanul,
amilyeneket csak kivan.

A fejvadaszok 1. TSZ-en a kdvetkezd képzettsége-
ket kapjak:

Képzettség fok/%
Okélharc Af
15 fegyver hasznalata Af

3 fegyver dobésa Af
Pszi (pyaronni) Af
Uszas Af
Csapdaallitas Af
Futas Af
Alca/dlruha Af
Hatbaszuaras Af
Maszas 40%
Esés 20%
Ugrés 20%
Lopozas 25%
Rejt6zkodés 30%
Csapdafelfedezés 15%

A fejvadasz minden Tapasztalati Szinten kap 30%-
ot, amit eloszthat felsorolt hat Szdzalékos Jartassaga-
ban mért képzettsége kozott. Ha kivanja, barmelyiket
részesitheti elonyben a tobbi hatranyara, akar azt is
megteheti, hogy némelyiket egyaltalan nem néveli. Azt
azonban szem elott kell tartania, hogy egy képzettségre
szintenként maximum 15%-ot szanhat.

A tovébbi szinteken a kovetkezd képzettségben ré-
szesiil:

Tsz. Képzettség fok/%
2. Kotelékbdl szabadulas Af
2. Okélhare Mf
3. Vakharc Af
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
4. Alcazas/alruha Mf
5. Hatbaszuras Mf
5. Pszi Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbol szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Kiilonleges képességek

A fejvadasz 5. szintt6l kezdve képes a pszi Slan-utja-
nak egyes diszciplinait alkalmazni. Ilyenkor Pszi-hasz-
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nalatanak szintje egyenld Tapasztalati Szintjével. Hogy
melyek ezen diszciplindk és mikor lesznek elérhetéek
szamara, arrdl az alabbi tablazat tudosit:

Tsz. Diszciplina
5. Tetszhalal
6. Zavaras
6 Testsulyvaltoztatas
7 Erzékelhetetlenség
9 Jelentéktelenség

A fejvadasz, ha olyan fegyverrel verekszik, mely-
ben torténetesen nem képzett, akkor sem a mindenki
masra érvényes Képzetlen Fegyver-forgatasbol szarma-
z6 hatranyok sujtjak, hanem annal joval enyhébbek:
KE: -5, TE: -5, VE: -10, CE: -15.

Tapasztalati Szintjével a sebzés is novekszik, amit
okozni tud. Két szintenként eggyel. (2. Tsz +1 Sp, 4.
Tsz +2 Sp, 6. Tsz +3 és igy tovabb) Ez hozziadodik
fegyvere vagy puszta okle sebzéséhez.

Tapasztalati Szint

A fejvadasz karakter szamtalan dolgot kénytelen

folyamatosan gyakorolni ahhoz, hogy fejlédhessen.
Ezért nagyon lassan és nehezen 1€pi Tapasztalati Szint-
jeit. Ez a tendencia még magasabb szinteken is érvé-
nyesiil.

Tapasztalati Pontok
0-190
191-400
401-900
901-1800
1801-3500
3501-7500
7501-15000
15001-30000
30001-60000
60001-110000
110001-160000 11.
160001-220000 12.

Minden tovabbi szinten +60000 Tp kell

Tapasztalati Szint

el el

10.

A feppadasz karakterrdl

A fejvadasz karakterre vagyo Jatékos elso és legfonto-

sabb feladata megérteni, miben rejlik a kaszt ereje,
miért tartozik a M.A.G.U.S legerésebb karakter kaszt-
jai koz¢é. Hiba lenne misztikus okokat keresni, a magya-
razat prozai: a fejvadasz célja elérésének érdekében
nem valogat a modszerekben és eszkozokben. Marpe-
dig célja egy: a hatékonysag. Egy fejvadasz nem arra
torekszik, hogy beldle valjék a legjobb harcos, a legkii-
lonb kardforgatd, vagy a leghirhedtebb parbajhds, 6
egyszerien csak elég hatékony szeretne lenni, hogy
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minden alkalommal végrehajthassa a rabizott feladatot.
Nem a tokéletességet keresi a harcban, a harmoniat
vagy a hatalmat, nem kivan szépen gy6zni vagy szépen
meghalni, pusztan csak gy6zni, barmi aron. Ami mégis
kiemeli a hozza hasonld gondolkodésu harcosok koziil,
az klanjanak 6si tudasa, és a harcmiivészetek ismerete.

A legtobb fejvadaszkan harci tudasa harcmiivészeti
alapokon nyugszik. Ez természetesen nem jar egyiitt a
slan diszciplindk hasznalataval, egyszerien azért, mert
nem ¢éri el azt a szinvonalat. A fejvadaszok harcmivé-
szete nem szlikolkodik a latvanyos elemekben, a kiviil-
all6 szamara megkiilonbozhetetlen a vérbeli harcmtivé-
szettdl. A kiilonbség ugyanis nem a kiilsdségekben, ha-
nem a belsd erék, a Chi felhasznalasaban rejlik - erre a
pusztan hatékonysagot keresé fejvadaszok nem, vagy
csak elenyész6 mértékben képesek.

A fejvadaszok Ynev minden tajan klanokba tomo-
rilnek. A klan képezi a karaktert, s cserébe szolgalato-
kat, feltétlen hiiséget kdvetel - ami a Jatékos Karakter
dolgat alaposan megneheziti. Egy fejvadasz nem on-
maga ura, hanem szigoru hierarchia szerint felépiilo
klan "tulajdona": semmit nem cselekedhet feljebbvaloi
megkérdezése és engedélye nélkiil, mig forditva, a leg-
tobb esetben feltétlen engedelmességgel tartozik. A
klanja kotelékébol még el nem szabadult Jatékos
Karakter valosagos kotéltancos, minden 1épésére tigyel-
nie kell, nehogy sajat klanja végeztesse ki.

A fejvadasz kotottségeirol

Mnden karakter szamara fontosak azok az életel-

vek, az a szemlélet- és gondolkodasmadd, azok az erkol-
csi nézetek, amelyek alapjan cselekszik, melyek meg-
hatarozzak tetteit, melyek alapjan a kiilonbozo szitua-
ciokban dont. A legtobb kaszt szamara ezek csupan jel-
lembeli vagy elotorténetbdl szarmazd megkotések,
iranyelvek, amelyek csak keretet adnak az illet6 cselek-
vési szabadsaganak, de nem verik 6t bilincsbe. A fejva-
daszok szdmara - éppen abbol fakaddan, hogy az adott
kasztba tartoznak - sokkal sulyosabb megkotéseket kell
figyelembe venni a jaték soran.

Rendkiviil sok hasonldsagot mutatnak a kiilonféle
fejvadasz és orgyilkos-szervezetek. Oket olyan motiva-
ciok vezetik, olyan kozdsségben élnek, oly erés az
Osszetartas kozottiik, hogy bizonyos kérdésben érdemes

megvizsgalnunk Oket. Mint ahogy egy nehézvértes s

lovasbdl sem lesz sziikségszertien lovag, gy nem lehet '
fejvadasznak sem nevezni senkit, aki lesbdl tamad, és
esetleg gyilkolni akar. Csakis a szervezett keretek ko-
zott tevékenykedd gyilkosok, testorok, kémek, stb.
tekinthetok fejvadasznak, mindenki mas legfeljebb
renegat vagy jol képzett gyilkos lehet.

A fejvadaszok a legtobb esetben mar fiatal koruk

ota egy-egy klan mellett vannak, vilaglatasukat, életel- ;i

veiket nagyban meghatarozza az a kozeg, ahol felcsepe-
rednek. Itt szerzik meg azokat az élményeket, amelyek
alapjan kialakulnak benniik azok az érzelmek, amelyek
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az Osszetartozast, hiiséget, a biiszkeséget hivatottak biz-
tositani. Igaz ugyan, hogy akadnak fiatal fejvadasz-
klanok is, am a legtobb hasonld ynevi szervezet komoly
torténelmi multtal rendelkezik. Ezek a tradicidk, szoka-
sok, irott szabalyok avagy szokasjogon alapulo torvé-
nyek alapjaiban meghatarozzak egy-egy fejvadasz vi-
selkedését. Gyakran nem csupan egy fontosabb pozicid
szerepe van ily modon tisztazva, de a klan minden tag-
janak pontosan koriilirhatd tevékenysége is. A fejvada-
szoknal is akadnak olyan alapelvek, amelyek felbuk-
kannak Ynev majd minden hasonl6 testvériségében.

Az Osszetartozas és a hiiség mindenek felett. Egy-
egy fejvadaszklan - éppen azért, mert a tagok gyerekko-
ruk ota itt nevelkednek, s gyakorta valds rokoni szalak
is Osszeflizik ket - szinte mar csaladként mikodik. A
tagok - a kiviilr6l érkezetteket is - hliségeskii koti a
klanhoz, melyek megszegésénél komolyabb biint klan-
tag nem tehet. Ez a hiiségeskii szabalyozza az egyén és
a klan viszonyat. A legtobbszor valamiféle erkolcsi ko-
dex is all mogotte, amely pontos tampontokat nyujt a
tagok ¢és a klan kotelességeirdl és feladatairol, nem rit-
kan konkrét példakkal hatarozva meg a teenddket. Gya-
korta éppen a csaladi vagy csaladias kozosség az, amely
elésegiti a tagok feltétlen hiiségét. Nemigen akad
ugyanis olyan, aki hajlando lenne szeretteit elarulni
vagy elveszejteni. Ugyanigy a szereteten alapul6 zsaro-
las is megfeleld biintetés vagy ellenintézkedés lehet a
mégiscsak hiitlenné valt tagokkal szemben.

A rangsor. Minden klanban komoly, pontrél pontra
szabalyozott rangsor van érvényben, mely meghataroz-
za a tagok helyzetét, egymashoz vald viszonyat, behata-
rolja cselekedeteiket és megszabja a lehetdségeket.
Mindenben igazodik a mar emlitett hiiségeskiihoz és az
erkolesi kodexhez. Igaz ugyan, hogy minél feljebb ke-
ril valaki a ranglétran, annal tobb mindenhez van joga,
s batrabban, szabadabban cselekedhet, ugyanakkor sok-
kal nagyobb a felelgssége a klan tobbi tagjaval szem-
ben, sokkal tobbet kell foglalkoznia a rabizottak gond-
jaival, sziikségleteivel, boldogulasaval. Egyes testvéri-
ségeknél ez a mar-mar csaladfoi kotelezettség valoban
azt jelenti, hogy a klan tagjai vériikkel tisztelik a felet-
tiik allokat még akkor is, ha valdjaban semmilyen roko-
ni kotelék nem fiizi ket egymashoz.

A fegyelem. A fejvadaszklanok Osszetartasanak és
fennmaradasanak alapkdve, ami részint az eddigiekbol
is kovetkezik. Szigoru - katonai - fegyelmet kell tartani
az olyan szervezeteknél, mint amilyenek az orgyilkos
testvériségek is. Voltaképpen harcosokrol - még ha
azok egy specialis valtozatarol - van is sz6. Elkeriilhe-
tetlen hat a megfelel intézkedések bevezetése és elfo-
gadasa. Nem egyszerlien kisebb kellemetlenségek
kivalté okai lehetnek a kiilonféle mulasztasok. A kla-
nok tevékenységének jellegébdl adodoan a fegyelme-
zetlenség akar az egész testvériség bukasahoz is vezet-
het.

A titoktartas. Talan még az el6z6 ismérvnél is fon-
tosabb. A fejvadaszklanok természetiik szerint titokza-
tosak, hiszen cselekedeteik a legritkabb esetben keriil-

nek a nagy nyilvanossag elé. Hogy ez tovabbra is igy
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maradhasson, hogy tavol tarthassdk maguktol a kelle-
metlenkeddket, hogy mindez rejtve maradjon az eset-
leges kutato tekintetek el6l. Aligha akad fejvadasz, aki
kapcsolataival, képességeivel, feladataival henceg.
Ilyen erével akar oOngyilkossagot is elkdvethetne.
Ugyanigy rejtve kell maradnia a klan lakhelyének,
szokasainak, szertartasainak, stb. Nincs olyan szervezet,
amely magat akarna gyengiteni azzal, hogy kifecsegi a
titkait.

Ennek ellenére, a fejvadaszok kozott is akadnak
erények, melyekre kiillondsen biiszkék, amelyek segitsé-
gével kiemelkedhetnek tarsaik koziil. Ezek a ravaszsag,
az ligyesség és gyorsasag, a tisztanlatas, az alkalmazko-
dokészség, a lojalitas, a feltétlen engedelmesség, bator-
sag, stb. Igaz ugyan, hogy a legritkabb esetben éneklik
meg Oket a trubadurok, viszont mindannyian tudjak,
hogy a fenti erények nemcsak a maguk, de a klan bol-
dogulasat is szolgaljak.

Mar sokszor emlitettiik a klanok kapcsan bizonyos
erkdlesi kodexet. Itt arrél van sz6, hogy milyen elvek
hatarozzak meg a klan mindennapjait, a gondolkodasu-
kat, a tetteiket. Kihatdssal van dontéseikre, gyakorta
eleve meghatarozza a lehetséges valasztasokat. Altala-
ban nincs szoros dsszefliggésben az adott kultirkdr val-
lasaval, am az tagadhatatlan, hogy a helyi vilagnézet
minden esetben rajta hagyja nyomat. Ezek azok az -
irott vagy iratlan torvények, amelyek minden masnal
jobban meghatarozzak a tagok cselekedeteit, ugyanak-
kor biztositjak, hogy amennyiben azok szerint él, egy-
szerlien nem tehet a klan ellenére. Ha viszont megszegi
ezeket, a lehetd legkomolyabb biint koveti el. Eppen ez
az, ami élvezetessé - és nehezen jatszhatova - teszi a
fejvadaszokat. Nekik is allandéan alkalmazkodniuk
kell, folyamatosan a kdzosség érdekeit kell figyelniiik,
miel6tt sajat problémaikon elgondolkodnak. Hiségiik,
tantorithatatlansaguk erre a garancia, no és persze azok
az évek, melyek soran vériikbe ivodott ez a fajta gon-
dolkodasmod

Ez a magyarazat arra, miért kell a kalandozo fejva-
daszok mogé minden esetben klant, célokat, esetleg
hosszan elhtizd6do, hosszi tava feladatokat kitalalni. Az
a fejvadasz, aki nem tartozik egyetlen klanhoz sem,
csupan renegat. Aruld. Aki igy vagy tigy, de becsapta
azokat, akik felnevelték, kijatszotta, esetleg cserben-
hagyta 6ket. Hogy miként birkdzik meg ezzel a teherrel
- esetleg az 6t 1ild6z6 bossziiszomjas alakokkal - az le-
gyen immar az 6 gondja.

Amennyiben egy fejvadasz mégis eltérne ezektdl a
normaktol, a fent részletezett kikotésektdl, valamilyen
formaban felrugna azt a szovetséget, amely a hiiséges-
kiivel jott létre kozte €s a klan kozott. Az ilyen esetek-
ben a legritkabb alkalommal bocsatanak meg a vétkes-
nek, a legtobbszor arra sincs ideje, hogy esetleg magya-
razkodjon. Arulénak, ellenségnek bélyegzik, s megvon-
nak t6le mindent, amit a klan kebelén eddig élvezhetett.
Tarsaibdl vadaszok lesznek, s gyakorta megprobaljak
halallal biintetni aruldjukat. Akadnak olyan testvérisé-
gek, amelyek a kisebb biindket csupan szamtizetéssel
toroljak meg, am ez meglehetdsen ritka. Ha az aruld
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valami m6don mégis megussza a klan bossztjat, egyik

legfobb Dbiintetésként - az esetleges lelkiismeret E ren
furdalas, stb. mellett - azt kell elviselnie, hogy mindaz a
biztonsag, amit eddig élvezett, egy csapasra
szertefoszlott. Rangrejtve, titkolézva kell élnie,
mindenkiben ellenséget szimatolhat, s egy jO darabig 9 Y
valdsziniileg nem akad senki, akihez bizalommal F eb er ngrz ‘S‘elé
fordulhatna, aki gondjat viselné vagy megtorolna a rajta

esett sérelmeket. M” ﬂdéf z/é/jﬂ

. i Kyria alapitasatol szamitott 20174. év utolsé nap-
Becsiilet-kodex jan:
Mi lett veliink? Oh, Weila! Miért engedted kipusztulni
5 . L i " . , klanunkat? Mi még éliink, de mi lesz, ha Tharr hivei
Mndegylk klan kialakitotta a maga "becsiiletké- .\ "o Weila, konydreok segits!

dexét", melynek betartasat a legszigorubban megkdve-

telik. A szokasos tiszteletadasi és engedelmességi kove- Kyria alapitasatél szamitott 20175. év, Weila Elsé
telményeken tul a kddexek tobb érdekes vonasban is ro- Szent Napja, az év elsé napja:
konsdgot mutatnak: Rhyar atya almot latott: Weila megjelent neki, és arra

utasitotta a kldnunk maradékat, hogy vagjunk at a
Pidera-hegységen, és addig folytassuk utunkat, amig
ujabb kinyilatkoztatdst nem tesz. De ott mi lesz ve-
link? Arrafelé csak barbarok élnek! Mindegy. Jobb,
mintha Tharr hivei mészarolnanak le mindenkit. Talan
¢l még ott a kyr hagyomanyokbol.

- A klan barmelyik tagjara kiszabhat egy feladatot,
de a fejvadasznak joga van azt visszautasitani - habar ez
illetlenség. Ha ellenben elfogadja a megbizast, koteles-
sége végrehajtani... vagy meghalni. A kudarc fogalma
ismeretlen.

- Ha a fejvadasz valamely kiilonleges feladat
végrehajtasaval, vagy barmilyen mas modon megvaltia  Kyria alapitasatél szamitott 20176. év 154. napja:
magat a klantol, tobbé nem tartozik engedelmességgel,  Ma dombok kozé értiink, ahol bevarhattuk Tharr atko-

onmaga ura lesz. Szabad fejvadasznak szamit, nem sz6-  zott hiveit. Mar csak tizenegyen vagyunk. A csatdban
kott vagy kitaszitott klantagnak. Ha tovabbra is a klan-  sokan elestek t6liink is, de Tharr hivei mar nem szol-
nal marad, egyenrangu szovetségeskent kezelik. galjak urukat. A parancsnokukkal én vivtam meg. Ha-

lala el6tt ezt orditotta:

- Nem menekiiltok! Rabszolgaként szolgaljatok majd

Tharr birodalmat, Toront!

Weila, miért engedhetted, hogy Tharr vegye at az ural-
- Az arul6 fejvadasz halott fejvadasz; a kegye-  mat egykori otthonunkon, a Toron Tartoményon?

lem és a konyoriilet ismeretlen fogalmak.

- A klan koteles biztositani tagjainak a rangjuk-
hoz mélto életet. Ha erre nem képes, fel kell szabadita-
nia hiiségeskiijiik alol.

Kyria alapitasatol szamitott 20176. év 155. napja:
Rhyar atyanak ismét megjelent Weila. A latomas ut-

Kiilonleges fegyverek mutatéasa alapjan elindultunk a lenyugvo nap irdnyéba,
Oseink foldje felé.

Maid’ minden fegyverrel megtanul banni a fejva-  Kyria alapitasatél szamitott 20176. év 587. napja-
dasz. Felettébb hasznos tudomany ez, mert klanja jel-  nak reggele:

lemz6 fegyvereihez csak titokban nyulhat, élete soran ~ Weila segitségével sikeriilt elérni, hogy Eren f8varosa-
legtobbszor egyéb fegyverekkel harcol. Hasonl6 a hely-  ban fogadjon minket az uralkodé. Most indulunk.

zet az alkar- és labszarvédokkel: hatékony hasznalatuk

Oriasi gyakorlatot és akrobatikus iigyességet igényel,  Kyria alapitasatol szamitott 20176. év 587. napja-

e

ami altaldban a fejvadaszok sajatja. Nem jelent egyér-  nak estéje: _ g
telmii lebukast, mint a kiilonleges fejvadasz fegyverek, — Koszonjiik, Weila! Kaptunk egy hazat a févarosuk bel- '
hisz olykor mas kasztok tagjai is hasznélhatjak, de gya-  s6 részén. Remélem, ezt valamivel meghélalhatjuk az

nut kelt. Marpedig a gyanu sok estben azonos a leplez6-  ittenieknek.

déssel.

Kyria alapitasatol szamitott 20176. év 614. napja:
Ma az uralkodoénal voltunk kihallgatason. Mivel mar
mindenki felgyogyult, kozolte veliink végleges don-
tését, mi szerint testrei lesziink. Mieldtt befejezhette
volna mondandodjat, egy udvaronca tort rantott, s neki-
rontott. Ekdzben kyriil orditotta:

- Meghaltok, Weila csahos kutyai, kik el akarjatok adni
a kyr hatalmat! De el6bb vele vegzek!

7




magus.rpg.hu

Sikeriilt ugy legy6zni, hogy az uralkodé nem sériilt
meg. Amikor az 6rok megolték, Osszeaszott, és felis-
mertem benne Aren el-Kiurnat, a Fehér Tigrisek Rend
egyetlen renegatjat. Hamar Tharr hivévé szegddott, és
ezért kidobtuk a Rendbdl. Az uralkodo folytatta beszé-
deét:

- Testéreim lesztek, és tudomanyotok tovabbaddsaval
fogjatok kikepezni a legjobb testéroket. De mivel itt
nem lenne helyénvalo tanoncokat képezni, orszagom
nyugati erdos részén kaptok foldet, ahol felepittettem
rendhadzatokat!

Kyria alapitasatél szamitott 20176. év 615. napja:
A vidék csodalatos. A rendhaz kifejezéssel az uralkodd
nagyon keveset mondott. Hat falu, az erdd kozepén, a
legjobb helyen a képzéshez. Elneveztiik Via Shen-nek,
ami annyit jelent: "Ujjasziiletés". Koszonjiik, Weila!

Kyria alapitasatol szamitott 20245. év 158. napja:
Nem értem. Egyszerlien nem értem. Abbol a tizenegy
emberbdl, aki tulélte Tharr szolgait, senki nem oreg-
szik. Rhyar atya szerint ez Weila akarata.

Kyria alapitasatol szamitott 20245. év 159. napja:
Almomban megjelent Weila, és elmondta, hogy ez az
O ajandéka. Reggel a tobbiek elmondtak, hogy nekik is
megjelent. Rhyar atya szerint azért van ez, hogy Tharr
szolgai ellen jobban léphessenek fel az altalunk nevelt
fejvadaszok. Az atya elmondta, hogy neki Weila azt is
kijelentette:

- Kyria élni fog, Tharr utolso hiveit ti fogjatok elpuszti-
tani.

Legyen meg Weila akarata!

A Kklan torténete

Mnt a fenti irasbol kideriilt, egy Weila hiti kyr
fejvadaszrend, a Fehér Tigrisek alapitotta. A rend ere-
detileg Toron tartomanyban székelt, de Tharr hivei To-
ron megalapitasakor kiirtottak a rend nagy részét.

Id6pont: P.sz. 174, a kyr panteon széthullasa utan
szinte azonnal - mivel csak Tharr atyjai €lték tal a csa-
tat, ezért Tharr hivei - Weila, Sogron és Igere vereséget
kihasznalva - lesujtottak hiveikre, és rovid de véres
Osszecsapasok utan megalapitottak Toron Birodalmat.
A rend ezutan menekiilésre kényszertilt, és hosszu van-
dorlas utan Erenben talaltak menedéket (P.sz. 176.).
Az uralkod6tdl kapott teriiletet elnevezték Via Shen-
nek, és itt elkezdték tanitani az 0j novendékeket. Az
Eszaki Szovetség megalapitasaig tobbé-kevésbé titok-
ban tevékenykedtek, de egy id6 utan nem csak Eren
nagyjait, hanem az egész Szovetséget szolgaltak.

Fepvadaszok Kinyve

Elhelyezkedés

]Teriiletiik Eren Calowyn felé es6 részén van. Négy

falubdl all, amit az alapité elsé rendtagok hoztak 1étre.
Az uralkodétol kapott tertilet kivald arra, hogy a tanit-
vanyok elmélyiiljenek tudomanyuk gyakorlasaban. Az
erdd, amiben a faluk vannak, az elsd ranézésre gyonyo-
ri. De az itt toltott néhany honap alatt rajon az ember,
hogy nagyon unalmas tud lenni. Minden faluban mas
agban képezik a novendékeket.

Falu Tanitott ag Jelentés

Hag Nar Alapkiképzés

Thalil Sif Testor

Welath Ked Kém

Dwican Vir Orgyilkos
Nar

AZ alapkiképzés, amit minden névendék megkap. Ezt

kovetden kell bizonyitani egy-két bevetés soran, hogy
alkalmas arra, hogy a klan tovabb foglalkozzon vele.
Ha nem, akkor szabadon tavozhat, de minden klannal
kapcsolatos emlékét kitorlik, kivéve a megtanultakat.
Ekkor valhat még beldle harcos vagy tolvaj. Ha valaki
igy dont, akkor annak mindenféleképpen lényeges
lejatszani a probakiildetést és a KM-nek kell eldontent,
hogy alkalmas volt-e vagy nem. Ha nem, akkor harcos
vagy tolvaj lehet beldle. Ekkor az elsé szinten nem
kapja meg a HM-et, Fp alapot, Fp/Szintet és az els6 3
szinten nem kap Kp-t. Ha alkalmas akkor képességei
és mestere javaslata alapjan szakosodhat. A kidobas
ugyanugy torténik, mint az altalanos fejvadasznal. Ha
nem alkalmas a felvételre, akkor 6 szintén nem kap
Kp-t a kovetkezo 3 szinten €s az 0j kasztja szerint kell
nézni a képzettségeket.

Képzettség fok/%
Okélharc Af
Belharc Af
6 fegyver hasznalata Af
3 fegyver dobésa Af
Alca/lruha Af
Mészas 25%
Esés 10%
Ugrés 10%
Lopozas 15%
Rejtozkodes 20%
Csapdafelfedezés 5%

KE alap 10

TE alap 20

VE alap 75

CE alap -

HM/Szint 10(3)

Kp alap 3

Kp/Szint 3

Ep alap 6
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Fp alap 7
Fp/Szint k6+5
Szakosodasok

_[{zl a proban alkalmasak, akkor lehetéséget kapnak,

hogy szakosodjanak vagy Nar-ként fejlddjenek tovabb.
Ha szakosodnak, akkor megkapjak a lent felsorolt tab-
lazat bonuszait és néhany értékiik uj modon szamitan-
do.

Nar Sif Ked
HM/Szint  11(4) 11(4) 9(2)
Kp/Szint 5 5 6
Fp/Szint k6+5 k6+5 k6+3
Vir
CEplusz  +10
HM/Szint  10(3)
Kp/Szint 5
Fp/Szint k6+6

Nar (altalanos)

Mnden mas szakosodott fejvadasz feladatat képes

ellatni, csak nem olyan profi szinten. Ok altalanos kép-
zést kapnak, és jelentGs harci tudasra is szert tesznek.
Ok hasonlitanak legjobban més klanok altalanos fejva-
daszaira.

Képzettségek fok/%
9 fegyver hasznalata Af
2 fegyver dobasa Af
Belharc Mf
Pszi (pyarroni) Af
Uszas Af
Futas Af
Hatbaszaras Af
Maszas +15%
Esés +10%
Ugras +10%
Lopodzas +15%
Rejt6zkodés +10%
Csapdafelfedezés +10%

Tapasztalati Szintenként még 35%-ot oszthatnak szét,
de egyre legfeljebb 20%-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbdl szabadulas Af
2. Okolharce Mf
3. Vakharc Af
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
4. Alca/alruha Mf
5. Pszi Mf
5. Uszés Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbdl szabadulas Mf

9. Nyomolvasas/eltiintetés

Sif (testér)

E]adatu]g mint mas klanokban a messoroknak, a

rajuk bizott fontos személyek, épiiletek és egyéb dol-
gok védelme a feladatuk. Mivel a nyilvanossag el6tt 6k
szerepelnek a legtobbet, a kdznyelv 6ket hivja ember-
vadaszoknak, pedig feladatuk pont ellentétes a kozhit-
tel, hisz éppen a védelemre 6sszpontosul. Minden fej-
vadasz koziil 6k allnak legkdzelebb a harcmiivészek-
hez.

Képzettség fok/%
Okélharc Mf
2 fegyver hasznalata Af
Lefegyverzés Af
Fegyvertorés Af
Vakharc Af
Foldharc AF
Pszi (pyarroni) Af
Sebgyogyitas Af
Lovaglas Af
Etikett Af
Esés +15%
Ugrés +20%
Csapdafelfedezés +20%
Eberség +30%

A Sifek Tapasztalati Szintenként 35%-ot oszthatnak
szét, de egyre legfeljebb 15%-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%
2. Belharc Mf
2. Foldharc Mf
3. Pszi (Pyarroni) Mf
4. Lefegyverzés Mf
5. 1 fegyver hasznélata Mf
S. Alca/alruha Mf
6. Fegyvertorés Mf
6. Vakharc Mf
Ked (kém)

]—:s‘vedés az elképzelés, hogy a Fehér Tigrisek nem <

foglalkoznak kémkedéssel. Foglalkoznak. Csak senki
nem tudja meg, hogy ¢k voltak. Ok a legkozelebb a
tolvajokhoz alnak, de mentalitasuk teljesen mas, és a
harcban is jobban megalljak helytiket.

Képzettség fok/%
Okolharc Af
[ras/olvasas Af
Térképészet Af
Nyomolvasas/eltintetes Af

Uszas Af
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Futas Af
Lovaglas Af
Alca/alruha Af
Hatbaszuaras Af
Maszas +20%
Esés +5%
Lopozas +15%
Rejtozkodes +15%
Csapdafelfedezés +15%
Zarnyitas +20%
Titkosajto keresése +15%
Eberség +20%

A Kedek 50%-ot oszthatnak szét Szintenkeént, de kép-
zettségre legfeljebb 20%-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%
2. Pszi (Pyarroni) Af
2. Okolhare Mf
3. Kotelékbol szabadulas Af
5 Alcazas/alruha Mf
6. Kotelékbol szabadulas Mf
7. Pszi (pyarroni) Mf
8. Futas Mf

Vir (orgyilkos)

E'Iit orgyilkosok. Az els6 id6kben még nem voltak

megtalalhatéak a klanban, de sziikségessé valt a mun-
kajuk. Legjobban a mas fejvadaszklanokban talalhatod
Mortelekre hasonlitanak leginkabb, de mentalitasuk
merében mas. Bar a gyilkolas mesterei, tudasukat csak
akkor alkalmazzak, ha a sziikséges, ¢és korant sem
olyan vérengzdek, mint a krani Mortelek.

Képzettség fok/%
Okélharc Mf
Belharc Mf
Futas Af
Kinzas elviselése Af

8 fegyver hasznalata Af
Meéregkeverés/semlegesités Af
Pszi (Pyarroni) Af
Csapdaallitas Af
Hatbaszuaras Af
Alca/alruha Af
Maészas +20%
Lopozas +15%
Rejtozkodés +20%
Csapdafelfedezés +5%
Eberség +5%

A Virek 30%-ot oszthatnak szét Tapasztalati Szinten-
keént, de egyre legfeljebb 20%-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%

3. Alca/alruha Mf

3. Kinzas elviselése Mf
Mf

Hatbasztras

Fepvadaszok Kinyve

5. Csapdadllitas Mf
5. Futas Mf
Pszi (Pyarroni) Mf
Osi nyelvismeret (Kyr) Af
[ras/olvasas Af
Uszas Af
Futas Af

Egyéb kasztok a klanban

Emel[ett természetesen megtalalhatéak a méregke-

verdk, papok, varazslok is, hisz 6k oktatjak a Ralokat.
De nagyon kis szamban és az akciokban is csak kivéte-
les alkalmakkor vesznek részt.

Az Embervadaszok fegyvere

AZ ereniek, a toroniak altal is hasznalt, hosszabb és

egy rovidebb kardot forgatnak. A lagoss az Emberva-
daszok hagyomanyos, hosszabb (max. 25 hiivelykes)
pengéje.

Seb. Ar
k6+4 Sa

T/k. KE TE VE
Lagoss 1 8 14 14

Suly
1,5 kg

A pugoss Eren fejvaddszainak és orgyilkosainak a
rovidebb (max. 12 hiivelykes) kiegészité pengéje, az
Embervadaszok hagyomanyos fegyvere. Keresztvasa
gyakran csak jelzésértékii, bar egyes klanok kiilondsen
diszes markolatkombinaciokat kedvelnek.

T/k. KE TE VE Seb. Ar
Pugoss 2 12 6 4 k6 10

Suly
0,5 kg

A klan felépitése

A klanban nincs megkiilonboztetés a kiilonbozo fajok

kozott, ezért barmilyen faju lehet a JK (ha a KM
megengedi). Mindenki egyenld, csak rangbeli kiilonb-
ségek vannak. Ebbdl is latszik, hogy a klan nyitott az
0ij dolgokra. Altalaban fiatalokat toboroznak, de idén-
ként iddsseb tagokkal is boviil a klan, ha azok alkalma-
sak. De bel6liik csak Sifek lesznek. Elsének mindenki
Nar lesz és csak az alapkiképzést kapja meg, melynek
ideje 1 év. Ekkor egy beavatasi probat kell tenniiik, és
ha azon megfelelnek és 6k is gy akarjak, a mester
javasolhatja, hogy milyen iranyba képezze tovabb ma-
gat a fejvadasz. Ha nem felel meg, akkor természetesen
nem léphet be a klanba. Kitorlik emlékezetébdl minden
a klannal kapcsolatos dolgot, de harci és egyéb ott ta-
nult képességeit érintetleniil hagyjak. Miért hagyjak
meg ezt? Haboriban nagy veszteséget okozhatnak
Tharr hiveinek harci tudasukkal. Weila proféciaja sze-
rint Tharr utols6 hiveit az Embervadaszok fogjak el-
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pusztitani. Ez még nem elég ok a gytildletre. A Rend
eredetileg Toronban székelt, onnan iildozték el Oket
Tharr hivei. Mindezek ellenére nem kotelezé a Weila
hite.

Az ereni klan engedi, hogy fejvadaszai kalandozas-
ra adjak fejiiket. Ezt csak akkor tehetik, ha az orszag
hatarain kiviil is hlieck maradnak klanjukhoz. Ezaltal az
ereni klan kémhalozata igen kiterjedt, és jol szervezett
¢és nagyon sok informaciohoz jutnak igy hozza. Ha siir-
gosen kell embereket mozgositani, akkor ezekre a
klanhoz tartozé kalandozé vadaszokra bizzék a feladat
teljesitését és Ok szervezik meg a helyi kalandozokbol
allo csapatot. Erre adnak pénzt és esetleges felszere-
lést. Ennek is koszonhetd, hogy az embervadaszok
nem, vagy csak nagyon ritkan és kis szamban dolgoz-
nak csapatban. Teljes onallosagra képezik 6ket.

Az ereni embervadaszok a kiélezett Toronnal valo
ellentét miatt igen joban vannak a pyarroni hitiiekkel,
igy gyakran segitenek a Pyarroni Titkosszolgalatnak és
az Inkvizitorok Szdovetségének. Az ereniek probalnak
minél tobb informacioét megszerezni Toronrol, de csak
kevés kém tudja megdrizni a inkognitojat. A klant a
legjobban az motivalja, hogy az Ikrek 1j harci kultarat
dolgoztak ki, igy 6k is probaljak a legjobbat kihozni a
novendékekbdl.

Az ereni embervadaszok hiiséges klanjahoz, ami
nem hasznalja ki annyira, mint mas fejvadaszklanok-
ban. Az egész rendszer a bizalomra épiil. De ha egy
fejvadasz arulova valik, az egyenld a halalos itéletével.
Bar ennek ellenére nem egy renegatnak sikeriilt kijat-
szani a klan embereit. ..

Toron

]—;)1'011, a kiforrott kyr kultura utolso fellegvaranak

szerepében tetszelgd, velejéig romlott, kaotikus biroda-
lom kiilonds harcosok hazaja. Sokak szemében a biin és
a fert6 otthona, egyes északi gondolkoddk odaig men-
nek, hogy egyenesen minden rossz sziildanyja. Valoszi-
nlileg nem nagyon valtozna a véleményiik, ha tudnak,
milyen 6rdogi praktikakat vetnek be, csakhogy istenek
adomanyozta testiiket kelloképpen megrontva olyan
dolgokra vegyék ra, hogy ellenszegiiljenek a neki sza-
bott rendeltetésnek. Ezen azonban mit sem kell csodal-
koznunk egy olyan allamban, ahol a torvényeket bo-
szorkanymesterek hozzak, és betartasukrol — helyeseb-
ben be nem tartasukrol — orgyilkos és tolvaj klanok
gondoskodnak. A fegyver itt hatalom, de csak ha kell6
megfontoltsdggal és okosan hasznaljak.

Mindeniitt sziikség van rajuk; Toron alighanem
megbénulna, ha hirtelen eltiinnének. A fejvadaszokrol
van sz6, akik minden intrika, cselszovés mogott ott
allnak uraik oldalan, legyen bar szo csaladok egymas
kozotti torzsalkodasarol, orszdg rombold habortkrol
vagy kereskedelmi viszalyokrdl. JOI kiépitett szerveze-
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teik mindeniitt jelen vannak; a tolvajokkal ellentétben
nem kell titokban tartaniuk kilétiiket, csak ha erre kife-
jezett utasitast kapnak. Tarsadalmi megbecsiilésiik ma-
gas: ha jol végzik dolgukat, szinte barmit kérhetnek
megbizoiktol. A kiilonbozo klanokat gyakorta kotik
szerz6dések vagy egyéb jellegli kotelékek a helyi hatal-
massagokhoz. Titkos paktumok ezek, a legtobb ember
nem is tud réla, akinek pedig jo értesiilései vannak,
altalaban elég bdlcs ahhoz, hogy ne kivancsiskodjon so-
kat. A fejvadaszok sulya és sziikségessége nyilvanvalo-
va teszi, miért tartoznak a Pietor - Hiiség - kasztba.
Nincs olyan politikai, gazdasagi, tarsadalmi esemény,
ahol ne lennének jelen. Megjegyezendd viszont, hogy a
kozhiedelemmel ellentétben nem minden toroni fejva-
dasz Iker is egyben. Szamtalan mas klan tevékenykedik
még az Oriasa birodalomban, legfeljebb az lkreknek a
legrettegettebb a hiriik. Barmilyen sok is a fejvadasz az
orszagban, azért nem kell minden jardkeldben gyilkost
gyanitani; szamuk nem csak az dssznépességhez, ha-
nem még a fegyverforgatokhoz képest is elenyészéen
csekély.

Kodfivérek fejraddszklan

A Régensi Haz kiilonleges fejvadaszai, akik amellett,

hogy kitling fegyverforgatok, szamos specialis feladat
elvégzésére is alkalmasak. Eveken keresztiil okitjak
Oket a szinjatszas, szemfényvesztés és hazudozas mes-
terfogasaira, mig végiil szinte minden szerepiikben, al-
cajukban otthonosan mozognak. Ha megdelelden készi-
tik nekik el a terepet, legfeljebb a magiahasznalok ké-
pesek naluk gyorsabb atvaltozasra. Toron legiigyesebb
kémei és ligynokei koziiliik keriilnek ki.

KE alap 8
TE alap 16
VE alap 65
CE alap 0
HM/Szint 9(2)
Kp alap 7
Kp/Szint 6
Fp alap 6
Fp/Szint k6+4
Ep alap 6
Képzettségek 1. Szinten:
Képzettségek fok/%
Okélharc Af
5 fegyver hasznalata Af
3 fegyver dobésa Af
Belharc Af
Alca/alruha Af
Hangutanzas Af
Szinészet Af
Nyelvtudas 5,5,4,4,3
fras/olvasas Af
Etikett
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Pszi Af
Lovaglas Af
Futas Af
Mellébeszelés Af
Maszas 20%
Esés 10%
Ugréas 10%
Lopozas 30%
Rejtozkodés 15%
Zarnyitas 10%
Csapdafelfedezés 15%
Eberség 15%

Szintenként 55 %-ot oszthatnak szét, de egyre legfeljebb
15 %-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%
2. Nyomolvasas/eltiintetés Af
2. Okolhare Mf
2. Térképészet Af
3. Uszas Af
3. Emberismeret Af
3. Belharc Mf
4. Alcéazas/alruha Af
4, Mellébeszélés Mf
4. Szinészet Mf
5. Hangutanzas Mf
5. Pszi Mf
5. Nyomolvasas/eltiintetés Af
7. Emberismeret Mf

A Kodfivérek kiilonleges képességei

Szintenként kapnak k3+2 Kp-t, amit csak nyelvis-

meretre kolthetnek el. Valamint, ha elore elkészitett
alapanyaggal rendelkeznek, képesek k6 percen beliil
ugy megvaltozatni arcvonasaikat és viselkedésiiket,
hogy még a sajat anyjuk sem ismerne rajuk. De eldre
meg kell hatarozniuk az alapanyag elkészitésekor, hogy
milyen figura alakjat akarjak felvenni. Ha valaki arcvo-
nasait akarjak felvenni, azt 2k6 perc alatt képesek meg-
tenni, ha a megfeleld segédanyagok a rendelkezésére
allnak. Ha ez nem ember, hanem mas humanoid 1ény,
akkor 2k10 percre van sziikségiik. Természetesen még
egy kodfivér sem képes mondjuk egy sarkany alakjat
felvenni.

Lkrek fejvaddszklan

"Mikor megengedték, hogy levegye a szemérdl a ken-
dot, almos, krankotol biizlo banyaszfalut latott maga
elott, fasult lakoi kedvszegetten bandukoltak egyetlen
hosszii utcajan. Am a latszat csalt; mert ezen a telepiilé-
sen mindenki - a boszorkanyurak iigynoke volt, s a
mélybe nyulo tarnadk és vagatok utvesztdje nem egysze-
rii ércbanyat rejtett, hanem Bhoraka legendas, foldalat-
ti varosat, az Ikrek fejvadasz szektdjanak titkos felleg-
varat és kiképzokozpontjat."

10.
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Raoul Renier - Acél és oroszlan

A toroni Ikrek felfogasukban és torvényekben megle-

hetdsen kozel allnak a Vértestvériséghez. Ok azonban
nem sajat érdekeiket, hanem hatalmas urakat szolgal-
nak: Toron félelmetes hirli boszorkany-mestereit. A so-
tét varazslok szolgalataban a klan tagjai sokféle tudasra
szert tehetnek, korantsem ritkasadg kozottiik az olyan,
aki magikus tulajdonsagu targyakat hasznal, de még az
olyan sem, aki maga is képes varazsolni. Az Ikrek urai-
kon kiviil senkinek nem engedelmeskednek, és a gyil-
kolason til gyakran a testér szerepét is ellatjak. Oltha-
tatlan gyiloletet éreznek Gsi ellenségeik, az Eszaki Szo-
vetség oldalan allo erigowi Embervadaszok klan ira-
nyaban.

Lashgrik fejpadaszkldn

A Quiron-tenger északi partvidéken 1évé varosok or-

gyilkoscéheinek szovetsége. Hatszazotven esztenddvel
ezelott hivtak életre, a Vércsapolok nevii, hasonld jel-
legili csoportosulas ellenstilyozasara, csaszari rendeletre.
Szazhtsz éviikbe tellett, hogy a Vércsapolokat véglege-
sen kiirtsak. Cserébe udvari kivaltsdgokat kaptak, s az
Ikrek utan 6k voltak az els6k, akik csdszari parancsra
hagytak el Toront; a Varosallamok egy rivalis kereske-
delmi flottajat kiildték a tenger mélyére. Neviik jelen-
tése: "Sookol". Kizarolag Mortorokat képeznek.

Vérnyelék fejpadaszklin

]-}131‘1‘ egyhazanak magikus eszkozokkel kitenyész-

tett orgyilkosai. Gyakran még sajat parancsoloik is tar-
tanak toliik, ugyanis kizarolag egyetlen személynek en-
gedelmeskednek. Altalanos vélekedés szerint mindany-
nyian Oriiltek. Innen csak NJK keriilhet ki.

A toroni fepvadaszklinok
felépitése

Mnt minden mas orszdgban, Toronban is szakosod-

nak a fejvadaszok, bar nem olyan sok iranyba. S6t van-
nak olyan klanok is, akik csak egy iranyba képezik fej-
vadaszaikat. Az Tkrek klanjaban ez a két legfontosabb
belsd kaszt.
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Mortor

Kyria nyelvén a Pusztitokat emlegették igy, a Heted-

korban azonban inkabb Toron gyilkolé miivészeit értik
alatta. Kozosre hagyomanyosabb "masképp 616"-ként
forditjak. Kivaléan képesek ellatni sajat szaktertiletiik
feladatait, Lopakodasban alig akad parjuk Toronban. A
legjobbak a csaszar orgyilkosai lesznek: a hirhedt és ti-
tokzatos Mortor Imperalisok.

Képzettség fok/%
Okolharc Mf
15 fegyver hasznalata Af
Pszi (Pyarroni) Af
Csapdaallitas Af
Alca/dlruha Af
Csapdaallitas Af
Belharc Mf
Kinzas elviselés Af
Maszas 35%
Esés 25%
Ugrés 15%
Lopodzas 45%
Rejtozkodes 40%
Csapdafelfedezés 10%

Szintenkent 35 %-ot oszthatnak szét Szazalékos képzett-
segeik kozott, de egyre legfeljebb 15 %-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbol szabadulas Af
3. Vakharc Af
4. Alca/alruha Mf
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
4. Csapdaallitas Mf
5. Pszi (Pyarroni) Mf
6. 1 fegyverhasznalat Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbol szabadulés Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Pugnites

U dvari testr; olyan fejvadasz, aki puszta kézzel is
képes Olni. A sz6 gydke — pugon, hallgatag — a tevé-
kenység bizalmas voltara utal. Fontos személyek, épii-
letek és targyak Orzését bizzak rajuk. Magas szinten
tizik a pusztakezese harcot, de ez nem igazan nevezhetd
harcmiivészetnek.

Képzettség fok/%
Okélharc Mf

5 fegyver hasznalata Af
Lefegyverzés Af
Fegyvertorés Af
Vakharc Af
Pszi (Pyarroni) Af
Magiaismeret (Boszorkanymesteri) Af

11.

Sebgyogyitas Af
Etikett Af
Lovaglas Af
Belharc Mf
Kinzas elviselés Af
Maszas 20%
Esés 30%
Ugras 30%
Lopozas 10%
Rejtozkodes 10%
Csapdafelfedezés 25%
Eberség 20%

Szintenként 30 %-ot oszthatnak szét Szdzalékos képzett-
ségeik kozott, de egyre legfeljebb 15 %-ot tehetnek.

Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbol szabadulas Af
2. Alca/alruha Af
3. Vakharc Af
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
5. 1 fegyverhasznalat Mf
5. Uszas Af
6. Fegyvertorés Mf
6. Vakharc Mf
7. Lefegyverzés Mf
8. Kotelékbol szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Primor

Egyvernemté’] fiiggetlen, kozrendiiek viselete

tiszti rang, mely a kyr nyelv "el6ljar6" értelmii szavara
vezethetd vissza; Kozosre altalaban parancsnoknak for-
ditjdk. A fejvadasz-egységek élére kiallitott fejvadaszt
illeti ezzel a ranggal.

Pugomagitor

7

]-:)m'va'st oktatd mester a toroni fejvadész-
klanokban.

Spamagitor

K’U‘dVI'Vést oktatd mester a toroni fejvadaszklanok-
ban.

Venomagitor

A magikus és anyagi komponensli mérgek ismerdje, e
tudomany oktatoja, rendszerint boszorkdnymester.

Fig v
¥
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A toroni fepvadasz, fegyverei

A lagoss az lkrek hagyomanyos, hosszabb (max. 25
hiivelykes) pengéje, melyet eldszeretettel alkalmaznak
mas helyi iskolak kardforgatdi is. A pugoss Toron fej-
vadaszainak ¢és orgyilkosainak a rovidebb (max. 12 hii-
velykes) kiegészité pengéje, az lkrek hagyomanyos
fegyvere. Keresztvasa gyakran csak jelzésértékii, bar
egyes klanok kiilondsen diszes markolat-kombinaciokat
kedvelnek. Emellett sodronyinget viselnek.

Tk KE TE VE Seb Ar Sily
Lagoss 1 8 14 14 k6+4 Sa 15kg

Tk KE TE VE Seb Ar Sily
Pugoss 2 12 6 4 k6 la  0,5kg

Az Lkrek varazslatai

Az Ikrek egynémely szektajanak kiilondsen ratermett

tagjai (17-es Intelligencianal 5. Tsz-en, 18-as Intelli-
gencianal 3. Tsz-en) beavatast nyerhetnek a klan évsza-
zadok ota titkos hagyomanyaiba. Ezaltal lehetévé valik
szamukra, hogy komoly tanulas és szigoru ritualék vég-
rehajtasa utan csekély varazserdre tegyen szert. Ez ko-
rantsem azt jelenti, hogy minden fejvadaszuk Mp-kel
teletdomve maszkal és vardzsparbajban szégyeniti meg
Doran nagyjait. Mp-ik szama meglehetdsen csekély, s
vérrel-veritékkel kell megkiizdeniiik minden egyes va-
razslatukért. Noha gyakorta vélik ugy a hozzd nem
érték, hogy valdjaban boszorkanymesteri beavatottakrol
van sz0, az altaluk hasznalt néhany varazslat egyetlen
ismert magiacsoportba sem tartozik. (Mivel a magikus
hagyomanyikat szigort titokban tartdé szektak minde-
gyike Ilho-mantarit, egy nagyobb hatalmu toroni hekkat
tartja patronusanak, felmeriil a lehetésége annak, hogy
a hekka ¢és a fejvadaszok magikus hatalma esetleg dsz-
szefligg.) Ezeket a varazslatokat egyetlen mas magia-
hasznald sem alkalmazhatja, s mas szektahoz tartozo
fejvadaszok sem nyerhetnek beavatast.

Csak az sajatithatja el a Quars, az d&rnymagia varazs-
latait, akik elérték a 3. (18-as Intelligencia) vagy az 5.
(17-es Intelligencia) Szintet, Asztraljuk és Akaraterejiik
legalabb 14, Intelligencidjuk pedig legalabb 17-es. A
kevés kivalasztott minden szintlépéskor Intelligenciaja
15 folotti értékét kapja meg csupan Mp-ben. Ezen kiviil
nem ismernek automatikusan minden varazslatot, amit
klanjuk beavatottai esetleg igen. Minden varazslatot
egyenként kell megtanulniuk, mégpedig minden egyes
Mp utén 2 Kp-t fizetve. Egy 9 Mp-s varazslat megtanu-
lasa 18 Kp-jiikbe kertil. Csakis azokat a varazslatokat
képes alkalmazni, amelyeket ily médon elsajatitott. En-
nek fényében aligha valdszinii, hogy létezik olyan Iker,
w_aki az itt felsorolt valamennyi varazslatot ismeri és al-
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kalmazni is tudja. Mp-iket meditacioval nyerik vissza.
Csak akkor képesek ezeket visszameditalni, ha ezt fél-
homalyban vagy sotétebb helyen teszik - példaul beiil-
nek egy sotét helyiségbe, vagy este a sotétben. 2 perc
meditacié utan kapnak vissza 1 Mp-t. De ezt sem tehe-
tik korlatlanul. Egy nap legfeljebb annyi Mp-t medital-
hatnak vissza, amennyi a max. Mp-jiik kétszerese — te-
hat egy 5 Mp-vel rendelkez6 fejvadasz 10 Mp-t medi-
talhat vissza egy nap. Az Mp alap - tehat mikor beava-
tast nyernek - Intelligenciajuk 15 feletti része.

Arnyak tinca

Mana-pont: 2

Erdsség: 2

Idétartam: 3 kor/szint
Meditacio ideje: 2 szegmens

Csak olyan kornyezetben gyakorolhatd, ahol egy-
két elégtelen vilagossagot ado fényforras birkozik az
egyre terjedd félhomallyal. (Borts, holdsiitotte éjszaka;
alkonyat egy siirii erddben; hosszl, foldalatti pincega-
dor két félig égett faklyaval a falon; ablaktalan szoba-
ban pislakold cserépmécses.) Ha a fény ennél erdsebb,
az ugyanugy kizarja alkalmazasat, mint a teljes sotét-
ség.

A varazslat hatdsara az arnyékok hirtelen szétleb-
benek a szélrézsa minden irdnyaba, majd szédit6 forga-
tagban kavarogni kezdenek, mintha Oriilt tancra perdiil-
tek volna. Kaotikus orvénylésiik tokéletesen 6sszhang-
ban van az Iker minden mozdulataval, s még akkor is
folyton takarjak, ha ina szakadtabol rohan. Ez a jelen-
ség lehetdvé teszi az lkreknek, hogy akar gyors iramban
haladva is levonas nélkiil hasznalhassa Rejtézés kép-
zettségét, amit maskiilonben csak moccanatlanul allva
tehetne meg. A szemtanuk természetesen észlelik, hogy
itt valami furcsa torténik, de fogalmuk sincs réla, mi-
csoda: a tancol6 arnyékok azonban minden t6liik telhe-
tot megtesznek, hogy elrejtsék a fejvadasz osond vagy
szokell6 alakjat. Az ligyesebb alkalmazo ilyen koriilmé-
nyek kozott akar az 6rok tabortiizének kellds kdzepén is
atszaladhat anélkiil, hogy azok felfigyelnének ra.

Rettento darny

Mana-pont: 1

Erdsség: 1

Idétartam: 1 kor

Meditacio ideje: 2 szegmens

Az lIker egy pillanatra §sszegylijti maga koré kor-
nyezetébdl az arnyékokat, melyek sotét holloszarnyak
gyanant lobogjak korbe, zordnak és méltosagteljesnek
tiintetik fol, kiemelik komor-kemény vonasait. Olyany-
nyira félelmetes és fenyegeté latvanyt nyujt ilyenkor,
hogy valamennyi jelenlévo koteles Asztral-probat dob-
ni. Akik elvétik a dobast, részint elmenekiilnek, részint
megalazkodnak elbtte, a koriilményektodl fiiggéen. Nem
minden JK koteles dobni, ennek eldontés a KM jog-
kore. Ha a KM megfelel6 hangulatos helyzetleirassal
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parositotta az NJK-k reagalasat, konnyen meglehet,
hogy 6k sem heveskedik el a tovabbi Iépéseket.

EIG drny
Mana-pont: 3
Erosség: 4
Idétartam: 3 kor/szint
Meditacio ideje: 2 szegmens

Az Iker iranyitasa ala vonja a sajat arnyékat. Az ar-
nyék nem szakadhat el téle, kontirossaga pedig a helyi
fényviszonyokhoz igazodik: ragyogd vilagossagban és
vaksotétben nem 1étezik, a két szEls6 véglethez kozelitd
feltételek kozott pedig roppant halovany, alig lathato.
Maskiilonben azonban a legdobbenetesebb kunsztokra
képes, fittyet hany a klasszikus fénytan minden torvé-
nyének. Nem magatol, persze, hisz 6nall6 tudata nincs.
Amig a varazs érvényben van, a fejvadasz mentalis uta-
sitasainak engedelmeskedik, gyakran teljesen mas moz-
dulatokat végezve, mint a hus-vér test. Ez mar 6nmaga-
ban is kisérteties latvany, amitdl az egyszerli embernek
inaba szallhat a batorsaga (Asztral-proba, mint az el6z6
varazslatnal); ezen feliil pedig szamos megtéveszté ma-
néver kiindulasi alapjaul szolgalhat. Képzeljiink csak el
két-harom markos poroszlot, amint a fal takarasaba hu-
zodva fegyveriiket emelintik: magabiztosan varjak a
hivatlan betolakodoét, aki elképesztd dvatlansagot kovet
el, eldrevetiil6 arnyékaval elarulja magat...

Sotét fegyver

Mana-pont: 2

Erosség: 1

Idétartam: 2 kor/szint
Meditacio ideje: 1 szegmens

Az Iker kezében talalhato fegyver éjsotét lesz, a
feketeacélra emlékeztet. Nem veri vissza a fényt, igy
nincs meg annak az esélye, hogy a sotétben tartozkodo
fejvadaszt leleplezze. Emellett erdsiti a fegyver tulaj-
donsagait is (KE: +10, TE: +15, VE: +15, Sebzés: +1).
Ha a karakter olyan fegyverrel harcol, aminek forgata-
saban képzetlen, akkor nem sujtjadk a negativ modosi-
tok. A fegyver a varazslat idtartama alatt magikusnak
mindsiil. Az idtartam az 1 Mp-ért 1 korrel novelhetd.

Halovany képonyeg

Mana-pont: 4
Erosség: 3
Idétartam: 1 ora/szint
Meditacio ideje: 2 kor

A fejvadész egész teste és ruhdzata egységes csuhasziir-
ke arnyalatot 6lt, €s bizonyos hatarok kozott igyekszik
igazodni a kornyezetében uralkodd szinviszonyokhoz.
Példaul éjszaka elsotétedik, homezon fehérre sapad.
Kizarolag fekete-fehér viszonylatban valtozik, viragzo
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pipacsmezén a szerafista mindenképpen szemet fog
szrni. Raadasul egyszerre csak egy szinhez tud ido-
mulni, teszem azt pepita falfelillethez nem. Sotétség-
ben, félhomalyban, esGs-szeles iddben, egyhangt szin-
viszonyok kozott +20 %-ot ad a Rejtézés képzettség-
hez.

Arnykoponyeg

Mana-pont: 6
Erdsség: 2

Idétartam: 1 perc/szint
Meditacio ideje: 1 kor

Az Iker csuklyas koponyeg gyanant burkolja be magat
kornyezte arnyaival, amelyek koré gyiilekeznek, +40%-
ot adnak Rejt6zés képzettséghez. A lepel vastagsagat a
fejvadéasz hatdrozza meg, folyamatosan valtozhat, 1 és 3
1ab kozott. Az arnyakkal beszott teriilet nagysagat a
fejvadasz Szintje hatarozza meg, minden egyes szintjé-
vel 1x1 labnyit vonva az ellendrzése ala. A sotétségle-
pel mogott az Iker szabadon jarkalhat, az arnyak miatt
nem jarnak negativ modositok képzettséghez. Arnyas
sarkokat sotétebbé a sotét zugokat éjfeketévé teszi.
Mindazok, akik behatolnak az arnyékkoponyeg mogé, a
Harc félhomalyban moédositoéival harcolnak, mig a
fejvadaszt nem sujtjak levonasok. Csakis olyan helye-
ken lehet életre hivni, ahol mar tobb arnyék volt, mint
fény.

Arnylokés

Mana-pont: 1

Erosség: 1

Idotartam: egyszeri
Meditacio ideje: 1 szegmens

Az Iker altal kijelolt személyt vagy targyat fiistfel-
hére emlékeztetd csdva 16ki mellbe. A varazslat minden
egyes 1-je +10 kg-t képes felboritani (tehat S Mp felal-
dozasaval 50kg). Ha az 4ldozat JK vagy NJK Ugyes-
ségprobat tehet -2-es modositoval. Emellett minden
+10kg er6tobblet, ami a varazslatbol adodik még -1-et
jelent a probanal (80 kg-os ember ellen 9 Mp-s Arnylo-
kés -3 modosité az Ugyességre. Az erdsités legfeljebb

annyi lehet, amennyi a fejvadasz tapasztalati Szintje. I‘lr
<

Fontos, hogy csak a kijelolt személyre hat, és a mellette
1évo targyakra és mas személyekre nem. Az Mp-k .

duplazasaval vagy triplazasaval 2 vagy 3 személy ellen ' *

hasznalhato, ennél tobbre, mar nem tudja alkalmazni a
fejvadasz.

Arnyorvény

Mana-pont: 2

Erodsség: 5

Iddtartam: egyszeri
Meditacio ideje: 2 szegmens
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Az Iker ramutat egy mestersége fényforrasra, mire a
kornyez6 kisebb arnyékok mindenfeldl odafroccsenek,
megannyi vizsugar gyanant és magukba fullasztjak. A
varazs egyszerre csak egy fényforrast tud kioltani, és
ereje csak a varazslat er6sségétdl nem lehet nagyobb. A
varazslat 1 Mp-ért 1 E-vel novelhetd. A magia csak
akkor miikodik, ha kiindulaskor eleve tobb az arnyék,
mint a fény.

Arnyéktalp

Mana-pont: 4

Erdsség: 2

Idétartam: 1 perc/szint
Meditacio ideje: 3 szegmens

A fejvadasz 1épte olyan konnytvé valik, hogy talpa
még a legfinomabb szemii homokban és a friss-forrd
hamuban sem hagy nyomot. Zajt tovabbra is csaphat
mozgasaval, erre ligyelnie kell - bar a varazslat +20 %-
ot biztosit neki Lopdzas képzettséghez. Harci értékeit
ez-az allapot nem befolyasolja.

Szellétalp

Mana-pont: 8

Erodsség: 5

Idétartam: 1 perc/szint
Meditacio ideje: 4 szegmens

Az Arnyéktalp magasabb rendii véltozata, amely
+40%-ot biztosit a Lop6zas képzettségéhez €s képessé
teszi a fejvadaszt a vizen jarasra. A sima viztiikor alig
fodrozodik a léptei alatt, &m a haborgo tenger szdmara
is veszélyes. El ugyan nem meriilhet, de a hulldmok
felboritjdk és magukkal sodorjak, ahogy tehetetlen
tollpiheként porog-lebeg a felszinen. Harci értékeit ez
az allapot nem befolyasolja.

Arnysikdtor

Mana-pont: 10
Erosség: 3
Idétartam: 1 o6ra/szint
Meditacio ideje: 2 kor

Bonyolult, &m roppant hatékony varazs. A fejva-
dasznak a magia létrehozasakor meg kell jeldlnie egy
pontot, ahova az arnyéka vetiil. Megteheti ezt a korom-
folttal vagy egy torrel is, ami a Iényeg: ezzel bilincsbe
verte az arnyékat. Ij modon lehetévé tette 6nmaga
szamara, hogy az idGtartam alatt belépjen abba az
arnyékba, amit az adott pillanatban valamely feliiletre
vet, s a bilincsbe vert arnyon keresztiil Iépjen el ismét.
A dolog hatuliitdje, hogy amig az elsé ponton bilincsbe
vert arnyékot el nem szabaditja egy gondolati parancs-
csal, addig a mellette folyamatosan osond arnyal sem
tud manipulalni, azt az egy esetet kivéve, mikor belép
 rajta az arnyéksikatorba. Ha tokéletes sotétben van,
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akkor sem hasznalhatja a lebilincselt sziluettjét, mivel
nincs a varazslatnak kiindulasi pontja. Ugyan csak lehe-
tetlen az atkelés, ha id6kozben valaki a bilincset —
krétavonas, koromfolt, tdrvagas — megtorve elszabadi-
totta az arnyat. Természetesen errdl a fejvadasz értesiil.
Az id6tartam alatt korlatlan szamban lehet azonban az
arnyékot bilincsbe verni, am a sikator mindig a legutol-
s6 kotéshez fog nyilni. Es ehhez nem kell ujabb Mp-ket
raaldozni.

Aljzoszerek

Szémos méregkeverd iskola foglalkozik olyan anya-

gok készitésével, melyek segitenek legylirni a faradtsa-
got, a kimertiltséget, ¢lesitik az érzékszerveket vagy az
elmét. Eldszeretettel alkalmazzak oket a fejvadaszok.
Mindegyikiik kdzos vondsa azonban, hogy hasznalatuk-
nak bojtje van: még ha magikus szerekrdl is van szo, a
szervezetnek potolnia kell a nagymennyiségl, hirtelen
felélt energiat. Ezen készitmények nagytobbsége azon-
ban amellett, hogy id6legesen jo hatassal bir, fliggdség-
be hozhatja hasznaldjat, aki késobb mar nem tud 1étezni
az adott szer nélkiil.

Rualan Pora - 4. szintii

Nyalkahartyan és nyilt seben keresztiil jutathatjak a
véraramba ezt a kékes szinli finom port, amely a
felhasznalt mennyiségtol fiiggden, bizonyos ideig
rendkiviil éberré, gyorssa és ellenallova teszi alkalma-
zojat. Egy adag 4 ora iddtartamra felerdsiti az érzék-
szerveket. A latés, hallas és szaglas kétszeresére nd, az
illeté Gyorsasaga 2-vel, Alloképessége 1-gyel (faji
maximum folé is mehet), KE-je 10-zel, TE-je 20-szal
nd. Emellett még az Ebersége is +30 %-kal emelkedik.
A hatas elmultaval hihetetlen rosszullét lesz urra az
alkalmazon. Sikeres egészségproba esetén — harom,
sikertelen dobaskor hat 6ra hosszan tart. Ha a lejarta
el6tt Gjabb adaghoz folyamodik, a hatas megismételhe-
t0, am a rosszullét is aranyosan hosszabb ideig tart.
Orgyilkosok kedvelt ajzoszere. Egy adag ara 12 eziist.

Alomiizd - 3. szinti

Kék szinii folyadék, amely egy napig nem engedi
aludni a hasznal6jat még akkor sem, ha egyébként hala-
losan faradt és kimeriilt. Ezen karos hatasokat nem is
érzékeli, tokéletesen frissnek és tettre késznek érzi
magat a hatds végéig. Ezutdn azonban a faradsag is
kett6zott erdvel zuhan ra, s a kabulat modositok vonat-
koznak ra 30 - Alloképesség oraig. Tehat 14-es Alloké-
pesség értéknél 16 oran keresztiil. Ha Gijabb adagot vesz
magahoz, a frissen és tettre készen toltott idétartam
Ujabb egy nappal kitolhatd, &m ekkor a kabultsag hata-
sai 40 - Alloképesség oran at lesznek érvényben. Ilyen
modszerekkel legfeljebb egy hétig lehet ébren lenni
(minden ujabb nap +10-zel mddositja a kabult o6rak sza-
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mat). Alvassal ez az id0 felezhet6. Egy adag ara 2
arany.

Elmetiiz - 4. szintii

Keserti g6z, amely hasznaldjanak lehetové teszi,
hogy a felére csokkentsen minden olyan iddt, ami
egyébként ahhoz sziikséges, hogy valamely, a szellemi
energiahoz vagy mentaljahoz kozel kothetd pontértéke
visszaalljon a maximalis allapotara. (Yp, Mp, Intelli-
gencia, Akaraterd) Gyakori hasznalata (egy honap alatt
legalabb négy alkalom) fligg6séget okozhat, minden 20.
alkalmazasa pedig eggyel maradanddan csokkenti az
Egészség foértékét. Egy adag ara 5 arany.

Spora - 4. szintii

Népszerii harci drog, amely az Erét, az Alloképessé-
get és az Akarater6t novelik a hatdideje alatt +2-vel.
Italba keverve szoktak bevenni, de kontakt valtozata is
létezik. Egy adag 2 oran keresztiil fejti ki hatasat. Ez
alatt a hasznaldja egyfajta bodulatban ¢él, az Fp sériilé-
seknek csak a felét szenvedi el (az Ep veszteségen nem
véltoztat), a KE-hez 15-6t, a TE-hez +20-at ad (ebben
mar benne van a megndvekedett Er6bdl szarmazo bo-
nusz is). Jelentds hatranya, mar harmadik hasznalat
alkalmaval fiiggdséget okoz, az illetd csakis -3-mal tett
sikeres Akaraterd proba esetén képes arra, hogy
lemondjon réla. A kinzd vagy a szer hatasanak elmulta
utan egy nappal jelentkezik. A Spora két nap alatt {iriil
ki a szervezetbdl, ez alatt hasznaldjara a gyengeségnél
leirt modositok lesznek érvényesek. Minden tizedik
alkalmazasaval egy nappal megnyulik a Gyengeség
iddtartama, ha az illetd meg tudja allni, hogy ne fordul-
jon hozza. Minden 20. alkalmazéssal eggyel maradan-
dodan csokkenti az Egészség, minden 25. eggyel az Aka-
raterd értékét. Huzamosabb hasznalata vérszegénysé-
get, keringési problémakat okoz. Hasznalot messzirdl
megismerik sapadt vonasaikrol és kékes szajukrol. Mi-
vel folyamatosan faznak, a legnagyobb melegben is jol
fel kell 61tozniik. Egy adag ara 16 eziist.

Hat Varos Szovetsége

Gyongykeresék
fejpadaszkldn

]—:Esté'ro"k, fejvadaszok, bavarok, titkok tudoi. Attol

fliggéen, hogy kik a megkérdezettek, sokféleképpen
nevezik a Galyak-tengere mentén a Hat Varos Szovet-
ségének egyik legtobb tradicidval rendelkezo fejvadasz-
klanjat.

15.
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Az Allamszovetség kalmérai, hajosai elismeréssel
beszélnek roluk, mert kivalo testérok. Errdl a Hat Varos
nemesi csalddjai is hasonloképpen vélekednek. Uj-
Pyarronban is mint megbizhatd és biztos kezii fejvada-
szok hiresiiltek el, az Inkvizitorok Szovetségének
egyetlen titkat sem kotyogjak ki soha, pedig szamtalan
kényes esetben siettek segitségiikre. A Kereskedé Her-
cegségek zlrzavar-sziilte orgyilkos-klanjait tisztelettel-
jes gyulolettel emlegetik a pyarronita gyilkosokat, a
koznép szemében pedig megmaradtak buvaroknak,
gyongykeresdknek, akiknél jobban senki nem banik a
fegyverekkel.

Minden igaz, egy szemernyi toditas sincs benne. S
akkor még hozzatehetnénk azon hajoskapitanyok torté-
neteit, kinek a hajoin szolgalnak, azokat a historidkat,
melyek viz alatti labirintusok feltérképezésérdl, isme-
retlen kyr hajoroncsok vagy csupan egyszeri, vizbefult
galyak megtalalasarél mesélnek. Mindahany esetben
egyetlen klan kiilonboz6 tetteirél hallhatunk. Ok a
Gyongykeresok.

Torténelem

A gyongykeresok rendkiviil bliszkék hagyomanyaikra,

szivesen felemlegetik kyr gyokereiket. Természetesen
nem kell toroni befolyasara vagy az lkrek barmilyen
praktikajara gondolni. Amikor az els6 fejvadasz csalad
megalakult, sem a sotét birodalomrdl, sem annak or-
gyilkosarol nem irtak még a kronikak.

A kyr menekiiltek alapitotta Kie-Lyron Szovetségé-
rol van szo, az 6si csaladok altal a Délvidéken 1étreho-
zott varosallamokrol, melyek Kyria felélesztését tiizték
ki célul maguk elé. Pyarronnak és az 11j vallas hiveinek
nyoma sem volt még ekkor. Megkozelitleg 2500 esz-
tendének kell majd eltelnie, hogy Selmo kijeldlje az 4j
varos helyét.

Mindez nem jelentett azonban, hogy az Gjonnan
szliletett allamko6zosségének ne kellett volna ellenséges
hittételekkel szembenéznie. Kran kiils6 tartomanyaiban,
ha lassan is, de eljutottak a hirek az 0 allam tetteir6l, s
ezek nyilvan nem egyeztek azokkal az elképzelésekkel,
melyeket a kiilsé tartomanyurak taplaltak a hataralla-
mok megosztottsagat és hitbeli elkotelezettségét illeto-
en.

Kezdetben intrikakkal, késobb fegyverrel, Krannak 7
sikerillt elérnie, hogy a Szovetség tagillamai '
megosztottak legyenek, egymas ellen forduljanak.
Ko6zos ellenséget soha nem talaltak, err6l a gonosz
birodalom tartomanyurai mindig gondoskodtak: nem
engedték, hogy Kran neve barhol is felbukkanjon az
események mogott.

Ez volt az az id8szak, amikor el6térbe keriiltek azok |[§
a csaladok, akik az 4j idének megfeleld harci tapaszta- |[Setd
lattal rendelkeztek: akik képesek voltak a sotétben [
osonni, lopva hallgat6zni, csendben gyilkolni, ha kell.
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Az egykori Kie-Lyron Szdvetsége azonban felbom-
lott, j6 néhanyan a Kran befolyasi teriiletéhez tartozo
varosallamok szamat gyarapitottak, egyediil hat varos
maradt meg laza szovetségben a tengerparton. A késob-
bi torténészek nem kevés szerepet tulajdonitanak ebben
azoknak a fejvadaszoknak, akik a hattérben settenkedve
oltalmaztak a Szovetség maradékat, s elérték, hogy rop-
pant 6blot koriildleld varosok egységesek maradhassa-
nak. Ehelyiitt nem valogattak egymast kovethetetlen
gyorsasaggal kiilonféle uralkodd-dinasztidk, az Osi
csaladok nem rugtak fel a masiknak tett igéreteiket és
sikeriilt megdrizni a varosok hatarait. A né¢hai Kie-
Lyron Szovetség darabjaira hullott ugyan, am e tavoli
sarok mindvégig meg tudta Orizni szuverenitasat. Pon-
tos adatok ugyan nem allnak rendelkezésre, de a Hat
Varos elnevezés nagyjabol P.e. 2200 kornyékén mar is-
mert kifejezés lehetett.

A korai fejvadaszkronikakban P.e. 1900 tajan talal-
kozunk el6szor egy bizonyos Yle Cyrras nevével. Csu-
pan tetteirdl talalni emlitéseket, azok pontos datumara
csak kovetkeztetni lehet. Tobb torténész azonosnak véli
Ot egy Mosoly nevezetl orgyilkossal. ha ez igaz, akkor
Yle Cyrras mar a szovetségen beliil dilo hdboruk idején
is tevékenykedett. Vélhetéen 6 volt a feje annak a csa-
ladnak, amely késébb a Hat Varos Szovetségének leg-
megbecsiiltebb fejvadasz-klanjat alapitotta meg.

A hagyomany szerint § és Ot fia voltak az els6
Gyongykeresok, s leszarmazottaik vezetik a mai napig
is fejvadaszklant. Az sem zarhat6 ki, hogy 6t kiilonboz6
csaladot kell a mai bels6 klanok, az ugynevezett Oszlo-
pok 6seinek tekinteniink. Barhogy legyen is, mindazok
az elvek, melyek annak idején a klan 6t részre osztasat
eredményezték, ha mas formaban is, de mind a mai na-
pig érvényesiilnek.

Senki sem volt, aki megkérddjelezte volna a klanve-
zér dontéseinek helyességét. Nem csupan a fiui hliséget
kell e mogott latnunk. Ha hinni lehet a kronikaknak,
Yle Cyrras mar életében is tobb volt afféle legendanal?
Tetteir6l bardok énekeltek, a nép kalandos torténeteket
kanyaritott személye koré, jol lehet 6véin kiviil soha
senki nem talalkozott szemt6l szembe vele (pontosab-
ban nem tudhatta, kirdl is van sz0).

Neki tulajdonitjak a keleti kal6zhercegek galyainak
megflrasat, amikor azok ostromzarat vontak Tilemaer
koré, sokak szerint 6 rabolta el Himmar nagypatriarka-
jénak testorparancsnokat, hogy az személyesen kérhes-
sen bocsanatot a Hat Varost sértd kijelentéseiért és 6
volt az, aki megszabaditotta a Kiilsé Foldeken ¢loket az
Oket rettegésben tartd krani démonigazotol.

A Gyongykeresok hagyomanyai szerint 6 épitette a
klan kodzpontjaul szolgald Jadetermet is. Err6l a mesés
helyrdl csakis a beavatott keveseknek van tudomasa. Itt
végzik azokat a szertartasokat az &t Oszlop elsé embe-
rei, melyek soran valaki a Gydngykeresok teljes jogu
tagjava valik.

Valahol a Szovetség teriiletén talalhat6 ez a mitikus
épiilet, am nem csak azt nem lehet kiviilalloknak tudni,

Fepvadaszok Kinyve

hogy pontosan merre kell keresni, de még a varos neve
sem kozismert.

A Jadeterem egyik falara azok neveit vésik, akik
valami rendkiviil fontosat hajtottak végre, ezzel is oreg-
bitve a klan hirnevét. Aligha akad egy Gydngykereso
szamara nagyobb dics6ség, mint erre a falra felkeriilni.

Az id6k soran akadtak persze olyanok is, akik meg-
probaltak kideriteni, merre is lehet ez az épiilet. Elso-
sorban természetesen a rivalis fejvadaszklanok ahitottak
a titkot, s akadnak olyan feljegyzések a Kereskedé Her-
cegségek teriiletén, melyek arra utalnak, hogy egyesek-
nek sikertilt a Jadeterem nyomara bukkanniuk. Maguk a
Gyongykeresdk is elismerik, hogy nemegyszer komoly
veszélybe kertilt, s egy alkalommal magat a Jadetermet
is fegyverrel kellett megvédeniiik, &m mindezidaig si-
keriilt meg6rizniiik a titkot.

Hogy maga Yle Cyrras volt-e, aki a klan 6t részre
valod osztasat kezdeményezte, nem tudni. Tény azonban,
hogy annakidején - jorészt a kyr szammisztika hatasara
- a Gyongykeresok ot kiilonféle teriileten alltak a Hat
Varos szolgalataban, ezzel is megndvelve hatékonysa-
gukat. Ezt a mai napig az Ot Oszlopnak nevezik, és
mindegyiknek megvan a maga tevékenységi teriilete.

1. Obszidian Oszlop
2. Rubin Oszlop

3. Gyémant Oszlop
4. Smaragd Oszlop
5. Borostyan Oszlop

Nem nehéz észre venni a hasonlosagot az Oszlopok
elnevezései ¢és a kyr panteon alakjai k6zott. Az istenek-
hez kotott kovek nevei, illetve a kiilonféle tevékenységi
korok is mind igyekeznek megfelelni az adott istenrdl
alkotott képnek. Az istenek anyjai is ezeket a koveket
viselték, gyakorta még szent jelképeiket is ezekkel
diszitették.

Gyanithato, hogy annak idején sokkal szorosabb
volt a kapcsolat a fejvadaszok és a kyr egyhaz kozott,
am ez a pyarroni hit térhoditasaval értelemszertien hat-
térbe szorult, manapsag pedig mar csupan elnevezéseik-
ben emlékeztetnek a kyr istenekre.

Hogy a neviiket honnan kaptak, azt pontosan nem
tudja senki. Gyanithat6 azonban, hogy az alapitok ko-
z6tt tobben voltak olyanok, akik annak eldtt gydngyha-
laszattal keresték kenyeriiket. Mindenesetre ez az elne-
vezés megmaradt, s id6vel elismertségre sikeriilt szert
tennie.

Jelen

A Délvidéket atrajzold nagy valtozasok ellenére az ot

Oszlop fennmaradt, ¢likon magukat tisztavériinek
mondott csaladfok, az in. Szobrok allnak. Nagy valo-
szinliséggel egyikdjiik sem allna meg a helyét egy toro-
ni balon, bar tagadhatatlan, hogy kyr vér folyik az
ereikben. Ennek a Délvidéken nem tulajdonitottak
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olyan jelentdséget, s aligha valdszini, hogy barki a
Gyongykeres6k kozill fellazadna az egyik csaladfé
ellen, csakis azért, mert nem tudja minden igényt kielé-
gitden igazolni, hogy ereiben kizardlag az Osi faj vére
csorgedez. Az 6t tevékenységi teriilet kisebb-nagyobb
kiilonbségekkel a mai napig valtozatlan maradt.

Az Oszlopokrdl és azok jelentésérdl a kdznépnek,
az egyszerll halandonak tovabbra sincs tudomasa, sza-
mukra a GyongykeresOk megmaradtak egységes, ke-
mény vezetésii klannak, akik mindazon teriileteken
bevethetdek, ahol csak a Szovetségnek sziikség lehet
rjuk. Klanhdzaik minden vérosban megtalalhatoak.
Ugyanakkor az 6t Oszlopnak sajat er6dje van egy-egy
varosban a fenti klanhazak mellett, 4&m ezek holléte
titkos, csupan a klan tagjai ismerhetik. A hatodik varos-
ban talalhaté a Jadeterem az 6t 6vo épiiletegyiittessel.
Ez a Gyongykeresok tényleges kdzpontja, itt hangoljak
Ossze az Oszlopok tevékenységét.

Mindez persze azt jelenti, hogy azok, akik a fejva-
daszok szolgalataira igényt tartanak, nem tudjak, hogy
léteznek az Oszlopok, hogy a Gyongykeresok megoszt-
jék egymas kozott a kiillonféle tevékenységeket. Ennek
megfelelden a kiilonbozd klanhdzakban meghallgatjak a
kérelmezdket, majd eldontik, hogy érdemes-e ezzel a
Gyongykereséknek foglalkozniuk. Ha megegyeznek az
igyféllel, hamarosan értesitik a megfeleld Oszlopot,
attol fiiggden, hogy a megrendeld kérése mely teriilet-
hez kapcsolodik. Ha az illetd testoroket akar, a Sma-
ragd Oszlop embereire van sziikség, ha egy elmeriilt ga-
lyat akarnak felkutatni, vagy hajok védelmét szeretnék
biztositani, akkor a Gyémant Oszlop tagjai értesitik.

Az Oszlopok belsd felépitése tobbé-keveésbé azonos.
Mindegyik élén a Szobor all, egy rendkiviili tapasztala-
ta és kiilonleges képességekkel megaldott fejvadasz, aki
mindenki szamara bizonyitott mar, hogy alkalmas az
Oszlop vezetésére (min 15. szint). Altalaban az Oszlo-
pot vezetd csalad tagjai koziil valasztjak, s 6k maguk is
mindig tigyelnek ra, hogy nem egyszerlien utédaik, de
megfeleld 6rokoseik legyenek. Ha meghal és nem jelol
ki, vagy nem nemz mélté utédot, akkor a rangban utana
kovetkezod fejvadasz , az un. Mesterek (min. 8. szint)
valasztanak maguk kozil valakit a megiiresedett pozici-
oba. A Mesterekre bizzék a legfontosabb, legnehezebb
kiildetéseket, ugyanakkor 6k keresik azokat a fiatalokat,
akik szerintiik megallndk a helyiiket a Gyongykeresok
kozott. Az igy "verbuvalt" novendékeket Halacskaknak
nevezik, s a Haldszok (min. 3. szint) gondjaira bizzak.
Ok hivatottak az ifjakbol fejvadaszokat, a Halacskakbol
Halaszokat csinaljanak.

Az Oszlopok hierarchidjaban persze még rengeteg
egyedi kiilonbozoség lehet (elegend6 a Borostyan
Oszlop els6-, masod- és harmadtdrdseire gondolni), de
a legfontosabb rangok, a Halacskak, Halaszok, Meste-
rek és a Szobor mindegyik belso klannal megtalalhato.

Az Oszlopok munkajat a titokzatos Jadeorok (min.
17. szint) hangoljak ossze. Ok avatjak be az ifju
Gyongykeresoket a Jadeteremben, 6k biraljak el, hogy
egy-egy jelolt valoban alkalmas-e a megtiszteltetésre,
Ok tartjak a kapcsolatot egyes magiahasznalokkal, akik
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a klan tagjait Osszekotd varazsjeleket készitik és Ok
azok, akik a Varosokat iranyitd Szenatus tagjaival tart-
jak a kapcsolatot, ily modon bitositva, hogy a fejvada-
szok munkaja valoban a Hat Varos Szovetségének
hasznéara legyen

Mindennapok

Emll'tettiik mar, hogy két kiilonb6zd tipust épiilet

talalhato a Hat Varos Szovetsége teriiletén, amely
kapcsolatba hozhaté a Gyodngykeresdkkel. Azok, ame-
lyek a lakossag szamara is kozismertek, az Ggynevezett
klanhazak. Magas, soktornyu épiiletek, bejarataik felett
Dreina, Antoh és Uwel jelével. Zaszlaikon fekete ala-
pon 6t gyongyszem lathato. Ezek azok a helyek, ahova
barki betérhet, ha Gigy érzi barmi elintéznivaldja is akad
a Gyongykeresokkel.

Minden klanhaz széles gyakorloudvarral, fegyver-
termekkel, vendéghazakkal rendelkezik. Altaldban sajat
maguk oldjak meg az élelmezésiiket belsd kertjeik és
baromfiudvaraik segitségével, s er0sségeik egy na-
gyobb ostromot is kidllnak. Nem csupan a kdnnyt véd-
hetéség garancia erre, de a varosok ald nyulo alagut-
rendszer is, mely az oda behatolé avatatlanokkal hala-
los labirintusnak tiinhet.

A klanhazakon kiviil minden varosban egy-egy tn.
oszloperdd is talalhatd. Ezekben intézik az adott Oszlop
ligyes-bajos dolgait. Kiviilr6l nem tobbek egyszer(i
épiileteknél., nagyrésziik gyakorta a fold alatt talalhato.
Az Obszidian Oszlop erddje Haddarennim varosaban, a
Rubiné Quessertholban, a Gyémanté Tilemaer kikotoje
ala épiilt. A Smaragd Oszlop er6dje Armen fellegvara-
ban, mig a Borostyané Immyn Hassyn falai kozott ter-
peszkedik. Ha valaki nyomara bukkanna ezeknek a tit-
kos helyeknek és még a Gyongykeresdk belsd szerveze-
tével is tisztaban lenne, kikovetkeztethetné, hogy a
Jadeterem bizonyara Equassel vagy mds néven Obdl-
mély varosaban talalhato.

Ez azonban a lehetetlenséggel hataros. Rendkiviil
kevés beavatottnak engedélyezik ugyanis, hogy emlé-
kezhessen a Jadeterem pontos helyére. Altalaban
magiahasznalok tiintetnek el minden erre utald6 nyomot
az ifjak elméjébdl, csupan a beavatdsi szertartds emlé-
két hagyjak meg érintetleniil. Keveseknek adatik meg,

hogy késobb szolgalataival kiérdemelje a kegyet, hogy <
immar maégikus feliigyelet nélkiil is ellitogathasson a &

Jadeterembe.

Sajatos magikus kapcsot is elhelyeznek még ezek a
varazslok a jelolteken. Ennek segitségével minden
Gyongykeres6 megérzi, ha egy masik beavatott tarsa
legalabb 10 1épésnyi kozelségben van. Akarcsak a va-
razslok Zonaja, ez is egyedi, tehat, ha valaki mar talal-
kozott egy ilyen jellel, felismeri az illetdt, elegend? is-

.

mét a hataskorébe keriilnie. Semmilyen egyéb kiilonle- ey

ges tulajdonsdggal nem bir, hacsak nem szamitjuk,
hogy masok szamara érzékelhetetlen, s csakis a 30 E-
nél er6sebb magia-érzékelések teszik lathatova.

.
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Mindazokra, akik valami modon arulokka valnanak,
akik a klan bels6 tgyeirdl fecsegnének, halal var,
fiiggetleniil attol, hogy milyen koriilmények kozott
lettek hitszegdvé. Legnagyobb kegyként esetleg kérhe-
tik, hogy sajat maguk 6ljék meg mindazokat, akiknek a
titkokrol beszéltek. Am ez sem mentesiti Sket a halalos
itélet alol.

A Gyodngykeresok soha nem rejtik véka ald hovatar-
tozasukat. Nincs ugyan egyenruhdjuk, sem kizarolag
rajuk jellemzd fegyvereik. Mindjiiknek van azonban
egy igazgyongye, amit minden korilmények kozt
maganal tart. Az avatasuk soran kapjak, s 6k donthet-
nek rola, miként kivanjak viselni. Vannak olyanok, akik
gyliriibe foglaljak, masok fliggékbe, fiilbevalokba rak-
jak, s akadnak fejvadaszok, akik valamely ruhdjukra
varrjak fel az atfart gyongyoket.

Akadnak olyan idegenek is, akik csupan mert igaz-
gyongyot viselnek valahol ruhazatukon, kiilonleges
figyelemmel taladlkoznak, ha a Szdvetség teriiletén jar-
nak. Talan mondani sem kell, hogy a nagy tisztelet
ovezte fejvadaszoknak kdszonhetik a varatlan bizalmat.

Az Oszlopok titkos belsé azonositd jegyeit persze
hiaba is probalna mimelni akarmely kiilorszagi. Minden
Gyodngykereso ismeri a klan rejtnyelvét, ezt a jobbara
kézjelekbol és arckifejezésekbdl allo kommunikacios
format, ugyanakkor minden Oszlopnak megvan a sajat
"nyelvezete" amely a beavatottak szamara sokkal haté-
konyabb érintkezést tesz lehetve.

A gyongyok mellett minden Oszlop a sajat kovébol
is tart maganal egyet. Ezeket altalaban gytiriibe foglalva
viselik, nem ritka, hogy (ha egy ért6 dragakdmagust
meg tudnak fizetni) kiilonféle varazserdvel probaljak
meg Oket felruhdzni.

A Hat Varos Szovetségének szokasaihoz alkalmaz-
kodva o6ltozkddnek, s fegyvereik tekintetében sem 16g-
nak ki a sorbol. Tény, hogy akadnak kozottiik olyanok,
akik eldnyben részesitik a Kagylobontonak nevezett
hosszl, enyhe ivii toroket, &m ennek hasznalata nem
el6iras a klan tagjai kozott.

Mint minden fejvadaszklannak, gy a Gyodngykere-
s6knek is kiterjedt kapcsolataik vannak lakohelyiikon
és annak kozelében. Ugyanigy ellenségekben sem szii-
kolkddnek.

Kivalok a kapcsolataik a pyarronita egyhazzal, s en-
nek elsésorban akkor latjak hasznat, ha az Allamszévet-
ség teriiletére szolitja Oket a kotelesség. Kiilondsen jo a
viszonyuk Antoh papjaival. A Tengerurné nem egy
rendhazaban 6k ligyelnek a rendre és a klérus biztonsa-
gara. Kiilon emlitést érdemel az Inkvizitorok Szdvetsé-
géhez fiz6d6 kapcsolatuk. Szamos esetben siettek mar
a jol ismert testiilet segitségére., ha a hit ellenségeinek
felkutatasarol és kézrekeritésérdl volt szo. Ezen akciok
nem sziikségképpen korlatozodnak a Hat Varos tertile-
tére, gyakorta eléfordulnak az Allamszovetséghez tarto-
z6 mas orszagok hatarain belil is. Ilyenkor legtobbszor
a Pyarron varosaban székelé Oklok fejvadaszklan tagja-
[ ival kell egyiittm{ikodniiik, s kisebb surlodasoktol elte-
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kintve mindkét szervezet kitlindnek nevezi a viszonyt,
amely a masikhoz fiizi.

Ugyanakkor varosuk, s igy Pyarron ellenségeivel is
gyakorta Osszetlizésekbe keriilnek. Haragosuknak sza-
mitanak a Galyak tengerének kalozbaroi, s j6 néhany a
Varosallamok ergszakosabb kereskeddszervezete koziil.
Kitiinteté figyelemmel kovetik nyomon a Gyongykere-
sOk tevékenységét a Sikoltok karavanjainak emberke-
resked6i, akik a Hat Varostol nyugatra vezetd kereske-
delmi utvonalakon probalnak kétes haszonhoz jutni.
Senki nem repesne az 6romtdl, ha haragosai sordban
tudna a Kereskedd Hercegségek legendas orgyilkosait.
A Gyodngykeresdk azonban nem nagyon akarnak val-
toztatni a kialakult helyzeten. Ennek megfelelden hala-
los ellentétiik a Feketeszaj és a Makonyevok klanjaval
egyhamar nem fog rendezddni.

A Gyodngykeresdk - mas fejvadaszklanok tagjaihoz
hasonloan - szinte soha nem vallalkozhatnak kalando-
zasra. Tudjak jol, hogy csakis érdekeinek védelmében
ragadhatnak kardot. Ha mégis egyediil vagnak neki a
vilagnak, amogott legtobbszor a Jadeterem urainak
akaratat kell sejteniink. El6fordulhat az is, hogy az Ink-
vizicié megbizasabol kénytelen hosszabb id6t hazajuk-
tol tavolabb eltdlteni.

Ha klanjuk mégis hajland6 lemondani a szolgalata-
ikrol, abban az esetben ald kell magukat vetni egy
rendkiviili erejii magikus szertartasnak. (Talan nem
sziikséges kiilon kihangsulyozni, hogy milyen ritkan
engedélyezik, hogy akar személyes okokbol, akar poli-
tikai dontések nyoman egy tagjuk elhagyhassa a klant.
Legtobbszor rendkiviili tettekkel kell kiérdemelniiik a
kegyet, maskor eddigi tevékenységiik ellenstlyozza a
potencialis arulas tényét.) A varazslat soran egy menta-
lis gatat épitenek elméjiikbe a Jadeteremhez hii magu-
sok, amely megakadalyozza, hogy barmikor kifecseg-
hessék a fejvadaszok legbelsd titkait. Ha ezt mégis
megtennék, az elhatiarozas megsziiletésének pillanata-
ban a magikus formula életbe 1ép és tiz perc leforgasa
alatt megoli az 6vatlan arul6t. Mar az is halalos blinnek
szamit a varazslat szamara, ha az illetd a magia létér6l
egyaltalan szot ejt. Bar ez cseles ravezetéssel kijatszha-
to, hogy a hallgatd magatol j6jjon ra.

A magia 50E-t meghaladd Magiaérzékeléssel mar
fel lehet fedezni, és legalabb ilyen erdsségii Destrukcio-
val vagy 65 Mp-t meghalad6 Magia szétoszlatassal le-
het eltiintetni.

Azok a klantagok, akik a magikus ritualé végrehaj-
tasa nélkiil vagnak neki a nagyvilagnak, soha nem al-
hatnak nyugodtan, még akkor sem, ha esziikk agaban
sincs elarulni a Gyodngykeresdket. Naluknal jobban
képzett (magasabb szinti) fejvadaszok erednek majd a
nyomukba, s a mar emlitett (Zona varazsjelhez hasonld)
bélyeg és némi szimpatikus magia segitségével meg-
probaljak felkutatni az illetot.

Ilyen, ha nem is gyakran, de azért el6fordul. Legu-

tobb 350 esztendeje akadt ra példa. A menekiild aldoza-
tot Ordanban érte utol a jol megérdemelt bosszi.
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Képzettségek

A GyongykeresOk a szakosodasok miatt jo6 néhany

képzettségiikben eltérnek az altalanos fejvadaszokétol,
de harcértékeik és egyéb képességeik ugyanugy szami-
tandoak.

Obszidian Oszlop

A.Z els6 avagy Obszidian Oszlop tagjai arnyak, me-
lyek az ellenség nyomaban osonnak, kikémlelik, megté-
vestik Oket, he kell, ligyelnek rajuk, legyenek akar a
Szovetség teriiletén, akar azon kiviil. Az Obszidian
Oszlop tagjait a kém ¢és felderitd feladatokra képezik ki.
Ha valamilyen informaciot meg kell szerezi vagy meg
kell valakit figyelni, esetleg a tudta nélkiil kell vigyazni
ra, akkor veliik kell kapcsolatba 1épni.

Képzettség fok/%
Okolharc Af

8 fegyver hasznalata Af

3 fegyver dobasa Af
Belharc Mf
fras/olvasas Af
Térképészet Af
Nyomolvasas/eltiintetés Af
Uszas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Alca/alruha Mf
Kinzas elviselése Af
Hangutanzas Af
Nyelvtudas 3,4,5
Maészas 40%
Esés 15%
Ugras 15%
Lopozas 45%
Rejt6zkodés 40%
Csapdafelfedezés 30%
Zarnyitas 30%
Titkosajto keresése 20%
Eberség 25%
Tsz Képzettség fok/%
2. Pszi Af
2. Kotelékbol szabadulas Af
3. Hangutanzas Mf
3. Szajrol olvasas Af
4. Lovaglas Af
4. Futas Mf
5. Kotelékbol szabadulas Mf
6. Pszi Mf
7. Szajrol olvasas Mf

Az Obszidian Oszlop tagjai 50%-ot oszthatnak szét
szintenként Szazalékos Képzettségeik kozott, de egyre
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maximum 20%-ot tehetnek. Mar elsd szinten képesek
alkalmazni a Jelentéktelenség Pszi Diszciplinat.

Rubin Oszlop

A Masodik vagy Rubin Oszlop tagjai a tliz szolgai,

mely lecsap a varosok, tagabb értelemben a hit ellensé-
geire. Ok azok, akik az Obszidian Oszlop tagjaival
kardltve ovjak a szovetséget annak kiilsé vagy belsé
ellenségeitdl. Ok hasonlitanak legjobban Ynev maés
tajainak fejvadaszaira. Harcban jaratosak és altaldban
csapatban dolgoznak. A hit ellenségei immaron Pyarron
ellenségeit jelentik, s ennek megfeleloen a Rubin Osz-
lop az Inkvizitorok Szovetségét segitik, ha renegatok és
megtévelyedettek kifiistolésérdl van sz6.

Képzettség fok/%
Okolharc Mf

15 fegyver hasznalata Af

3 fegyver dobasa Af
Belharc Mf
Foldharc Af
Hadvezetés Af
Hadrend Af
Pszi Af
Uszéas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Hatbaszuras Af
Maszas 40%
Esés 20%
Ugrés 20%
Lopozas 25%
Rejtozkodes 30%
Csapdafelfedezés 15%
Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbdl szabadulas Af
2. Alca/alruha Af
3. Foldharc Af
4. Hadrend Mf
5. Pszi Mf
7. Hadvezetés Mf

Ok 35%-ot oszthatnak szét Szintenként, de egy kép-
zettségre maximum 15%-ot tehetnek.

Gyémant Oszlop

A Harmadik vagy Gyémant Oszlop tagjai felel6sek

mindazon ligyekért, melyeknek barmilyen koze csak
lehet a vizekhez, a tengerekhez. Ok a buvarok, a viz
alatt kutakododk, a hajok oltalmazoi.

Képzettség fok/%
Okoélharc Af
10 fegyver hasznalata Af
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5 fegyver dobasa Af
Pszi Af
Belharc Mf
Uszas Mf
Csapdaallitas Af
Alca/alruha Af
Hatbaszuaras Af
Erddjaras (tenger) Af
Allatismeret (tengeri allatok) Mf
Maészas 30%
Esés 30%
Ugras 30%
Lopo6zas 15%
Rejt6zkodés 25%
Csapdafelfedezés 10%
Eberség 20%
Tsz Képzettség fok/%
2. Csomozas Af
2. Okolharc Mf
3. Nyomolvasas/eltiintetés Af
3. Kotelékbol szabadulas Af
4. Alca/alruha Mf
4. Hajozas Af
5. Pszi Mf
5. Vakharc Af
9. Hajozas Mf
9. Vakharc Mf

A Gyémant Oszlop tagjai 30%-ot oszthatnak szét
szintenként, de egyre maximum csak 15%-ot tehetnek.
Mivel nagyon j6 buvarok, annyi percig (percig!) képe-
sek visszatartani a lélegzetiiket, amennyi az Alloképes-
ségiik 10 feletti része. De annyira megterheli a szerve-
zetliket, hogy visszatérve a felszinre, ha nem pihennek
azonnal, a kabulat modosito érvényes rajuk 1 teljes ora-
ig. Ezt a képességet egy nap csak kétszer alkalmazhat-
jak.

Smaragd Oszlop

A Negyedik vagy Smaragd Oszlop tagjai azok, akik

megoltalmazzak mindazokat, akik mellé¢ 6ket rendelik.
Egyenes gerincii testorok, hiiséges €s becsiiletes tarsak.
Mint minden mas fejvadaszklanban, 6k alnak legkdze-
lebb a harcmtivészekhez.

Képzettség fok/%
Okolharc Mf
7 fegyver hasznalata Af
Belharc Mf
Lefegyverzés Af
Fegyvertorés Af
Vakharc Af
Pszi Af
Etikett Af
Lovaglas Af
Maszas 20%
Esés 20%

Fepvadaszok Kinyve

Ugras 30%
Lopozas 10%
Rejt6zkodés 10%
Csapdafelfedezés 25%
Eberség 30%
Tsz Képzettség fok/%
3. Lefegyverzés Mf
3. Alca/alruha Af
4. Pszi Mf
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
5. Fegyvertorés Mf
5. Vakharc Mf

A Smaragd Oszlop tagjai 35%-ot oszthatnak szét
szintenként, de egyet legfeljebb 20%-kal novelhetnek.
Eberségiik, ha nem aldoznak ra akkor is, n6 szintenként
4%-kal.

Borostyan Oszlop

AZ Otodik vagy Borostyan Oszlop tagjai a legrejté-
lyesebbek mind kozott. Ok az elmulés, a bosszi szolga-
161, felbérelhetd orgyilkosok, a varosok ellenlabasainak
¢letét Ok hivatottak megkeseriteni.

Képzettség fok/%
Okolharc Af
10 fegyver hasznalata Af

3 fegyver dobasa Af
Pszi Af
Uszas Af
Futas Af
Csapdaallitas Af
Alca/dlruha Af
Hatbaszuaras Af
Maszas 30%
Esés 20%
Ugras 15%
Lopézas 45%
Rejt6zkodés 35%
Csapdafelfedezés 10%
Eberség 10%
Tsz Képzettség fok/%
2. Okolharc Mf

2. Kotelékbdl szabadulas Af

4. Uszas Mf

4. Vakharc Af

5. Pszi Mf

5. Nyomolvasas/eltiintetés Af

7. Hatbaszuras Mf

9. Csapdaallitas Mf

A Borostyan Oszlop tagjai 30%-ot oszthatnak szét
szintenként, de maximum egyre 15%-ot tehetnek. Ha a
Hatbaszirds képzettségiiket hasznaljgk a K6 Ep-hez
még hozzajon az erejiik 10 feletti részének fele, felfelé
kerekitve.
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A Gyongykeresok fegyvertara

A Hat Varos hagyomanyaihoz hiien, a Gyongykeresék

sem viselnek zart ruhazatot, ennek megfeleldéen jobbara
fedetlen felsdtesttel jarnak. Ha harcra késziilnek, kony-
nyli bérvérteket oltenek, esetleg kar vagy labszarvédo-
ket hasznalnak. Sisakot soha nem hasznalnak, a klana-
lapitorol rank maradt abrazolasokon sincs nyoma ilyes-
minek. Fegyverek tekintetében a konnyii és rovid harci
eszkozoket részesitik eldnyben, igy elsésorban rovid-
kardokat esetleg a mar emlitett Kagylobontokat hasz-
naljak. Ennek értékei a kovetkezok: KE: 8, TE: 10, VE:
2, Sebzés: k6+1, Tam./kor: 2.

Mas fejvadaszklanoktol eltéréen soha nem hasznal-
nak mérgeket, még akkor sem, ha azok nem okoznak
halalt. Szivesebben kiizdenek meg szemtdl-szemben,
elitélik és megvetik azokat, akik mérgek segitségével
akarnak ellenfeliik folé kerekedni.

A Gyongykeresok kiilonleges eszkozei,
varazstargyai

Az Oszlopok eldszeretettel alkalmaznak kiilonféle ap-

robb szerkezeteket, mechanikus csapdaféleségeket. No-
ha ezek feltehetden gorviki eredetli targyak (arrafelé
hasznalnak kiilonGs elOszeretettel triikkos vértezeteket,
nyilvetdket és hurokrantokat), a Hat Varos teriiletén in-
kabb a miikodési elv az, ami fontos, €s né¢hany ligye-
sebb fegyverkovacs - egyesek szerint Gilron-pap —
segitségével a Gyongykeresok is elkészittették a maguk
mechanikus szerkezeteiket.

Ezeket a fejvadaszok nem kapjak meg azonnal a
beavatasuk utan. Meglehetdsen ritka eszk6zok, eléfor-
dul, hogy egy mar elesett fejvadaszhoz tartoztak. Min-
den esetben ki kell 6ket érdemelni, arrol nem is beszél-
ve, hogy mar ahhoz is tigymond "le kell tenni valamit
az asztalra", hogy az ifju Gyongykeresonek felajanljak
a lehetoséget.

Kéttorku

Kiilonleges fegyver. Latszolag nem kiilonbozik egy
kozonséges Kagylobontotol, am egy aprd szerkezet se-
gitségével a markolatbdl egy masik penge ugraszthatd
ki. Ezutan a fejvadasz szabadon donthet, hogy melyik
pengével harcol. A masikkal az alkarjat védi, s esetleg
mas, a testének szant litéseket is harithat vele. Az igy
preparalt Kagylobonté értékei a kovetkezok: KE: 6, TE:
10, VE: 19, Sebzés: k6+1, Tam./kor: 2. Hasznalata kii-
16n fegyverhasznalatot igényel.
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Apro6 targy, leginkabb egy kétujjnyi vastag, tenyér
hossziisagi fémhengerhez hasonlit. Egyik végérdl
vékony abbitlanc hull ala, ezt csavarokkal, kampodkkal
gyakorlatilag barhova rogziteni lehet. Els6ésorban az
emberi kivancsisagra alapozo csapda-szerkezet, habar
mas, agyafurtabb felhaszndldsi médjai is lehetnek. A
henger belsejében két rendkiviil erds acélrugd és két
abbitacél fogazat talalhato, valamint egy apré — legin-
kabb az egérfogdhoz hasonlithatd mikodési elvii —
kioldészerkezet. Ha a "kibiztositott" capafogat 6vatosan
lehelyezik valahova - irdasztal, ablakparkany, agy, stb.
-, €s azt barki megmozditja, a két acélfog szempillantas
tortrésze alatt rdharap az illetd testrészre. Ez nem csu-
pan fajdalmas (k6 Fp), de rendkiviil kellemetlen is,
hiszen az acélfogakat két kézzel sem egyszeru eltavoli-
tani egymastol, vagy maga a fejvadasz, vagy Mf-u
Mechanika képzettség sziikséges, valamint legalabb két
ora gondolkodasi id6, mig az aldozat rajon a capafog
miikddési elvére.

Persze 1éteznek egyszeriibb megoldasok is - valami
modon a rogzitett abbitlancot szétverni, kirangatni a
rogzité csavarokat, vagy legrosszabb esetben levagni
mindazt, amit magahoz szorit. Minden esetben gyorsan
kell cselekedni, hiszen a Gyodngykeresdk nem szoktak
tulsagosan messze menni hiiséges "vadaszuktol".

Az ismertetében mar esett sz6 rola, hogy az Oszlo-
pok kiilonféle varazstargyakat is alkalmaznak sikereik
elérése érdekében. Az alabbiak csupan példaként allja-
nak itt, a KM természetesen mas magikus eszkozoket is
kidolgozhat. Ezekre is igaz azonban mindaz, amit a me-
chanikus szerkezetekrél, és azok kiérdemlésér6l mar
emlitettiink.

Sellogytiri

Els6sorban a Gyémant Oszlop tagjai k6z6tt haszna-
latos varazstargy. ViselGjének lehet6vé teszi, hogy 1
ora ideig szabadon lélegezhessen a viz alatt. Gondolati
parancsra aktivalhato, s ugyanigy hatdsa meg is sziintet-
het6. Egy nap két hasznalata lehetséges

Arnyfiiggé

Az Obszidian Oszlop tagjai korében ismert legin- ;7

kabb. Természetesen obszidianbol késziilt kicsiny fiig-
g6, amely megsugja gazdajanak, ha 20 E-nél nem er6-
sebb leplezésii éldhalott tartozkodik 25 1épésnyi tavol-
sagban.

Kirurgusko

A Borostyan Oszlop tagjait védheti a kiilonféle be-

tegségektol, fertdézésektdl. Minden ilyen esetben +2 ad
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az illetd Egészseégprobajahoz. Mérgek ellen nem hasz-
nalhatd. Altalaban nyakéknek készitik el.

Smaragdfiil

A Smaragd Oszlop tagjainak fiilében tlinik fel id6-
r6l-idére ez a kicsiny k6, amely lehetévé teszi viseldje
szamara, hogy egy nap két alkalommal kétszeresére
novelhesse a hallotavolsagat 15 percnyi idGtartamra.
Hasznalatakor vigyazni kell a kérnyezetben eléforduld
hangos, €les zajokra.

Kigyonyelv

Nevével ellentétbe nem hazugsagra kényszeriti vise-
16jét, hanem épp ellenkezbleg, megmutatja, ha valaki az
illetdé kornyezetében szandékosan hazudik. Hallotavol-
sagon beliil miikodik (ha nem latja az illet6t, nem fogja
tudni megmondani, ki allitott valdtlant), naponta két
alkalommal hasznalhatd, és minden esetben 1 percig
tart. A varazslat 20-as er6sségli és mentalis mentédobas
jar ellene.

Gorvik

[ értestvériség
fejpadaszkldn

"Ezuttal a pyarroni lany kezdte. Batyuja a szakado
vaszon rekedt sikolyaval bomlott ki, s két acélszarnyu
halalmadar, ket gorviki stilusu fejvadaszkard roppent
ki beldle a sobirai éjszakaba. Mire a katonadk felocsud-
tak meglepetésiikbol, a suhancnak 6ltozétt fejvadasz-
lany atsiklott kézottiik és végzett a veterannal.

Tarsndje sem maradt tétlen, ezuttal a kereszt-mar-
kolatnal fogta kardjait, lendiiletes piruett-lépésekkel
forgott onmaga koriil, mikézben az alkarjdara szoritott
pengéek a felbosszantott kobra fiirgeségeével csaptak ki
jobbra és balra. Nem haritott, csak belemartak a tama-
dasba lendiilé csuklokba, a kozelebb lépo bokakba;
nem ejtettek haldlos sebet, csak bosszanto, fajdalmas
vagasokat a sériiléekeny porcokon és nélkiilozhetetlen
inakon.

Révid kiizdelem volt. Ahogyan a katondk mozgasa
egyre bizonytalanabba valt, ugy lettek az apro vagasok
is mind veszedelmesebbé: eldszor néhany véres ujj
hullott a homokba, a hamarosan nyolc datmetszett torku
halott. Az Ibaraban ritkan latott, kiilonos harcmodor-
ban egyediil a pyarroni lany ismerte fel a gorviki kla-
nok hires Kobratancat, a két fejvadaszkard forgataisa-
nak magalskola]at Nem akadalyozhatta meg a kuzde-

része a tancnak, 6si tradicio, mely kiragadja a kardfor-
gatot a harci réviiletbdl és visszaadja éberségét. Hosz-
szan, elnyujtottan szallt a hatborzongato kidltas a sobi-
rai éjszakdaban, sok békésen szenderitd dzsad kereske-
dot eés kornyéken cirkalo drjaratot riasztva fel.”

Dale Avery - A Renegat

A Vértestvériség kotelékébe tartozod klanok gat-

lastalansagukrol hiresek. A hatékonysag érdekében a
legaljasabb huzasokra is képesek, az erkolesi agga-
lyoktol, becsiiletbeli megfontolastol teljes mértékben
mentesek. Haladlos mérgeket hasznalnak, talerdben,
lesbdl tamadnak, hazudnak, és kdnnyt szivvel gyilkol-
nak artatlan kiviilallokat. Bizonyos szempontbol két-
ségteleniil a legveszedel-mesebbek - a Vértestvériség-
nél - kitanitott JK, a legerdsebb fejvadasz a jatszhato
klanok koziil. Epp ezért igényli a leggyakorlottabb
szerepjatékot is. A gorviki fejvadaszoktél mindenki
retteg, a vildg minden tijan gytlolik és iildozik, ha
csak tehetik, megolik oket. Egy gorviki fejvadasz éjjel-
nappal alcaznia kénytelen magat, aki el6tt leleplezodik,
azt jobb, ha nyomban megdli. Egy gorviki fejvadasz
ellen a legadazabb ellenségek is Osszefognak, a leg-
megbocsatobbak is konyortelenné lesznek. Jobb, ha
alaposan megfontolja, mikor huzza el6 fejvadaszkard-
jat, mert a kiilonos fegyvert kizardlag a Vértestvériség
klanjaira jellemz6, masok, mas klanok fejvadaszai nem
vagy csak ritkan hasznaljak. Az olyan Jatékosnak, aki
szereti karaktere hatalmat megmutatni, mestersége tel-
jes pompéajaban megjelenni, a gorviki szarmazasu fej-
vadasz biztos ongyilkossag. Klanja, ura birtokan ter-
mészetesen teljes harci diszben feszithet, ott senki nem
merne ratdmadni. Gorvik mads teriiletein az ott honos
klannal gyiilik meg a baja, mig az orszag hataran tal
szinte biztos halal var ra, ha leleplezik.

A legtobb gorviki klan egy magas rangli nemes, ba-
r6, grof, herceg tulajdona, pénzeli a kiilonleges falvak-
ban (corgakban) €16 fejvadaszokat, akik cserében fel-
tétlen engedelmességgel tartoznak neki, testérként
ellatjadk védelmét, végrehajtjak a politikai érvényesii-
léshez és az életben maradashoz elengedhetetleniil
sziikséges gyilkossagokat. Gorvikban a befolyasos
vagy befolyasra torekvo urak nem engedhetik meg ma-
guknak, hogy ne rendelkezzenek sajat fejvadaszklan-
nal. Akadnak persze onellatéd klanok is; a kisebbek rab-
lasbol tartjak fenn magukat, a nagyvarosiak pedig elva-
laszthatatlanul 6sszeolvadnak az alvilaggal. Ez utobbi-
ak leginkabb jo oreg Foldiink jakuzaira emlékeztetnek.

A gorviki fejvadasz fegyvertara

A gorviki fejvadaszok jellegzetes fegyvere a Kobra-

kard, vagy kozismertebb nevén fejvadaszkard, vala-
mint a Ramiera. Vértet ritkdn viselnek, maximum bor-
vértet, viszont az alkarvédé hasznalatban mindenkinél
jobbak. Tehat alkar és labszarvédot hasznalnak.
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Harcértékeikben és képességeikben megegyeznek a
normal (Els6 Torvénykdnyvben leirt) fejvadaszokkal,
csak képzettségeikben van némi eltérés, mivel a harc-
mivészetet kiemelt szinten miivelik. Képzettségeik el-
s0 szinten:

Képzettség fok/%
Okolharc Af
12 fegyver hasznalata Af
3 fegyver dobasa Af
Pszi (pyarroni) Af
Uszas Af
Futas Af
Kinzas elviselés Af
Belharc Mf
Alca/alruha Af
Hatbaszuaras Af
Csapdaallitas Af
Maészas 40%
Esés 20%
Ugras 20%
Lopozas 25%
Rejt6zkodés 30%
Csapdafelfedezés 15%

A gorviki fejvadasz 35%-ot oszthat szét szintenként

szdzalékos keépzettségei kozott, de egyre maximum
20%-ot tehet.

Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbdl szabadulas Af
2. Okolhare Mf
3. 1 fegyverhasznalat Mf
4.  Nyomolvasas/eltiintetés Af
4.  Kinokozés Af
4. Alca/alruha Mf
5. Uszas Mf
6. Kinokozas Mf
6. Pszi Mf
7. Hatbasziras Mf
Kobratanc

A keresztmarkolatu fejvadaszkard hasznalata kizaro-

lag a gorviki klanokra jellemz0, az ebbdl adodo techni-
kakat csak 6k ismerik, csak 6k képesek kihasznalni a
kiilonleges fegyver eloényeit. A haromféle tartas szam-
talan specialis technikat tesz lehetové.

A fejvadaszkardot altalaban kétféle modon fogjak.
Vagy hagyomanyosan, akar barmilyen mas kardot,
vagy megforditva, a pengét az alkarra szoritva, mint a
sequort. A keresztmarkolat segitségével a gorviki
fejvadasz szemfényveszt6 gyorsasaggal képesek fogast
valtani fegyveriikon. Ha a keresztmarkolatot szoritjak
tenyeriikbe, a penge lapjaval az alkarjukra simul - ez
kifejezetten védekez0 tartas, habar a pengét kirdpitve
szarni is szokas. Az igy fogott fejvadaszkard értékeit
és sebzését tekintve haritotérnek szamit. Altaldban az

Fepvadaszok Kinyve

egyik kardot tartjak igy - ez a harit6 kéz -, mig a tdma-
do kézben hagyomanyos modon fogjak a fegyvert.

Két fejvadaszkard egyidejli forgatdsanak magasis-
kolaja a Kobratanc. Ekkor mindkét kardot védekezd
tartasban fogjak, de nem haritanak vele, hanem villam-
gyors porditésekkel fajdalmas sebeket ejtenek a tdma-
do kezein és 1abain, minden esetben megel6zve a tama-
dast. A fejvadaszkard csak a Kobratanc soran adja 18-
as Kezdeményez$ Ertéket, egyébként KE-je annyi,
mint a rovidkardé. Ha a Kobratincban a fejvadasz
megsebzi ellenfelét, az dldozat az adott korben tobbet
nem tamadhat rd. Ha a fejvadaszé a kezdeményezés,
megel6z6 vagasaival meghitsithatja az ellene iranyuld
tamadasokat. A harcmodor egyetlen hatranya, hogy
nem okoz stlyos sebet az ellenfeleken, tuliités esetén is
legfeljebb 2 Ep-t sebezhet - mivel a vagasok mindig a
kezeket és a labakat érik. A sebesiiltek (hacsak nem
kalandozdok) minden sebesiilés utan kotelesek Asztral-
probat dobni, s ha elvétik, attol kezdve a harc gyiilélet-
tel moédositoval tdmadhat. A Kobratancot a gorviki fej-
vadaszok is csak 6. Tapasztalati Szinttol képesek alkal-
mazni, ha Gyorsasaguk és Ugyességiik eléri a 16-ot, és
érdemesnek bizonyulnak az elsajatitasara.

Kran
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Kran fejvadaszklanjai

"Sokféle hazug és téves szobeszéd jarja Ynev ember-
lakta vidékein a krani fejvadaszklanokrol. Egyesek véri-
vo szérnyeknek, vélik ket, akik emberi mivoltuk utolso
maradvanyait is rég maguk mogott hagytak mar, masok
azt hiszik roluk, csupa szoborszép atléta termetii har-
cost szamlalnak, akik csupan megszokasbol gonoszak,
mert ezt diktaljak hazajuk hagyomdnyai. Rebesgetik
egyeb dolguk sincsen, minthogy folyton beledrtsdak
magukat a kiilvilagban folyo eseményekbe, kalandozok-
kal és koronas fokkel perlekedjenek, kifiirkészhetetlen
uraik akaratat kévetve. Mindezen kovetkeztetéseket
dltalaban a hirhedt Anat-Akhan torténetébdl vonjak le,
amely nevezetes arulasdt megelézéen a jelentéktelenebb
krani hatarvidéki klanok kozé tartozott. Valojaban a
krani fejvadaszokat roppant kevessé érdekli mindaz,
ami a birodalom hatarain kiviil térténik, és szerfelett
ritka kozottiik az olyan, aki a kiilvilagi mércével szép-
nek volna nevezhetd. Ami pedig azokat a vadakat illeti, '
hogy vérivo szérnyetegek lennének - nos nem azok. Sok-
kal rosszabbak anndl..."

Raoul Renier - Krani kronika

)/;IEV egyetlen orszagaban, kultirajaban sem jutott

akkora szerep a fejvadasz-szervezeteknek mint [
Shackallor Birodalmaban. A fejvadasz klanok tomoritik
magukba a gyilkosokat, testoroket, elit katonakat —
mindazokat, akik a harci mivészeteket Gizik. Szamtalan [
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sOtét harcmiivészeti iranyzat honos a Krani Hegység
bércei mogott: aquir harci iskolak, démoni idok hagya-
tékai, az északi Titkos Szekta sotét utra tért szerzetesei-
nek tanitasai. Sok tucat stilus és iranyzat, melyek tobb-
kevesebb elmélyiiltséget, és altalaban kétes erkolesi
értékrendet kovetelnek a tanitvanyoktol. Cafolhatatlan
tény azonban, hogy a krani fejvadaszok jaratosabbak a
harcmtivészetekben gorviki rokonaiknal: sokkal elmé-
lyiiltebbek, elonyben részesitik a meditacios gyakorla-
tokat, a szellemi felkésziiltséget. Tobbet adnak az 6si
hagyomanyokra, kovetkezésképpen joval szigorubb
klan-kodex szerint élnek és végzik munkajukat. Nevel-
tetésiik szigoru tekintélytiszteletre, féktelen, vad enge-
delmességre szoritja 6ket. Nem hiaba mondjak, a krani-
nal udvariasabb, csendesebb népség nincs a délvidéken,
fokozottan igaz ez a hagyomanyok szigoraban ¢16 fej-
vadaszokra. Habar veszedelmes gyilkosok, tudoma-
nyukkal sosem biiszkélkednek, mar csak ezért sem,
mert a feleslegesen kérkeddt hamar jeltelen sirba teme-
tik 6vatosabb tarsai. Kétféle rend 1étezik Kranban: Sza-
bad és Koteles.

Szabad Rendek

Mndazon krani fejvadasz-klanok 6sszefoglalo el-

nevezése, amelyek nincsenek alarendelve a birodalmi
korményzatnak, és 6nalléan tevékenykednek, az altaluk
valasztott megbizdkkal kotve magankontraktusokat. A
legtobb Szabad Rend egy-két nemzedéken at 1étezik
csupan, aztan kiirtjak a rivalisok: ezek jobbara k6zonsé-
ges utcai verekeddk szervezetlen bandai, akiknek fogal-
muk sincs rdla, hogy mekkora faba vagtak a fejszé-
juket. Hasonloan amorf struktirat mutat példaul az ér-
demein feliill méltanyolt Messeni Fejvadaszklan, ame-
lyek kocsmaasztal mellett hirdetett hadisikerei talnyo-
morészt hazug koholmanyok. Igaz, hogy sikertilt fenn-
maradniuk, s6t terjeszkedniiik, de csak a birodalom pe-
riféridjan, a Kiils6 Tartomanyok hatarvidékén. Vala-
hanyszor tapogatdézni kezdtek befelé, gyorsan és kimé-
letleniil lesujtottak rajuk olyan klanok, mint a Hollo-
szarnyak vagy a Fekete Ozvegyek. Veliik szembe nem
allhattak meg a messeniek; tul esendéek voltak, til
ingatagok, nem zartak eléggé a sziviikbe a Kosfejes Ur
tanitasait. Es azoktol a Szabad Rendektdl, amelyek még
beljebb, kozvetleniil a Tiltott Hatar szomszédsagaban
székelnek, még a Holloszarnyak és a Fekete Ozvegyek
is tartanak. A csupa elf vadaszbol all6 Shi-shiquan; az
alakvaltok Szoval Szo6ld Szovetsége; Kaosz-Raddaq
fanatikus Végvet6i; s mind koziil a legfélelmetesebb, a
sotét rejtélyek ovezte Shien-Gorr. Aligha akad olyan
krani a K6zéps6 Tartomanyban, akinek ne futna végig a
hideg a hatan ezen nevek hallatan.

Koteles Rendek

Fepvadaszok Kinyve

fogadnak el maganmegbizasokat. Egyeseket koziiliik a
Tizenharmak alapitottak, masok hosszi tavra szo6ld
kontraktusra 1éptek veliik. Ide szokas sorolni azokat a
rendeket is, amelyek valamilyen consularnak és utddai-
nak eskiidtek engedelmességet, bar 6k részérdeket kép-
viselnek: szerzédésiik nem magahoz a birodalomhoz,
csupan az egyik tartomanyahoz koti 6ket. A legneveze-
tesebb Koteles Rend minden bizonnyal a Birodalmi
Fejvadaszoké, akik senkinek nem tartoznak elszamolas-
sal a Tizenharmakon kiviil. Hiiségbélyeggel megjelolt
vadaszaik joggal kovetelnek helyet maguknak a vilag
legfélelmetesebb harcosai kozott, ezért azonban egyéni-
ségiik és 6nallo énjik feladasaval kell fizetniiik. Hirnév
tekintetében nem sokkal marad el mogottikk a Gyaszke-
hely Testvériség, amely a kaoszfattyak és a magasabb
rendii él6holtak soraibol toborozza vadaszait, varazstu-
doi pedig vulagharok, s6tét magiat (iz6 démon-ember
hibridek. Ez a szervezet a Tizenharmak koziil kizarolag
Gabhurgathol parancsainak engedelmeskedik, még
akkor is, ha ez esetleg sérti a tobbiek érdekeit. Végeze-
til mindenképpen meg kell emliteni, hogy Koteles
Rend volt az 4rul6 AhanNata'Khan is, amelynek a kiil-
vilag a krani fejvadaszokkal kapcsolatos gyér informa-
cioi legjavat kdszonheti.

Birodalmi Fejpadaszkldn

A rettegett szervezetet P.sz. 1224-ben alapitottak a

Krani Tizenharmak. Feladata a kezdetektdl fogva a
legfelsobb birodalmi érdek foganatositasa volt a Fekete
Hatar mindkét oldalan. A klan nyolcvan fejvadaszt és
htsz szabadvadaszt szamlal. El6bbiek csoportban vagy
varazstudok kiséretében tevékenykednek, utobbiak
6nallo kiildetéseket teljesitenek, vagy Meridianként ira-
nyitjak tarsaikat. A birodalmi fejvadaszklan nem foglal-
koztat transcepseket, azt minden bevetés soran a Biro-
dalom rendeli ki a fejvadaszok mellé.

A Birodalmi Fejvadaszklan, cimeriik korbe foglalt
harom sarlotér, nem 6nallé fejvadasz szervezet, nem
képez gyerekeket, nem foglalkoztat kémeket, kiilonféle
mesterembereket, belsé szabalyai az ynevi lovagrende-
két idézik. Kozvetleniil a Tizenharmak iranyitasa alatt
allo kiilonleges alakulat ez, tagjai kirendelt transcepsek
(varazstudok) és magas rangi birodalmi tisztviselok
mellett teljesitenek szolgalatot.

A klan tagjai a Birodalom - és az utobbi évezredben
Gorvik - klanjaibol valasztott fejvadaszok, hivatasuk
legjobbjai, minden esetben emberek. A tobb évtizedes
kiképzés soran a birodalmi fejvadaszok paratlan menta-
lis csiszoltsagra, szamtalan kiilonleges képességre tesz-
nek szert. Mindannyian ismerik a magiat, nem ritka ko-
zottiik, aki alkalmazza is; harcmodorukat démonoktol
és aquiroktol lesték el, testiiket évszazados gyakorlassal
és varazstudok segitségével készitik fel az embertpro-
bald harcmiivészetre. Szigoru fegyelemben élnek, a
klan torvényei Onalld személyiségiik levetkdzését is
megkoveteli toliik. A klan fejvadasza a Birodalomért, a
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tudasaért ¢l és hal, egyéni céljai, vagyai nincsenek. El6-
deik tetteit emlékezetiikbe vésik, de neveket, arcokat
nem jegyeznek fel.

A Birodalmi Klanba csak az keriilhet be, aki mar
szamtalan sikeres kiildetéssel bizonyitotta ratermettsé-
gét és Kran iranti hiiségét. Ekkor csaknem évszazados
kiképzésen esik at, melynek soran elsajatitja a Birodal-
mi Klan titkos harcmiivészetét, s felkeriil lelkére a Biro-
dalom bélyege. Ez egyfajta igazolo jelként és hiiség-
kondicionaloként szolgal, mely fajdalommal, s alkal-
manként halallal biinteti az engedetlenséget és a biroda-
lomellenes gondolatokat, cselekedeteket.

Megjegyzések a KM figyelmébe

_[{zl a JK Birodalmi fejvadasszal jatszik, akkor nem

lehet renegat, a KM-nek tigy kell bemesélnie, hogy a
Birodalom megbizasabol keveredik bele a kalandba.
Természetesen minden esetben a Birodalom érdekeit
kell, hogy szolgalja, nem motivalhatja személyes érzés
vagy ok. Ha fejvadaszként jatszik, akkor még legalabb
2 tarsa is kell, hogy legyen, ha maganyos, akkor min-
denféle képen szabadvadasznak (13.Tsz.) kell lennie,
hisz maganyos kiildetéseken csak Oket alkalmazzak.
Természetesen ilyen karakterrel csak arra alkalmas mo-
dulban jatszhat a JK.

Lopakodé

"Emberfejnyi, fekete gomb gurult az agytakarora. A
fények homalyba veszon, opalosan csillantak iivegsima
feliiletén; amikor megerintette, mégis féemet érzett, Osi,
gonosz helyek anyagba stiritett sotétjét, a szent konyv-
ben emlitett gigaszi démonok szemgolyojat képzelte
ilyennek.

Ejszin drnyak, fémbél ontott, fekete szobrok. Titok-
zatos féméltozetiitk nem lemezekbil vagy szemekbdl,
szegecsekbol és szijakbol allt, dsszefiiggd ontvénykent
olelte koriil testiiket. Mikor mozdultak, nem csusszantak
egymdason alkotorészek, nem gyiirédott redokbe a kii-
Ionleges anyag, éppoly sima és egyenletes maradt, mint
korabban. Akar a borre kent séteten csillano olaj, akar
az életre kelt obszidian."

Dela Avery - A Renegat

Egy lopakodo tobb puszta targynal, jollehet €l6lény-
nél kevesebb. Magia alkotta, 6nallo 1étformaként emle-
getik a vardzstudok. Sajat akarattal nem rendelkezett,
de asztral- és mentaltesttel igen, igaz, csak csira forma-
jaban. A szobeszéd szerint az elsé Lopakodot a Tizen-
harmak teremtették segitségiil a legveszedelmesebb
aquir fajok megzabolasahoz; a Birodalom fejvadaszai
masként aligha szallhattak ald Fray-Grimonar aquir ja-
rataiba. A folyékony fémvértezet nélkiil nem vehették
fel a versenyt az odalent lako vadaszokkal.
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A Birodalmi Fejvadaszok kiilonleges vértezete. Ez a
kiilonlegesség mind harcértékeiben (SFE: 10, MGT: 0),
mind egyéb tulajdonsagaiban megmutatkozik. A Lopa-
kodot csak a magikus fegyverek sebzik teljes sebzésii-
ket, nem magikus fegyver csak a felét sebzi. Ezenkiviil
képes hasznalgjat 4 orara lathatatlanna tenni, amit nem
kell egyhuzamban elhasznalnia. A Lopakodoval latha-
tatlansagaba burkolozott fejvadasz latja sajat testét,
valamint az azonos modon lathatatlanna valt mas fejva-
daszokat. Alapesetben a Lopakodd +30%-ot ad a Rej-
tozkodésre és a Lopodzasra. Magikus tulajdonsagokkal
is bir. 30 E-nyi varazslatot tud semlegesiteni. Ezt nem
teheti korlatlanul. Minden elhasznalt E 4 6ra utan tér
vissza. Az Asztral- illetve Mental tipust varazslatok
elsének a Lopakodot tamadjak. Ezek ellen a ME-sa 45.
A Lopakodd emocionalis kapcsolatban van viseldjével,
ezért tud a Lopakodo lathatatlanna valni, majd Gjra lat-
hatéva. Ezenkiviil aquir hatalomszavakat is tud semle-
gesiteni. Erre naponta 15 Op-je van. Ebbdl is szembetii-
nd, miért olyan félelmetes harcos a Lopakodot viseld
fejvadasz.

Ebbdl a kiilonleges vértezetbdl minddssze harminc
létezik, mind a klan birtokdban. Az ellopott, eltiint
(ilyesmi felettébb ritkan esik meg) Lopakodok azonnal
hasznalhatatlanna valnak. Természetesen JK nem birto-
kolhat ilyet!

A Karakter tulajdonsagai

]—:?bét a Birodalmi klanba keriil§ fejvadasz egy ma-

sik klan tagja volt, ahol tudasa révén figyelt fel ra a bi-
rodalom. Ez minimum 6.Tsz.-et jelent. A klan, amibdl
atkertilt, csak krani vagy gorviki lehet. Ekkor atkertiil a
Birodalmi Fejvadaszklanba, ahol kezdetét veszi a tobb
évtizedes kiképzés. A fejvadasz mentalitasatol fliggden
képezik tovabb, haromféle szakirany valamelyikére:
Sequator, Messor, Mortel. A kiképzés végére 2 szinttel
magasabb szintlinek szdmit. Szintenként nem kap Kp-t,
hisz nincs arra lehetdsége, hogy sajat akarata szerint ké-
pezze magat. Testét is megedzik, Ereje és Egészsége 1-
el nd.

Harcértékeik tovabbi szinteken

HM/Szint: 12(4)
Fp/Szint: k6+5
%/Szint: 35%
Kp/szint: 3

Az alabbi képzettségeket kapjak meg, bar ezek nagy ré-
szével mar rendelkeznitik kell.
Sequator

"4 sequator tokéletesen kihasznalta a meglepetésbol

és a lathatatlansdagbdl fakado elényeit. A magidatol meg- |8 j
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zavarodott testorok nem érzékelték a rajuk téro vesze-
delmet; mire mozdultak, csak ketten maradtak koziiliik.
Elkeseredetten kaszaboltak maguk koriil a levegdt, de a
sequator mar visszahuzodott, majd mieldtt ellenfelei
visszanyerték volna nyugalmukat, hogy higgadtan, a
hallasukra és a hatodik érzékiikre tamaszkodva harcol-
Jjanak, ujra lecsapott. Egyediil Jadis latta, milyen kimért
pontossaggal végzi a munkajat, milyen kozénydsen lep
el a holttestek mellol."

77
Ok alkotjak a birodalmi sequadion gerincét. Minél

magasabb a fejvadasz Szintje, annal kevesebb a csapat
létszama, amelyben dolgozik. Mikor eléri a Szabadva-
dasz rangot, akkor mar maganyosan is teljesithet fela-
datokat. Nagyon jol képzett harcosok, bar harcmodoruk
nem nevezhetd harcmiivészetnek. Nagyon sok minden-
hez értenek, képesek ellatni a Mortelek vagy a Messo-
rok feladatat, de nem olyan profi szinten..

Tsz. Képzettség fok/%
X. Etikett Af
X. 1 fegyverhasznalat (sequor) Mf
X. Hadvezetés (sequadion) Af
X. Hadrend Af
X. Pszi Mf
X. Lovaglas Mf
X. Hatbaszuras Mf
X. Kinzas elviselése Mf
X. Kotelékbol szabadulas Mf
X. Alcazas/alruha Mf
X. Vakharc Af
X. Nyomolvasas/eltiintetés Mf
X+1 Pusztitas Af
X+2.  Vakharc Mf
X+4.  Hadvezetés (sequadion) Mf

X: Az a szint, amit a fejvadasz a kiképzés végén elér.

Mortel

"dz dldozatok egyszerre omlottak ldbaihoz. Atkozottul
fiirgén és sajatosan forgatta a sequort. A mortelek min-
dig is titokban tartottik tudomanyuk fogdsait - bar a
tébbi fejvadasz gyanitotta, kiviilallo amugy sem utdanoz-
hatnd Gket. Az O Uruk hatalmat ad nekik - élet és haldl
felett.”

Dale Avery - A Renegat

AZ 0 feladatuk a felderités, kis csapatokban torténd

behatolas és a terep megtisztitisa. Ok a Sequatorok els-
csapata. Nagyon kegyetlenek és akar sportbol is megdl-
nek barkit, aki elleniik mer szegiilni. (A mortel mentali-
tasat lasd: lentebb).

Tsz Képzettség fok/%

X. Okélharc Mf

X. Belharc Mf
Af

Etikett

Fepvadaszok Kinyve

X. 1 fegyverhasznalat (sequor) Mf
X. Kétkezes harc Af
X. Pszi Mf
X. Lovaglas Mf
X. Hatbaszlras Mf
X. Kotelékbol szabadulas Mf
X. Alcazas/alruha Mf
X. Vakharc Af
X. Nyomolvasas/eltiintetés Mf
X. Csapdaallitas Mf
X+1 Pusztitas Af
X+4. Kinzas elviselése Mf

X: Az a szint, amit a fejvadasz a kiképzés végeén elér.

Messor

"4 Messor nem csapott le. A kigyo hajlékonysagaval
siklott félre a villano pengék utjabol, s rezzenetlen
hiillotekintettel szemlélte a kardmiivészek kétségbe-
esését, amikor azok felismerték vereségiiket. Elontétte
az iiresség, az ellentmonddsos szomorusdg, amiéert
Kran ismét gyozedelmeskedett az erkolcsnek nevezett
emberi gyarlosagon.”

Dale Avery - A Renegat

A védo és Orzo feladatokat bizzak rajuk, bar mas he-

lyen is megalljak a helyiiket. Ynev Osszes fejvadasza
koziil 6k azok, akik a legmagasabb szinten izik a harc-
miivészeteket. (A messor mentalitdsat lasd: lentebb).
Az 0j képzettségek tanulasa az 0j szzabalyrendszerben
az A2 tablazat szerint.

Tsz. Képzettség fok/%
X. Okolharc Mf
X. 1 fegyverhasznalat (mara-sequor) Mf
X. 2 fegyverhasznalat Af
X. Kétkezes harc Af
X. Kinokozas Mf
X. Pusztitas Af
X. Pszi Mf
X. Lefegyverzés Af
X. Fegyvertorés Af
X. Sebgyogyitas Mf
X. Hatbaszuaras Af
X. Kinzas elviselése Af
X. Kotelékbol szabadulas Af
X. Vakharc Mf
X. Nyomolvasas/eltiintetés Mf
X. Kétkezes harc Mf
X+2. 1 fegyverhasznalat (sequor) Mf
X+3. Pusztitas Af

X: Az a szint, amit a fejvadasz a kiképzés végeén elér.

Az alabbi par diszciplina kivetelevel képesek alkalmaz-
ni az Osszes Slan diszciplinat: Halalos Ujj, Levitacio,
Chi-Harc, Bels6 1d6.

26.
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Messeni fejpadaszklin

A Birodalomi utan Kran leghiresebb fejvadasz szerve-

zete. Orok rivalisaval ellentétben a messeni valodi klan,
az egyik legnagyobb a Birodalomban. Nevét Messen
varosardl kapta. melyet az idok soran megvasarolt a
messeni hercegt6l. A valodi fejvadaszok a klan tagjai-
nak és kiszolgaloinak minddssze egy szazalékat teszik
ki - ami a kozel kétszazezer klantagot figyelembe véve
jelentds szam - a tobbiek mesteremberek, kémek, egy-
szerli fegyverforgatok, szolgak, varazstudok és még ki
tudja ki- és miféle szerzetek.

A Messeni Fejvadaszklan fliggetlen a birodalom
nagyjaitol, senkivel és semmilyen szervezettel nem all
htibéri viszonyban, a Tizenharmakat kivéve. Onellato,
Messen varosan kiviil is szamtalan kisebb klan tartozik
a befolyasa ald. Szolgalatait fizetség ellenébe barkinek
¢és barmilyen célra felajanlja, &m - nem titkolja — kedvé-
re vald a Birodalom, kiilonosképp a Birodalmi Klan el-
lenében cselekedni.

A két klan kozott gyakoriak az Gsszecsapasok, de a
messeniek legjobbjai hiaba érnek fel a Birodalmi klan
fejvadaszaival, azokat a Birodalomi és félelmetes hatal-
mu varazstudoi tamogatjak.

Képességeik az Alapkonyvben leirtak szerint szami-
tandoak.

Shien-gorr fejraddszklan

Aquir harci iskola a legrettegettebb Tiltott Tarto-

manyban, Fray-Grimonarban. Mindennél fényesebben
bizonyitja, az évezredek soran aquir nép is elfogadja az
emberi faj létjogosultsagat. A Shien-gorr tagjai aquir
varazslok altal atalakitott fejvadaszok, akik levetkdzték
emberi mivoltukat. Harci tudomanyuk sem csekély, de
igazi er6sségiiket magiaval atalakitottak tettiik szivossa-
ga adja.

A Shien-gorr iskolat a Birodalom iild6zi, politikai
okokbol mégis eltiiri; a varazstudok szerint az atalaki-
tott lelke hosszu idore kitaszittatik a 1élekvandorlasbol.
Innen csak NJK keriilhet ki!

Kiilonleges képességek

A Shien-gorrok a kovetkezd tulajdonsagokat kapjak:
Erd +1, Alloképesség +2, Egészség +3, valamint infra-
latas 30 m-ig, ultralatas 20 m-ig, a boriikk pancélként
boritja be dket, ami 6-os SFE-t biztosit. Nem tanulhat-
nak ¢s nem is kaphatjdk meg a Pszi képzettséget.

A Shien-gorr korkategoridi:

L. kat. 10-16 év

27.
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II. kat. 17-25 év
I1I. kat. 26-40 év
IV. kat. 41-75 év
V. kat. 76-120 év
VI. kat. 121-500 év

Shi-shiguan fejpadaszklin

A Kranban ¢16, eltorzult gondolkodasu elfeket a koz-

nyelv shi-shiquanként, azaz "emberdloként" ismeri. In-
nen kapta nevét harci iskolajuk, mely a szo legszoro-
sabb értelmében embervadaszatra tanit.

A krani elfek dolyfosen valljak fensobb-ségiiket
minden fajjal szemben. Ha azokat el is fogadjak értel-
mes létformanak, mindenképpen masodrendii teremt-
ménynek bélyegzik. Az aquirokat elfendeli rokonaik-
hoz hasonldan tiszta szivbol gytilolik, mégis viszonylag
békességben élnek mellettik Kran kebelén. A Shi-
Shiquan fejvadaszai ritkan tlinnek fel emberlakta her-
cegségekben, ilyenkor vérlazitd géggel viselkednek.

A Shi-Shiquan embervadaszai nem képeznek mes-
sorokat. Minden sequatorbol mortel lesz. Elfeket képez-
nek, ha olykor embert fogadnak maguk koz¢, azt alazat-
ra és masodrendli feladatok végrehajtasara szoritjak.
Ennek fényében konnyen megérthetd, miért menekiil el
mihamarabb a Shi-Shiquan Klan kotelékébdl minden
Jatékos Karakter. Ennél a kldnnal a mortellé valas ked-
velt probéja az aquir-vadaszat. A krani elfek CE alapja
35, valamint a kidobast kdvetéen nem nd Ugyességiik
egyel, de ezért az Erejiik csak egyel csokken. Kizarolag
sajat fegyvereiket és vértjeiket hasznaljak. Semmilyen
koriilmények kozt nem nemzenek gyereket emberi nd-
nek. Jobban ellenallnak a Nekromancia tipusi magiak-
nak, mint mas fajtarsaik, ezért Nekromanciaval szem-
ben csak -4-et kapnak.

A legkivalobb Saggitorokat minden kétséget kizaro-
an ez a klan neveli; messzi hord6 fjukkal 6tszaz 1épésrol
ketté tudnak hasitani egy szalmaszalat. Masik fegyve-
riik a hiequar. Flizfalevél alakban hajlo, fokélre koszo-
rilt kardpenge. Vagasra és szlirasra egyarant alkalmas,
értd kezekben barmely mara-sequorral felveszi a ver-
senyt. Pengéjérol, markolatarol altalaban megallapitha-
to, melyik mester mithelyébdl keriilt ki.

Tk KE CE Tav Sebzés
Messzi hordé ij 2 5 10 300m k3

T/k KE TE VE Sebzés
Hiequar 1 6 14 12 k6+4
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Holdralépdk fejvadaszklan

SZabad Rend volt a Kozépsé tartomanyokban. A Fe-

kete Ozvegyekkel vivott klanhaborujuk okai és kezde-
tének emlékei rég feledésbe meriiltek mar; ellentéteik
emberemlékezet ota ki-kitijultak minden évszazadban, s
vadaszok ezreinek életét kovetelték. A kiizdelemben
végiil a Fekete Ozvegyek maradtak feliil, s az irmagju-
kat is kiirtottak a Holdralépdknek; csupan néhany igére-
tes fiatal ndvendéknek kegyelmeztek, akiket sura'sthak-
ként - azokat hivjak igy, akiknek klanja megsemmisiilt
egy vadaszhaboriban, de a gydztes klan befejezte ki-
képzésiiket - adoptaltak a rendjiikbe.

Fekete Ozvegy
fepraddszklan

A Ko6zépsé Tartomanyok egyik, kiterjedt befolyassal
bir6 fejvadasz-klanja, titkos neve Kath'ul'Natthum. Ez a
rend szamos vadaszhaborubol keriilt ki gyéztesen, leg-
inkabb mégis tanult tudésaikrdl és a rendhazaikban 6r-
z6tt nagyhatalmu ereklyékrdl ismertek. Ok birodalmi
hagyomanyokat kovetnek. Fejvadaszai kozt nem ritka,
aki valamilyen aquir ereklyével rendelkezik. 10. szinten
keziikbe tetovalnak egy vardzsjelet, mellyel képesek a
tenyeriikbe teleportalni a fegyveriiket. Természetesen,
ha a térmagia ki van zarva, akkor nem.

Osi hagyomdinyokkal
rendelfeezd fejraddszklan

Ejvadészaf eredeti, tradicionalis sequort és mara-

sequrort forgatnak. Tagjaik kizardlag Messorokat ké-
peznek, gyakorta fejvadasz fegyvereket forgatd igazi
harcmiivészeket. Képességeik a MAGUS Harcmiivész
kasztja szerint szamitandoak, Kp/szintjiik 5. Fegyverei-
ket Chi harcban is képesek alkalmazni.

Képzettségek fok/%
Okélharc Mf
Belharc Mf
5 fegyver hasznalata Af
Lefegyverzés Af
Fegyvertorés Af
Foldhare Af
Vakharc Af
Pszi Af
Magiahasznalat Af
Sebgyogyitas Af

28.
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Etikett Af
Lovaglas Af
Maszas 20%
Esés 20%
Ugrés 20%
Lopdzas 5%
Rejtozkodés 5%
Csapdafelfedezés 20%
Eberség 30%
Tsz Képzettség fok/%
3. Pszi Mf
3. Foldharce Mf
4. Lefegyverzés Mf
4. Nyomolvasas Af
4. Alca/lruha Af
5. Fegyverhasznalat Mf
5. Fegyvertorés Mf
5. Vakharc Mf
8. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Szintenként 35%-ot oszthatnak szét, de egyet legfeljebb
15%-kal novelhetnek.

Ok is megkapjak kétszintenként a +1 KE-t és Seb-
zésjarulékot. Szamukra a Slan Diszciplinak alkalmaza-
sa igy alakul.

1
N

Diszciplina
Tetszhalal
Jelentéktelenség
Kialtas

Kitérés

Chi-harc
Erzékelhetetlenség
Belsd 1d6
Testsulyvaltoztatas
Aranyharang
Zavaras

Pszi-pajzs, Statikus
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Neévtelen fejadaszkelinok

Gorvikbol visszatelepiilt klanok: mindenben a
gorvikiakra hasonlitanak, tagjai legalabb 3-as szinten
beszélik a gorviki nyelvet. Fegyveriik a fejvadaszkard,
a sequor és mara-sequor hasznalatat nem ismerik. Fej-
vadaszai nem lehetnek messorok.

Névtelen klanok: természetesen szintigy rendel-
keznek névvel és hagyomanyokkal, mint az ismertek,
am nem szereztek maguknak Kranszerte rettegett hirne-
vet. Mivel a krani klanok tobbségében nem tanitjak a
sequor vagy mara-sequor forgatasat, az itt kiképzett fej-
vadasz altalaban mas - altalanos avagy specialis — fegy-
verek hasznalataban jaratos.

Birodalmi hagyomanyokkal rendelkezé klanok:
Akadnak olyan kisebb klanok is, melyek kovetik és uta-



magus.rpg.hu

nozzak a Birodalmi Fejvadaszklant. Ezek haszndlnak
sequort és mara-sequor, de nem tradicionalis fegyvere-
ket, hanem azok 1j keletli valtozatait. Az ilyen klanok-
ban elsdsorban sequatorokat képeznek, Saggitorokat
pedig csak elvétve.

Birodalmi hivatalos szallito: koztudottan a Biro-
dalmi Fejvadaszklan nem foglakozik Gjoncok nevelteté-
sével, hanem Kran, esetenként Gorvik teriiletérél dssze-
gyljti és atképezi a legtehetségesebb, mar gyakorlott
fejvadaszokat. Mégis akad néhany kisebb klan, mely a
nagy moddszereit utdnozva tehetséges ifjakat nevel, s oly
gyakorta ad fejvadaszokat a Birodalomnak, hogy mar-
mar azok hivatalos szallitdjanak mindsiil. Ha a karakter
ilyen klannal sajatitotta el tudasat, minden bizonnyal
mar fel is figyelt ra a Birodalmi Fejvadaszklan. Csak
sequatorokat képeznek.

A krani fejvadaszklanok felépitése

Mnden klannal (kivéve: Birodalmi, Messeni,

Shien-gorr, Osi hagyomanyokkal rendelkez6 klanok)
el6szor Sequator vagy (ha az ligyessége 15 feletti és ar-
ra alkalmas) Saggitor lesz a felvett ujonc. Ha
Sequatorként elérte a legalabb a 4.Tsz-et és érdemei is
lehetdvé teszik, akkor beavatast nyer és Messor lesz.
Ha Mortel szeretne lenni, akkor el kell érnie legalabb a
6. Tsz-et és aquir vér kell, hogy legyen az ereiben, tehat
JK nem lehet Mortel. Saggitor esetén legalabb 5. Tsz-et
kell, hogy elérjen a fejvadész - természetesen ez is val-
tozhat - ahhoz, hogy Occulis legyen. Ha mar magas
szintet ért el, és tovabbra is sikeres volt, akkor meg-
kapja a Pri-(Prim-) el6tagot, ekkor a csoportja vezetdje
lesz - Primessor, Primocculis, stb. Ekkor felettik is
mint, Meridian tevékenykedhet. Tehat kasztjanak telj-
hatalmu eldljarojat jelenti, aki a rend dsszes messora-
nak, mortelének, occulisének parancsol, s egyuttal fele-
16sséggel tartozik értiik.

A krani fejvadaszok vértezete, akarcsak fegyveriik,
igen kiilonleges. Vastag sodronyig, mely el van latva a
gladiatorokéhoz hasonld vallvasakkal. Ennek értékei a
kovetkezOk: SFE: 5, MGT: 2. Mindenki csak krani
vértnek nevezi.

Képességek Sequator Saggitor
Eré 2k6+6 k6+12
Gyorsasag k6+12+kf 2k6+6
Ugyesség K10+8 K6+12+kf
Alloképesség K6+12+kf 2k6+6
Egészség k10+10 k10+8
Szépség 3ké6 3k6
Intelligencia 3k6(2x) 3k6
Akaraterd 2k6+6 3k6
Asztral K10+8 K10+8
Sequator Mortel Messor
KE alap 10 - -
TE alap 20 - -
VE alap 75 - -

29.
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CE alap 0 - -

HM/Szint  11(4) 12(2) 11(5)

Kp alap 3 - -

Kp/Szint 5 3 5

Ep alap 6 - -

Fp alap 7 - -

Fp/Szint k6+5 k6+5 k6+6
Saggitor Occulis

KE alap 10 9

TE alap 18 20

VE alap 70 70

CE alap 20 10

HM/Szint 103) 10(3)

Kp alap 4 3

Kp/Szint 6 5

Ep alap 5 5

Fp alap 6 5

Fp/Szint k6+3 k6+4

Sequator

A kozrendii harcosok bels6 kasztja a krani fejvadasz-

klanokban. A frissen felavatott ndvendéke-ket altalaban
ide osztjak be, hacsak nem bizonyulnak tehetséges
ijasznak, mely utébbi esetben Saggitorokhoz keriilnek.
Tobbségiik életiik végéig megmarad ezen a fokozaton,
de a legigéretesebb Vadaszok is csak tiz év probaidd
utan léphetnek el az Occulisok, a Messorok vagy - ha
netan aquir vér folyik az ereiben - a Mortelek kozé.
Egyébként prisequatori rang nem létezik; a Sequatorok
legfobb parancsnoka mindig az erre posztra kijelolt
Mortel vagy Messor, aki veliik szembe mint Meridian
cselekedhet. A Sequator szintenként 20 %-ot oszthat el
szdzalékos képzettségei kozott. TE-jik, KE-jiik és
Sebzésjarulékuk kétszintenként 1-el no.

Képzettség fok/%
Okolharc Af
Belharc Af

15 fegyver hasznalata Af

3 fegyverdobas Af
Pszi Af
Uszis Af
Futas Af
Lovaglas Af
Hatbaszuaras Af
Kinzas elviselése Af
Esés 20%
Ugrés 20%
Lopozas 25%
Rejt6zkodes 30%
Csapdafelfedezés 15%
Eberség 15%
Tsz Képzettségek fok/%
2. Okolharc Af
2. Kotelékbol szabadulas Af
3. Belharc Af
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3. Vakharc Af
4. Alcéazas/alruha Af
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
5. 1 fegyverhasznalat Mf
5. Pszi Mf
6. Alca/alruha Mf
6. Uszas Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbol szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf
Saggitor

A krani fejvadasz-klanok egyik bels6 kasztja, mely az
ijaszokat és (helyenként) a parittydsokat tomdriti.
Némelykor kiilvilagiakkat is maguk kozé fogadnak, kii-
londsen a birodalom gyepiividékén vandorlé nomadok
soraibol. Ebbe a kasztba tartozo fejvadaszok barmelyik
masik kaszt feladatat ellathatjak, azonban munkajukat
tavolrol végzik. Elrejtéznek a magaslati pontokon, fe-
dezik tarsaikat, vagy orvlovészként végeznek a kijelolt
célponttal. Kozelharcba csak kényszerliségbdl bocsat-
koznak. 16-0s er6tdl visszacsapd ijat, anélkiil altalaban
koénnyl nyilpuskat vagy hosszl ijat hasznalnak. 10%-ot
oszthatnak el szintenként szazalékos képzettségeikre.
Minden szinten legaldbb 4-et kell HM-jiikb6l a CE-re
forditani, de raforditas nélkiil is 1-el né a CE-jiik, vala-
mint két szintenként a +1 KE-t és Sebzésjarulékot kap-
nak.

Képzettség fok/%
4 fegyver hasznalata Af

2 fegyver dobasa Af
Pszi Af
Magiahasznalat Af
Alcazas/alruha Af
Fegyverismeret (célzofegyverek) Af
Nyomolvasas/eltiintetés Af
Meéregkeverés/semlegesités Af
Maszas 50%
Esés 20%
Ugras 5%
Lopddzas 20%
Rejtozés 40%
Csapdafelfedezés 10%
Eberség 25%
Tsz Képzettség fok/%
2. 1 fegyverhasznalat (célzofegyver) MfF
3. Pusztitas Af
3. Alca/dlruha Mf
4. Hatbaszuras Af
4. Célzas Af
5. Lovas fjaszat Af
5. Pusztitas Mf
5. Belharc Mf
6. Okolharc Mf
6. 2 fegyverhasznalat Af
6.

Pszi Mf

Fepvadaszok Kinyve

7 Nyomolvasas/eltiintetés Mf

7. 1 fegyver dobasa Mf

8. Csomo6zas Mf

8 Célzas Mf

9 Lovas ijaszat Mf
Mortel

A kréani fejvadasz-klanok eldkeld belsé kasztja. Azo-

kat az idésebb vadaszokat soroljak ide, akik elég ta-
pasztaltak mar ahhoz, hogy egymagukban, tarsak nélkiil
hajtsak végre a rend altal vallalt megbizasokat. Morteli
rangra csak az emelkedhet, akiknek az ereiben aquir vér
folyik, és képes a hatalomszavak hasznalatara. Kiilono-
sen kockazatos feladatok elvégzésére olykor tobb mor-
telbdl allo csoportot szoktak kijeldlni - ekkor keriilnek
bevetésre a Primortelek -; ezek az orgyilkos kiilonitmé-
nyek félelmetes hirnévnek orvendenek. Egy krani se-
quadion gondolkodas nélkiil magara hagyja a sebesiiltet
- ha mortelek, éppenséggel el nem metszik a torkat. A
kiildetés sikeres, a tilélés mindennél fontosabb. A gyil-
kosok altalaban kegyetlenek és vérengzoek, tehat a
klanban igen megbecsiilt helyilk van. Nem ismerik a
kegyelmet, am senki nem osztotta olyan kiméletes hi-
degséggel, oly villanoé gyorsasaggal a halalt, mint Ok.
Ebben all miivészetiik 1ényege. Sosem bocsatkoznak
nyilt harcba, ha tehetik. A mortelek mindenkinél jobban
Lopakodnak, akar egy messort is képesek észrevétlentil
megkozeliteni. Emellett, ha rendszeresen imadkoznak,
és aldoznak Ranagolnak, akkor néhany emberfeletti ké-
pességgel ruhdzza fel dket. Ilyen példaul a Nyomtalan-
sag. Alkalmazasa soran a mortel nem hagy semmiféle
nyomot, sem a hoban, sem a homokban, sem a sarban,
semmilyen ehhez hasonlo helyen. Mindezek ellenére
egy mortel nem papként szolgalja Urat. JK soha nem
lehet mortel!

A mortel szintenként kap egy-egy sebzésjarulékot,
de nem kap kétszintenként KE-t valamint a Kp-in kiviil
még 40%-ot oszthat el szazalékos képzettségei kozott.
Ha nem aldoz ra, akkor is minden szinten 5%-kal n6 a
Lopozas képzettsége.

Tsz Képzettség fok/%
X. Meéregkeverés/semlegesités Af
X. Csapdaallitas Af
X. Vakharc Af
X+1.  Alcazas/alruha Mf
X+1. 1 fegyver hasznalat Mf
X+1. Meéregkeverés/semlegesités Mf
X+2. Pusztitas Af
X+2. Vakharc Mf
X+2. Csapdaallitas Mf
X+3. Kinzas elviselése Mf
X+3. Nyomolvasas/eltiintetés Mf
X+4. Pusztités Mf

X: az a szint, amelyiken a fejvadasz beavatotta valt.
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Messor

Rangos belsé kaszt a krani fejvadasz-klanokban.

"Test0rz6”-nek szokds forditani: azok a vadaszok tar-
toznak ide, akik mas személyek testi épségére, megova-
sara szakosodtak. Szerepiik f6leg a koteles rendekben
jelent6s, hiszen ezeknek hivatalbol a feladatkoriikbe
tartozik consularok és egyéb birodalmi tisztviselok vé-
delme. A szabad rendeket sokkal ritkabba bizzak meg
testorszolgalattal, 6k elsésorban likvidalasi kontraktu-
sokat vallalnak. Messoraik azonban nekik is vannak,
bar ezek inkabb a klanon beliil tevékenykednek; a bea-
vatottakat és a rendi vezetdket Orzik, bar tulajdonkép-
pen 6k is beavatottak. A testorok magas szinten tizik a
harcmiivészetet és igen elmélyiilt gondolkodéasuak. Egy
messor soha nem nézi le az ellenfeleit - 6 klanja leg-
megfontoltabb harcosa: ravaszabb az egyszerii sequa-
tornal és higgadtabb a morteleknél. Oket nem ugy ok-
tatjak, hogy minden koriilmények kozt egyforman har-
coljanak, hanem, hogy hasznaljak ki a terepet. Ha teheti
nem Ol, mert a gyilkolds nem az 6 miivészete. Bar
Klan-kodexe nem ad médot az irgalomra. Egy krani fej-
vadasz ne ismerje a konyoriiletet. Egy messor maga a
testet 6ltott nyugalom - hiivos és gordiilekeny, akar a
higany.

Szintenként 30%-ot oszthatnak el szazalékos értéke-
ik kozott, de ha nem osztanak ra akkor is 5%-al n6 szin-
tenként az Eberségiik. Ok tovabbra is megkapjék, mint
Sequatorként, a +1 KE-t és Sebzésjarulékot két- szin-
tenként.

Tsz Képzettség fok/%
X. Pszi Mf
X. Lefegyverzés Af
X. Fegyvertorés Af
X. Sebgyogyitas Af
X. Etikett Af
X. Csapdafelfedezés +20%
X+1.  Hatbaszaras Mf
X+1.  Lefegyverzés Mf
X+1.  Vakharc Mf
X+2. 1 fegyver hasznélata Mf
X+2.  Fegyvertorés Mf
X+3.  Nyomolvasas/eltiintetés Mf
X+4.  Kinokozas Af
X+5.  Kinokozas Mf

X: az a szint, amelyiken a fejvadasz beavatotta valik.

Occulis

A felderiték bels6 kasztja a krani fejvadasz-klanok-

ban. Feladatuk a hirszerzés az informacio- gytijtés, a te-
rep elézetes kiflirkészése. El6fordul az is, hogy kém-
ként beépitik Oket az ellenséges - vagy akar barati —
rendekbe, szervezetekbe. Az Occulisokon belil kiilon
csoportot alkotnak a lovas nyargalok (csak kivételes
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esetben lehet JK), akiket nem ligyndki munkéra alkal-
maznak, hanem klanhaboruk esetén harctéri felderit6-
nek. A fiirkészek szintenként 65%-ot oszthat el szazalé-
kos képzettségei kozott. Az & KE-jiik és Sebzésjarulé-
kuk is n6 kétszintenként.

Képzettség fok/%
4 fegyver hasznalata Af

3 fegyver dobasa Af
[ras/olvasas Af
Térképészet Af
Nyomolvasés/eltiintetés Af
Uszas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Alca/alruha Mf
Kinzas elviselése Af
Hangutanzas Af
Nyelvtudas 3,4,5
Maszas 40%
Esés 15%
Ugrés 15%
Lopozas 45%
Rejtézkodés 40%
Csapdafelfedezés 30%
Zarnyitas 30%
Titkosajto keresése 20%
Eberség 25%
Tsz Képzettség fok/%
2. Pszi Af
2. Kotelekbol szabadulas Af
3. Hangutanzas Mf
3. Szajrol olvasas Af
4. Lovaglas Mf
4. Futas Mf
5. Kotelékbol szabadulas Mf
7. Szajrél olvasas Mf

Transceps

SZO' szerinti forditasban: "atalakito". Altaldban a har-

cosok, fegyverforgatok tamogatasara beosztott krani
varazstudé megnevezése. Egyes fejvadasz-klanokban —
foleg a Koteles Rendekben - 6nallo bels6 kasztot alkot-
nak. Tagjai a Zaraquen varazsloiskolabol keriilnek ki.

A fejvadaszokat irdnyitd vardzstudo (Krani varazs- g7

16) megnevezése és rangja a Transceps. A legtdbb biro- '
dalmi iskoldban tanult varazstudo elsajatitja a transceps
elmehalot, melynek segitségével folyamatos mentalis
kapcsolatban allhat az irdnyitasa ald tartozo fejvada-
szokkal. Ennek legmagasabb szintje a sequadion-halo,
amely teljes asztralis és mentalis 0sszekottetést biztosit
nem csak a transcepes felé, hanem a résztvevo fejvada-
szok kozott is.

A transceps tavolbol végzi a fejvadaszok magikus
védelmét, a szakmai kérdések kivételével (azok a Meri-
dian hataskorébe tartoznak) ¢ a csapat parancsnoka. A
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birodalmi fejvadaszklan nem foglalkoztat transcepse-
ket, azt minden bevetés soran a Birodalom rendeli ki a
fejvadaszok mellé.

A Birodalmi Fejvadaszklan altalaban a sajat trans-
cepséhez ragaszkodik. Kiviilallot csak indokolt esetben
fogadnak be, barmekkora is legyen a hatalma; és legyen
akar a Bels6 Iskolak magusa, hetekig gyakorlatoztatjak,
mielott éles bevetésen a tudata ala osztjak a fejvadasza-
ikat. Es csak nagy létszaml csaptoknal és kiilonosen
fontos kiildetésekben alkalmazzak 6ket. Kis 1étszamuk-
nal a Cascadisokat vetik be.

A M.A.G.U.S.-sal foglalkozok korében altalanos a
nézet, hogy ha valaki krani, akkor gonosz. Pedig nem
egészen, csak mas. A Zaraquen is mas, altalanos
jellemzdje, hogy 6 is a mozaikmagiat hasznalja, csak-
hogy 6 még par kiilonleges alkalmazasi modot is elsa-
jatit, igy pl. a Nekromanciat, illetve a Mana-halo befo-
lyasolasat és iranyitasat. A krani iskolak igen kemény
elveikrdl és a beldliik kikeriilok nagy tudasarol hiresek.
Ezek a varazslok igazodtak kran kdvetelményeihez,
céljuk a talélés és ennek érdekében bizony semmit6l
sem riadnak vissza. A mentorok az 1j tanulmanyok ok-
tatdsa soran tokéletesen feltérképezik tanitvanyukat és
a neki legmegfelel6bb tton terelgetik eldre (a JK csak
varazsloiskolabdl indulhat, mivel Kranban a maganyos
mester olyan, mint a fehér holld), ennek eredménye
meg is latszik (gyakorlatilag a képzés 12 éves korban
kezdddik, ha a tanitvany megfelelonek bizonyul és ko-
rilbeliil 20 év multan fejezodik be). Az iskolak altala-
ban csak azonos fajba tartézoakat oktatnak, és vannak
wier (a nekromancia igazi csaszarai) iskolak is.

Lassuk tehat!

Zaraquenek, a Fekete Hatar Magusai

A krani varazslok rendje gyokeresen eltér az Osszes

tobbi ismert vardzslorendtol: igazabol démonoktol kap-
tak 6k a hatalmukat, és bar hatalmasabbak a t6bbi va-
razslonal, mégis csupan tapasztalati magiat hasznalnak.

A Kaosz-szektak rohamos térnyerésének természe-
tesen a lakossag 1élekszamanak jelentds emelkedésre
volt sziiksége. Ez 0sztondzte a Kosfejes Urat a kései
népek Kranba csabitasara.

Az elsd emberek a Démonikus Obirodalom bukésa
utan (legtobbje rabszolgaként) érkeztek, majd az észak-
ol jott Kyr menekiilthullam valt a mostani (emberi) la-
kossag fobb alkotd elemévé. Szinte természetessé valt a
két népcsoport elkeveredése, megalkotva azt az emberi
fajt, melyet napjainkban kraniakként ismeriink...

Shackallor megirta S6tét Tudomanyok cimmel a ké-
sei fajok szamara is hasznalhaté aquir magiat, kiegészi-
tésiil a Kyr-Démonikus magidhoz, amely a hatalmuktol
nem hidba rettegett Zaraquenek fegyvertarat méltan
gazdagitja.

Fepvadaszok Kinyve

A Zaraquenek csillagos-holdas kopenyt, és fehér fa-
bol faragott ujjnyi vastag botot viselnek. Megjelenésiik
feltiinést kelt még a birodalom hatarain beliil is. Soraik
kozé csak ember vagy krani elf fajuakat vesznek fel.
Kozilik keriilnek ki a fejvadaszklanok hires-hirhedt

transcepsei.

Eré 3k6
Alloképesség 3k6(2x)
Ugyesség 2k6+6
Gyorsasag 2k6+6
Egészség 3k6(2x)
Szépség 3k6(2x)
Intelligencia k6+12+kf
Akaraterd k6+12+kf
Asztral k6+12+kf
KE alap 5

TE alap 17

VE alap 72

CE alap 5
HM/Szint 5(1)

Ep alap 4

Fp alap 4

Fp/Szint k6+1

Kp alap 10
Kp/Szint 5

Képzettségeik 1. szinten a kovetkezok:

Képzettség Fok/%
2 fegyverhasznalat Af
Meéregkeverés/seml. Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
1 fegyverdobas Af
Csapdaallitas Af
Pszi Kyr metddus -

2 nyelvtudas 5,4
Démonologia Af
Vallasismeret (Ranagol) Af
Hatbaszaras Af
fras/olvasas Af
Elettan Af
Alkimia Af
Vallasismeret Af
Herbalizmus Af

A tovabbi szinteken az alabbi képzettségekben ré-
szesiilnek:

TSZ Képzettség Fok/%
4, Herbalizmus Mf
4, Héatbaszuras Mf
5. Meéregkeverés/seml. Mf
6. Alkimia Mf
6. Runamagia Af
6. Legendaismeret Mf
8. Torténelemismeret Mf

W
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Kiilonleges képességek

A krani varazslok elsédleges kiilonleges képessége
a mozaikmagia és a boszorkanymesteri Nekromancia
(plusz az alabb felsorolt 0j varazslatok) hasznalata. A
varazslo erre szintenként 10 Mana-pontot kap, amit az
Energiaszerzés krani diszciplina szerint nyerhet vissza.
(Egyébirant ami az alapkdnyvben le van irva a varazs-
1ok kiilonleges képességeirdl az ehelyt is érvényes.)
Tapasztalati Pont TSZ
0-315
316-750
751-1500
1501-3300
3301-7500
7501-15000
15001-27000
27001-50500
50501-105000 .
105001-225000 10.
225001-300000 11.
300001-450000 12
Minden tovabbi szinten +120000 Tp sziikséges.

O 00 3O L Wi —

A varazslok fegyvertara

A krani varazslok kizarolag rovidkardot, vagy ehhez
hasonlo, konnyen kezelhetd fegyvert hasznalnak. Vért-
ként maximum borvértet viselnek, kedvelik a kdnnyti,
magikus fémbdl késziilt vérteket, &m ezt mindig ruha
alatt hordjak.. Mikor elhagyjak, kapnak egy fegyvert,
amit képesek hasznalni. elsé szinten megkapjak torjii-
ket, a Mortanist. (ezt mindenképpen tudjak hasznalni),
ami olyan mint a varazslobot a pyarronitaknal. (A tor
valtozatos alakt és anyag(, azonban mindenképpen ma-
gikus ¢és elpusztithatatlan mig a gazdaja ¢€l, de lasd még
lejjebb!).

A varazslo tore

A varazslo tore jelképe, hogy sikeresen kidllta a
beavatasi probat €¢s most ahhoz az iskoldhoz tartozik.
Az azonos tartomanyban él6k (mint ahol az iskola van)
a térrdl felismerik, hogy ¢ abban az iskolaban varazslo,
az iskola tagjai pedig névrél ismerik a karaktert. A va-
razslo tore kiilonleges darab, szomjazik a vérre, mikor
ezzel 01, a penge egyre vOordsebb arnyalatot vesz fel. A
tér értékei: TE: 15, VE: 0, KE: 10, Tam/kor: 2, Sebzés:
k3.

A Zaraquenekre igencsak vigyaznak a Birodalom-
ban — a tanitvanyok rendelkeznek egy 50 E-s Hiiség,
Akaratatvitel, és Elvakultsag bélyeggel iskolajuk, tani-
tojuk, és Ranagol irant — amit6l gyakorlatilag nem lehet
megszabadulni — maganak nem veheti le, Kranban meg
ugye senki nem segit neki.
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Az 4j varazsléi varazslatok

Az élohalott atka

Tipus: Nekromancia
Mana-pont: 20
Erosség: 1

Varazslas ideje: 2kor
Hat6tav: Erintés
Idétartam: Végleges
Magiaellenallas: -

A varazslat hatasara a célpont elatkozodik és
haléla utan éléhalott lesz, hogy milyen tipusu azt a KM
donti el. A célpont nem lesz tudataban ennek de ha be-
1ép egy templomba , az Gsszes bent tartdzkodd és oda
tartozo pap, tudni fogja ezt rola. Ezek utan a varazslat
semlegesitheto egy 90 Mp-s gyogyitassal majd a cél-
pont megaldasaval.

Mana-halo zavardsa

Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 10

Erdésség: 1

Varazslas ideje: 2 szegmens
Hatotav: 20 méter sugaru kor
Idétartam: 1 6ra
Miégiaellenallas: -

A varazslo ezzel a varazslattal megprobalja a
Mana-halo szalait 6sszebogozni. Ez egyes erdsités ese-
tén azt jelenti, hogy 5%-a lesz arra, hogy senkinek a va-
razslata nem jon létre (csak egyszer kell dobni, ezutan
senki nem varazsolhat az Id6tartam lejartaig, még a va-
razslo sem). Ez a varazslora is vonatkozik! A varazslat
10 Mp-onként erdsithetd, igy +5% -al javul a tonkreté-
tel esélye.

Mana-halo dsszpontositisa

Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 12

Erdsség: 1

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatotav: A varazslo maga
Idétartam: 5 kor
Magiaellenallas: -

Segitségével a varazsld szorosabbra fonja ma-
ga koriil a Mana-halot ennek hatasara joval konnyebben
fog varazsolni, amde sebezhet6bbé vallik a magiatol.
Vagyis 1-es Er6sségnél a varazslo varazslatai 5 kor ide-
ig 1-el nagyobb Erdsséggel jonnek létre amde ezalatt

minden ra irdanyuld varazslat is 1-el erésebben hat. A ¥

varazslat Eréssége 6 Mp -onként 1-el ng.
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Tamadas a Mana-hdlon keresztiil

Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 6

Erosség: 1

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatétav: 20 méter sugaru kor
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: -

A varazslat egy timadas a Mana-halon keresz-
tiill és célja a célpont begyiijtott Mana-készletének fel-
szabaditasa, és a haloba iiritése. A varazslat 1-es erdsi-
téssel 1k6 Mana-pontot rabol el a célponttol. A vardzs-
lat altal elvett Mana mennyisége 6 Mp-ért 1k6-al novel-
hetd.

Védekezés a Mana-hdlon keresztiil

Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 7

Erosség: 1

Varazslas ideje: 1 szegmens
Hatétav: A varazslo maga
Idétartam: 6 kor
Magiaellenallas: -

A varazslat modszere, hogy a védekez6 koriil a
Mana-halo szalait ritkabbra fonja és a ritkabb szalakat
lefoglalja (azokon csak a varazslo tud majd varazsolni,
tehat az ¢ alltal 1étrehozott varazslatok nem gyengiil-
nek), ennek hatasara minden ra iranyuld magia (nem ar-
td szandéku is) 1 E-vel gyengébben jon 1étre, a vardzs-
lat 7 Mp-nként erdsitheto.

Mana zsakmdanyoldsa
Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 3/E
Erosség: 1
Varazslas ideje: 8 szegmens
Hatétav: A varazslo zondja
Idétartam: Egyszeri
Magiaellenallas: Akarater6-proba

A varazslat hatdsara a varazslo elrabolja a ma-
ga szamara a célpont tarolt Mana-pontjait. A varazslo
igy E-nként k2 Mana-pontot tud elvonni a célszemély-
tol, aki viszont pszi-pajzzsal ellenallhat, de negativ mo-
dosito lesz a varazslo szintje.

Elmehalo

Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 15/személy
Erosség: 1

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatoétav: 100 m sugara kor

Fepvadaszok Kinyve

Miagiaellenallas: -

Bevetések soran rendkiviil fontos a kapcsolat
a sequadion tagjai kozott. Ez a varazslat ezt hivatott
biztositani. Az idGtartam alatt a varazslo transzban van.
A varazslat segitségével a varazslo lathat az alanyok
szemével, és mondatokat kiildhet neki — akar a pszi te-
lepatia diszciplinajaval. A varazslat alkalmazasahoz be-
legyezés sziikséges.

Mana - halo épitése

Tipus: Energiamagia
Mana-pont: 30

Erdsség: 1

Varazslas ideje: 5 kor
Hatétav: A varazslo zonaja
Idétartam: 20 kor
Magiaellenallas: -

A krani varazslo elég sokszor keriiltek bajba
amiatt, hogy egy hatalomszé tonkretette a Mana-halot
és 0k nem tudtdk emiatt hasznalni hatalmukat. Ezzel a
varazslattal képesek egy rovid ideig a Mana-halé ron-
csaibol egy kozel tokéleteset 1étrehozni. A varazslat 6
Mp -nként erésithetd 1 E -vel és ekkor az Id6tartam 4
korrel nd. Azonban egy ilyen 1 E -s varazslat csak cse-
kély mozgastartomanyt enged a varazslonak, mégpedig:
csak a zonajan beliil épiti fel a Mana-halot, és ez a hato-
tav nem ndvelhetd. A Mana-hdlé maximum 1 oraig lesz
jelen (ez az erbsités felsd hatara), és csak a varazslat
Erdsségével megegyez6 Erdsségli varazslatokat lehet
majd létrehozni (tehat ha ez a varazslat 3 E -s akkor
csak 3 E -ig lehet 1étrehozni vardzslatokat), valamint a
varazslatok csak 75% -ban jonnek 1étre.

Cascadis

A krani fejvadaszok egyik belsd kasztja. A cascadisok
magas fokon képzett mentalistak: feladatuk akcio koz-
ben a szellemkapcsolat fenntartasa a résztvevok kozott.
Az akciot vezetd Meridian a cascadison keresztiil han-
golja Ossze alarendeltjei tevékenységét, és altala kdzve-
titett metalparancsokkal iranyitja 6ket. Ok nem alnak a
Meridianok felett, hanem azok beosztottjai. Ok sem
vesznek részt a bevetésen, hanem biztos tavolbol segi-
tenek hatalmukkal.

Képzettségek fok/%

2 fegyver hasznalata Af

Pszi (kiilonleges) =

Osi nyelv ismerete Af
Runamagia Af

4 nyelv tudas 5,5,4,4
Hadvezetés (fejvadasz-egység) Af
Elettan Af
fras/olvaséas Af
Magiahasznalat Af
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Sebgyogyitas Af
Etikett Af
Eberség 10%
Tsz. Képzettségek fok/%

2. Térképészet Af

3. Herbalizmus Af

Kidobas és harcértékek, Kp-k, Fajdalomtiirés, Elet-
erd, Tapasztalati Szint a varazslo szerint. A Cascadisok
kiilonleges képessége a Pszi Krani Metddusanak — ki-
véve az Energiagylijtést -, valamint a sajat diszciplinai-
nak az alkalmazasa, valamint képes alkalmazni a Va-
razsloi Mental Mozaikokat Pszi-pontokbdl. Ehhez jarul
még, hogy minden altalanos diszciplina E-je nem 6, ha-
nem 12, a Kyr diszciplinak eréssége 2 E. Erdsiteni
ugyanannyi Pszi pontért duplan lehet, mint az alap-
kdnyvben le van irva. Szamara a Pszi pontok feleannyi
id6 alatt térnek vissza. Valamint az altalanos diszcipli-
nak felidézésére nem kell neki annyi id6 - és a pszi-
pontok duplazasaval a hatas erdsithetd, példaul ugy
mozgatni a fegyvert telekinézissel, hogy az sebezzen.
Az 1 kornél rovidebb diszciplinakhoz pedig 1 szegmens
sziikséges szamara.

Strategis

Csak nagy létszam fejvadaszegység bevetésére ki-

vezényelt a hadvezetésben, a taktikaban és a stratégia-
ban rendkiviil jartas személy. Altalaban a Birodalmi
Légid embere, rangban 6 is a Transceps alatt all, de a
Meridian felett. Természetesen csak a ra vonatkozo
szakmai kérdésekben. Apr6 mozaikokbol is képes kiko-
vetkezethetni hihetetlen dolgokat, de ehhez idére van
sziiksége.

Tiimester

Evétve el6forduld beavatotti rang a krani fejvadasz-

klanokban: elméletben a varazserejli tetovalasok tudo-
rait és készitoit illetné meg. Ez a magikus tudomény a
Kiils6 és Kozépsé Tartomanyokban gyakorlatilag telje-
sen feledésbe meriilt, az utolso elismert tiimester csak-
nem tiz éve pusztult el a Holdralépok kozponti erédka-
vernajaban, a Fekete Ozvegy Rend rajtaiitésekor.

Tutor Maioris

Kéni nyelven atyamestert, tagabb értelemben tanitot

jelent. Cimként a krani érdekeltségli - akar gorviki —
fejvadasz kozosségek, klanok vezetdi viselik, de hason-
1oképpen nevetetnek a Kranbdl Yllinorba menekiilt le-
gendas harcosok, az Anat-Akhan (lasd: AhanNata
'Khan) megtjitoi is. A birodalmon beliil ezt a cimet
csak a Koteles Rendek hasznaljak.
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Meridian

I/:-:’Zénylo” tiszt, eloljard, alparancsnok. Széles kor-

ben elterjedt rang a krani fejvadasz-klanokban, legin-
kabb a Koteles Rendekben hasznalatos.

Notator

AZ irattarosok és kincstartok belsé kasztja a krani fej-

vadasz-klanokban; 6k vezetik a rendi kronikat és a tit-
kos feljegyzéseket, 6k tartjak szamon a régi kontraktu-
sokat, 6k foglaljak leltarba a készleteket és felszerelési
targyakat. Munkajuk nem tal latvanyos, de nélkiilozhe-
tetlen. Sziikségképpen miivelt és gyors eszii emberek, s
nem szamit hallatlan esetnek, hogy egy tehetséges nota-
tor eldrelépjen a mentorok kozé.

Méregmester

Beavatotti rang a krani fejvadasz-klanokban. A mé-

regmester dolga a vadaszok altal hasznalt mérgek eld-
allitasa, feliigyelete és kiadagolasa; eldfordul — kiilono-
sen a Kozépsd Tartomanyok rendhazaiban -, hogy a
banara-tudomanyban is jaratos. Rendkiviil kényes pozi-
cidja miatt elsédleges célpontnak szamit mind kiils6 ta-
madas, mind belsé arulas esetén; igy altalaban igen
nagy gondot forditanak a védelmére, s még annal is na-
gyobbat a lojalitas biztositasara.

Boncmester

Magas beavatotti rang a krani Szabad Rendekben. A

boncmester latja el a vadaszok harcban szerzett sebeit;
0 orvosolja a kiilonféle betegségeket és fertdzéseket; 6
vallatja ki a kinzokamrakban a foglyokat; 6 hajtja végre
a kivégzéseket; 6 metszi ki és tartdsitja a csataban ele-
sett rendtagok késdbb még felhasznalhato testrészeit.

Mentor

A tudosok bels6 kasztja a krani fejvadasz-klanokban.

Feladatuk részint a klan birtokéba jutott titkos informa-
ciok rendszerezése és értelmezése, részint pedig a no-
vendékek oktatasa. Akad kozottik, aki egész életében
ezzel foglalkozott, java résziik azonban kidregedett va-
dasz, aki visszavonult az éles bevetésektdl, hogy hatra-

1év6 idejét tapasztalatai atorokitésének szentelhesse. [ 4

Fegyveres kiképzésben még a tobbi mentor is részesiil, |
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és ember-ember elleni harcban barmelyikiik egyenran-
gu ellenfele a kiilvilagi klanok legjobb veteranjainak.

Comtur

A krani fejvadaszok legrangosabb belsé kasztja, a

szervezOké és az iranyitoké. Minden rendhaz €1én egy-
egy comtur all, aki teljhatalommal rendelkezik az ala-
rendelt vadaszok f6lott, és személyesen viseli a felelds-
séget a kiilsé megbizoktol elvallalt kontraktusokért, va-
lamint a politikai dontésekért. A comturok szerfolott
ritkan vesznek részt az akciokban; erre gyakran nem is
alkalmasak, elérehaladott koruk vagy testi elvaltozasaik
miatt. A pricomtur értelemszeriien a comtur vezetdje, s
mint ilyen, a klan legfobb egyszemélyi iranyitdja.

Atkozott vér

Mutén a jatékos kidobta és kiszamolta krani fejva-

dasz karaktere értékeit, még nem értek véget megpro-
baltatasai. Ha megmarad klanja kebelén, koteles enge-
delmeskedni a szigori parancsoknak, kénnyen eléfor-
dulhat, hogy jatékostarsai ellen kell fordulnia, vagy ki-
marad a kalandokbol, hisz korantsem biztos, hogy klan-
ja érdekelt a kalandozo- csapat tigyeiben. Ha a renegé-
tok sorsat valasztja, sajat fejére idézi gazdai haragjat - a
szokés mindig legyen a kiilondsen nehéz modul. Ha a
karakter elbukott, a jatékosnak a KM honapokig ne en-
gedjen krani fejvadaszt inditani. A klanbol elszokott
fejvadasz mar nem engedelmeskedik korabbi urainak,
mar nem szolgalja a Birodalom érdekeit. Ennek ellené-
re, ha valahol kideriil rola, hogy krani, valdsziniileg
szembe kell néznie egy - egy jol felszerelt csapattal,
akik Gigysem hiszik el, hogy renegat lett. Minden krani
fejvadasznak van bizonyos esélye, hogy felismerjék.
Nos az arulkod¢ jelek alapjan alljon itt egy Osszefogla-

las:
Arulé jel Hirnév Alca Af  Alca Mf
krani vagasu szem  10% 0% nincs
kréani beszéd 50% - -
krani akcentus 10% 5% 0%

Ji'. .I; krani 6ltozet 30% 0% nincs

t krani harcmodor 40% - -

i sequor 80% 50%/kér  30%/kor
mara-sequor 65% - -
tetovalasok 20% 10% 5%
specialis felszerelées  90% 60% 30%

nincs: tokéletesen dlcazhato, nincs esély a leleplezo-
désre

- : nem dlcdzhato
A krani vagasu szem nem perdontd bizonyiték, mi-

| vel nomad szarmazasra is vallhat. A krani ruhézat alca-
zasa vagy annak megvaltoztatasaval, vagy az atoltozés-
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sel jar (természetesen ekkor nem kell ra dobni). A krani
beszéd megoldhaté més nyelv akcentus nélkiili beszé-
dével, az akcentus csak 4-es szintig szamit. A krani
harcmodor alcazasa sokéves kiilhoni tanulassal sajatit-
hato el (de felismerése csak azok kozott lehet akik jol
ismerik Krant. (A fegyverek tokéletesen alcazhatdak
rongyba csavarva, vagy tokban, csak harcban valhatnak
arulgjava a fejvadasznak. A tetovalasok specialisak és
nehezen alcazhatéak. A specidlis felszerelésre olyan
biiszke a fejvadasz, hogy igen ritkan alcazza. Ilyen le-
het, fekete acél fegyverek, fejvadaszvért, tetovalas, stb.

A Hirnév dobasakor minden karakter hozzaadhat a
tablazatban feltiintetett értékhez minden tapasztalati
szintje utan 5%-ot. A krani nyelvismerete minden egyes
szintje utan 10%-ot. Az yllinori és syburri szarmazasu-
ak, valamint azok, akik szolgaltak a Feketehataron, az
Anath Akhan fejvadaszai, vagy emberei 70%-ot.

Biin és biinhodés

Bﬁnﬂe]{neveztetik, ha a karakter vét a klankodex el-
len, vagy nem megfelel6en jatssza ki a krani karaktert

- ezek eldontése minden esetben a KM jogkore. Né-
hany szabaly (ezek klanonként valtoznak, ez a Birodal-
miaké):

- A magasabb ranguak és a kiemelkedettek feltétlen
tisztelete, a diszkrét udvariassag.

- Kran titkainak és értékeinek Orzése.

- Kotelességtudat, mentalis uralom az érzelmek felett.
- Szellemi elmélyiiltség meditacid vagy ima altal.

- Mértékletesség a hiabavalo kérkedés mell6zése.

- Ranagol felsdbbségének elismerése minden istenek
felett.

- A klan hagyomanyainak apolésa, becsiiletének védel-
me, hirnevének Oregbitése (a klan mddszerei altal).

Ha karakter vét a szabalyok ellen a KM megbiinteti.
A fejvadasznak kdotelezd a szellemi elmélyiiltség eléré-
se minden nap, ezért napi 1 o6ra meditacod vagy kétszer
fél ora ima sziikséges szamara, ha ez elmarad minden
harcértéke 1-el cs6kken, de csak maximum 25-tel. A
karakter 5. szintig a parancsokra a "hurgai san athak-
nai" mondattal, hallom és engedelmeskedem valaszol-
hatnak. A mortelek és 10. szinttdl a fejvadaszok ezt a
"shaka'thorr"-ral is helyettesithetik, belatasod szerint, ez
kicsit ontudatosabb valasz. Altalaban a kiildetés sike-
rességének mértéke nélkiil a mentor biintetést szab ki a
fejvadaszokra hogy jobban tanuljak az alazatot, ez alta-
laban éhezés és Onsanyargatas.
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Pszi - Krani Metodus

Magz’ba foglalja a Pyarroni modszer alap és mester-

foku diszciplindinak tudésat, azonban ezt a valtozatot
specialisan a krani, magas mentalis képességli pszi
hasznélok szamara fejlesztették ki. Elsajatitani csak
Kranban lehet, itt is 6 év faradsagos munka var az arra
megfelelokre. Azonban ez a tudas sokkal 6sibb mint a
kyr és hatalmasabb is, hasznal6i kezében igen szakava-
tott fegyver, amivel akar 6lni is lehet. A pszi alkalmaza-
sok, amiket a Krani Metodussal elsajatit a tanuld, er6-
sithetéek, méghozzd a Pszi-pontok duplazasaval az
Erdsség is a duplajara né. A krani metddust elsajatitasa-
hoz legalabb 16-os intelligencia sziikséges, és csak Cas-
cadis teheti — mas nem képes elég id6t szentelni erre.

A Pszi-pontok szamitdsa:
Elsé szinten: 6
Minden tovabbi paros szinten:+4
Minden tovabbi paratlan szinten:+5

Krani Metodus Diszciplinai

Uralkodas

Pszi-pont: 15

ME: Mentalis

Erossége: 5

Meditacio ideje: 5 szegmens
Idétartam: 1 kor

A diszciplina hatasara a célszemély mentalis
ellenallasat lekiizdve az alkalmazd 1 korig atveszi az
iranyitast a célpont teste felett. Ezalatt azonban maxi-
mum mozgatni lehet a célszemélyt (esetleg beszélni a
szajaval) de tamadni nem (egy szakadékban beleléphet)
¢és varazsolni sem. Ezalatt a célszemély teljesen tudata-
nal van és érzékeli, mi torténik koriilotte, tehat ha be-
szélnek a szajaval, 6 tudni fogja azt. A hatdidd lejarta-
val a célszemélyre 1k4 korig a harc kabultan mdodositoi
lesznek érvényesek.

Tomeg befolydsolasa

Pszi-pont: 30

ME: Mentalis
Erossége: 5
Meditacio ideje: 4 kor
Idétartam: 1 kor

A diszciplina hatdsa hasonlé az el6z6jéhez,
csak itt egy minimum 100 fébdl allé tomeg 10%-ara —
véletlenszerlien kivalasztva - hat a varazslat. Egyébirant
a diszciplina egyezik az el6zdvel, csak a célpont meg
lesz gy6z6dve rdla, hogy 6 akarta azt mondani, vagy
tenni, amit mondott, vagy tett.
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Elmeziizas

Pszi-pont: 10/k6 Fp

ME: -

Erossége: 3

Meditacio ideje: 1 szegmens
Idotartam: egyszeri

A diszciplina a telepatia tovabbfejlesztett val-
tozata, éppen ezért a pajzsok sem alljak utjat. Lényege
abban rejlik, hogy az alkalmazé elmerombolé gondola-
tokat és képeket tovabbit gyors egymasutanban (a 1é-
nyege a gyors adatfeldolgozas blokkolésa és ezzel a faj-
dalom okozasa, vagyis a célpont sokkoldsa) a célpont
felé aki, ha nem dobja meg Intelligencia probajat (nem
tudja a sokkot feldolgozni) 1k6 Fp-t veszit. Ha a cél-
pont megdobta a probat nem torténik semmi, csak fur-
csa képek egymasutanja éri el az elméjét, ami zavaro -
nem tud koncentralni - de, ha tobb mint 7-el van meg a
probaja, akkor rajon ki az alkalmazo. Ha a proba nem
sikeres a célpont 1k6 korig kabult lesz.

Elmeblokk

Pszi-pont: 20

ME: -

Erdssége: 3
Meditacio ideje: 1 kor
Idétartam: 2kor/Tsz

Hatasara az idGtartam lejartdig semmilyen
Pszi-alkalmazds nem hat az alkalmazora - kivéve a
Telepatia. A pszi-pontok duplazasaért az idétartam dup-
lazédik. Nem hat a Pszi-ostrom diszciplina sem.

Szinaptika

Pszi-pont: 2

ME: -

Erossége: 6
Meditacio ideje: -
Idétartam: -

A diszciplina kozremiikodésével Ossze lehet
fizni két Pszi-alkalmazast mint a varazsloi mozaikok
esetében. A diszciplina nem erdsithetd és legfeljebb
csak kett6 diszciplina flizhetd 6ssze ily modon.

Energiabazis

Pszi-pont: 10

ME: -

Erdssége: 3

Meditacio ideje: 2 kor

Idétartam: 1 kor/Tsz
A diszciplina hatésara az alkalmazo bizonyos |

foku védettséget fog szerezni az energiabazisu tamada-
sokkal szemben. Ezek a kovetkezdk: elektromossag,
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hideg, tliz, meleg, stb. Alaperdsitésben a diszciplina
vagy lk6-ot (villamnal 1k10-et) semlegesit a tamadas-
bol (thznyil stb.) vagy +2-t ad a mentédobashoz. A
diszciplina erdsitésével a semlegesités illetve a mentd-
dobas bonusz duplazhatd, de az id6étartam nem novel-
hetd.

Adrenalin

Pszi-pont: 5

ME: -

Erdssége: 3

Meditacio ideje: 2 szegmens
Idétartam: 3 kor

Hataséara az alkalmazo kontrollalja a testében
az adrenalin elosztasat és termelését. Ennek hatasara az
alkalmazo ereje €s alloképessége 1k6-al nd - nem néhet
a faji maximum fo6lé. A hat6idd lejarta utan az alkalma-
zonak alloképesség probat kell tennie - negativ modosi-
to lehet a faradsag, stb. -, és ha nem dobja meg, elajul
2k10 kérre.

Irha

Pszi-pont: 15

ME: -

Erossége: 3

Meditacio ideje: 3 kor
Idétartam: Harc idejére

A diszciplina hatasara az alkalmaz6 bére meg-
keményedik, és ellenallova valik - hasonléan az Arany-
harang Slan diszciplinahoz -, mégpedig a kovetkezo
modon: az alkalmazé bére egyes SFE-vel fog rendel-
kezni, valamint a Védé Ertékét az alkalmazonak 5-el
noveli. A diszciplina erésitésével az SFE és a VE bo-
nusz ndvelhetd.

Eleteré megosztds

Pszi-pont: 15

ME: -

Erdssége: 6
Meditacio ideje: 1 kor
Idétartama: Egyszeri

Hatasara az alkalmazé atadhatja életereje egy
részét - akar az Osszest is - a célpontnak. Az alkalmazo
Ep-t és Fp-t atadhat korlatozas nélkiil, azonban 10 Ep
vagy 20 Fp transzportja 1 korig tart - és 10 Ep atadasa
nem jar automatikusan 20 Fp atadasaval. A vardzslat
nem erdsitheto.

Ero megosztisa

| Pszi-pont: 15
ME: -
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Erdssége: 6
Meditacio ideje: 5 szegmens
Idétartam: 10 kor

A diszciplina hatasara az alkalmazé ereje egy
részét - legfeljebb harmadaig csokkentheti - atadhatja a
célpontnak, azonban annak erejét ily médon nem novel-
heti annak faji maximuma folé. Az idétartam lejartaval
az ily modon atadott er6-pontokat visszakapja. A disz-
ciplina er6sitésével az id6tartam duplazhato.

Mana-halo detekcio

Pszi-pont: 10

ME: -

Erdssége: 6

Meditacio ideje: 10 kor
Idétartam: 5 kor

A diszciplina hatasara az alkalmazoé feltérképe-
zi a Mana-halot bizonyos tavolsagon beliil - ez 5 kor
alatt 20 sugara kor de a Pszi-pontok duplazasaval az
idétartam és a tavolsag duplazhat6. Ekkor érzékelni
fogja a magikus gocpontokat - itt 9sszpontosul a magia,
ezen a ponton dupla gyorsan lehet felt6ltddni Mana-
pontokkal - am az ilyen helyek igen ritkak, a magiat
hasznalo személyeket, a magikus targyakat képes érzé-
kelni, de nem tudja a forrast. Azokat a személyeket is
felismeri, akiket leplezés fed ¢és a diszciplina ellen
mentddobas nem tehetd.

Magiaismeret

Pszi-pont: 10

ME: -

Erdssége: 6

Meditacio ideje: 2 szegmens
Idétartam: Egyszeri

Hatasara az alkalmazd képes lesz eldonteni,
hogy az altala észlelt magiaforma milyen tipusu; szak-
ralis, varazsloi, stb., azonban fontos, hogy lassa a magia
valamely megnyilvanulasat - pl. egy magikus fegyvert,
a varazslé kézmozdulatait, stb. A diszciplina nem er6-
sithetd és mentddobas sem tehetd ellene.

Energiaszerzés

Pszi-pont: lasd a leirasban !

ME: -

Erdssége: 6

Meditacio ideje: 1asd a leirasban !
Idétartam: -

A krani metodust hasznaloé karakter tudja a
Kivonast és a Kisajtolast gy, ahogy az-az alapkonyv-
ben le van irva plusz még a Pusztitast is. Pusztitas: (1
Pszi-pont=6 Mp) természetébdl adodoéan ez is fekete
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magia, azonban joval gyorsabb és hatékonyabb a Kisaj-
tolasnal. A varazslo teljesen elpusztitja a kdrnyezetet,
mikdzben a Mana-pontjait nyeri vissza, nincs tekintettel
semmire és senkire. A folyamat hatasara a varazslo Zo-
najaban a novények elszenesednek, megfeketiilnek (10
Mp felett) és az él6lények csontig hatold fajdalmat
éreznek. A fajdalom nem jar sebbel, de halalt okozhat.
A veszteség minden megkezdett 10 Mp utan k6 Fp, te-
hat 38 Mp-nél 4k6 Fp, hatasara a csak tuliitéssel sebez-
hetd lények csak a veszteség 1/3-at szenvedik el. A
Pusztitas hatdsara a Mana-halo is sériilhet mégpedig ha
a karakter 80 Mp-nél tobbet nyer vissza ezen médon,
minden megkezdett 5 Mp utan 5% esélye van, hogy a
Mana-hal6 5 km-es korzetben 1 napig nem fog miikod-
ni.

Pszi-elvonas

Pszi-pont: 2

ME: lasd a leirast

Erossége: -

Meditacio ideje: 2 szegmens
Idétartam: Egyszeri

A Cascadis tamadasa az aldozat dinamikus
pajzsat éri. Ha tamadasa sikeres, Pszi-pontjai annyival
nének, amennyi az aldozat dinamikus pajzsaban volt.
Ellenéallni csak ugy lehet, ha az aldozat Akaratereje
+k10 nagyobb, mint a Cascadis Akaratereje +k10. Ha a
tdmadas sikertelen, a dinamikus pajzs nem szenved
csorbat, ellenben a Cascadis 3k6 Fp-t veszit, a mentaljat
ért akadaly miatt. Ha az aldozat kizokken a koncentra-
ciobol, Dinamikus-Pajzsa lebomlik. Az igy felszabadult
Pszi-energia a Cascadis elméjébe vandorol, s akar
maximalisan fel is toltheti. Az aldozat éles fajdalmat
érez a fejében - Fp vesztéssel nem jar - egy korig nem
cselekszik - legfeljebb kabulat modositokkal.

Mentalis lanc

Pszi-pont: 7/személy

ME: -

Erdssége: -

Meditacio ideje: 1 kor/1 személy
Idétartam: Végleges

A Cascadis legnehezebben elsajatithatd disz-
ciplinja. A kivalasztott személyekkel mentalis kapcso-
latot épit ki. Erzékeli azok felszines gondolatait, képes
a szemiikkel latni és pszi alkalmazéasokat is tud rajuk,
vagy rajtuk keresztiil alkalmazni. Egyetlen hatranya,
hogy a lancban résztvevok csak a Cascadissal tudnak
kommunikalni és masokkal is csak rajta keresztiil. Ah-
hoz, hogy egymas kozt is képesek legyenek gondolatat-
vitelre, vagy a masik szemével latni, egy mentalis fona-
lat kell felépiteni a két személy kdzott.
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Mental-fondl

Pszi-pont: 2

ME: -

Erossége: 15

Meditacio ideje: 2 kor
Idétartam: Lasd: a leiras

A Cascadis egy mentalis dsszekdtetést épit fel
a kiszemelt két személy kozott, a mental sikon is érzé-
kelheté ugynevezett mental-fonal segitségével. Fontos,
hogy csakis a Mental-lancban résztvevokre teheti. A két
személy érzékeli egymas felszines gondolatai, képesek
egymassal gondolati Uton beszélni, képeket kiildeni
vagy a masik szemével latni. Ez csakis két személy ko-
zott épithetd fel, harom vagy tobb kozott nem. Ehhez
kiilon-kiilon kell egyesével 1étrehozni a mental-fonalat.
Tehat egy négy fobol allo csapatnal, hogy mindenki
mindenkivel dssze legyen kotve, 0sszesen 6 fondl sziik-
séges. Ha a Cascadis akarja, 1 koron beliil elszakithatja
a mentalis fonalat. Ha valamelyik fél olyan Mental ma-
giatol védo varazskorbe 1ép, melynek E-je nagyobb,
mint a fonal E-je, akkor is elszakad a mental-fonal. Ek-
kor a személy a Mentalis lancbdl is kikeriil, és csak
Ujabb 7 Pszi-pont raaldozasaval vehet6 fel vele a kap-
csolat. De ehhez a Cascadisnak latnia kell a sajat vagy
valaki mas szemével.

Shadon

Venatores Dominum

Jfejpadaszklin

F urcsdanak tiinhet, hogy a Hétarci Domvik birodal-

maban vannak fejvadaszok. Alapvet6en idegen a shado-
niaktol ez a fajta mentalitdés. A Venatores Dominum
(amelynek jelentése: ,,Az Ur vadaszai”) nem a megszo-
kott felépitést koveti. Tagjai nem kiméletlen emberva-
daszok, hanem a Birodalom ellenségeinek pusztitoi, és
az invizitorok segit6tarsai. Maga a klan Alitia szigetén,
Shadon déli partjatol gy husz mérfoldre fekszik. Ha-
talmas, komor k6bol emelt épiilet, elzarva a kiilvilagtol.

A novendékekbe kiskoruktdl fogva belenevelik Dom- #%

vik tiszteletét és tanitasait. Az er6d maga tobb részbol
all. Az elsé a templom, mely kiilon all, és karbantarta-
sa, szépitése a fiatal ndvendékek feladata. Egyébirant itt
a novendékek nincsenek egymastol elkiilonitve, hanem
egyetlen kozos haldterem van. A mesterek a tornyok-
ban alszanak, melyek a képzés szinhelyei. Ezekrol ké-
s6bb lesz szo. A legalsod szinten, mely dagaly idején

félig vizzel telik meg, a kutydk vannak elszallasolva. ;i

Ugyanis ez a klan kutyakat hasznal az aldozatok felku-
tatasara, talan egyediként. Kiilonleges kutyafajtajuk, a
Canis Servus mintegy fél méter magassagli, hosszu,

. -
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zaszl6s hofehér szorti kutya. Szimata kivalo, konnyen
idomithato, és viszonylag hosszl életi (25 év!) joszag.
Az iskola viszonylag sok ndvendéket képez, de csak a
jobbakat engedik ki éles kiildetésbe. A kiképzés letelté-
vel altaldban az ifju fejvadasz szabadon tavozhat (ami
egyébként a huszonhatodik életévet jelenti), mesterei
megbiznak benne. Ez nem nagyon szokott bekovetkez-
ni, ugyanis a novendékek tobbnyire arvakbol, és egyéb
mod foloslegessé valt gyermekek koziil keriilnek ki.
Téavozasa esetén kap egy kolyokkutyat is, valamint par
fegyvert, és egy rend meleg ruhat. Aztan boldogul,
ahogy tud.

A képzés els6 par éve szinte csak imadkozassal és
gyakorlassal telik. Az ifjii megtanulja Domvik tanait,
valamint a sajat feladatat, és kotelességeit. A tornyok-
ban tobbféle iranyzatot tanitanak. Az északi toronyban
képzik a klan papjait, tudosait, melyek igen fontos fela-
datot latnak el. A kalandozobb hajlamuak igen ritkan
valasztjak ezt az iranyzatot. Tobb okbol is. Az elso, és
legfontosabb, hogy kizardlag egyetlen irdnyzat tagjai
jutnak ki az iskola falain kiviilre. Ok a Kaplanok, vagy
a Lingua Dominin a Laudatorok. Ekes szonokok, akik
Domvik dicséretét zengik, amerre jarnak. Persze nem
ostoba, hordészénok modon, hanem megfontoltan, és
megfelelé alkalmakkor. Mikor az erédben tartozkod-
nak, folyton-folyvast prédikalnak, és utasitjak tarsaikat.
Nem iires, magasztos mondatokra kell gondolni, hanem
hasznos gyakorlati tanacsokra. A déli torony a Venator-
oké, akik leginkabb mas klanok sequatoraira hasonlita-
nak. Igaz, 6k a nyomkovetést masra bizzak — ott vannak
kivalé kutyaik. Nem is Ggy harcolnak, mint a tobbiek.
A mésik f6 iranyzat az Ur Vadaszai kozott, az Obscura-
torok képzése — ezek semelyik masik fejvadaszklanban
nem talalhatoak meg. Ok talan Ynev legjobb kémei,
hangtalanok, és lathatatlanok. Csuhdban jarnak, és kol-
dusnak adjak ki maguk. Emellett viszont szinte minden
nyelven beszélnek, és bar harcban nem olyan jok, mint
tarsaik, igen Otletesek, mikor az életiikrdl van szo. A
rend torténetében feljegyzett leghiresebb Obscurator
Tulia Asmodia volt. A ravasz fiatal n6 arcat ronda seb-
hely boritotta, melyrél még mesterei sem tudtak, hogy
nem valédi. Tulia Kran K6z¢éps6 Tartomanyainak egyi-
kébol tért vissza sértetlentil, ahol boszorkanyok szazait
kiildte a masvilagra, és értékes informaciok tomkelegé-
vel tért vissza. Azt beszélik, p. sz. 3690-ben egy Calo-
wynre tartd hajon tlint fel utoljara — mindenesetre mes-
terei nem mondtak le réla, és ki tudja, talan a lelemé-
nyes n6 onnan is visszatér egyszer...

Az ebbdl az iskolabol szarmazd ndvendékek nem
kapjak meg a fejvadasz sebzésbonuszt, viszont KE-jiik
minden szinten nd eggyel. Ezen kivill nem kapjak meg
a fejvadasz Slan-diszciplinait sem.

Az egyes iranyzatok leirdsa:

Képességek Venator Obscurator
Er6 2k6+6 3k6
Gyorsasag k6+12+kf k6+12
Ugyesség K10+8 k6+12
k6+12+kf 2K6+6

Alloképesség

Fepvadaszok Kinyve

Egészség k10+10 k10+8
Szépség 3ké6 3k6
Intelligencia 3ké6 k10+8
Akaraterd K10+8 2k6+6
Asztral 2k6+6 k10+8
Képességek Laudator
Er6 2k6+6
Gyorsasag k6+12+kf
Ugyesség k6+12
Alloképesség K6+12+kf
Egészség k10+10
Szépség 3ké6
Intelligencia k10+8
Akaraterd 2k6+6
Asztral k6+12
Venator Obscurator Laudator
KE alap 10 10 5
TEalap 20 20 17
VEalap 75 75 72
CEalap 0 0 0
HM/Szint  11(4) 10(3) 9(4)
Kp alap 3 3 4
Kp/Szint 5 6 8
Ep alap 6 5 6
Fp alap 7 8 6
Fp/Szint k6+5 k6-+4 k6-+2
Venator

Oka klan kdzonséges vadaszai, és a kutyak feliigye-

16i. Igen sok id6t toltenek szeretett allataikkal, emiatt
nem jut annyi idejiik a harc gyakorlasara, valamint
nem is sajatitanak el annyi képzettséget, amennyit ma-
sok.

Képzettségeik:

Képzettség fok/%
Okélharc Af
Idomitas Mf
5 fegyver hasznalata Af

1 fegyverdobas Af
Pszi Mf
Erdgjaras (jégmezok) Af
Uszas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Alcazas/lruha Af
Kinzas elviselése Af
Esés 20%
Ugrés 20%
Lopoézas 25%
Rejtézkodés 30%
Csapdafelfedezés 15%
Eberség 15%
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A Venator szintenként 30%-ot kap, amit szabadon

hasznalhat fel képzettségei fejlesztésére.

Tsz Képzettségek fok/%
2. Okolharc Mf
2. Kotelékbol szabadulas Af
3. Vakharc Af
4, Nyomolvasas/eltiintetés Af
5. 1 fegyverhasznalat Mf
6. Osi nyelv ismeret (Lingua Domini) Af
6. Alca/alruha Mf
6. Uszés Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbol szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Amikor elhagyjak az erddot, a ndvendékek mind-
Ossze egy rend meleg ruhat, kedvenc fegyveriiket, és
hii kutyajukat kapjak.

Obscurator

_BestVérgék, Shadon figyelé szemei, az inkvizi-

torok jobbkezei. Nélkiiliikk sok habori kimenetele mas
lehetett volna. Legtobbjiik Gorvik teriiletén miikddik,
de jocskan akad beldlikk Kranban, Pyarronban, de még
Eszakon is néhany. A klan batoritja tagjait, minél
messzebre menjenek. De sokuk ugy leplez le eretne-
keket, boszorkanymestereket, és sotét szektakat, hogy
el sem hagyja orszaga hatarat. ..

Képzettségeik:
Képzettség fok/%
Okolharc Af
Idomitas Af
5 fegyver hasznalata Af
1 fegyverdobas Af
Pszi Mf
Erddjaras (jégmezok) Af
Uszas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Alcazas/alruha Af
Kinzas elviselése Af
fras/olvasas Af
Térképészet Af
Hajozas Af
Zsebmetszés 40%
Esés 10%
4 nyelvismeret Af4,55,5
Ugrés 10%
Lopozas 15%
Rejtézkoddés 30%
Csapdafelfedezés 5%
Eberség 5%

Az Obscurator szintenként 35%-ot kap, amit szabadon
hasznalhat fel képzettségei fejlesztésére.
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Tsz Képzettségek fok/%
2. Nyomolvasas/eltiintetés Af
2. Kotelékbol szabadulas Af
3. Vakharc Af
4. Kotelékbol szabadulas Mf
5. Osi nyelv ismeret (Lingua Domini) Af
6. Alca/lruha Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Kiilonleges képességek

Az Obscuratorok képesek a Jelentéktelenség és az
Erzékelhetetlenség diszciplindk alkalmazasara.

Laudator

Ma’s néven Kaplanok. A klan szellemi vezet6i, az
Igaz Hit terjeszt6i. Ekesszolasuk parjat ritkitja, és sz-
amuk is elenyészd. Inkabb papok 6k, mint fejvadaszok,
mégis nélkiilozhetetlenek.

Képzettségeik:
Képzettség fok/%
Vallasismeret (Domvik) Af
Nyelvismeret (shadoni) Mf
3 fegyver hasznalata Af
1 fegyverdobas Af
Pszi Mf
Erdojaras (jégmezok) Af
Alcazas/lruha Af
Kinzas elviselése Af
[ras/olvasas Af
Esés 20%
Osi nyelv ismeret (Lingua Domini) Af
4 nyelvismeret Af4,4.4)5
Torténelemismeret Af
Lopo6zas 40%
Rejtézkodés 35%

A Kaplan szintenként 30%-ot kap, amit szabadon
hasznalhat fel képzettségei fejlesztésére.

Tsz Képzettségek fok/%
2. Nyomolvasas/eltiintetés Af
2. Magiaismeret (boszorkanymester) Af
3. Vallasismeret (Domvik) Mf
4. Kotelékbol szabadulas Mf
5. Osi nyelv ismeret (Lingua Domini) Mf
6. Torténelemismeret Mf
6. Legendaismeret Af

Kiilonleges képességek

A Kaplanok szintenként naponta egyszer képesek
egy Aldas varazslatra, mely alaperdsséggel jon létre.
Minden negyedik szinten a Magia Kifiirkészését kap-
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jék meg, melye. Minden hatodik szinten a Fanatizalas,
és minden tizedik szinten a Hési Lélek varazslatokat
lesz képes napi egy alkalommal elsiitni. (pl. egy 20.
szintfi kaplan naponta husszor varazsol Aldast, Gtszor
Magia Kifiirkészést, haromszor Fanatizalast, és kétszer
Hoési lelket képes varazsolni tarsaira). A varazslas min-
den esetben egy korig tart, az idétartam pedig a varazs-
latnal leirt, azonos szintli papnal szamolando6. Ebbdl is
latszik, a Képlanok inkabb a csoport, mint maguk
hasznéra vannak. Nem hidba mind akaratos, nyughatat-
lan emberek. Szemiikben a fanatikusok tiize ég, melyet
csak a hideg acél képes kioltani.

A Canis Servus

A kutya 6rok tarsa a Venatoroknak, és elvesztése ko-

moly lelki trauma barmelyik fejvadasz szamara. A ku-
tya értékei: TE: 30, VE 90, KE 20, sebzés k6,
tam/kor:2. Megjegyzendd azonban, hogy ritkan harcol,
inkabb a nyomkeresésben jartas. Szaglasa kétszer
olyan jol, mint egy orké (az orknal szereplé % értékek
duplajat kell hasznalni). Ezenkiviil Intelligenciajuk 6-8
koriil mozog, és halalukig hiiségesek. Konnyen idomit-
hatoak, de csak egy gazdat tlirnek meg.

Fegyvertar

A Venatoren Dominum tagjai szinte barmilyen fegy-

verrel megtanulhatnak banni. Fegyvereik azonban
tobbnyire nem fémfegyverek — a héhoz, hideghez szo-
kott vadaszok nem szivesen fagyasztjak oda magukhoz
kardjukat... Ugyanilyen okb6l fémvértet sem viselnek.
Ez a szokas altalaban bennik is marad, és a kés6bbiek-
ben sem cselekszenek masképp.

Fepvadaszok Kinyve

aztan egy asszony toltotte be, kezében gorbe tahdzsit

szorongatva. Rovid fekete haja, és barna szeme vagyat

ébresztett barkiben, aki csak ranézett.

- Jalah? Te? — nydgte a fényes tekintetii. — De hogy?

- Ibn Akdzsa, El Hamed emirje, nyolcvanegyedik a sor-
ban, elmondom neked, amit halalod eldtt tudnod kell.
Engem Abu Hasszan kiildott, szaz rupiat adva, és egy
utasitast. A feladatom még nem végeztem el. De még
nem mondtam meg neked a szot, mely a homokvihart
Juttatja az eszedbe. A szot, melyet életedben utoljara
fogsz hallani. Ne erdlkodj, a méreg mar teljesen meg-
bénitott. Emlékszel arra a forro csokra tegnap éjsza-
ka? Mikor azt mondtad, milyen mézédes ajkaim van-
nak? Nos, nem a méztol voltak édesek.

- Jalah! Ne!

Az emir kétségbeesetten probalta megmozditani tagja-

it, de még a pislogas is nehezére esett. Az orgyilkos szé-

pen lassan kozelebb Iépett, és egy gyors mozdulattal
markolatig meritette a tort az emir bordai kozé. Mielott

a nagyur tekintete végképp olyannd valt volna, mint a

sonioni opal — homalyossa és rideggé — Jalah a fiilebe

susogott egy szot.

- Hasszasszin — lehelte. Az emir lelke pedig végleg az
Ibaraé lett...”

Részlet Roxund — Homoki Historiajabol.

A végtelen homok birodalmaban nincsenek hagyoma-

nyos értelemben vett fejvadaszok. A férfiak nem va-
lasztjak ezt a fajta megélhetést, mert a dzsadok képtele-
nek a fejvadaszklan kotelékét elfogadni. Akik ilyen ira-
nyultsaguak, inkabb dervisnek allnak, hogy a gorviki-
akon toltsék ki mérgiiket. Létezik azonban egy, a mély-
sivatag hataran fekvo barlangrendszer, melyben kizaro-
lag n6k laknak — a dzsad vilag kisemmizettjei. Pontosan
senki nem tudja, hol lehet ez a barlangrendszer — akik
mégis, azok pedig maguk is a rettegett Hasszasszinok
kozé tartoznak. Magukat haremhdlgynek, elveszett sejk
lanyanak, vagy egyébnek kiado orgyilkosok 6k, akik el-
len semmiféle védelem nem hatasos. A dzsadok eleve

Taba-el Ibara

lenézik a ndket, és nem feltételezik egyr6l sem, hogy
képes lenne tort martani a lapockaik kozé. Es itt kdvetik

Hasszasszinok

,, ...Mikor a fényes tekintetii Ibn Akdzsa emir felkelt
a mugaffei selyemparnak koziil, melyet sok-sok csengé
rupian vasarolt bronzbori, csillogo kék szemii kedve-
sének, mar tudta, hogy valami nincs rendben. A hdrem-
holgyei mind eltiintek. Legalabbis semmi hangot nem
hallott a maskor oly hangos, homokkdbdl épiilt, szo-
nyegekkel gazdagon tarkitott haremben. Alig birta
mozditani tagjait, végiil minden erejét dsszeszedve el-
forditotta a fejét, és meglatta, mi tortént. A draga par-
nak és szonyegek mind Osszevérezve hevertek, mellet-
tiikk a haremhélgyek holttestei. Gyorsan végezhettek
minddel, mert az emir nem régota fekiidt itt. Latoterét

el a legnagyobb hibat — tobbnyire életiik utolsé hibajat.

A Hasszasszinok vezet6i tobbnyire dreg, 0sszaszott
vénasszonyok, akik mégis olyan gyorsak, mint a szikla-
vipera nyelve, és Ggy vag az esziik, mint a legélesebb
jatagan.

Maguk koz¢é kizardlag néket vesznek fel — férfi nem
keveredik el hozzajuk, ha mégis, hat nem €l sokaig. Aki
keresi Oket, tobbnyire meg is talalja — de ha nem ajanl
eleget, vagy akar csak folényesen viselkedik, konnyen
lehet, hogy beldle lesz az aldozat. Szolgalataik nem ol-
csok, de ritkan vallanak kudarcot. Ibaran kiviilre vi-
szont soha nem merészkednek, mert nem lennének élet-
képesek.

Nyilt harcban szinte semmi esélylik nincs, nem is
keverednek bele soha. Fegyvereik sem feltiinbek — to-
rnél nagyobbat soha nem viselnek, mert né nem visel-
het fegyvert. Leginkabb a gorbe, borotvaéles tahdzsikat
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kedvelik (TE 10 VE 3 KE 4 Tam/kor 2 Sebzés k6+1),
melyet sajat maguk készitenek, az El Boraban, titkos
szallasukon. Vértet soha nem viselnek, két okbol — egy-
részt semmi sziikségiik ra. Masrészt hogy nézne mar ki
egy torékeny, finom holgy két badoglemez k6zé szorit-
va?

Favocsoveket elészeretettel hasznalnak, mert a mé-
regkeveréshez mindegyikiik ért.

A boszorkanyoknal nagyobb ellenségiik nincs Yne-
ven, ott irtjak egymast, ahol tehetik. Ok is miivelt, fi-
nom héaremholgyek, akik mesterei a csabitasnak. Igaz,
nem fordult még eld, hogy valaki kétszer halt volna egy
hasszasszinnal...

A hasszasszinok értékei:

Er6 3ko6
Gyorsasag k6+12+kf
Ugyesség k6+12+kf
Alloképesség 3k6
Egészség k10+8
Szépség k6+12+kf
Intelligencia k10+8
Akaraterd 2k6+6
Asztral 2k6+6
KE alap 10
TE alap 20
VE alap 70
CE alap 5
HM/Szint  6(2)
Kp alap 3
Kp/Szint 5
Ep alap 3
Fp alap 2
Fp/Szint k6
Képzettségek:
Képzettség fok/%
Meéregkeverés/seml. Af
[ras/olvasas Af
3 fegyver hasznalata Af
1 fegyverdobas Af
Pszi Af
Erddjaras (sivatag) Af
Szexualis kultura Af
Tanc Af
Eneklés Af
Alcazas/dlruha Af
Hatbaszuras Af
Lopozas 30%
Rejtozkodés 30%
Etikett(dzsad) Af

A hasszasszin minden szinten kap 20%-ot, melyet sza-
badon eloszthat két szazalékos jartassdga kozott.

Tsz Képzettségek fok/%
3. Szexualis kultara Mf
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S. Hétbaszuras Mf
6. Etikett (dzsad) Mf
8 Herbalizmus Af
9 Meéregkeverés/seml. Mf

Bagathawa torgs

]—;ba—el Ibaranak van egy része, melyen szinte senki

sem jar. Sem a dzsadok, sem az amundok, de még a
félelmetes homoki elfek sem. Ez a hely a Sheral 1abai-
nal elteriild6 Gwhadra dzsungelvidék. A leveg® itt paras
¢s fiilledt, az es6 pedig minden nap esik. Nagyon kevés
ember €l itt, és azok is nagyon eltérnek Ynev mas taja-
in talalhat6 tarsaiktol. Alacsonyak, boriik a dzsadoké-
hoz hasonld, testiiket pedig gyakran csontokkal szirjak
at a legfurcsabb helyeken. Koziilik is a legfélelmete-
sebb a Bagathawa torzs, akik fizetség ellenében embe-
rekre vadasznak. A torzs eredete még a fajhaboruk ide-
jére nyulik vissza, amikor az akkori Ibara teriiletén ta-
lalhato, igen csekély szamu ember északra menekiilt a
pusztitd aradat ell. Azota nem tudni, mi lett veliik,
mert fejlédésiik megallt, és még mindig 6skdzosségben
¢élnek, igaz, nem rosszul. A fémmivességet ismerik, és
fegyvereiket vasbol és ébenfabol készitik. Kereskednek
mas népekkel, de eddig minden kiils6 behatasnak
ellenalltak. A korok vihara békén hagyta Sket. Oregje-
ik hatalmas tudasu alkimistak és méregkeverdk, man-
grovekunyhoik maganyéba zarkozva. Ejszakanként pe-
dig dobszotdl hangos a torzs szallashelye.

Az ar naluk nagyon valtozo, mert az aranyat nem
kedvelik, de a dragakdvekért odavannak. Azok koziil is
a kedvenciik az opal. Ha pedig valaki sonioni opallal
fizet nekik, akkor a siker garantalt. Sok kalandoz6 el-
kovette mar azt a hibat, hogy lebecsiilte Oket, €s
valyogkunyhoikat kifosztotta, kincseiket elrabolta. De
a torzs tagjai a dzsungelben mindenhol ott voltak. Es
csak egy-egy apré fuvocsolovedék suhanasat hallotta a
szerencsétlen. Nem sokkal késobb méreg végzett vele.
A torzs pedig 6rommel fogyasztotta el.

Ugyanis a baghatawak kannibalok. Megeszik az
emberhust, bar csak husért nem vadasznak senkire.
Fogaikat hegyesre koszoriilik, és kdrmeiket is megno-
vesztik, hogy arra is mérget kenhessenek. Amely mé-
regnek ellenszere mindig a zsebiikben lapul. Vérszom-
jasak, és kegyetlenek.

Mieldtt elhagynak a dzsungelt, samanjuk aldasat
kérik, és a Hegy Szellemétdl kérnek titmutatast. A She-
ral szent hely szamukra. Amelyik baghatawa mar meg-
jarta egyszer, azt tarsai félistenként tisztelik, féleg, ha
trofeat is hoz magéval. Pl. sherali hegyi kecskét. Azt
sokan tudjak, hogy a szarvuk tove gyogyitd hatasu, de
azt mar kevesebben, hogy halalos méreg is készithetd
beldle...

Amikor valaki meg akarja bizni 6ket, ovatosnak
kell lennie, és tisztelettudonak. Elmondja a feladatot, a
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klan pedig a fizetséget. Alku nincs, és aki visszautasitja
Oket, annak tobbé nem dolgoznak.

Harcértékeik megegyeznek a fejvadaszéval, kivéve,
hogy nem kapnak slan-diszciplinakat, €s pszit sem.
Helyette viszont a Hegyszellem biztositja magiaellen-
allasuk: Els6 szinten 10-es AME és MME, ett6] kezdve
minden szinten +4.

Ezen kiviil a képzetlen fegyverforgatas rajuk érvé-
nyes.

Képzettségeik elso szinten:

Képzettség fok/%
Erdgjaras (Dzsungel) Mf
Vadaszat/halaszat Af

3 fegyver hasznalata Af

2 fegyverdobas Af
Nyomolvasas/Eltiintetés Af
Meéregkeverés/seml. Af

2 Nyelvismeret 4,4 Af
Képzettségek a tovabbi szinteken:

Tsz Képzettségek fok/%
3. 1 fegyverhasznalat Mf
5. Hatbaszaras Af
7. Herbalizmus Af
8 Meéregkeverés/seml. Mf

Fegyverként fuvocsovet, ébenfa landzsat, és egy
machetét haszndlnak. Ertékei rovidkardnak felelnek
meg, de kivaloan alkalmas bozotvagasra, valamint tii-
zeld apritasara. Pancélt nem hasznalnak.

Kiilonleges képességiik: ha embert esznek, utdna
egy honapig +5-6t kapnak valamely harcértékiikre (a
jatékos valasztja ki). Ugy beszélik, ez a Hegyiszellem
aldasa. Ez nem adddhat 6ssze, ha tobb embert fogyaszt
el!!

De miel6tt valaki halomra 61dosné emiatt az artatla-
nokat, meg kell jegyezni, hogy egy baghatawa ezért so-
hasem 61. Es nem is olyan ostoba, hogy masok el6tt fo-
gyassza el a szerencsétlencket!

Yllinor

Anat-Akban
Jfejpadaszklin

Azoknak, akik az Anat-Akhan torténetét vizsgaljak,

ajanlatos a legalapvetébb ténybdl kiindulniuk: a szekta
krani eredet(i. Alapitasanak pontos datuma nem ismert,
egyes apokrif forrasok azonban a Pyarron szerint I.

évezred végére teszik: Kran urai ekkor, a Godoni Biro-
dalommal folytatott kiizdelem tetdpontjan hataroztak
ugy, hogy kozelebb engedik magukhoz a sokaig lebe-
csiilt emberfajt. A Tizenharmak legidGsebbike, Sha-
ckallor megirta embereknek szant miivét, a S6tét Tudo-
manyt, a krani varazsloiskolakban megszaporodtak az
emberi noviciusok, a hegységgylriiben pedig sorra szii-
lettek az aprobb-nagyobb emberlakta hercegségek - a
szaraz tények minden valamirevald kronikdban megta-
lalhat6. A Grimoir Imperae, e Krad-lovagok altal zsak-
manyolt folidns azonban elarul sok egyebet is: kidertil
belble, hogy a Kranba 6z6nld tomegek legjavat a Dé-
monikus O-birodalom hirmondéi, a tudatlansag homa-
lyaba visszasiillyedt déli nomad torzsek tették ki. A dé-
monokat rettegé barbarok szaméra Shackallor Sétét Ut-
ja egy volt csupan az életen atvezetd sotét utak koziil, s
talan azért indultak el rajta olyan rettenthetetleniil, mert
ugy tartottdk, igazaban nincs vesztenivaldjuk. Megle-
het, nem is akadt.

Az O-birodalom idején magas foku harci kulturaval
biré népcsoportok feladata 1) otthonukban a hatarok
Orizete lett. A Tizenharmak természetesen nem nagy
létszamu seregek tdmadasatol tartottak (efféle hadjara-
tot a Gonosz Hazaja ellen a Hetedkorban csak elvétve, s
csakis a legnagyobb hésok inditottak), inkabb titkaikat
féltették a mindeniitt jelenlévd, mindeniivé beférk6zo
kémektdl, kalandozoktdl. A Krani Hegység bércei kozt,
az égre tord csucsok, sotétld fenyvesek, dermedt folya-
mok és szikrazdé homezok tartomanyaban a hatardrizet
nem igényelt tomegeket - annal inkabb kiilonlegesen
felszerelt, a terepet jol ismerd, pompas fizikumu harco-
sokbol 4llo, gyorsan mozg6 alakulatokat, melyek tagjai
az arté magia praktikdiban sem jaratlanok. A déli no-
madok itt é16, mind egységesebb nemzettségei - uraik, s
persze a hegy-mélyi jaratokat lakod aquirok segitségével
lassanként visszanyerték elveszteni hitt képességeiket,
s6t, a gyakorta hasznalt varazspraktikak hatasara Gjak is
kifejlédtek benniik. Hangszalaik idomultak az dsi ma-
gia hatalomszavaihoz, igy azok, torzult formaban bar,
de pusztitd energidkat elszabaditva csattanhattak fel a
kiizdelem hevében. Fegyverzetiiket, felszerelésiiket a
Birodalom legkivalobb nem-emberi elméi almodtak
meg s készitették el, mas korok, mas sikok Iényeit idéz-
ve meg a mester akarata szerint; a cél minden eszkozt
semlegesitett, s a Tizenharmak semmiféle aldozatot
nem sokalltak a siker érdekében. A P.sz. II. évezred de-
rekdra Kran hatdrmenti fejvadaszklanjai - koztik az
Anat-Akhan - bevonultak Ynev legvéresebb legendai
kozé, puszta emlitésiik is borzongast sziilt mindeniitt,
ahova Ranagol félisten-fattyainak keze elért...

Am, noha a tokéletesedés sotét utjat jartak, a noma-
dok leszarmazottai megmaradtak embereknek. A hegy-
vidéken megtelepedtek, noha nehezebb koriilmények
kozt éltek a hercegségek "szabadjainal”, sokkal koze-
lebbrél, sokkal elfogulatlanabb elmével tekinthettek a
kiilvilagra, mint szerencsésebb tarsaik - ami azt illeti,
6k voltak az egyetlenek, akik tobbé-kevésbé pontos ké-
pet alkothattak a bérceken tuli vidéken zajlé esemé-
nyekrél. Az emberlakta birodalmak felemelkedése
Shackallort igazolta, aki kezdett6l fog vallotta, hogy e
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kiilonds, ifju fajra nagy jové, a Sotét Uton pedig sza-
mos meglepetés var. A Sotét Ut persze tartogatott meg-
lepetéseket még az § szamara is - a legjobb példa erre
épp az Anat-Akhan nemzetség fejvadaszainak zendiilé-
se és tdvozasa.

Az Anat-Akhan aquir eredetll kifejezés. Kozds
nyelvre rendszerint a halal suttogdsaként forditjak, s ke-
vesen tudjak, hogy a hegységgyliri szornyli lakoi a hat
fosz¢l egyikét, a nyugat feldl fujot nevezték igy. Hogy
eredetileg hogyan hangzott, arr6l legfeljebb az 6si nyel-
veket kutatd magusok alkothatnak fogalmat; a pyarroni
¢és dorani torténészek ritkan térnek el az altalanosan
elfogadott - és bizonyitottan veszélytelen - hangalaktol.
A krani rinak atiratdbol ismert Ahan'NataKhan forma
mar nem ennyire konny eset: papirra vetését csak a tit-
kos tudomanyok beavatottjai kisérlik meg olykor, kiej-
tésével a néphit szerint kézonséges halanddé nem pro-
balkozhat biintetleniil... Ennyi is elegendd, hogy érzé-
keltesse a szobeszédek, mitoszok hangvételét. A szekta-
val kapcsolatos eszmék és téveszmék ugy Ovezik az
igazsagot, hogy ahhoz csak a legelfogulatlanabb elmék
férkozhetnek kozel.

A szervezet

Az Anat-Akhan alapitasakor egyszerii vértestvériség

lehetett, azaz olyan orgyilkosokbol all6 véd- és dacszo-
vetség, melyhez hasonlét tucatszam talalni Eszakon,
Délen egyarant. A Gorvikban miik6do, Kran altal joval
késobb létre hivott szektadk mai formajukban voltaképp
az Anat-Akhan és a hasonld szervezetek Osallapotat
tilkrozik: szigoru ala-folérendeltségi viszonyok, vasfe-
gyelem és kiméletlen belsé tisztogatas jellemzi Oket.
Tagjai a kiildetésben valo részvétel mikéntjét a kdzvet-
len felettesek hatarozzak meg, a hierarchia csticsan pe-
dig rendszerint egyetlen (valamely tekintetben kimagas-
16 képességii) személy all.

A hagyomdny szerint aquir vajdkosok tanitottdk a
fejvadaszokat arra, miként idézzék meg, forditsak hasz-
nukra az Osi nyelv szavaiban lappang6 er6t. Azok, akik
konnyebben elsajatitottak az alapokat, tovabb okitottak,
majd rangban a tobbiek folé emelték, hogy az ¢ segitsé-
giikkel iranyithassak kedvilk szerint a klan egészét - e
magiaban jartas, jelentds Pszi-képeségekkel megaldott
személyekbdl alakultak ki az egységeket iranyitd tisz-
tek, a Meridianok elit rétege. A specializalodas termé-
szetesen nem maradt abba a legfelso szinten, s az idok
folyaman magikus képességekkel csak alapfokon ren-
delkez6 fegyverforgatok is tovabb rétegzodtek.

A Kklasszikus értelemben vett fejvadaszok, azok, aki-
ket utdobb Sequatorként ismert meg a vilag, kitlin6en
képzett, szamos kiizdelemformaban jartas, harcosok
voltak, ok alkottdk a hatart vigyazok seregének
derékhadat.

Ha gyors beavatkozasra, egy-egy lebirhatatlanak
latszo ellenfél kiiktatasara mutatkozott igény, akkor az
orgyilkos modszerekkel dolgozé Mortelek 1éptek szin-
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re, s kétesnél kétesebb eszkozokkel bar, de egykettére
végeztek. Akadhattak a klanokon belill mas, mostanra
feledésbe meriilt csoportok is, am noha kevéssé hihetd,
igen valdszinii, hogy egy-egy osztagon beliil a Meridan
egymaga latta el a vezénylo tiszt szerepét.

A pyarroni bolcsek sokaig ugy vélték, hogy a klan-
béli fejvadaszok mandvereit tavolrol iranyitjak a Tizen-
harmak, s hogy a rettegett fegyverforgatok voltaképp
nem rendelkeznek 6nallo akarattal. Erre a tévhitre ca-
folt rd az Anat-Akhan szabad fejvadéaszainak "zendiilé-
se" a P.sz.3677. esztendo telén.

Vég és kezdet

A Délvidék talan legsotétebb éve volt ez. O-Pyarron

langolt, a véros és a vallas alapitdja, Selmon egylitt
pusztult az Egi Templommal. A Harompajzs Szovetség
teriiletét ork- és goblinhorddk dultak, krani lovagok
portyaztak a biiszke embernép leggazdagabb vidékein.
Kran gyepiiin viszonylagos nyugalom honolt: az Ylli-
nor ellen vonult hordak mar Gsszel, megtizedelve és le-
rongyolodva 6zonlottek vissza. Az ellentamadas pedig
egyre késlekedett, mintha magat Chei kiralyt, az egyko-
ri kalandozot is megddbbentette volna az ynevi civiliza-
ci6 kozpontjanak végzete... A bércek arnyékaban meg-
buvoé fejvadasz-telepiiléseket ekkor szarnyalta be a hir:
két és fél évszazad utan megadta magat sorsdnak az
Anat-Akhan alapit6ja, a klan szellemi vezére, a nagyha-
talmu Tutor, s eltavozott.

Hozza hasonl6 adottsagh ember e sotét tartomany-
ban is csak elvétve akadt. Krannak tett szolgélataiért
cserében hosszu élettel, kivételesen éles latassal ajandé-
koztdk meg a Tizenharmak - s hogy megbiztak benne,
fényesen igazolja, hogy sikeriilt ket megtévesztenie.
Mert dicsé nemzetségbdl szarmazott, s démonokat fél6
Oseitdl kiilonleges adottsagot kapott drokiil. Képes volt
a4, hogy a jovobe tekintsen, s nem is csak abba az egy-
be, melyhez az utat cselekedetei mar kijeldlték. A Tutor
- a hozza hasonlok kozt egyetlenként - elére lathatta a
klan cselekedeteinek lehetséges kovetkezményeit, s

cres

Amit P.sz.3676. esztendben, halalos agyan fekve
latott, mélyen felkavarta és elkeseritette. Felismerte,
hogy ha meg akarja valtoztatni a jov6t, melynek képei
¢éjszakakon at kisértették, 0 utat kell mutatnia a hatra-
maradoknak. Magahoz szélitotta hat Meridianjait, s A
olyan utasitasokkal latta el dket, melyek az Anat-Akhan
addigi torténetének végét jelentették. Végakaratanak
engedelmeskedve a fejvadaszklan Sequatorjai és Mor-
teljei kioltottdk a hazi tlizhelyeket, langba boritottak
otthonukat, és teljes fegyverzetben keletnek indultak a
hegyen at - a tobbi pedig mar torténelem.

A kronikak leirjak, hogyan kiizdéttek meg az elle-
niik kiildétt klanok harcosaival, hogyan véreztek és hul-
lottak a kdnydrtelen menetelésben: nem volna helyén- |
vald ehelyiitt ismétlésekbe bocsatkoznunk. Legyen elég
annyi, hogy az Anat-Akhan halaltusaja véres és hossza-
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dalmas volt: a felkerekedett szazakbol szazan, a szazbol
Otvenen, két tucatnyian, majd még kevesebben marad-
tak, az yllinori hatart pedig minddssze kilencen érték el
- am ez a kilenc tavozasaval sulyosabb csapast mért
Kranra, mint korabban barmely, magiaval vagy acéllal
felfegyverzett halando; helytallasuk és sikeriik az em-
beri szellem diadala volt a sotétség erdi felett.

Sokan és gyakorta fogalmazzak meg a kérdést: va-
jon mit lathatott a vén Tutor azon a bizonyos éjszakan?
Miféle jovendd lehette az, melynek megformalasaban
még 6, a démonimadd régiek szarmazéka sem kivant
részt vallalni? A valaszt csak azok a Meridianok ismer-
ték, akik roviddel az indulas utan elhullottak az aqui-
rokkal vivott magikus viadalban - s meglehet, jobb is,
hogy igy alakult. Kevesen képesek a jovo ismeretében
¢élni: a biztos iszonyatnal a bizonytalansag is elviselhe-
tobb. Az Anat-Akhan, alapitéjanak szandéka szerint,
modositott a holnapon, de hogy mit és mennyit, azt a
Hetedkor bdlcsei koziil nem sejti senki.

A masodik leggyakoribb kérdés, miért nem végez-
tek a szokevényekkel a Krani Torony nagyhatalmu urai,
amig még modjukban allt? A kronikdk beszamolnak
ugyan a hatar mentén végigvonuld, pusztité hoviharrol,
e csapas azonban korantsem szedett annyi aldozatot,
amennyit szedhetett volna. Ugy tetszik a Tizenhdrmak
mindvégig megosztottak voltak, nem tudtak (vagy nem
akartak) raszanni magukat a végs6 leszamolasra. Egyes
pyarroni gondolkodok azt valljak, hogy magéanak
Shackallornak koszonhetik életiiket - Ranagol félisten-
fattya mindig értékelte a kimagaslé teljesitményeket, s
hti maradt elveihez még ebben a szélsdséges helyzetben
is. Nem hagyhat6 figyelmen kiviil az uj Anat-Akhan
természetének kettdssége sem: noha tagjai az ifja civili-
zacid oldalara alltak, s a filozofiai értelmében vett "jot"
szolgaljak a nehezen meghatarozhat6 "gonosz" ellené-
ben, eszkozeik zommel a régiek, a s6tét magia sem ide-
gen toliik, ilyen értelemben tehat akar kisérleti alanyok-
nak is tekinthetéek. Meglehet, Shackallor azzal a céllal
engedte futni Oket, hogy lathassa, mire mennek hajdani
eszkozei az emberekkel - vagy azok veliik...

Az Anat-Akhan Yllinorban

Mogorva Chei - igen bélcsen - menedéket adott a

rettegett szekta hirmonddinak, s6t mindent elkovettet
annak érdekében, hogy otthonosan érezzék magukat. A
kilenc fejvadasz nem csalatkozott valasztasaban: a foly-
vast hadat viseld Yllinornal megfeleldbb j hazat keres-
ve sem talalhattak volna. Ru-Shennoni harci iskolajukat
a korona kozvetleniil feliigyeli, s kiralyi biztos segédke-
zik minden olyan esetben, mely az Anat-Akhan Pyar-
ronnal, a szovetséghez tartozé egyéb allamokkal, vagy
épp Yllinor hadseregének mas egységeivel forditja
szembe. Mert a korantsem szokvanyos eszkozokkel
dolgoz6 szekta mitkodése nem kevés ellenérzést valt ki
szerte a Dél-vidéken: a stratégak és filozofusok néme-
lyike olykor még létjogosultsagat is megkérddjelezi.
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set torodik az aggalyoskodokkal - beszélik, istenndje,
Arel révén bepillantast nyer abba a jovobe, melynek
megvaltoztatasaért az Anat-Akhan legjobbjai elhullot-
tak... A M.A.G.U.S. jelenében a klan kissé modosult
szervezeti felépitéssel, tovabb jar a tokéletesedés utjan,
tagjai pedig mindenkor az emberek javara kamatoztat-
jak kétes eredetli képességeiket.

A Ru-Shennon-i iskola ¢élén a kezdetkor a kilenc le-
gendas fejvadasz, kilenc kimagasloan képzett Tutor
Majoris allt. A testiiket atitatd energiak meghosszabbi-
tottak életiiket: az utolsoként tdvozd csaknem masfél
évszazadot toltott ebben a vilagban, s majd félezer ta-
nitvanyt oktattak a mesterség fortélyaira. Az iskola elsd
néhany évfolyamat a nehéz feladatra alkalmas 6nkén-
tesekkel toltotték fel, am a kiképzés kiméletlensége, a
késza hirek terjedése alaposan megtépazta az Anat-
Akhan nimbuszat, igy mostansag zommel hadiarvak
keriilnek a mesterek kezei ala. A kilencek tavozasa utan
az iranyitast harom, yllinori neveltetési harcos vette at,
Ok ¢és kovetdik mar beérték a Tutor ranggal. Az 6si Me-
ridian tisztség négy elemre bontasa az egyénekre nehe-
zedo terhet csokkenti. A parancsnok igy kdzvetlen fela-
datara koncentralhat, mig a kapcsolattarté a tokéletes
Osszehangolt, a kozbenjaro az égiek joindulatat biztosit-
ja.

A klan

AZ Anat-Akhan allandé 1étszama mintegy félezer 6,

férfiak és nék egyarant megtalalhatoak kozottik. (A
ndk egyenrangusaga kiilondsképp bdsziti Kran és Gor-
vik fejvadaszait, akik, férfijogu tarsadalmakban nevel-
kedvén, veszedelmes kilengésnek tekintik az ilyesmit.)
A kivélasztottak 3-4 esztendds korukban keriilnek az
iskola falai k6zé, s 14-15 esztenddsen indulnak eldszor
"éles" kiildetésbe. A beavatottak 60 éves korukig kap-
hatnak veszedelmes feladatokat, a Transcepseket joval
hamarabb, 50 esztendds koruk tdjékan rendelik vissza
belsd szolgalatra - igaz, ekkora legtobbjiik mar sokkal
oregebbnek latszik. Mivel a klan krani eredetii, termé-
szetesen sequort €s mara-sequort hasznalnak.

A fentebb emlitett harom Tutort és hat Strategist le-
szamitva a tisztek ardnya nem meghatarozott. A harci
egységek 6-20 fobol allnak, gyakorta a Transcepsek
nyitotta térkapun érkeznek a bevetés szinhelyére. A
Transceps és Mediator jelenléte nem létfontossagu az
egységekben, csak a nagyobb létszamu vagy fontos kiil-
detést teljesitd csapatokban talalhatoak meg.

Az Anat-Akhan kotelékébe tartozo fejvadasz kido-
basarol a kovetkezo tablazat ad felvilagositast.

Meridian Sequator Vadasz
Er6 2k6+6 2k6+6 k10+10
Gyorsasag k6+12+kf k6+12+kf  k6+12
Ugyesség k10+8 k10+8 k10+10
Alloképesség  k6+12+kf k6+12+kf  k6+12
Egészség k10+10 k10+10 k10+10
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Szépség 3k6 3k6 3k6
Intelligencia k6+12 2k6+6 2k6+6
Akaraterd k10+8 k10+8 k10+8
Asztral 2k6+6 2k6+6 2k6+6
Cascadis

Er6 3k6(2x)

Gyorsasag 2k6+6

Ugyesség 2k6+6

Alloképesség  3k6

Egészség 3ké6

Szépség 3k6

Intelligencia k6+14

Akaraterd k10+10

Asztral k6+12

Az Anat-Akhan fejvadaszainak harcértékei, képzettség-
pontjai, életereje és fajdalomtlirése:

Meridian  Sequator  Vadasz
KE alap 10 10 10
TE alap 20 20 18
VE alap 75 75 70
CE alap 0 0 25
HM/Szint  11(3) 11(4) 10(2)
Kp alap 3 3 5
Kp/Szint 6 5 7
Ep alap 6 6 5
Fp alap 7 7 6
Fp/Szint k6+5 k6+5 k6+4
Cascadis

KE alap 8

TE alap 15

VE alap 70

CE alap 0

HM/Szint  4(1)

Kp alap 4

Kp/Szint 7

Ep alap 5

Fp alap 6

Fp/Szint k6+1

Strategis

A legfontosabb emberek a Tutor utdn. A Strategisek —

szam szerint hatan — az akciok voltaképpeni megterve-
z6i, kozvetlen alarendeltjeik a Meridianok. Altaldban
az arra alkalmas Meridianokbol valhatnak Strategisek
(10.Tsz). Ez az alkaszt csak NJK lehet, kivéve, ha a ka-
land vagy a KM masként nem dont a modul érdekében.
A Strategisek altalaban csak a fontosabb kiildetéseket
tervezik meg, melyben nagy létszamu fejvadaszegység
vesz részt, a kisebb akcidkat altalaban rabizzak a csapa-
tot vezetd Meridianra.

Meridian

Meridian feladata a vezénylésre korlatozodik és je-

lentds taktikai és stratégiai érzékkel rendelkeznek. Egy
Meridian koteles meghallgatni a csapatban rangban
hozza kozel all6 tagok véleményét, de senki nem kérdo-
jelezheti meg dontését a csapatbol, hisz dontéseiért sa-
jat maga felel. Egy Meridian mindig tisztaban van csa-
patanak képességeivel és lehetdségeivel. Nem kifejezet-
ten JK alkaszt, hacsak nem egy fejvadasz-egységgel jat-
szanak a jatékosok. A renegat Meridian nagyon ritka.

Képzettség fok/%
Okolharc Af
6 fegyver hasznalata Af
3 fegyver dobésa Af
Pszi (pyarroni) Af
Uszas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Alca/alruha Af
Kinzas elviselése Af
Hadvezetés (fejvadasz-egység) Af
Térképészet Af
Maészas 20%
Esés 20%
Ugras 20%
Lopozas 15%
Rejtdzkodés 15%
Csapdafelfedezés 20%
Eberség 35%

A Meridian 20%-ot oszthat szét szintenként felsorolt
szazalékos képzettségei kozott, de egyszerre legfeljebb
15%-kal névelheti.

Tsz Képzettség fok/%
2. Sebgyogyitas Af
3. Pszi Mf
3. 1 fegyver hasznalat Mf
3. Vakharc Af
5. Hadvezetés Mf
6. Uszas Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbol szabadulas Mf

Sequator

A klan harcosai koziil a Sequatoroké a f6 szerep: nagy

tudasu és tapasztalat fegyverforgatok ezek, akiknek
technikai az északi és elf eredetli fogasok tarhazaval
egésziiltek ki, igy mélto ellenfelei lehetnek Kran biro-
dalmi fejvadaszainak.
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Képzettség fok/%
Okélharc Mf

9 fegyver hasznalata Af

3 fegyver dobésa Af
Pszi
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Belharc Mf
Foldharc Mf
Uszas Af
Futas Af
Lovaglas Af
Kétkezes harc Af
Kinzas elviselése Af
Maszas 40%
Esés 20%
Ugrés 20%
Lopozas 25%
Rejt6zkodés 30%
Csapdafelfedezés 15%
Eberség 5%

A sequator 25%-ot oszthat szét a felsorolt Szdzalékos
képzettségei kozott, de egyre legfeljebb 20%-ot tehet
egyszerre.

Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbol szabadulas Af
2. Alcazas/alruha Af
2. 1 fegyver hasznalata Mf
3. Vakharc Af
3. Kinokozas Af
4. Nyomolvasas/eltiintetés Af
5. Pszi Mf
6. Kétkezes harc Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbol szabadulas Mf
9. Nyomolvasas/eltiintetés Mf

Mortel

K)réntsem olyan megbecsiiltek, mint a krani fejva-

dasz-klanokban. A Mortelek szintén jelen vannak, s
ahogyan a tisztek kozt a Transcepsek, az 6 életiiket is
megkeseriti az a temérdek aljassag, melynek elkoveté-
sére a magasztos célok érdekében rakényszeriilnek. A
koznép nem csupan félelmet érez irantuk: megvetés ki-
séri 6ket, ha igazi mivoltukra fény deriil. Megkesere-
dett, maguknak val6 emberek, altalaban csak a hozza-
juk hasonlokkal vallalnak sorsk6zosséget. A legtobben
onmagukat is rithellik, mert jo szakemberek 1évén - bar
ezt nyiltan a vildg minden kincséért sem ismernék el —
oromiiket lelik mesterségiik gyakorlasaban. Ez szigoru-
an NJK kaszt!

Vadasz

A.Z Yllinorban képzett vadaszok talan a legjobbak

egész Yneven. Gyakran elfek oktatjak a célzas tudoma-
nyara oket. Szamuk igen kevés, egy egységben egy,
maximum két Vadasz lehet. fjat vagy nyilpuskat hasz-
nalnak. Minden paratlan szinten kapnak egy sebzésjaru-
1ékot és egy KE-t. Kozelharcban nincsenek olyan jok,
mint a Sequatorok, de azért megalljak a helyiiket.

Fepvadaszok Kinyve

Képzettség fok/%
1 fegyver hasznalata (célzofegyver) Mf
2 fegyver hasznalata Af
2 fegyver dobasa Af
Pszi Af
Alca/alruha Af
Belharc Af
Lovaglas Af
Uszas Af
Futas Af
Kinzas elviselése Af
Maszas 50%
Esés 5%
Ugras 5%
Lopézas 30%
Rejtozkodés 50%
Csapdafelfedezés 10%
Eberség 15%

A Vadaszok 45%-ot oszthat szét a felsorolt Szazalékos

képzettségei kozott, de egyre legfeljebb 20%-ot tehet
egyszerre.

Tsz Képzettség fok/%
2. Kotelékbol szabadulas Af
3. Célzas Af
3. Hatbaszuras Af
4. Belharc Mf
4. Szakma (ijkészités) Mf
4. 1 fegyverhasznalat Mf
5. Pszi Mf
6. Nyomolvasas/eltiintetés Af
7. Pusztitas Af
9. Erdéismeret (erdd) Mf
9. Erdoismeret (sivatag) Mf
9. Erddéismeret (magashegység) Mf
9. Erdéismeret (mocsar) Mf

Cascadis

A Meridian utan 6 a kovetkezd a rangsorban. A Krani

fejvadasznal megismert Transcepsre hasonlit, de 6 in-
kabb pszi mester és nem varazslo. Képes a Pszi-pontjai-
bol a varazsloi mental mozaikok alkalmazasara - mint a
dzsennek - Az § feladata csak a kapcsolat 1étrehozasa és
fenntartasa az osztag fegyvereseivel, valamint azok se-
gitése képességei révén. A krani Transcepsekkel szem-
ben, 6k részt vesznek a harcban is.

Részletes leirast 1asd: a krani fejvadasznal.

Mediator

Mediator - masként kdzbenjard, rendszerint Arel-
pap. Ertékeik és képességeik az yllinori Arel-papnal
leirtak szerint szamitandoak (Isd. P-PL I. kotet, 46.
old.).
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Transceps

A szakiranyban képzett magiahasznalok, akiket a klan
sajat varazsloiskoldja képez ki. A magiahasznalo, mivel
fegyvertarat (akar a harcosokét) jorészt sotét praktikak
képezik, roppant kényes helyzetben van. Testének tarta-
1ékait fokozott sebességgel éli fel, hamar véniil, az
Anat-Akhan azonos kora beavatottjai koziil rendszerint
els6ként valik bevetésképtelenné - a korai halal azon-
ban csak ritkan adatik meg neki. Ertékeik és képessége-
ik a Varazslonal leirtak szerint szamitandoak (ebben az
esetben lehet yllinori). Egyébirant lasd krani Zaraquen!

A fejvadaszok
harcmiivészete

A legtobb fejvadaszklan harci tudasa harcmiivészeti

alapokon nyugszik. Ez nem jar egyiitt a Slan diszcipli-
nak hasznalataval, mivel a fejvadaszok nem a tokélete-
sedés utjanak tartjdk a harcot, hanem eszkdznek, és
nem mélyiilnek el annyira benne. Mégis, a fejvadaszok
harcmiivészete nem sziikdlkddik latvanyos elemekben,
s a kiviilallé szamara szinte megkiilonbozhetetlen a vér-
beli harcmiivészekétdl. A kiilonbség ugyanis nem a kiil-
sOségekben, hanem a belsd erdk, a Chi felhasznalasa-
ban rejlik. Mig a harcmilivész pusztakezes harcban je-
leskedik, addig a fejvadasz inkabb valamilyen fegyve-
res harcban jartasabb.

A lenti harcmiivész iranyzatokat barmelyik fejva-
dasz megtanulhatja, ha a kritériumok megengedik. Ez-
zel kapcsolatban a KM beleegyezése is sziikséges.
Megtanulasukhoz meghatarozott Kp sziikséges.

Suhano bot

MVC‘] a fejvadasz csak ritkdn hasznalhatja klanja

fegyverét, és egy jo bot barmelyik farol torhetd, ennek
az iranyzatnak ez adott alapot. A botot szemfényvesztd
gyorsasaggal képesek forgatni. Harc kdzben nem na-
gyon mozognak, csak a bottal védekeznek és adnak le
erbteljes iitéseket. A bottal eloszeretettel alkalmazzak a
Labsoprést és nekik nincs hozza sziikségiik mesterfokl
fegyverhasznalatra. A hosszil, ives iitések lendiiletét
hasznaljak ki, ami igy sokkal erételjesebb (Sp: +2). Ma-
sik eldnye, hogy tobb ellenfél esetén egy védekezd tar-
tassal akar két timadas is védhet6. Ha a JK ezt hasznal-
ja, akkor a két ellenfél egy-egy tamadasanal a fejvadasz
VE-je 15-tel csokken, de cserébe kap egy tamadast ab-
ban a korben, mivel két védés helyett eggyel védett két
tamadast. Ezt a cselt egy korben csak egyszer alkalmaz-
hatja. Hasznalata nem eldirt, de elonyds. Ez az iranyzat
csak hosszu bottal vagy ehhez hasonld szalfegyverrel
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(szigony, darda), illetve egyéb hasznalati targgyal
(varazsld botja) hasznalhatd, de az értékeik a hossza
botnak felelnek meg. Ha a fejvadasz Gyorsasaga 16-os
vagy nagyobb, akkor 2-szer tamadhat a bottal egy kor-
ben. A fejvadasz koteles 1 fegyverhasznalatat (bot) fel-
aldozni a Kp-ken kiviil. J6 hasznalhatosaga miatt sok
helyen oktatjak szerte Yneven. Megtanulasa 10 Kp-ba
kerdl.

Kettosvagas

EéTorda]ésa.‘ kizéarolag a Hat Varos szovetségének

fejvadaszklanjai ismerik. Eszkozei két rovid fegyver, a
tor €s kés valamely kombindcidja. A kettdsvagas hasz-
naldja hossza, mély, szinte teljesen parhuzamos vaga-
sokat ejt ellenfelén. Harc kozben fel-ald ugral, és kivar-
ja ellenfele tamadasat. Zavarba ejté stilus, és nehéz
megtanulni, ezért kevesen ismerik és hasznaljak. A ket-
tosvagast hasznalonak kor elején be kell jelentenie
szandékat, hogy hasznalni kivanja képességét. Ekkor
mindkét fegyverével sikeres tamado dobast kell tennie,
ha sikeriil, abban a kdrben egyetlen tdmadassal 15 Sp-t
sebez. Ez a stilus kevéssé hatékony merev, massziv ne-
hézvértes ellenfelek ellen, ezért az ilyen pancélok (le-
mezvért, pikkelyvért, mellvért, fél- és teljesvért) SFE-je
duplan szamit az ilyen tamadésok ellen. Ezeken a vérte-
ken egyszertien elcsuszik a tAmadas. Elsajatitasa 10 Kp-
t igényel.

Mos-quin csapja

Ba'r jol tudjuk ezen aquir faj nem jeleskedik a harc-

ban, mégis az 6 csapragdi adtak az elnevezés alapjat.
Aquir fogasaibdl kisérletezték ki az utod faj szamara.
Kivitelezése csakis ivelt hegyre és kiilsé élre is fent
fegyverrel lehetséges. Ilyen fegyver a jatagan, szablya,
handzsar, sequor, sarlokés, stb. Alkalmazasa soran a
fegyvernek nem az ivelt végét, hanem a masik oldalat -
mint egy kampo - hasznaljak és adnak le vele hatalmas
erejil tép6 vagasokat. Ezért a fegyver feleannyit sebez,
de minden sikeres tdmadas - tehat tuliités nélkiili is —
legaldbb egy Ep-t iit. Hatranya, hogy csak egyszeri ta-
madast tesz lehetové koronként, kivéve ha kétkezes
harcban jaratos a hasznaldja, abban az estben két tiama-
das is lehetséges. Alkalmazoi megkapjak Erejiik 10 fe-

letti részének haromszorosat +TE-ként. Az ilyen harc- /™
modorban legy6zott ellenfél olyan, mintha valamilyen
vadallat végzett volna vele, tépte volna szét. Elsajatitasa
csak Kranban lehetséges ¢és ott is 20 Kp sziikséges hoz-
za. Legmagasabb szinten a Birodalmi Fejvadaszok
sequatorai tizik.
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Kaméleon-nyelv

EZ az iranyzat szinte megkiilonboztethetetlen a harc-

miivészek harcmodoratdl. A pusztakezes stilus a gyor-
sasagon alapszik. Alkalmazoéi kipordiilésekkel, félrehaj-
lasokkal térnek ki a tamado fegyvertdl vagy félreiité-
sekkel, rantasokkal - innen az elnevezés - akadalyozzak
meg a tamadasokat. Ennek hatasara a sikertelen tadma-
dasokbol képesek visszatamadni. Egyik kedvelt és sok
gyakorlast igényl6 cseliik, a rantasbol visszatdmadas.
Ha az ellenfél tamadasa sikertelen, akkor a fejvadasz
Gyorsasag-probat tehet, ha sikeres, akkor a timado ke-
zet - melyben a fegyver van - magaféle rantja, majd
visszaforditva az ellenfél felé, annak sajat kezében 1€vo
fegyverével szar vagy vag. A fegyver TE-je hozzaado-
dik a fejvadasz TE-jéhez. Ha az adott fegyver forgata-
séban képzetlen, akkor természetesen sujtjak a modosi-
tok. Ez csak akkor alkalmazhato, ha az ellenfél fegyve-
re rovidkard vagy attdl rovidebb hosszsagu szaro,
vagy vagofegyver. A masik cselt, akkor alkalmazzak,
ha az ellenfél hosszabb fegyverrel kiizd. Ekkor a rantas-
bél gancsolnak - ez minden esetben foldrevitelnek mi-
nésiil. Tehat labbal adjék le a tamadast, esetleg, ha az
ellenfélnek szalfegyvere van, akkor azzal kivitelezik a
labsoprést. Mivel ezek a rantasok tulajdonképpen véde-
kezésnek mindsiilnek, egy ilyen csel alkalmazasa az
adott korben nem von le tdmadast - de ne felejtsiik el,
hogy a csel csak akkor alkalmazhato, ha az ellenfél ta-
madasa sikertelen -, tehat a csel utin még kétszer (két-
kezes harc estén négyszer) tamadhat az ellenfélre. Egy
korben csak egyszer alkalmazhato a csel, még akkor is,
ha az ellenfél minden tdmadasa sikertelen. Ynev szerte
csak maganyos mesterek oktatjak, klanoknal csak akkor
tanulhaté meg, ha a fejvadaszokkal kiilon mentor fog-
lalkozik. A Stilus alkalmazojanak a kdvetkezok az érté-

kei:

Tam./kér KE TE VE  Sebzés
Kéz: 2 10 16 15 kb6
Lab: 1 8 19 3 k10

A stilus elsajatitasa 15 Kp-t igényel.

Kobramaras

A gorviki klanok altal oktatott, a Kobratanc konnyeb-

ben elsajatithatd valtozata. A fejvadasz rovid, legfel-
jebb rovidkard hossziisaga fegyvert hasznalhat, melyet
az alkarjara szorit. Ennek értékei igy modosulnak, de
minden érték minimum 1 kell, hogy legyen: KE: +3,
TE: -5, VE: +5. Megel6z vagasaival megprobalja
megakadalyozni ellenfele timadasait. Minden egyes ta-
madaskor Gyorsasag probat kell dobnia. Ha megdobja
és a tamadas is sikeres (Az ellenfél legalabb Fp sebzést
szenvedett), akkor az ellenfele abban a kdrben elveszit
egy tamadast. Ha nem, akkor is tdimadhat, de az ellenfél
+10 TE-t kap a sajat timadasara. A stilust Gorvikban
oktatjak, de délen tobb maganyos mester is keres tanon-
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szinte nincs is ilyen mester. A gorviki fejvadaszok 15
Kp-ért tanulhatjak meg és ha ezt 1.Tsz-en teszik, akkor
mar 4.Tsz-t61 képesek alkalmazni a Kobratancot.

Sarkany karma

A habortihoz szokott klanok altal kidolgozott iranyzat.

A nevét az altaluk harcban hasznalt maszovasrdl kapta,
mely olyan sebet hagy, mintha karmokkal okoztak vol-
na (ez bizonyos mértékben igaz is). Az agazat ismer6i
robbanékony mozgassal, iitésekkel, vetédésekkel, kifor-
dulasokkal és lerantasokkal kiizdenek. Ha harcba szall-
tak, igen nehéz 6ket megallitani. A karom értékei hoz-
zédadodnak a puszta okliik értékeihez. A maszokarom az
alabbi médositokat adja: KE: -2, TE: +3, VE:+5, Seb-
z¢és: +2. Emellett a maszokarmok visel6je +15 %-ot ad-
hat a Maszas képzettségéhez. Az iranyzat barhol megta-
nulhaté, szinte egész Yneven oktatjak a kiilonb6z6 kla-
nok. Viszont ezt a stilust oktatd mesterrdl kevesen hal-
lottak.

Acélkéz

A fejvadaszok kozt az egyik legkedveltebb iranyzat.

Harc kozben puszta okliiket hasznaljak tamadasra és al-
karvédo6t vagy csuklopantot védekezésre. Mindkét ké-
zen 1év6 alkarvédd vagy csuklopant VE-je hozzaadodik
a fejvadasz VE-jéhez (+18 VE). Masik el6nye, hogy a
fejvadasz képes az ellene kil6tt nyilvesszot, vagy felé
dobott fegyver az alkarvéddvel haritani. Ez csak akkor
igaz, ha a fejvadasz erre figyel. Ekkor Gyorsasag probat
kell tennie, ha sikeres akkor +40 VE, ha sikertelen, ak-
kor +15 VE modositot kap. Az Alkarvéds és Csuklo-
pant VE-je, ha fegyverként hasznaljak 18, és a sulyabél
szarmazé erdteljesebb iitések révén +1-et a Sebzésre.
Ezekre kiilon fegyverhasznalat sziikséges. Ha nem
puszta kézzel, hanem fegyverrel kiizdenek, akkor is
donthetnek tigy, hogy az alkarvéddvel védekeznek, eb-
ben az estben a fegyver VE-je nem adédik hozzé a fej-
vadasz VE-jéhez, hanem a megszokott médon az alkar-
véd6 VE-je szamit. Ez is kozismert irdnyzat és egész
Yneven oktatjak, de az igazi mesterei a Vértestvériség
fejvadaszai, akik 15 Kp-ért tanulhatjadk meg az irdnyza-
tot. Az iranyzat harcértékei:

Tam/kir KE TE VE  Sebzés
Kéz: 2 8 10 1 k5+2
Lab: 2 6 12 1 k6+2
Foldrengés

A test6rok korében elterjedt iranyzat, melynek Iénye-
ge, hogy az ellenfelet harcképtelenné tegye. A fejva-
dasz labsoprés vagy rugas segitségével foldre kénysze-
riti az ellenfelet (Sikeres tAmado dobas, és az ellenfél-
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nek sikertelen erdproba!), és nem hagyja, hogy felall-
jon. Emiatt kapta az iranyzat a Foldrengés nevet. Kii-
16nlegessége, hogy ehhez nem kell kozelkeriilést végre-
hajtania. Tamadasaival, melyeket foként labbal ad le,
nem ejt sebeket, egyszeriien nem hagyja, hogy az ellen-
fél talpra alljon (a Foldharc szabalyai érvényesek a fel-
allasra). Ha az ellenfél Foldharcban képzett, akkor rajuk
az alabbi szabalyok érvényesek. Csak akkor képesek
talpra allni, ha nem szenvednek el sebzést. Ellenben ha
sebzddnek, akkor elveszitenek abban a korben egy ta-
madast. Ha fegyvert hasznalnak a stilus alkalmazasa
kozben, azzal altalaban csak oda-odacsapnak egyet. A
legtobb klan oktatja Ynev szerte a testéreinek, akik 15
Kp-ért tanulhatjak meg. Akik a gyilkolas miivészetében
jeleskednek (Pl.: mortel), csak nagyon ritkan tanuljak
meg. Akadnak maganyos mesterek is, akik fontos sze-
mélyeknek képeznek ki testéroket jo pénzért.

Villamgyors penge

K(’)’Zismert, hogy a fejvadaszok a belharc mesterei.

Ez az iranyzat totalis tamad6 harcmodor, mely a bel-
harc eldnyeit hasznalja ki. Fegyveriikk barmilyen bel-
harcra alkalmas vagofegyver. Mikor Belharcot kezde-
ményeznek, nem sziikséges megel6z6 tdmadast enged-
niik a kozelkeriiléshez. De ebben az esetben, ha a
Gyorsasagproba sikertelen, akkor elveszitenek egy ta-
madast abban a korben. Lényege, hogy a tdmadasokat
egyszerre adja le az ellenfélre, egyre nagyobb erével. A
harc soran csak egyszer kell Kezdeményezést dobni. Ha
ovék a kezdeményezés, akkor a kor elején adja le az
Osszes tamadasat, ha nem, akkor az ellenfél adja le els6-
nek az Osszes tamadasat, aztan az iranyzat hasznaldja.
A masodik timadashoz +5, a harmadik tdmadashoz +10
TE-t kap, a negyedikhez +15-at és igy tovabb. Ha a ta-
madasok sebzésének Osszege nagyobb vagy egyenld,
mint az ellenfél Akaraterejének és Alloképességének 10
feletti részének masfélszerese, akkor az ellenfél minden
harcértéke 5-tel csokken. Ez minden egyes tAmadésso-
rozatnal meg kell ismételni, és minden egyes sikernél
ujabb 5-tel csokkenek a harcértékek. A modositok a faj-
dalom miatt sajtjak az ellenfelet. Megkapjak a Belharc
Mf-at, ha azzal még nem rendelkeznek. Megtanulasa-
nak feltétele, hogy a fejvadasz Gyorsasaga legalabb 15-
0s legyen. Ynev szerte csak maganyos mesterek oktat-
jak, csak egy-két nagyobb klannak van olyan mestere,
aki ismeri ezt az iranyzatot. Megtanulasa 20 Kp-t igé-
nyel.
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Mérges Vipera

Etmek az iranyzatnak a fogésait a belharcbol vették

at a kitalaloi. Egykezes, hosszi vagofegyverrel alkal-
mazhaté a stilus (hosszukard, masfélkezes kard, mara-
sequor, szablya, stb.). A fegyvert a hatuk mogé rejtve,
védekez0 tartasba fogjak, ugy, mint a sequort. Innen ad-
nak le ives, lendiiletes, csuklobol kiforditott vagasokat.
A két alapvagés egyike az, amikor kiforditva fiiggéle-
gesen ad le vagast a stilus hasznaldja, a masik vizszin-
tes iranyba, majd a fej felett forgatva ismét tdmad.
Mindkét tamadasnal kétkezes fogasba is atvaltanak, ez-
zel is megndvelve annak erejét. Védekezésnél a kardot
az alkarjara simitja, ha sziikséges két kézzel tartja, igy
azzal kivaldan lehet védekezni. Két kézzel fogjak meg,
¢és hosszu, ives, csuklobol elmozditott vagasokat adnak
le. A stilus hatranya, hogy a fej és nyak nem tdmadhat6
vele. Altalaban hasat és hatulrol gerincet timadnak ve-
le. Mindezt akrobatikus ugrasokkal és elhajlasokkal
kombinaljak. Errdl kapta a stilus a nevét, hisz ugy haj-
lanak el a tdmadasok el6l, mint a felingerelt kigyd. Na-
luk minden 3%-nyi Ugras képzettség jelent +1 VE-t, de
csak a stilus hasznalatakor. Az igy forgatott fegyver ér-
tékei igy modosulnak szamukra: KE: -5, TE: +5, VE:
+5 (de minimum 1). Sebzésjarulékként megkapjak ere-
jik 14 feletti részét, de csak ha ezt a harcmodort alkal-
mazzak. Ha Belharcba keverednek, akkor az egykezes
fegyverb6l kapott negativ modositd enyhébb, KE: -2,
TE: -5, VE: -5, Ha gyorsasaguk legaldbb 16-os, akkor
kétszer tamadhatnak a fegyverrel. Természetesen ez a
harcmodor csak egy fegyverrel alkalmazhat6. Megtanu-
lasa nagy figyelmet igényel, ezért 15 Kp raforditasa
sziikséges. Ennek ellenére nagyon elterjedt stilus, kla-
nokban vagy maganyos mesterektél egyarant megtanul-
hato.
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Fiiggelek

A kiegészitében szereplo fegyverek:

Név Tim/kér KE T VE  Sebzés
Kagylobontd 2 IE(:) 2 k6+1
Hiequar 1 14 12 k6+4
Mortanis 2 10 15 O k3
Lagoss 1 8 14 14 k6+4
Pugoss 2 12 6 4 K6

52.
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