m.a.g.u.s.

Uj Torvénykonyv —Bajvivé

Bajvivo

Bar a bajvivok hivatalosan a harcos iskola tagjali,
mégis mi sem all tavolablbltik, minthogy k6zdnséges

harcosnak tekintstikéket. A bajvivé leginkabb a
bardokkal, illetve a lovagokkal mutat némi
hasonl6sagot. Mindegyikilk igazi mestere a rapir

forgatdsanak. Tovabbi fontos jelledijizk, hogy minden
bajvivd nemesi szarmazéassal bir,
meghatarozza viselkedését. Tobbségik Shadonbal
sziiletett, hisz ez az orszag a bajvivo iskolak db¢ec
Napjainkban azonban mar Ynev szinte minden tdjan —
féként nemesi udvarokban — taladlkozhatunk az iskola
egy-egy képviséjével, mesterével. A bajvivok
tébbsége atlag feletti ligyességgel és gyorsasddgal
hisz ezek a tulajdonsagok aégglem zalogai lehetnek
egy-egy parviadal alkalmaval(A bajvivékrdl és
parbajkodexikél bsvebb informaci6 a HGB 12-20.
oldalan talalhaté.)

Harcérték
A bajvivek szinte kivétel nélkdl  kivalo
fegyverforgatdk, bar lehéségeiket komolyan

behatarolja, hogy astkardon kivil nem igen vesznek
mas fegyvert a kezilikbe. lgaz, hogy sZ#rszembe egy
parbaj soran mindenkivel megalljak a helyiiket, &zom
egy csata forgatagdban mar kozel sem olyan
hatékonyak, mint més harcos iskolak tagjai. A c®lza
tudomanyaban szinte sosem mélyllnek el, hisz ez
végképp nem lenne stilusos. Kifejezetten sok eétergi
forditanak harcértékeik fejlesztésére. HM-jeik saém
atlagosan szintenként 12-vel névelik.

Eleters és Fajdalomtirés
A bajvivok életvitele nem feltétlendl eredményez

kimagaslo életéit vagy fajdalomirést. Ez §ként annak
kdvetkezménye, hogy megletisén ritkdn kerllnek
olyan szituécidba, amely prébara tenné e jelléket.
Szinte az 6sszes fegyverforgatd kodl azok, akik
legkevéshé jeleskednek ezen a tertletendEddddan
Szintenkénti Fp-ik szama atlagosan 5 pontsal n

Képzettségek

€s ez nhagyban

A bajvivo induld képzettségei 1. Tapasztalati szien:

Képzettség Fok

3. fok
3. fok

Fegyverismeret
Heraldika

2. fok
2. fok

Lovaglas
Miivészetek (tanc)

1. fok
2. fok

Szinészet
Torténelem

A bajvivd képzettségei, melyeket mesterélt vagy
iskoldjdban az Oktatas képzettség 4. foka A&ltal
nyujtott el 6nnyel tanulhat (13 1AP):

Akrobatika,  Allatismeret, Ekesszolas, Esés,
Fegyverhasznalat, Fegyverismeret, Helyismeret,
Heraldika, Iiras/Olvasas, Kétkezes harc, Kultura,
Legendaismeret, Lélektan, Lovaglas, tWszetek,
Nyelvtudas, Pajzshasznélat, Parbaj, Pszi (pyaryoni*
Szerencsejaték, Szexudlis kulttra, Szinészet,
Torténelemismeret, Udvari etikett, Uszas, Vakharc,
Vallasismeret

* A tradiciondlis iskolakban vagy a leghiresebb
mestereld tanulva (KM engedélyével)

A bajvivé fegyvertara

A bajvivék nagy becsben tartott fegyver a rapiéagm
néven b¢rkard). Sajat, altalaban hires mesterek altal
készitett diszes fegyveritktinszantukbol sosem véalnak
meg. Szinte kizarélag ezt a fegyvert hasznaljaksl Et
fuggetlentl néhany stilusnak a késieblykor a rapirnél
kisebb kiegészit fegyvert is forgatnak amellett. Fontos
tovabba megjegyezni, hogy célzéfegyvereket lediblje
kedvtelésBl hasznalnak, de hogy egy ilyen eszkozt

Ezek a nemesi szarmazasu harcosok igen mély éskiizdelemben alkalmazzanak a rajuk tAmadok ellen, az

sokréfi tudasra tesznek szert életilk soran. Am
ellentétben a tébbi fegyverforgatévatk kevesebb
harci, de sokkal tébb szocialis képzettséget sajatk

el. Szintén jellemz rajuk, hogy nem szeretik, ha csak
feliletes tudas birtokosai egy-egy képzettségben.
Altaldban 12 Kp-ot forditanak képzettségeik
fejlesztésére minden szintlépés alkalméval.

A bajvivok induld képzettségei (28 1AP)

A Dbajvivék szinte kivétel nélkil az alabbi
képzettségeket ja el iskoldikban vagy
mestereikél. Azonban tdbb tucatnyi bajvivo stilus és azt
oktatd, hirneves mester és iskola létezik, amely a
megszokottol eltér vagy attol ldvebb tudést biztosit
kdvetinek. Ezek kozll a harom legnevesebb lentebb
megtalalhato.

Készitette: Hulla 1

szinte kizart.

A bajvivék nagyon ritkan hordanak pancélt. Ha
mégis erre kényszeriilnek, akkor sem hajlandbak egy
mives lancingen kivil mast magukra 6élteni.

Egy atlagos 1. Tapasztalati szinit bajvivo

Ugyesség: 15
Alloképesség: 12 Yp: -
Intelligencia: 13
Akarate®: 13 MME: 13
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Elkoltott KAP-ok:

Vagyon (1)
HM

1 pont
24 pont (12 HM)

Fegyverzet:
Fegyver

7

TF;:
VE:

* fegyver nélkil

Képzettségek:

Képzettség Fok Kp

Fegyverismeret

Heraldika 3. fok

Lovaglas

Miivészetek (tanc) 3. fok 3Kp

Szinészet
Torténelem

2. fok

2. fok
1. fok

Allatismeret
Lélektan

1Kp

3. fok
3. fok

Kultura (sajat)
Helyismeret (szi@iféld)

A bajvivo kuldnleges ebnyei és hatranyai

I. Az iskola kovetbi 1. Tapasztalati szinten megkapjak,
a gyakran nagyhirmesterek altal készitett, diszes és
kivalé mindsédi rapirjukat. (1 1AP)

II. A bajvivo legfontosabb kildnlegeséalye nemesi
szarmazasabdl fakad, amely okéan minden bajvivé
karakter ingyenesen megkapja a Nemesi Vvér
Héatteret. (10 IAP)

llI.A  bajvivok mentalitasukb6l addédéan sosem
elégszenek meg az ismeretek  felszines
megszerzésével. Ha tehetik minden olyan terilten
igyekeznek atlag feletti tudasra szert tenni, aivety
mar képezték magukat. Ez a gyakorlatban azt jelenti
hogy az iskola tagjai — amennyiben modjukban all —

minden  képzettségiket legalabb 3. fokon
torekszenek elsajéatitani. (-)
Készitette: Hulla 2

IV.A bajvivok hihetetlen tettek végrehajtasara degk
fé fegyveriikkel. Ennek egyik kimagaslé példaja a
Mesterjel. A Mesterjel egy tdbbnyire tenyérnyi
nagysagu, egyedi jel, melyet a bajvivo fegyverének
hegyével képes az arra alkalmas fellletre elhelyezn
A palydjuk elején jaré fegyverforgatok Mesterjele
legfeljebb  3-4 vonalbdl tédik Ossze, de a
leghiresebb bajvivok mar, tébb mint fél tucat
vonalbdl allé jelet képesek ,papirra” vetni. Ezt az
alairast legszivesebben ellenfeliik ruhazatan (olyko
bérén) szeretik elhelyezni. Kozelharc esetén
azonban ehhez mindenképpen tulités sziikségeltetik.
(2 1AP)

Bajvivo stilusok

Ahogy erl mar korabban sz¢ esett, [éteznek olyan
bajvivo iskolak és mesterek, amelyek egyedi és
jellegzetes stilust oktatnak diakjaiknak. Ezek Koai
legjellegzetesebbek akéar tovabbi képzettségekey vag
killbnleges dinyoket is biztosithatnak az egyes bajvivé
karaktereknek. Ezt a valtozatossagot szolgaljal@za
harom, Ynev kontinensén leginkabb elterjedt ilyglus
bemutatasa.

Shadleki stilus (61 IAP)

Ez az atlaghoz képest igencsak offenziv stilus
Shadlekiél indult hodité utjara. Kovét foként a
tamadasra helyezik a hangsulyt. Ennek érdekében eze
a bajvivok diszesstt vesznek bal kezikbe, hogy ezzel
még hatékonyabba véljék fegyverforgatdé tudomanyuk.
Talan csak rajuk jellendzaz is, hogy koézulik tdbben e
tér dobasat is tokélyre fejlesztik.

A Shadleki stilustiizé bajvivo karakterek elénye:

I. A stilus kovebti méar el$ Tapasztalati szinten
rendelkeznek a Fegyverhasznalair)(t3. fokaval,
illetve a Kétkezes harc 2. fokaval. (8 IAP*)

Aleggheri-stilus (61 1AP)

A stilust kifejleszt mester nevétérzé technika
foként a védelemre épit. Ennek szilard kialakitasahoz
az e stilust valasztd bajvivok, harédt forgatnak a
térkard mellett. EbBlI a biztos védelend) épitik fel
aztan tédmadasaikat. Az Aleggheri-stilusban vivé
személy a péarviadalok soran kimagasléan sokat mozog
nem egyszer latvanyos szokkenésekkel és elhajlasokk
probalja elkeriini az ellenfele fegyverét.

Az Aleggheri-stilustiizé bajvivo karakterek elénye:

I. A stilus kdvesi méar el$ Tapasztalati szinten
rendelkeznek a Fegyverhasznélat (h&bi)ot 2.
fokaval és a Kétkezes harc 2. fokéval. Tovdbba mar
indulaskor képzettek a védekezést jol szolgalod
Akrobatikdban (+20%), melyet nagyon gyakran még
tovabb fejlesztenek sajat Kp-ikbdl is.(7 1AP)
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Den Aliud-stilus (61 1AP) kopenyét. Ha e tamadas sikeres, az ellenfél VE-je

A stilusnak két kilénlegessége vanédzbr is az, 40-nel csokken, akar a dobohalo esetében. Az
hogy kidolgozéja, Enrich Den Aliud erigowi nemes alkarra tekert kdpeny VE-e 15, am ezt kizarolagsl.
volt. Ennek kdvetkezménye az, hogy ez a stilus sna i II. kategoriaba tartoz6 fegyverekkel, valamint b Il
északon a legnéps#bb. A masik jellegzetessége, hogy kategéridba tartoz6 egykezes kardokkal szemben
Aliud kove®i nem egy masik fegyvert, hanem sajat — képes biztositani. Valodi pajzsokat természetesen
altalaban jo mitisédi selyemidl készllt — kdpenylket sosem hasznalndnak a Den Aliud-stilis kéiveA
hivjak segitségul a parharcokban. Hiszen azt ékkala képeny tovabbi felhasznéldsi mddja, hogy
alkarvéd gyanant forditjak ellenfeliikkel szembe. Mivel amennyiben alkalmazéja szamit a tavolsagi
azonban ez az alkarra csavart ruhadarab nem tdithat tamadasra, akkor ezt maga korul forgatva +30-as
nagyon sokaig, ezért gyors és dinamikus riposztokat védelmet biztosit hasznaléjanak minden 2k6-0s,
lathatunk ezekil a bajvivoktol. vagy annal gyengébb sebiiégvolsagi fegyverrel

szemben. (7 IAP)
A Den Aliud-stilust iizé bajvivé karakterek elényei:
I. A stilus kovebi méar el$ Tapasztalati szinten
rendelkeznek a Pajzshasznélat (kopeny) 3. fokaval. Karakteralkotas

Ez a képzeftség Iényegében nagyon hasonl a p gajyiyg (54 1AP) - tjraszamolas utani - KAP ke
megszokott Pajzshasznalathoz. Az egyeduli eltérés, 5. Am ha a fentebb ismertetett harom stilus egygkéb

hog.y a kopennyel Sem megsepelznli (3. fok), Sem jartas a bajvivé karakter, akkor annak KAP értéke 6
fellékni (4. fok) nem képes a bajvivo az ellenfelét KAP-ra médosul.

Ezért azzal tamadni e két moédon nem érdemes. Am
ha a bajvivd rendelkezik e képzettség 4. fokaval,
donthet Ugy, hogy megkisérli ellenfelére dobni
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