Mi a fészkes fene folyik itt...

ML.A.G.U.S. modul, 3-6 fo részére

Helyszin: D¢élvidék, Shadoni 6bol nyugati partja, Dies Falarrd-tol délre.
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Hattértorténet: Egy nagyhatalma gorviki csaladfd, Gorra di Cappullo de Armand a shadoni
kiralyi udvarban tevékenykedd kémei révén értesiilt, hogy a kaland helyszinéiil szolgélo
féldominiumban, a hatalmas Shadoni birodalom eldugott csiicskében jelentds aranytelérre
bukkantak par éve. Természetesen j6 ideje folyik ott az arany kitermelése, a kirdlyi udvar
szamara. Egy komplikalt tervet alkotott, hogy megszerezze az idei tél folyaman kibanyaszott
aranyat — hisz az arany mindeniitt arany — ¢&s terve is sikerrel jar amennyiben a
kalandozocsapat nem keresztezi terveit. Szinte biztosra veheti a sikert ugyanis egy
mentalistaja sikeresen kiolvasta egy bizalmai személy elméjébdl a tudnivalokat. Azota mind a
mentalista mind a bizalmas természetesen elhunyt, a lehetd legtermészetesebb modon.

A modulrdl: A modul nehéz. Itt inkdbb a nyomozdi képességek érvényesiilnek a logikazas, a
teljes Osszerakasa részletekbdl. Javasolt haladobb jatékosoknak a kaland nehézsége miatt. A
célja modulnak hogy jatékosok megismerjék az érem masik oldalat, amikor vakon
tapogatdznak és nem mindent kézhez kapnak.

Szabalyrendszer szerint, hisz van mar jopar, lehet valogatni, barhova illeszthets. Az
ellenfeleknek nem adok konkrét harcértéket, mivel azt dolgozza ki minden meséld a sajat
csapatanak (és altaluk hasznalt szabalyrendszernek) megfelelden.

Erdemes figyelembe venni, hogy a kaland helyszinén még a magia ellenére is kozépkori
viszonyok vannak. Nincsen google maps hogy preciz térkép legyen mindrdl, a hirek nem
terjednek villdmsebesen. Az emberek egy-egy téves informacioval megkavarhatjak a JK-kat.
Falusi emberek nem tulmiiveltek, hisznek a babonakban, rontasokban ezek is nehezitik a
csapat sikerét.

Csapat: Két fajta csapat Osszeallitast kell megkiilonbdztetni ebben a modulban. Az egyik
tipus, ha a jatékosok sziiletett shadoniak, lehetdleg a harom fOhatalom valamelyikének
szolgaltban (kiralyi, féhercegi, egyhazi).

A masik Osszeallitas, ha kiilvilagiakbol all6 parti probalkozik meg a modullal. Viszont ebben
az esetben is javasolt, hogy bizonyos fokig ,,j6” Osszeallitds jatszon, ugyanis egy krani,
gorviki, toroni, boszorkanymesterekkel, feketemagusokkal teli csapat segitségére nem
tartanak igényt.

Mindkét esetben legalabb egy shadoni pap vagy paplovag/lovag kaszti karakter sziikséges!
Papként fogok ra hivatkozni. O lesz képes az inkvizitornak pszi-iizentet kiildeni. A Domvik-



pap, vagy (pap)lovag nagyban megkonnyiti a jatékot (NJK-k hozzaalldsa miatt is) és
bemesélés is konnyebb.

A modul elott érdemes elolvasni Shadon leirdsat. A két legfontosabb dolog, amivel érdemes
tisztdban lenni: Shadonban Domvikon kiviil mas isten elismerése, emlegetése istenkaromlas,
ennek megfelelden biintetik, illetve az orszdgban magiat csak Domvik egyhdzahoz tartozo
személyek hasznalhatnak, ennek biintetése exterminus - maglyan valo elégetés.

Bemesélées

Kiilvilagi csapat esetén (shadoninal nem sziikséges ez a bevezetd); Délvidéken utaznak
Predoc, Edorl kornyékén egyik varosbol a mésikba. Tavasz van, az idei kemény tél nemrég ért
végett. Egy keskeny, és hosszll folyovolgyben haladnak, amikor 6mleni kezd az esé. A folyd
egyre jobban megduzzad ¢€s kezd kilépni a medrébdl. A volgy fala nagyon meredek, viszont
biztonsagosnak tlind magassagban észrevesznek egy barlangot, ahol atvészelhetik a vihart. A
barlangba beférnek lovastol. Az esd sokaig esik, €és lassan a viz is kezd bedramolni. A barlang
nem til nagy, tiz méter kanyargas utan egy terembe ér, ahol valamiféle kéboltiv van az egyik
fal elott. A boltivre rinak vannak vésve. Osi nyelv: Godoni, vagy Rinamagia 2. v Af: Godoni
eredetli rundk kb. négyezer évesek. Magiat nem észlelni Leplezett 15 E-vel. A viz lassan
kezdi ellepni a barlangot. A 1ényeg hogy egyetlen esélyiik, ha atmennek a boltivek kozt, ami
mint sejthetd egy térkapu (egyiranyu).

Biztonsagban megérkeznek egy terembe, valamiféle épiilet része. A vakolat malladozik, par
felismerhetetlen butordarab roncsa van a teremben szerteszét. Fény, levegd nem jon
sehonnan. Itt megtaldlhatd barlangban latott boltiv tarsa, hasonld runakkal, amik itt mar
vilagitanak. Egyetlen kétszarnyu ajté van, ami viszont zarva. Az ajto eredetileg kifelé nyilt, de
a tiloldalat befalaztak. Kis tigyeskedéssel persze kibonthato az egész.

Ha sikeril attorni a falat, akkor egy Ujabb — lathatolag stirlibben hasznalt terembe érnek. A
teremben varnak rajuk; tizenot katona, Ot szamszerijasz, négy Domvik-paplovag, egy
Domvik-pap. Meghallottak a falbontas zajat és most varjak, hogy ki bukkan eld. A csapatot
felszolitjak shadoniul, hogy adjak meg magukat. Ha hagyjak, akkor lefegyverzik Oket és
Osszekotik a keziiket. Kis nézelddéssel felttinhet, hogy pont egy Domvik abrazoldson tortek
at.

Ha olyan ostobak hogy tdmadjanak, akkor nem fognak kegyelmet tanusitani. Ha sziikséges
erdsitést kérnek kintrdl.

Ha nem alltak ellen kivezetik a kolostorbél 8ket, nem valaszolnak semmi kérdésre. Utkdzben
lathatnak par halottat és jopar vérfoltot is. Az épiilet eldtti udvaron nagyjabol szaz ember
nylizsdg, jopar sator van felallitva.

Anno ez bemes¢lés jutott eszembe, ha valakinek van jobb 6tlete, persze cserélje le nyugodtan.

Hattér: Dies Falarrd-tol délre j6 harminc mérfoldre van a Szent Laurel kolostor. Régi godoni
alapokra épiilt. Tegnap egy rendszeresen erre jaro kereskedd latta, hogy valakik lemészaroltak
a szerzeteseket, €s azonnal a varosba ment segitségért. Domvik egyhaza egy inkvizitort, par
papot, paplovagot és jopar egyhazi katonat kiildott, hogy kivizsgaljak az esetet. Ok tegnap
este érkeztek meg.

Megbizas
Par 6ranyi varakozas utan a shadoniakat Gamorro inkvizitor elé vezetik. Otvenes éveiben jar6

1d6s férfi, vords ovvel dsszefogott fehér pharont visel. A kovetkezoket kozli a csapattal:
- Elmondja, hogy tegnap este érkezek ide kivizsgélni ki 6lte meg a szerzeteseket.



- Tisztdban van vele, hogy a csapatnak nincs koze hozza. Viszont a megrongalt Domvik
falfestmény miatt blinbocsanatot r6 réjuk, ami soran segiteniiik kell a shadoni karaktert a
nyomozasban. Valami minimalis jutalom is lehet.

Shadoni parti estén ez joval egyszerlibb, a pap karaktert hivjak, 6 pedig szdl baratainak hogy
segitessenek neki. Vagy valami hasonlo.

Részletek a gyilkossagokrol, amit megtudnak:

- Negyvenegy szerzetes ¢lt a kolostorban. Mindenki meghalt.

- Szuré-vagofegyverrel (rovid pengék) 6lték meg Oket, elég sokat almaban, paran probaltak
védekezni, nem sok sikerrel.

- A testeket a hats6 udvarban gytjtik, most assak a sirokat. Személyes vizsgalddas soran sem
tudnak meg tobbet. Ha barki l¢élekidézéssel vagy hasonloval probalkozna, az gyorsan
maglyara kertil.

- A tamadok kozil senki nem halt meg, legalabbis testet nem hagytak hatra.

- A kolostorban nem Oriztek semmi fontosat, kézmiivességbdl éltek. A kereskedd is ezért jott
0 latta el kolostor aruval és vitte a kész termékeket. Vele nem tudnak a karakterek beszélni.

- Igazabol fura az egész, mivel egyetlen johiszemi shadoni sem kockaztatnd egy ilyen tettel a
lelki tidvét. Legféképp ugy hogy nincs semmi lathato értelme.

- Semmi nem tlint el. Legalabbis semmi olyan, aminek lathato hiany lenne.

- Talaltak sok nyomot, ami nyugatra tart, illtetve kevesebbet, ami délre. Ez utobbi a szalon
induljanak a karakterek. Térképet nem kapnak, mert nincs. Délebbre van par falu egy var és
egy kikotd. Az aranybanyarol nem tud.

Nincs semmi, amit eltitkolna. Nem egyezik bele semmilyen kiilvilagi magia hasznalataba. Ha
valamiképp titkon mégis vardzsolnanak, az aldozatok fekete ruhds, rovid pengéjlii fiirgén
mozgd ¢és jolképzett embereket irnak le — gorviki gon-corgak, persze ez egybdl nem
nyilvanvalo.

Ha valakinek nincs lova, akkor az egyhdz ad kdlcsonbe.

Hattértorténet: Gorra di Cappullo de Armand kacifantos terve beindult. A 1ényeg hogy 1d6t
nyerjen ¢s az utana nyomozokat tévutra terelje. A kolostor lakoinak legyilkoldsa nem szolgalt
semmi célt, csupan a Dies Falarrd-i egyhazi erdket koti le, és vidéken €16k lelki életére mér
egy jelentds csapast. A keletre tartd lovasok csupan elterelésként szolgalnak.

Harskut

Délel6tt kozepén indulnak el délre az orszaguton (lasd térkép). Dél koriil egy gyors zapor
kerekedik, ami eltorli a nyomokat. Kora este érnek Harskutra. Ez a korny€k legnagyobb falva
nagyjabol ot-hatszazan élhetnek. A falu fdterén egy Domvik erddtemplom kap helyet (a
kornyez6 falvakbol is idejarnak), a templom eldtt van egy régi, talan godoni kat, ami koriil
négy hatalmas hars nd. Semmi magia, csupan hangulat elem.

Egyetlen kocsmdja van falunak. Méltanyos arakkal dolgozik, szobdi nincsenek, az ivoban
lehet aludni szalmazsakokon éjszaka. A pap karakternek az egyik hazban biztositanak agyat,
ha igényli. A falusiaktol a kovetkezd informaciok tudhatok meg:

- Ejjel lovasok végtattak at. Senki nem latta Sket, de biztos nem egyenes tton jartak. Huszan
se voltak.

- Helyi pletyka: kétfejii tehén sziiletet, de ugyebar az ilyenen a gonosz érintése van, igyhogy
maglyan elégették. Latszolag a maglyan elégetés elég kozkedvelt téma errefelé.



- Ha elmondjak nekik mi tortént a kolostorral mindenki megretten kicsit. Ejszakara jobban
bezarkdznak, a helyi lelkész kiilon misét celebral az este. Persze ha nem vesznek rajta részt,
akkor masnap joval zarkézottabbak lesznek veliik.

- Ha a kornyez6 vidékrdl kérdezik oket: Délre van Soktdlgyes egy kisebb falu az erdd
kozepén. Délkeletre Feketekd vara (di Merza csaldd birtoka, foherceg hiibérese, a kornyezd
falvak latjak el), a tengerparton van egy halaszfalu Kisbak, illetve attél délebbre Harinn ezen
a parton az utolso kikotd, ott nagyjabol ezren élhetnek. Meg van valami kéfejtd is, de azt nem
tudjak hol (aranybanya vagy kofejtd, nemigen értenek a dolgokhoz). Ha erre rakérdeznek,
akkor erre nem szoktak szallitmanyok athaladni. Harinnban rakhatjék hajora.

- A templomban talalkozhatnak a helyi pappal is (Fra Geral), de fent leirtakon tal érdemi
informécioval nem szolgélhat. Id6s6d6 vidéki lelkész.

A pap karakterrel és a shadoniakkal baratsagosak, kiilvilagiakkal tartozkodok. Az extrém
idegen fajiiakkal nem 4allnak szdéba (torpe-hatareset, gném, goblin, ork stb...) amolyan
satanyfattyunak tartjdk. Ha ezek a karakterek gondot okoznak, akkor a tomeg gyorsan
lincshangulatba kertilhet.

Az ¢jszaka nyugodalmasan tellik, méasnap tudnak tovabbindulni. A tovabbvezetd Ut kétfelé
agazik: Feketekd vara (jobbra), illetve Soktdlgyes (balra/egyenesen). Névtabla, nincs ha nem
kérdezték a pontos utiranyt, akkor valaszthatnak.

FeketekO vara

Egy kisebb végvar a hegyekben. Egy viszonylag sikabb teriileten fekszik, vizesarok veszi
korbe. Kébdl épiilt, egy kaputorony és egy lakotorony magasodik ki. Ami furcsa lehet, hogy
nem latni senkit. A csapohid felhuzva.

Hattértorténet: Ez a var az egyik legkomolyabb akadaly Gorra di Cappullo de Armand
tervében. Az éjszaka leple alatt egy gon-corga bejutott a varba és lassan hatd és hosszl ideig
tartd altatomérget Ontott a katba. Ez egy bonyolult félig-meddig magikus és természetes
mixtura. Méregkeverés MF/4. foktol lehet sejtése valakinek.

Emellett belopddzott a lakotoronyba és megolte a varkapitanyt és a helyettesét. Erre azért volt
szlikség, mert a var katonai biztositottak volna kiséretet az aranyszéllitmanyhoz - évente
kétszer adnak kiséretet - és a pontos részleteket ez a két személy tudta. A méreg hatasa
masfél-két napig tart.

A vararkon at lehet iszni, habar €les colopokkel van telerakva. Ha valaki bemészik a falon, le
tudja engedni a csapohidat. Varban mindenhol alvé katondkat taldlnak. A felébresztésiik
nehéz, de nem lehetetlen habar valamilyen segédeszkoz sziikséges (herbaliumok, maégia,
EP/FP sebzésre nem reagalnak). A hatas kideritésében segithet, hogy a lovak is alszanak. Ha
esetleg sikerrel is jarnak, a katondk nem tudnak érdemi informacioval szolgélni.

Ha megnézik a lakotorony aljat, akkor megtalaljdk a cinteremben a két halottat. Nemrég
halhattak meg. A varban lehet fosztogatni, viszont a pap karakter ezt jellemébdl adodéan nem
hagyja/hagyhatja. A varban a megszokottakhoz képest nincs semmi kiilonleges
(természetesen van fegyvertar, kincstar, €lelmiszerraktar, borospince, halohelyek stb..)

Mesélonek: Figyelem! Az inkvizitorral pszi Utjan egyediil a pap karakter tud kapcsolatba
1épni. Ha magatdl nem tesz jelentést, akkor az egyhazi csapatnak nem lesz tudomasa, hogy mi
torténik délebbre. Ha jelentést tesz, akkor Gamorro inkvizitor par emberét idekiildi a varhoz.



Soktolgyes

A térképen a zo6ld vonaltdl jelzett résztdl délre egy szinte érintetlen tolgyerdd hiizodik. Az oda
tarto Ut soran szembdl talalkoznak egy vandorkalmarral. D¢l fel6l jon, nem latott lovasokat €s
semmi furcsasagot sem tapasztalt. Szekérrel utazd kozépkoru férfi a felségével. Elég sok
dolgot arul (kotél, [ampasolaj, szerszamok, toményitalok) és megfizethetd arban.

Eszakrol kozeledve a faluhoz ligetek megmiiveltek foldek bukkannak eld. Soktélgyes az
erddben helyezkedik el, szenet égetnek, fat vagnak, a fak helyén foldet miivelnek gy ahogy.
A beérkez6 kalandozokat lathatolag eléggé megbamulja mindenki.

Az egyik haz el6tt van egy szalmatetds italkimérés, a falu vénjei itt toltik az idejiiket. A
kiilonboz6 fajokhoz a fent leirtak szerint viszonyulnak itt is. A kdvetkez6 hirek tudhatok meg:
- Tegnap este eltlint négy gyerek, nyolc-tizenkettd év koztiek, két fin és két lany. A varbodl
kértek segitséget még az este, ma reggel meg is jott négy katona hogy segitsen keresni Oket.
Azért hivtak a katondkat, mert elég sok vadallat koszal errefelé. A gyerekek az erdd szélén
jatszottak, de nincs nyoma mi tortént veliik. Ha sziikséges megmutatjak a helyet. A katonéakat
azota nem lattak. Akar este, akar délben érnek a faluba.

- Itt nem lattak lovasokat atmenni. Ha voltak Feketekd varaban és elmondjak az torténteket
tovabba a kolostorban torténteket, akkor a falusiak kétségbe lesznek esve. Par kiszolgalt
katona elkezdi feltiizelni az embereket.

- A kornyez6 vidékrdl 6k sem tudnak Gjdonsagot elmondani. Ha az orszdgiton mennek délre,
akkor balra lesz Harinn, jobbra meg valami banya. Ok banyaként utalnak ré.

Erdekesség: Ha valaki magia utan fiirkészik, akkor az italkimérés melletti hazban érzékelni is
fog. Ha utana érdeklddnek, akkor egy atutazé Domvik-pap adomanya egy Ur-arcokat formazé
faragott szobor. Egyszert aldas van, rajta de had nyomozzon, aki ennyire akar.

Ha elmennek a gyerekeket keresni; a falusiak megmutatjdk a helyet, ahol jatszani szoktak.
Nyomolvasas MF/4+ fok: észreveszik, hogy valakik elhurcoltadk a gyerekeket és alcaztak a
nyomokat.

Amugy csak a reggel itt jart lovasok nyomai latszanak. Ha a lovasok nyomait kovetik; egy
mérfolddel beljebb talalnak harom kipanyvazott lovat, (katonak lovai) illetve a katonak
nyomait kovetve megtalaljak éket, nagyjabol két mérfolddel arrébb amint alszanak. Ok mar a
mérgezett vizbdl hoztak magukkal, ittak beldle elaludtak.

Ha a gyerekek nyomait kovetik; 6t mérfoldre bent az erdében megtalaljak Oket. Mind a
négyen halottak. Meztelenek, ritudlisan végezték ki dket, és egy torz perverz kompozicioba
rendezték a hulldkat.

Ha nincs nyomolvasasuk, négy-6toranyi kutatassal megtalalhatjak.

Hattértorténet: Gorra di Cappullo de Armand emberei kozt néhany ,,lovag” is van a Dea-
Macula rendbdl. Amig vartak tarsukra, aki Feketekd vardban megmérgezte a kutat,
észrevették a jatszo gyerekeket. Egyikiik ,.ihletet” kapott és elfogtdk a gyerekeket, hogy
elkészitsék beldliik a ,,mlalkotast”. Ez nem szerepelt a tervben, de nagyon magabiztosnak
érzik magukat ezért is tették meg.

Gorviki kultiraismerettel és/vagy intelligencia probaval rajohetnek a dologra hogy ez gorviki
munka. Ha kozlik a falusiakkal mi tortént azok panikba esnek. Felfegyverzik magukat, és
egész ¢&jszaka virrasztanak, tiizet gyljtanak, par fanatikusabb hivé mar maglyat kezd
Osszerakni az exterminushoz. A veteranok jaréroket szerveznek ¢és tovabb tiizelik az
embereket. A kartereknek szallast adnak az egyik istalloban, a papnak itt is adnak egy
derékaljat.



Ha err6l tudomast szerez az inkvizitor, akkor kezd mar gyanitatni par dolgot. Egy tizenot fos
csapatot kiild délre, a tengerparti iton.

Kiirtévolgyi aranybanya

Soktolgyestdl kora délutdnra odaérhetnek, ahogy az Ut egyre jobban halad nyugatra egyre
magasabb hegyek kozé ér. Az utrdl csupan par vadcsapast illetve szélesebb erdei Osvény
agazik le.

Az Ut soran, még az eldgazas elott, taldlkoznak szembdl egy birkacsorddval, amit a havi
vasarra hajtank fel Harinnbdl. A birkdk nyomai eltorlik a karavanét. A négy pasztor nem
lattak semmi ide nem illét. Viszont annyit mondtak, hogy a pasztorkutydk eléggé idegesek
ma, pedig egyik sem fiatalka. Ez azért van ugyanis a kutydk megérezték az Ut mellett elrejtett
hullékat (14sd lejjebb).

Az eldgazas utan a keletre vezetd Ut ritkdn hasznalt, Nyomolvasas AF/2. fokkal kivehetd egy
nemrég erre (szembdl) elhaladt karavan.

Az ut egy colopfalhoz vezet. A kapu mellett egy Ortorony van, fent a kiralyi lobogot lengeti a
sz€él. Az 6rok durvak és nyersek, de a pap karaktert meglatva kihivnak egy tisztet (Venut
kapitany). A tiszt udvariasan probalja lekoptatni a karaktereket. Ha azok beszélnek a
torténtekrdl, féleg ami Feketekd varaban tortént akkor a tiszt megrémiil. A kovetkezdket
mondja el (elsésorban a pap karakternek, ha az eléggé meggy6zi a tobbi JK hliségérdl, akkor
nekik is):

- Ez itt egy kiralyi aranybanya.

- Ma reggel indult szallitmany Shadon varoséba. A var katondinak kellett volna kisérni, addig
minimalis kisérettel ment. Négy szekér, tiz lovas. A karakterek természetesen nem talalkoztak
veliik.

- A szekéren, a tél folyaman kibanyaszott nyers rudakba oOntott arany volt, nagyjabol
nyolcezer aranypénz értéki.

Ezek utan két lovassal csatlakozik a tobbiekhez, és elindulnak a szekerekhez. Nagyjabol
ezidotajt vihar kezdddik.

Hattér: A gorvikiak a térképen a sotétzold jelnél csapdat alitottak a konvojnak. fjaszok, gon-
corgak, Dea-Macula lovagok, harom boszorkdnymester €s egy Ranagol-pap. Sikeresen
legytirték a kiséretet, a holtakat az erddben elrejtették, ezt érezték a pasztorkutydk. A sajat
halottaikat magukkal vitték.

A szekerekkel pedig a partra igyekeztek erdei utakon, de az egyik szekér kereke eltort. A
nyomokat persze eltiintették €s az eso is segit. A javitas idovesztesége miatt a karakternek van
esélye elkapni Oket. A parton a jelzett helyen egy hajo varja dket. Erone-i zaszl6 alatt hajozott
el idaig. A fedélzeten jopar megbizhatd rakodomunkas és a rakodashoz sziikséges felszerelés
— tutajok, daru stb. - varja az aranyat.

Harinn

Soktolgyestol o6t ora, Kiirtévolgytdl négy ora. Harskutnal valamivel kisebb falu, a shadoni
birodalom legdélibb csiicske ezen a parton. Egy tekintélyes kdmoloval rendelkezik. Itt nem
lattak se lovasokat se szekereket, semmi ide nem ill6t. A kirdlyi hadihajo négy napja ment el
még egy nap mire visszatér. Lényeges informacié hogy par halész latott errefelé¢ kdrozni egy
keresked6hajot. Ez azért furcsa, mert erre nincs hajozasi utvonal. Meg aztan a hajok nem
szoktak korozni, hanem mennek egyik helyrél a masikra. A haldszok latszolag szivesen
osztanak meg ilyen aranykdpéseket a ,,szarazfoldi patkanyokkal”.



Rakodas

A karakterek, ha elég gyorsak, azaz elébb mentek a banydhoz, és nem Harinnba eldszor,
akkor még a karavan elott ideérhetnek. Ehhez persze az kell, hogy kitalaljak merre akarjak az
aranyat elvinni. Délre és keletre jarhatatlan vadon hiizédik, nyugatra a tenger, északra pedig a
civilizacio.

A part mentén haladva latjak a hajot, a munkdsok partra usztatjak a tutajokat, paran elmennek
a kozeli patakhoz vizet vételezni. Most mar eléggé tombol a vihar és kezd sotétedni. Szamos
modon probalhatjdk megakadalyozni a rakodast. Ha pap karakter jelenti a dolgokat az
inkvizitornak, az kiilonb6z6 csatorndkon mozgositja az embereket. Ha Giton van a tizendt f6s
csapat, akkor az érdemi kozelségben van, €s be tud avatkozni. Mind a tizendten lovon, egy
paplovag, harom {jasz, a tobbi egyhdzi katona. Megbeszélt helyen csatlakozhatnak a partihoz,
ott ugyebar még ott van Venut kapitany és két embere, és megprobalhatnak valami haditervet
alkotni.

Az ellenfél: két boszorkanymester, egy ugyanis meghalt a harcban, egy Ranagol-pap, kilenc
szamszerijasz (harcos), tizenkilenc siedon (harcos) ebbdl 6t Dea-Macula lovag, 8 gon-corga
(fejvadasz). A szintet képzettségeket allitsuk a partihoz mérten. A vardzshasznalok mana
pontja kevesebb, mint a maximum a délel6tti tdimadasban elhasznaltak egy részét. A Ranagol-
pap magas szintli, a boszorkanymesterek alacsonyabbak. Az ijaszok, siedonok ,,agyutoltelek”
ellenfelek, a Dea-Macula lovagok jobbak, a gon-corgdk pedig meghaladhatjak a karakterek
képességeit. Megfeleld taktikaval, csapatmunkéval azért le lehessen gyézni. Ne feledkezziink
el a zuhogo esoérdl és a sotétrdl sem.

A hajon csupan egy abradon van, aki az akcidt iranyitja két alcazott gon-corga testorrel a
legénység nyolc 6, és a rakodomunkasok tizenegy f6. Ha nagyon kilatastalan a helyzet, akkor
menekiilére fogjak. Mivel keresked6hajé igy nincs rajta fegyverzet. Egy gorviki Holdkos-
varazslo zona-vardzsjele van a kapitanyi kabinban. Ha az arany a fedélzeten és a shadoni
partoktdl biztos tavolsagban, akkor egy térkapun akarjak kimenekiteni az aranyat és az
embereket. A partkdzelben ezt nem meri megkockdztatni. A boszorkanymester illetve a
Ranagol-pap tud iizenni neki.

Ha nem elég gyorsak, akkor megkezdddik a rakodas mire odaérnek. A varazshasznalok és a
Dea-Macula lovagok a hajon pihennek, a siedonok é€s ijaszok Orkddnek, a gon-corgdk pedig
felderitd Orjaratokat szerveznek. Megfeleld taktikaval itt is érhetnek el sikereket. A rakodas
legalabb két 6ran keresztiil tart az es6 €s egyéb nehézségek miatt.

Ha sikeriil megakadalyozni, az arany elrablasat, akkor ideér az erdsités, elfogjak a gorvikiakat
egy résziiket maglyan elégetik, a tobbiek szép hosszi bortonnek és vallatdsnak néznek elébe.
A csapat kap egy vallveregetést, jutalmat TP-t meg amit a mesél6 ad.

Ha nem sikertil, akkor a kozelben jar6r6z6 kiralyi hadihajé megprobalhatja elfogni. Ennek a
1épésnek a sikere vagy kudarca mas a mesélon mulik.

Idévonal

1. nap — hajnalban a szerzetesek megélése, délben a kereskedd felfedezi a testeket, este
vizsgalok megéreznek

2. nap — reggel a csapat megjelenése/megbizatds megkapasa, estére Harskut, Feketekd
megmérgezése/ Soktolgyes mellett a gyerekek megolése

3. nap — délre Soktolgyes vagy Feketekd vara, estére elérhetd a masik helyszin,

4. nap — az aranyszallitéo konvoj elrablasa/ arany visszaszerzése

Megjegyzés az idévonalhoz: Meséloi oldalrol kis utdnaszamoléssal lathaté hogy a gorvikiak
1épései kozt a kelleténél tobb id6 telt el. Ez részben betudhatd annak, hogy a tervezettnél



kicsit korabban kezdték az akcidt, illetve hogy Harskut utan mar az erdében kozlekedtek, ami
jelentdsen lelassitotta Oket.
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Auer Balazs
Ha barhova fel akarod tenni a neten, akkor 1égy szives eldszor irjal egy email-t. Csak hogy
tudjam, hogy hova fog felkeriilni. atlantisz@atw.hu

Letolthetd az atlantisz.atw.hu-rol és az rpg.hu-rél




