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wdzerencsétlen halando”

Avagy
A Demonok

,Szerencsétlen halando, ugyani mit tudhatnal te a teremtés magasabbrendii miiveirdl, az
emberen tuli vilagok halhatatlan lakoirol? Azt hiszed, ismered Oket, erdosebb vagy naluk. Eszed
fiirgébben jar, karod erdsebb, mint az ovek, ugy tartod? Ostoba vagy. Gondolod, hogy kisszerii
képessegeid feliilkerekedhetnek a Koztes Sikok rettenetes lakoin?

Pedig ha egyszer szemtol szemben allsz egyikiikkel, labad megremeg, szived kalapal, csaknem
kiugrik a bordaid koziil. Tekintete sulyatol visszarettensz, elfog a rémiilet. Mert arra teremtették oket,
hogy felettiink alljanak.

Es mégis hiaba a figyelmeztetés; olykor ostoba halandok, akik abban a tévhitben élnek, hogy
hatalmuk mar nem lehetne nagyobb, megzavarjak nyugalmukat, s megprobaljak alarendelni oket
akaratuknak. Azt képzelik, hogy szanalmas mesterkedéseikkel feliilkerekedhetnek a Teremtés
magasabbrendii lényein! O, emberi ostobasdg!

Figyelmeztetlek hat téged, ki e szavakat olvasod: ovakodj a démonoktol! Erejiik evilagi ésszel
felfoghatatlan, s nincs halando, aki szivosabb és kitartobb lenne naluk. Persze nem legyozhetetlenek,
hiszen a mindenségben nincs olyan hatalom — légyen az halando vagy mas, embertol idegen
teremtmény — akit ne lehetne fegyverrel, ésszel, arto praktikaval porba sujtani. Legenddik keringenek
démonolo hosokrol, nemes vitézekrdl, a titkos hagyomanyok beavatottjairol, akik tulélték a talalkozast
a koztes stkok egy-egy lakojaval. Nagyok és dicsok voltak valahanyan, mindenki példaképei. Meégis,
olvasom, ne képzeld, hogy felérhetsz veliik tudomdanyodban. A démonok a legveszedelmesebb
szornyetegek, amelyeket az istenek valaha az emberek fole teremtettek,; ovatosnak kell hat lenni veliik.

Ha azonban mérhetetlen ostobasagodban mégis arra vetemednél, hogy megzavarod
nyugalmukat, én nem tehetek ellene semmit. Megosztom veled kevéske tuddasomat, amelyeket a hosszu
eévtizedek soran gytijtéttem elmémben, hogy veégiil eme lapokra vethessem oket. Hogy kihez jut el, nem
tudom. Mégis, ha te elolvasod és hasznat veszed annak, amit én most elmondok, tudom.: a munkam nem
volt hiaba.”

., Legeloszor is tudnod kell, kik ok, a szornyetegek, kiknek neve hallatin a legbatrabb harcos szive
is eszeveszettiil kalapalni kezd, s kezei olyanmod remegnek, akar a nyarfalevél.

Démonoknak hivjuk oket, de nem ez az egyetlen neviik. Csak a halhatatlan istenek a
megmondhatoi, hogy hany és hanyféle modon nevezik oket a nem ynevi vilagokban. Mindenesetre
barmily néven illetik is Gket, minden halandé élélény szamdra 6k jelképezik az Osgonoszt.

Messze élnek toliink, a végtelen szamu Koztes sikokon. Az 6 vilaguk ez, az o kizarolagos
birodalmuk. Kiilsé segitség nélkiil soha nem hagyhatjak el a sajat sikjukat, uralkodoikat, a
demonurakat kivéve, akikrol késobb még szot ejtek. Lakohelyiik egyben bortoniik is. lde szamiizték oket
az istenek még az idok hajnalan, ki tudja, miféle vétkekert.

Feltetelezhetoen a Koztes Sikok is kivétel nélkiil gomb alakuak, akdrcsak az anyagi sikokrol
allitiak egyesek. A négy elem azonban nem fordul eld sem benniik, sem lakhelyiikon. Kiilonos anyagbol
gyurtak oket a halhatatlanok, amelyet a tudos elmék a magia megtestesiilésének, masok egyfajta
., negativ anyagnak”, vagy az 6skdosz egy darabjanak vélnek, bar véleményem szerint még ok maguk
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sem tudjak, ez mit is jelent. Senki nem tudja, mi az igazsag, talan maguk a déemonok sem. Egy azonban
bizonyos: testiik evildagi eszkozokkel szinte sebezhetetlen. A kard lepattan roluk, a tor elvasik a testiikon.
A tliz nem fog rajtuk, méreg nem arthat szervezetiiknek. Csak elemi erd és magikus anyagok sebezhetik
meg oOket, semmi mds ezen a vilagon. Hallottam mar olyan torténetet is, amely szerint a sziklacsticsrol
levetodo szornyetegnek kutya baja sem lett, mire megallt hosszu, szinte végeérhetetlen zuhanasaban.

Talan hihetetlennek tinik az ilyen mértékii serthetetlenség, de csak halando szamara. A
szornyetegeknek ez természetes dolog, s persze azt sem szabad elfelejteni, hogy egyik démon
ugyanolyan természetes modon tud drtani a mdsiknak, mint két ember. Mi hat a legegyszeriibb
megolddas, ha démon az ellenséged? Nos, halando, uszits ra egy masik déemont!”

., Megjelenésiik igen sokféle: ahany démonfajta van, annyiféleképpen festenek. Akadnak kozottiik
tokéletesen emberi kiilsejiiek s olyanok is, amilyeneket a legszornyiibb rémdlmodban sem tudsz
elképzelni, olvasom! Amerre csak mennek, félelmet és rémiiletet valtanak ki. A rettegés ott bujkal
minden mozdulatukban, a konyortelenségrol arulkodo vondsokban — mar amelyiknek vannak — s foleg
parazslo tekintetiikben, amelyben mintha Ibara poklanak heve perzselne. Nem ¢ maga kelt félelmet — a
sajat halando félelmedet ébreszti fel a bensodben, a kaosztol és a gonosztol valo osztonos rettegést,
amely minden érzo lényben ott bujkdal a teremtés kezdete ota. Csak azok dllhatnak ellen eme
rettenetnek, akik eléggeé erdsek ahhoz, hogy megfékezzék sajat félelmiiket. Hidd el, olvasom, hogy ily
halando lény keveés él ezen az elatkozott foldon.

Persze te nem ijedsz meg a sajat arnyékodtol, mondod magadban. Mikor azonban szembekeriilsz
a rettenettel, azt is megbanod, hogy erre a vilagra sziilettél...”

,, Lattad mar egy démon tekintetét halando? Ugye nem? Hat persze, hogy nem, hiszen még a
magad ura vagy. Ha azonban a rosszsors szembeallit egy ilyen teremtménnyel, egyetlen dolgot jol meg
kell jegyezned: SOHA NE NEZZ A SZEMEBE! A démon tekintete elerdtlenit, megbénitja a testedet és a
lelkedet a szornyeteg kezébe adja. A szolgdja leszel orokre, amig meg nem halsz és az utan is.
Denebolakeént fogsz koborolni mellette, csahos kutyakeént védelmezve minden veszélytol; tested az o
babja lesz. Ne akarj ilyen sorsot magadnak, halando!”

A démon egész teste mdgidt sugdroz. Ugy drad beléle a mdgia, akdr a gatrepedésbél a vizsugdr.
Sha masfajta magiaval iitkozik ossze... az eredmeény kilatdastalan. Ami azt illeti, még soha senki nem
tudta elmondani nekem, hogy mi is torténik ilyenkor, ambar sokakkal elofordult mar. Galradzsa
tekintete kisérje ket Utolsé Sivatagi Utjukon az Oroklét Odzisa felé!

Vigyazz, olvasom, ha a déemon jelenlétében akarsz magiat idézni e vilagra! A beldle arado idegen
mana olyan, akar a pestis: megtamadja miivedet és elrutitia, megrontja. Ritka az olyan eset, hogy a
varazslat tokéletesen mitkodik a demon koriil, idézdje pedig igazi szerencsefia.
barmilyen mas eredetiinél; a déemon képtelen az utjat allni.

Talan ezért is van az, hogy a papok vonultak de démontizoként az emberi koztudatba, nem pedig
az idézok, a titkos tudomanyok beavatottjai.”

,Ha érted a magiat, olvasom, nem kell félned. A démon jelenléte olyan tisztan rajzolodik ki
elmédben, akar a szivarvany a kéklo égen. Ne aggodj: ha e szornyetegek egyike drtalmadra késziil
tenni, tudni fogod, kivel van dolgod. A testebdl arado magia hiis hullamokban fogja nyaldosni tested.”
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A démonok egytol egyig a sajat érdekiiket nézik. Minden és mindenki, aki az utjukba all, halal
fia. Szamukra nem létezik semmi mdas, csak ok maguk. S minthogy nem éreznek mast gyiildleten,
rosszindulaton, bosszun és egyéb romlott érzelmeken kiviil, ez gyakran masok karara valik. Egy démon
baratsagat soha nem nyerheted el, halando, merthogy nem tudja, mi az. Lehet a szolgad, mint egy
Katona, szovetségesed, mint egy biiszke Halalhozo, de baratod soha. A démonnak sajat maga az
egyetlen bardtja — és az & kedvéért képes barmire. Amde éva intelek attél, hogy szamité modon prébald
meg kihaszndlni 6t — bizton kudarcot fogsz vallani. Ok maguk a kdosz; cselekedeteik
kiszamithatatlanok, akar a sivatagi homokvihar. Nem tudhatod, miként fognak cselekednie kovetkezo
pillanatban.”

A démonok tarsadalmara egyfajta egyszerii kasztrendszer jellemzo. A rendszer legaljan vannak
az alsorendii démonok. Ezek legtobbszor démonszolgdk, démonkutydk, és mas olyan faj, amely
fejlettségben nem éri el a kozdémonok szintjét. Néhany tudos gyakran a demneboldkat, vagyis a
démonfattyakat is az alsorendii démonok kozé sorolja annak ellenére, hogy én a tudattalan éloholtak
osztalyaba veszem oOket.

Az alsébbrendii démonok utin kiovetkeznek a kézdémonok. Ok az ,atlag”, amely kozépiitt
helyezkedik el a démoni hierarchiaban. A tarsadalmuk csucsan pedig a déemonurak- és hercegek allnak.
Ok a legveszedelmesebbek mind koziil. Ha jot akarsz magadnak, halando, keriild el a veliik valo
talalkozast!”

, Nem ejtettem szot a démonurakvol, a kozdéemonok urairol. Ha az egyszerii demonok
megidézéseétol ovtalak, halando, hat a démonurak idézését legszivesebben megtiltandm akasztds terhe
mellett. Mert ne feledd: ha egy démonurat idézel, nem csak magadra, hanem az egész ynevi vilagra
rontdst hozhatsz. Egy démonur hatalma akadr ezerszerese is lehet egy magadfajtanak. Gyarlo emberi
eésszel felfoghatatlan ezeknek a lényeknek az ereje. Ne is probald meg elképzelni: az ilyen almodozasok
gyakran vezetnek végzetes dontésekhez.

Keveseknek volt olyan balszerencséjiik, hogy igazdn erds démoniirral hozta Gket dssze a sors. En
ezek kozé az emberek kozé tartozom. Hogy mégis tuléltem a talalkozast, azt talan csak az isteneknek
kdszonhetem. Lattam a sajat szememmel, miféle pusztitast képes veghezvinni egyetlen ilyen lény, és még
ma is elborzadok a gondolatra, hogy én is egy ilyen szornyeteggel dlltam szemkozt egykoron...

De terjiink vissza a szigoru tényekre. A démonurak egyik léenyeges jellemzdje, hogy kivétel nélkiil
egyediek, ellentétben a kozdemonokkal. Hogy hogyan sziiletnek, arrol csak homdlyos sejtelmeim
lehetnek még nekem is, akit — szerényteleniil bevallhatom — a démonologia legnagyobb tudosdanak
tartanak. Valosziniileg magikus egyiittallasokkor jonnek létre ezek a szovrnyek, nagyon ritkan és nagyon
kevesen. Hogy miféle koriilmeények kozott, arra gyarlo tuddasom nem terjed ki.

Persze létezik olyan ur is, amely csupan egy-ket tulajdonsagban tér el a kézdémonoktol, s
valahogyan rdjuk tudja kényszeriteni akaratat. Az ilyenek alig veszélyesebbek, mint az alattvaloik,
poziciojuk csupan kényszerito erejiiknek koszonheto.

A veszélyesebb démonuraktol azonban mar okkal ovakodhat minden épeszii halando. Szellemi és
testi képességeik is joval a kézdémonok felett vannak. Kivalo harcosok és mesterei a magianak. Erejiik
feliilmulhatatlan, s talan még kevésbé sebezhetoek, mint alattvaldik. Igazi urak ok, akiktol nem csak a
halandok iszonyodnak és rettegnek, hanem sajat alavetettjeik is.

A démonurak koziil keriilnek ki a sikok teljhatalmu uralkodoi, a Hercegek. Uralkoddsuk
altalaban nem tart hosszu ideig, mivel kozvetlen alattvaloi, a démonurak minduntalan azon
askalodnak, hogyan lehetne Oket letaszitani tromjukrol. Az wj uralkodoi tisztre természetesen
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valamennyien sajat magukat tartjak a legalkalmasabbnak, s talan el is érik céljukat — egészen addig,
amig aloluk is ki nem fut a tron...”
Részletek Abdul al Sahred Necrografiajabol

Akarcsak az aquirok, a démonok is Ynev legrettegettebb l1ényei kozé tartoznak. Az ok egyszert:

amellett, hogy ritka teremtmények (ami ritkan fordul eld és rosszindulatl, attdl rettegnek legjobban az
emberek) nehezebben elpusztithatok, mint az aquirok. Hiszen az aquirok sebezhetdek és tobbnyire
torékeny testliek, &mbar roppant hatalmuk kiegyensulyozza ezt a gyengeségiiket.

A démonok azonban erdsek és szivosak; csak magiaval vagy mégikus fegyverekkel lehet nekik
artani, azt pedig nem lehet csak Ggy beszerezni a sarki 6szeresnél. Amig az aquirok szellemi erejiikknek
koszonhetik félelmetes hirneviiket, addig a démonok inkabb a harcban €s a cselvetésben jeleskednek.
Mindent &sszevetve: a démonok talan a legveszedelmesebb lények az aquirok utdn, akikkel a
kiilonosen szerencsétlen kalandozo6 dsszefuthat.

Ennek ellenére kesertien tapasztalhatd, hogy a jatékosok a démonokat nem ,becsiilik” meg
annyira, mint mas teremtményeket. A harcorientdlt karakterek szamara magas szinten mar kevés
halandé ellenfél akad. Es ekkor mi torténik? Hopp, itt egy vardzskard, és johetnek a démonok, hiszen
azok jo harcosok €s Tp is béven jar értiilk! Ez a hiba persze még elhanyagolhatd ahhoz képest, hogy a
démonok egyre gyakrabban fordulnak eld, hiszen 6k az igazi ellenfél, s lassan mar minden
kalandmodulban nytlizsognek ezek a szornyetegek. Arrdl azonban ritkan hallottam, hogy valaki egy
Seyrine-t allitott volna szembe a karakterekkel vagy mondjuk egy Wirget vagy Molamothot, akik nem
arrol hiresek, hogy csatdba bocsatkoznak egy jol felfegyverzett harcossal. S ha ez mégis el6fordul,
bizony olyan is megtortént mar, hogy ezek a démonok minden gyavasaguk és ,,gyengeségiik” ellenére
gondolkodas nélkiil nekirontanak a naluk lathatéan erdsebb karaktereknek!

Harom dolgot szeretnék most én ezeken az oldalakon megtenni. Az egyik, hogy helyreallitsam a
démonok hirnevét, - amelyen szerintem igen sok csorba esett — a masik, hogy megismertessek az
olvasokkal néhany démonfajt, amelyek nem igazan harcorientaltak, ellenstlyozva azt a kialakult képet,
hogy a démonok csupan harcban ellenfelek. A harmadik dolog inkédbb egyfajta ismertetés. A sajat
korabbi példdmon tapasztaltam, hogy a démonurakat sokan a Runa Guru melléklet XII. szdmaban
megjelent, démonurakrdl szol6 cikkben leirt démonhercegekhez hasonlitjak. Sokakban gy alakult ki a
kép, hogy a démonurak harci értékei kétszdz és haromszaz kozott mozognak, ugy varazsolnak, mint
egy 12-15. szintli vardzslo, s a pszit 15-20. szinten alkalmazzék. Nos, ahogyan a necrografia-
idézetekbdl is kidertiil, ez nem igaz. Az alabbiakban harom Gjabb démonurat is ismertetni fogok. Egyik
a leggyengébbek, a masik a legerdsebbek koz¢é tartozik, a harmadik pedig valahol kézottiik helyezkedik
el.

LegelOszor is térjlink ra magukra a démonokra és hatalmukra. Az alabbiak kivétel nélkiil minden
démonra igazak, legyenek azok kézdémonok vagy démonurak.

- A démonok, a Bestidriumban leirtakhoz hiien rendkiviil ellenalléak a Belsé Sikok anyaga ellen.
Nem sok mindennel lehet nekik artani. Testlik keményebb a gyémantnal is, talan emiatt is probalta mar
sok tudds megvizsgalni Oket. Persze amig élnek, ez lehetetlen, s halalukban még inkabb, hogy miért, az
is kidertil a kés6bbiekben.

- Csak elemi er6 és a magikus fegyverek arthatnak nekik, bizonyos megkdotésekkel.

- Mivel a démonok teste erds idegen magiat sugaroz, bizony alaposan megzavarja a belsd sikok
manahalojat. Ennek kovetkeztében koriilottiik hasz labnyi  korzetben mindenfajta magia
,megzavarodik”. Ennek esélye annal nagyobb, minél tobb energiat igényel. A ,,besiilés” esélye alapban
20%, ez minden 6t manapont utdn emelkedik négy szazalékkal. Tehat egy 70 Mp-s varazslat bizony

crer




MAGUS Runa IV. évfolyam

Vonatkozik ez a szabaly minden olyan magiara is, amely a kdrzeten kiviil jon 1étre, de késObb bekertil
abba (pl. nyil forma, csova). A szabdly alol kivétel minden isteni eredetli csoda és varazslat, tehat a
papoknak emiatt nem kell aggddniuk.

- A magikus eszkozokre ez kisebb mértékben vonatkozik, mivel azokban mar meg van kotve a
mana. A démonokbdl aradé erés magia azonban minden varazstargyat meggyengit. A fegyverek egyel
alacsonyabbnak mindsiilnek. Tehat a runakardokra a kovetkezé negativ modositok érvényesek: Ké-2,
Té-5, Vé-5, Sebzés-1. Amelyik vardzstargyndl ez a csokkentés nem lehetséges, ott a hatds a KM
dontése szerint moédosul. Arra azonban ismét felhivom a figyelmet, hogy ez a mddosulas kisebb
mértéki kell legyen, mint a kozonségesen idézett varazslatoknal!

- A démonoktél minden érz6 halando természetes, velesziiletett modon irtozik, legyen akar a
legelvetemiiltebb is. Ez a rettegés kilitkozik mindenkin, aki a kozelébe keriil a démonnak, mindegy,
hogy tud-e a jelenlétérél vagy sem. A démonok auraja altal keltett 0sztonos rettegés ellen nehéz
védekezni, mivel itt a pszi-pajzsok nem érvényesiilnek, csakis a természetes magiaellenallas. Ez
esetben a barbarokkal is kivételt kell tenni, mivel 6k iszonyodnak a talvilagi 1ényektdl, plane azoktol,
amelyek tapinthaté6 magiat sugaroznak magukbdl. Az 6 ellendllasukat is az asztrél tiz feletti részével
kell szdmolni. Persze ehhez az ellenallashoz hozzaszamithatok a kiilonféle amulettekbdl szarmazo
bonuszok is. Ha valamiféle kényszeritd hatas kovetkeztében a haland6 tovabb tartozkodik a démon
kozelében, egy 6ra multdn menthetetleniil megzavarodik félelmében. Ha mégis harcra keriilne a sor,
akkor ezalatt a harc félelem modositoi érvényesek. Ezt a hatast természetesen maga a démon sem tudja
iranyitani, igy elég nehéz dolog elvegyiilnie a tomegben, mivel az emberek 6sztondsen is elhtizédnak
tdle. Persze bizonyos varazslatokkal ez a hatas elnyomhat6. A félelem erdssége 7E.

- Egy 6si legenda szerint az idok hajnaldn a démonok uralkodtak a halandok fo6l6tt. Talan ezért
sugdroz a démonok tekintete kiilonds, bénitd erét. Az a szerencsétlen halandod, aki belenéz és elvéti
ME-jét 60E ellen, a démon rabszolgajava valik, Megmaradnak képességei €s képzettségei, de ezentll
hiiségesen kell szolgalnia a démonnak. Mindekdzben persze mindvégig tudatdban van kiszolgaltatott
helyzetének, de nem tehet semmit — engedelmeskednie kell.

- A démon, ha ugy kivanja, fel is hasznalhatja szolgaja testét. Ilyenkor atveszi felette az
iranyitast, hattérbe szoritva a szolga tudatat. Ilyen médon mar szabadon jarhat-kelhet szolgatestével a
vilagban, mikdzben igazi valdja valahol elrejtdzve bujik meg. A szolgatestbdl mar nem arad a démoni
aura keltette félelem, igy ilyen modszerrel azt is elleplezheti. A szolga fizikai képességei akkor sem
valtoznak, a szellemiek azonban mar a démonéi. Ha a szolga meghal, a teste denebolaként kiséri urat,
amig az ¢l. Ha az a halalat leli, a denebola céltalan koborlasba kezd a démoni sikon, amelyen a gazdaja
élt. Az ilyen démonfattyakat lehet idézés soran Ynevre hivni. Ilyenkor — bar a démoni sikrol idézik, s
néhanyan az alsobbrendii démonok csoportjaba soroljak — a tudattalan él6holtak osztalyanak megfeleld
hosszlsagu litania sziikségeltetik.

A szornyeteg tekintetét persze nem egyszert elkerlilni. Amig az ember nem tesz mast, csak
besz¢l hozzd vagy elmegy mellette, stb., akkor egyszerli a dolog. Mas azonban harc kozben arra
figyelni, hogy még véletleniil se nézzen a démon szemébe. A harc kezdetén sikeres akaraterd-probat
kell tennie a vallalkozo kedvii ongyilkosjeldltnek. Ha sikeres, akkor nincs baj, sikeriil annyira
kontrollalnia magat, hogy ne nézzen a szornnyel farkasszemet. Persze ez az alland6 félrepislogas
zavard €s hatranyai vannak: Ké-5, Té-5, Vé-5. Persze ez a dolog is megoldhato egy kis csellel, hiszen
l1étezik sotétség, bekotott szem és emberi ligyesség. Ha azonban elvéti, akkor sincs veszve minden.
3K10 korig még elcsapkod valahogyan a negativ modositokkal, azutdn azonban menthetetleniil
belepillant a szoérnyeteg szemébe. Ha 3K10 kor alatt sikeriil megszabadulnia a démontdl, szerencséje
van — egyébként az istenek kegyelmezzenek a lelkének!
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- A démonok testébdl aradd magia hatranyukra is valhat. Egy képzett vardzstud6 azonnal
felfigyel a bel6le kiilonds energidra, ha az az aurdjan beliil van (Ez minden varazstudénal 20 1ab).
Pontosan azonban nem tudja meghatarozni a helyét, de kilogikazhatja mas jelek alapjan.

- Mint igértem, szolok par szét a démonok halalardl is. Nos, a legtobb, amit haland6 tud az az,
hogy haldluk utan szétporladnak, mint az évszazados pergamen, majd a pro finoman szallingdézva
eltinik a semmiben. Csak feltételezés, hogy a maradvanyok visszakeriilnek a démoni sikra, ahonnan
szarmaznak. Hogy ezutan mi torténik veliik... nos, aki kivancsi ra, kérdezzen meg egy démont!

Ezek az informacidk azonban teljesen ismeretlenek egy kozonséges kalandozo szamara. Csak az
tudhatja Oket, aki alapfokon képzett a démonologia nevii titkos képzettségben. Aki az elmondottakat
nem ismeri, arra szornyu sors var. Hiszen nem tudja, hogy milyen veszedelmet rejt a démon tekintete, a
magia alkalmazasa a kozelében, stb. Az orokérvényli mondas tehat itt kétszeresen igaz: a tudds —
hatalom, a tudas — élet.

Végiil kovetkezzen néhany 0j démonfaj és démonur, ahogyan igértem.

YRISS, a Halalkod

Eléfordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 140 (L)
Tamadas/kor: -
Kezdeményezo érték: -
Tamado érték: -

Védo Erték: -

Célzé Erték: -

Sebzés: lasd a leirast
Eleteré pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: -

Pszi: pyarroni alapfok (8. szint)
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: halal, kaosz
Max. Tp: 3000

Gondolati séma: Velejéig romlott, csak a pusztulds latvanya elégiti ki, ezért amerre csak jar,
mindent elpusztit, ami az utjaba keriil. Az Yriss a legkiilonlegesebb alsérendii démon, tulajdonképpen
nem mas, mint egy nagy kiterjedésti kodpamacs. Egyes tudosok még azt is kétségbe vonjak, hogy
valoban démon. Szerintiik 6k valdjaban egy démoni sik anyaganak rosszindulata kicsapodésai.

Nem tal okos, bar rendelkezik tudattal, s6t, még pszit is képes hasznalni. Mint mar emlitettem, a
pusztulds latvany okoz szamara legnagyobb O6romet. Ha ugy tartja kedve, 6 maga is képes oOridsi
pusztitast véghezvinni. Ezt pedig a kovetkezOképpen teszi: Kiszemel maganak egy helyet, amelyre
aztan ratelepszik, akar a reggeli kodpara, 200 labnyi sugaru teriileten. Stirli, piszkossziirke anyaga
szinte ¢jjeli sotétséget hoz a ,,megszallt” teriiletre. Ezek utan kiilonos folyamat veszi kezdetét. Ahova
az Yriss letelepszik, ott egy 1d6 mulva a boszorkanymesterek démoni birtok nevii varazslatanak hatasai
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kezdenek érvényesiilni. Ez az id6 kb. egy ora. Az ora eltelte utdn az Yriss a ,,megszallt” tertileten
nekilat elpusztitani az ¢let minden megnyilvanulasi forméjat. A hatas ugyanaz, mint a varazslat esetén.

Egyes legendak szerint, egy legendas boszorkanymester, bizonyos Sigur kryllerd, amikor
megalkotta a démoni birtok varazslatat, egy Yriss segitségét is kérte. Hogy a legenda igaz-e, azt nem
tudhatja senki. Annyi bizonyos, hogy a boszorkdnymesterek azota is tiszteletben tartjak az Yrisseket.
Nehéz hat ravenni egy ilyen feketemagust, hogy egy Halalkdd ellen hadakozzon.

Az egyetlen pozitiv dolog vele kapcsolatban, hogy a szemébe tekinteni képtelenség, mivel
ilyesmi nincs neki. Mivel ,teste” apr6 démoni anyagi szemcsékbdl all, magikus fegyverek sem
sebeznek rajta, hiszen a kicsiny porszemek ellen hidbavalosag hadakozni. Az egyetlen lehetdség tehat a
magia. Ezen beliil is csak a papok varazslatai igazan hatdsosak. Mas vardzshasznal6 is probalkozhat,
am a ,,besiilés” veszélye itt is érvényes.

Az Yriss ellendll a természetes szeleknek, a magia keltette fuvallatok azonban mar hatassal
vannak ra, s képesek elsodorni. A baj az, hogy ezzel még nem tért vissza a sikjara, csak odébballt, sot,
ha olyan kedve van, visszatelepszik oda, ahonnan elfujtak.

Az Yriss, bar harcolni képtelen, mégis veszedelmes démon, kiilondsen, mert nehéz
megkiilonboztetni a hagyomanyos kodpamacsoktol. Yneven altalaban politikai kiizdelmekben vagy
hadjaratokban kap nagy szerepet, hiszen ha ratelepszik a gabonaraktirakra és egyéb létfontossagi
teriiletekre, az nagy veszteség az ellenfélnek. Embereknek €s allatoknak ritkan tud artani és akkor sem
sokat, hiszen az ¢él6lények elmenekiilnek az aurajabol.

SHRABTISST, a Szellem

Elé6fordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: -

Sebesség: 300 (L)
Tamadas/kor: -
Kezdeményez6 érték: 35
Tamado érték: -

Védé Erték: -

Célz6 Erték: -

Sebzés: lasd a leirast
Eleterd pontok: 20
Fajdalomtiirés pontok: - (testtol fiigg)
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: -

Pszi: -

Intelligencia: magas
Max. Mp.: -

Jellem: halal, kaosz
Max. Tp: 2000

Gondolati séma: A Shrabtisst kardrvendd €s alattomos. Senki és semmi nem tarthatja vissza, csak
sajat pusztuldsanak gondolata.

A Shradtisst egy testetlen démon. Hogy 1élek és test nélkiil hogyan 1étezhet, maig is rejtély a
démonoldgusok szamara. A legelfogadhatobb elmélet a nagy Abdul al Sahredé, miszerint a
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Shradtisstnak igenis van teste, csak nem lathatd, nem érzékelhetd. Hiszen az ember érzékei csak
nagyon kevés dolgot mutatnak meg a valodi vilagbol, miért ne fordulhatna eld, hogy e test kiviil esik a
jozan érzékelés hatarain?

Mindenesetre akar 1étezik teste akar nem, az bizonyos, hogy a Szellem képes atvenni idegen
testek folott az uralmat (40E, asztralis ME). A hatds leginkdbb arra hasonlit, amikor valakit egy szellem
szall meg. Innen az elnevezés is. Az aldozat ilyenkor onkiviileti allapotba keriil, és mikor a szellem
elhagyja a testét, nem emlékszik semmire az ez alatt torténtekbdl.

A Shradtisst nagyon szeret garazdalkodni. Ha egy test felett atveszi az uralmat, nem kimél senkit
¢s semmit, még az ideiglenes testét sem, hiszen nem O érzi a fajdalmat. Tor-ztz, gyilkol,
eroszakoskodik. Mikor elhagyja az aldozat testét, ¢s az még ¢l, bizony gyakran 6t gyanusitjak a
tettekért, hiszen senki mast nem lattak. A Shradtisst nagyon is szeret bajt keverni, anarchiat okozni.

Test nélkiil nehezen sebezhetd, hiszen csak egy tudat. O azonban bérkit tamadhat, mégpedig
tudati csapasokkal. Képes mentélisan fajdalmat gerjeszteni ellenfelében, a pszi diszciplindhoz
hasonléan. Kérénként annyi Fp-t képes aldozatatol lecsapolni, amennyi az Ep-inek az 6tode. Ha testbe
keriil, ez a képessége is megmarad. Ha netan valaki mégis megtalalnd a mddjat, hogy igazan artson
neki, a legtobb esetben megfutamodik.

Ha megszall egy testet, vagy egyezségre 1€p egy elvetemiilt varazstudoval, a harci értékei és
egyeéb képességei a Bestiarium Vulaghar cimszava alatt talalhatok meg.

Deéemonurak

LIRYTT

Eléfordulas: idézett
Megjelen6k szama: 1
Termet: E

Sebesség: 200 (SZ)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményezo érték: 20
Tamado érték: 30

Védé Erték: 80

Célz6 Erték: -

Sebzés: K10

Eleteré pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 150
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: -

Pszi: pyarroni mesterfok (10. szint)
Intelligencia: magas

Max. Mp.: -

Jellem: kaosz, halal

Max. Tp: 5000

A Lyritt a leggyengébb démonurak egyike, amelynek hatalma abbol all, hogy képes akaratat
rderészakolni az alsobbrendii- és kozdémonokra. Testi képességei igen gyatrak, harcba szinte soha nem

crer
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A Luyritt kiilseje olyan, mint egy alacsony, vézna, hajlott hatu 6regemberé. Szemoldoke dus, ajkai
kozott fehér tépdfogak éktelenkednek. Szemei aprok és feketék, akar az ¢jszaka.
magia fogasait, ezekkel képes hatni a démonokra is. Max. Mp-inek szama 100, ebbdl hasznalat utan
koronként egy tér vissza. Ha tehat elhasznélja az dsszes Mp-jét, akkor szaz korre van sziiksége ahhoz,
hogy ismét maximumon legyen.

Egyéb kiilonleges képessége nincs, am a démonokrdl mar leirtak ra is vonatkoznak.

A Lyritt a Gyétrelem Sikjan €1 egy eldugott barlangban, szolgaitol koriilvéve. Ura és parancsoloja
a rettegett Ligeroe, a sik Hercege. Nem szivesen askalodik ellene, mivel sokkal gyengébb néla, igy
mindenképpen csak vesztes lenne. Meghtizodik hat békében a barlangjaban, s igyekszik nem {itni az
orrat a nagyok dolgaba.

SIGRASS

Elofordulas: idézett
Megjelen6k szama: 1
Termet: N

Sebesség: 300 (SZ)
Tamadas/kor: 14
Kezdeményez6 érték: 80
Tamado érték: 200

Védé Erték: 250

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K 10 (karom) / 3K 10 (harapas)
Eleterd pontok: 100
Fajdalomtiirés pontok: 200
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: -

Pszi: Kyr metddus (18. szint)
Intelligencia: kimagaslo
Max. Mp.: 150

Jellem: kaosz, halal

Max. Tp: 500000

A Sigrass a legveszedelmesebb démonok egyike, a sikjanak, a Vérsiknak Hercege. Alattvaloi
rettegik és gytilolik is egyben. Tucatnyl démonur, tobb ezer kozdémon és megszamlalhatatlan
alsorendli démon tartozik neki hiiséggel.

Sikja, a Vérsik egyetlen roppant vértenger, amelynek kozepén egy sziklaszirten emelkedik
Sigrass kastélya, amely — mintha a tenger 6rokkon hulldmzé anyagabol lenne — folyton hullamzik,
valtoztatja alakjat. A kastélyban tobb szaz kzdémon lakik, koriilotte démonuraik lakhelyei magaslanak
gigaszi véddfalként.

Maga Sigrass harom ldb magas, hiillészerti, félhumanoid oOrias. Otromba testén két hatalmas
gyikfej tekergdzik vords pikkelyes nyakakon. Szdjaban kétarasznyi tithegyes fogak sorakoznak, hat
karjanak ujjai pengeéles karmokban végzddnek. Ha harcra kényszeriil, minden kezével kétszer tdimad
koronként és egyszer-egyszer harapni is képes a szajaval. Fegyvere nincs.

10
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Sigrass a magia mestere. Képes alkalmazni a bardok, boszorkanymesterek, tlizvarazslok,
varazslok Osszes magiaformuldjat, mégpedig mintha 15. szintli lenne. A varazslatokat képes
elméjében felidéznie a megfeleld formulakat. Ezenkiviil képes koronként tiizesdvat lehelni mind a két
szajabol az ellenségre (ekkor azonban azzal a szdjaval mar nem harapat abban a kdrben), mégpedig
15E erdsséggel. Mp-it a pszije segitségével tudja visszaszerezni. Megjegyzendd, hogy roppant kedveli
a kisajtolast. Ez, ha démoni sikon alkalmazza, sokkal tobb manat képes kivonni a sik anyagabol — egy
pszi-pontért nem 6t, hanem tiz Mp-t kap.

Pikkelyei rendkiviil ellenalléak a fizikai sériilésekkel szemben, igy 12-es SFE-t biztositanak
szamara mindenféle hatas ellen.

A felsoroltakon kiviil érvényesek rd a démonok kiilonleges képességei, azzal az eltéréssel, hogy a
hatdsokat démonokra is kifejti, €s erdssége is nagyobb. A félelem erdssége 20E, a tekintetének ereje
100E.

Hihetetlen képességei ellenére nem szereti maga megrendszabalyozni az ostobabb illetoket,
inkabb alattvaldit szabaditja rajuk. Csak a legvégsé esetben alacsonyodik le oddig, hogy egy nyeszlett
halanddval lealljon harcolni.

RORTHAR

Eléfordulas: idézett
Megjelenok szama: 1
Termet: E

Sebesség: 200 (SZ)
Tamadas/kor: 4
Kezdeményez6 érték: 70
Tamadé érték: 140

Védé Erték: 190

Célzé Erték: -

Sebzés: 2K 10

Eleteré pontok: 70
Fajdalomtiirés pontok: 150
Asztral ME: -

Mental ME: -
Méregellenallas: -

Pszi: pyarroni mesterfok (15. szint)
Intelligencia: kimagaslo
Max. Mp.: 150

Jellem: kaosz, halal

Max. Tp: 100000

A Rorthar Kék Sik egy démonura. Hercege egy Beress nevezetii démonherceg, aki akar az
ikertestvére is lehetne. Rorthar jelenleg azon tori a fejét, hogyan taszithatna le a tronrdl Beresst. Cselt
sz0, armanykodik, eddig azonban hidba faradt. Beress alattvaloi sokkal erdsebbek, mint az Ovéi,
eleddig mindig keresziilhuztak a szamitasait.

Rorthar leginkabb — ha ynevi fogalmakat kell hasznalnunk — egy megtermett gorillara emlékeztet.
Csak vordsen izz6 szemei €s roppant agyarai utalhatnak nem természetes mivoltara. Harci képességein
kiviil nem sok tudast birtokol. A magiat nem érti €s nem is kivanja hasznalni. Kiilonleges képességei

11
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nem kiilonboznek mas démonokéitdl, csupdn annyi tOlik az eltérés, hogy tekintetének ereje az
alobbrendii- és kdozdémonokra is hat, ezen kiviil képes akaratat alattvaldira rakényszeriteni. Ezek az
alattvalok tobbnyire alsorendii démonokbdl allnak, ambér vannak kozottiik kozdémonok is jocskan.

Annak ellenére, hogy nem tartozik a legfélelmetesebb démonurak kéz, meglehetdsen beképzelt.
Minden ¢és mindenki folott allonak képzeli magat. Kész csoda, hogy eddig nem diihitette magara a
hatalmasabb urakat, netan hercegeket. Persze ami késik, nem mulik...

Ennyit hat a démonokrdl didhéjban, kalandozd. Talan most mar érted, miért oly félelmetes és
veszedelmes lények ezek az elatkozott szornyetegek. Kedves KM-ek és jatékosok! Talan most tgy
gondoljatok, hogy a démonok tulzottan erések lettek. Ez igy igaz. Hiszen azért démonok. Am
higgyétek el, Yneven barki szdmaéra létezik ellenfél, nem muszdj azt a Koztes Sikokon keresni.
Haland6 emberek kozott is megtalalhatjatok a mélto ellenfelet, s nem csak harcra gondolok. Hiszen
Ynev olyan vildg, mint a miénk, ahol 1étezik armany, cselszovés és alattomossag, amely ellen mit sem
értek egyetlen fegyverrel.

Végezetiil hadd bucstizzak Abdul al Sahred szavaival:

,»A démon borén elvasik a fegyver- az és azonban nem puszta acél!”

A szerz6 nem volt feltiintetve

12
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Alternativak a harcmiiveszetekre

Slan diszciplinak helyett képzettségcsomagok

Az alabbi képzettségesomagok egy-egy jellegzetes harci stilust alkotnak Ynev vilagan:
némelyiket puszta kézzel, masokat specialis fegyverekkel gyakoroljak, de egyiknek sincs semmi koze a
pszi diszciplindkhoz, alkalmazasuk nem feltételezi azok ismeretét. Ezek a stilusok nem kasztfiiggok,
barki elsajatithatja Oket; ugyanakkor annyira Kp-igényesek, hogy az induld karakterek nemigen
ismerhetik 6ket. A csomagon beliil az egyes képzettségek ismeretfoka eltérd is lehet: nem minden
novendék ért azonos szinten tanult stilusdhoz, ki egyik téren emelkedik ki, ki méasikon. A karakternek
azonban rendelkeznie kell az 6sszes felsorolt képzettséggel, s némely esetben egy zarodjeles érték
meghatarozasa, hogy minimalisan milyen fokon kell ismerni a képzettséget az adott stilus
alkalmazasahoz.

Mindegyik stilusnak kiilon hagyoméanyon alapulé iskoldja van, elismert mesterekkel, akik
komplex médon — egymassal Osszefliggésben — oktatjak a stilust alkoté képzettségeket. Ha valaki
egyenként, innen-onnan szedi 0ssze kalandoz6 palyafutasa soran az illetd képzettségeket, az nem
szamit igazi novendéknek: harcmodora hasonlit ugyan az illetd stilushoz, de nem egészen azonos vele.
A mesterek nagyon szigortian szelektalnak a ndvendékek kozott, faji, vérségi és/vagy tarsadalmi
alapon. Gyakorlatilag példa nélkiil all6 eset, hogy kiviilallonak adjak tovabb tudomanyukat: ha példaul
valaki meg akarja tanulni az igazi sunut, torpének kell sziiletnie, a hamisitatlan kardtancosok pedig
valamennyien dzsadok.

Elonyok és hatranyok: Minden stilusnak van egy-egy kiilonleges eldnye, illetve hatranya, amely
a csomagot alkoto képzettségek szoros 0sszefliggésében torténd oktatdsdbol ered. (Az eldny éltalaban
nagyobb horderejii a hatranynal.) Az eldnyok kizardlag az iskola elismert mesterei altal oktatott
novendékekre vonatkoznak. Akik a fontebb emlitett ,,autodidakta” médon gyiijtik Gssze az egyes
képzettségeket, azok nem ¢€lvezik az elonyoket, a hatranyok viszont ugyantgy sujtjak oket. Ez
kiilonbozteti meg a valddi beavatottkat a botcsinalta utanzoktol.

A pusztakezes stilusokat z0 karakterek keze sohasem mindsiil varazsfegyvernek: félelmetes
képességeik ellenére 6k nem igazi harcmiivészek. Ha olyan ellenféllel keriilnek szembe, aki csak
varazsfegyverekkel sebezhetd, ugyanugy kiszolgaltatottd valnak, mint az egyszerti halandok.

Equvaro

Elterjedési teriilet: Toron
Korlatozasok: Kizarolag tisztavéri kyreknek oktatjak
Fegyver: Puszta kéz
Jellegzetességek: Igen latvanyos stilus, amely nem az ellenfél fizikai megsemmisitését, hanem porig
alazasat ¢és lelki megtorését tekinti legfobb céljanak. Mivel a tiszta kyr szarmazékok kozott ritka a
robosztus testalkatll, elsésorban nem a fizikai erére, hanem a fiirgeségre és az tligyességre épit.
Ennek ellenére a harc menete gyakran vontatott, az equvaro-mester igyekszik hosszan elhtizni,
hogy minél tovabb gyotorje ellenfelét; az 6sszecsapds sziineteiben veretes nyelvezetii sértésekkel
igyekszik tovabb ingerelni és bdsziteni.
Képzettségek:
Kétkezes harc
Lefegyverzés
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Belharc

Fegyvertorés (puszta kézzel)

Elettan

Kinokozas

Okélharc

Vakharc (Az equvaro-mester parviadal kézben gyakran
tiintetéen behunyja a szemét, hogy ezzel is kifejezze a
szanalmas ellenfél irant érzett megvetését)

Ugras (min.: 20%)

Esés (min.: 20%)

Elényok: Az equvaro-mester puszta kézzel 1K6+2 Sp veszteséget okoz ellenfelének. A veszteség
meghatarozasa utdn — ha ugy latja jonak — a kapott eredményt tetszése szerint csékkentheti, bar
minimalisan 1 Sp veszteséget mindenképpen okoznia kell. (Kivétel természetesen, ha eleve nem
azzal a céllal tamadott, hogy ellenfelének Fp vagy Ep-veszteséget okozzon; példaul Mesterjelet
alkalmazott.)

Hatranyok: Az equvaro-mester annyira elszokott a nyers erd alkalmazéasatol, hogy pusztakezes
sebzéséhez sohasem jarnak az atlagosnal nagyobb erébdl fakadé modositok. Rdadasul az equvaro
nem harctéri, hanem udvari stilus. Amennyiben az ellenfél barmiféle fémvértet visel, az equvaro-
mester ugyanugy csupan 1K6/2 Sp veszteséget okozhat neki, mint barmely kdzonséges, utcai
0kl6z6.

Tarsadalom: Az equvaro hire nem nagyon terjedt el Toron hatarain tlra, am joggal feltételezheto,
hogy ha egy kiviilall6 szemtanuja lesz egy ilyen viadalnak, mélységes undor és viszolygas ¢bred
benne a kyr mester irant.

Aszisz box

Elterjedési teriilet: A Quiron-tenger déli partvidéke
Korlatozasok: Kizarolag egyes kaloztestvériségek tagjainak és a Baraad-szigeti kalmarpatriarkak elit
testoreinek oktatjak.
Fegyver: Puszta kéz
Jellegzetességek: Az aszisz kikotdi alvildg altal kifejlesztett stilus, mely a legmesszebbmendkig
alkalmazkodik a hajok fedélzetén vivott kiizdelmek specialis koriilményeihez. ,,Részeg boxnak™
is hivjak mély alapallasa és sajatos, kiszamithatatlan diilongélésre emlékeztetd mozgastechnikai
miatt. Az elnevezés egyébként kissé csaloka, mert a stilus nem annyira iitésekre, mint inkabb
gancsokra, dobéasokra és fojtofogasra alapoz. Ha az aszisz boxolok nehézvértezeti harcossal
keriilnek szembe, nem arra torekednek, hogy kozvetlen tegyenek kart benne, hanem egyszeriien a
vizbe 10kik. Persze a szarazfoldon sem lebecsiilendd ellenfelek, egy megcsaklyazott
kereskeddbarka cstszos, imbolygo deszkain azonban maguk az eleven 6rdogok.
Képzettségek:
Esés (min.: 25%)
Ugras (min.: 25%)
Birko6zas (min.: Mf)
Foldrevitel
Belharc
Okélharc
Kocsmai verekedés
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Elényok: Az aszisz boxolok harci értékeihez mindenféle vizi jarmi fedélzetén a kdvetkezd modositok
jarnak: Ké +10, Té +20, Vé +25.

Hatranyok: Ennek a stilusnak alapvetd feltétele a mozgékonysag. A karakter a csomagba tartozo6 harci
képzettségei koziil egyiket sem képes hasznalni, ha fémvértezetet visel. Barmiféle mas anyagbol
késziilt vértezet viselése hatdlytalanitja a stilus nyujtotta specialis elényoket. (Kivéve
természetesen az dvnek, gylriinek, flilbevalonak, stb. alcazott konnyli magikus véddeszkozoket.)

Tarsadalom: A Quiron-tenger mellékén északon is, délen is kozismert, hogy miféle szerzetek
gyakoroljak ezt az el6 pillantasra azonosithatd harci stilust. Ha a karakter valamelyik kikotében
meggondolatlanul kozszemlére bocsatja tudoményat, és torténetesen nem a Baraad-szigeti
kalmarfejedelmek egyenruhdjat viseli, gyakran halas lehet a hatdsagi kozegeknek és a csuklyas
bakonak, amiért megmentették attol, hogy a haragra gyult tomeg meglincselje...

Dzsad kardtanc

Elterjedési teriilet: Taba el-Ibara
Korlatozasok: Csak a két alsobb kasztba tartozo dzsad férfiaknak oktatjdk (a vezetd kaszt tagjai
méltésagon alulinak éreznék a megtanuldsat). A reménybeli novendéknek rendelkeznie kell egy
sajat dzsenn szablyaval; mikor s mi modon jutott hozza, nem firtatja senki.
Fegyver: Dzsenn szablya
Jellegzetességek: Rendkiviil dinamikus, akrobatikus elemekben bdvelkedé harci iskola, stilizalt
formaja kiilon miivészeti 4gga finomodott. (Ambator a dzsad szinészek kozt szép szammal
akadnak igazi kardtancosok, akik a szinpadon kiviil 1s €letveszélyes fegyverforgatok.) Igen nagy
sulyt helyez a néz6kozonség gyonyorkodtetésére, de a f6 cél itt nem az ellenfél megalazasa, mint
az equvaronal, hanem a kardtancos Onmutogatdsa, képességeinek fitogtatdsa. Az equvaro-
mesterrel szemben a dzsad bajnoknak feltett szandéka a tdnc végén megdlni ellenfelét. (Férfiatlan
puhanynak bélyegezné magat csodaloi szemében, ha nem teszi.)
Képzettségek:
Ugras (min.: 30%)
Esés (min.: 15%)
Zsonglorkodés
Kotéltanc (min.: 25%)
Kinokozas
Pusztitas
Kiegészitd tamadas
Hatbaszlras
Lefegyverzés
Elényok: A dzsad mesterek mindig fergeteges iramban inditjdk a harcot, hogy elbizonytalanitsak és
megrémitsék ellenlabasukat; rdadasul a legtobb vivoval ellentétben nem savban timadnak, hanem
haromszazhatvan fokban korbetancoljadk az illetét, sosem irva le teljes korivet, hanem a
legvaratlanabb pillanatokban fordulva hol erre, hol arra. Az ellenfél nem sokaig tudja kdvetni ezt
a gyilkos acéltancot, eldbb-utébb a sz6 szoros értelmében beleszédiil. Hogy ez mikor kovetkezik
be, az a rutinjatol fligg: az Osszecsapas kezdetétdl szamitva annyi kor mulva, ahanyadik szinti.
Ezt kovetden harci értékeihez automatikusan hozza kell rendelni a harc kdbultan helyzetre
érvényes modositokat, egészen addig, amig alkalma nem nyilik legaldbb egy teljes percet
zavartalanul pihenni.
Hatranyok: A kardtanc tipikus parbajstilus, egyszerre tobb ellenféllel szemben nem alkalmazhatd. (A
kiilonleges elony nem érvényesiil.) Ezenkiviil jokora szabad térségre van sziikség hozza:
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tomegben vagy sziik helyen — példaul zsufolt piacon, siiri erdében, kicsiny szobdban stb. — a
dzsad mester nem bontakoztathatja ki kiilonleges taktikajat. Ugyancsak gatat szab hasznalatanak
az is, ha barmiféle fémvértezetet visel, még akkor is, ha az vardzserdvel van felruhdzva.
Tarsadalom: A kardtancosok igen hit népség, nagy soraikban a rivalizalds, személyek és iskolak
kozott egyarant. Mesterségiik szimbolumarol, a dzsenn szablyarol azonnal felismerik egymast, s
a talalkozast — hacsak nem egyazon mester tanitvanyai s onallosuldsuk el6tt nem fogadtak

vértestvériséget — Ohatatlanul koveti a parbajkihivas, minél dicsekvobb ¢és pimaszabb
hangnemben. Marpedig a kardtancos viadalokbol 8si térvény szerint csak az egyik fél keriilhet ki
¢lve...

Fiesta Ramiero

Elterjedési teriilet: Gorvik

Korlatozasok: Csak nemesi szarmazasu gorvikiaknak, elsdsorban siedonoknak oktatjak.

Fegyver: Ramiera

Jellegzetességek: Sz6 szerint a ,Ramiera Unnepe”; kimért és méltosagteljes stilus, a tokéletes
hidegvérrel és eleganciaval végrehajtott 6lés tanitdé célzati bemutatdsa. Nem minden gorviki
testvériség gyakorolja, mert mesterei a mennyiség fensébbségét hirdeti a mindséggel szemben:
szamukra nem az a fontos, hogy mennyit szenved az aldozat, hanem az, hogy hanyadmagaval
koltozik a talvilagra. A fiestindk a legesekélyebb sértésre gyilkolnak, amit rdaddsul nemegyszer
6k maguk provokalnak ki; viselkedésiik azonban teljességgel nélkiilozi a gorvikiaknal szokasos
heveskedést, modoruk mindvégig hiivosen folényes marad. Bar nem mutatjak, de kimondottan
kedviikre van, ha tulerOvel kerlilnek szembe; igy annal hathatosabban bizonyithatjak
magasabbrendiiségiiket. A teatralis egyéni hoskodést megvetik, ripacskodasnak tartjak; gdégdsek
ugyan, de nem annyira, hogy sziikség esetén visszautasitsak egymas segitségét. Ami azt illeti, ha
tobben kiizdenek vallvetve, olyan hideg precizitdssal miikodnek egyiitt, mint csavarok a
gépezetben; az 6 iskoldjuk adta Ynevnek a legtobb valodi ikerharcost.

A Fiesta Ramiero vivostilusa nem til latvanyos: higgadt, kimért, egyenletes iramu, keriili a szinpadias,
am energiapocsékld mozdulatokat. Az egyszerliségben keresi az eleganciat, ugyanakkor
maximalis hatékonysagra torekszik. Az igazi fiestino mindvégig gondosan takarékoskodik az
erejével, nem veszi magéanak a faradtsagot, hogy éreztesse ellenfeleivel, mennyire semmibe nézi
oket.

Képzettségek:

Pusztitas

Ikerharc
Kiegészitd tamadas
K6z6s harcmodor
Elettan

Kinzas

Kinzas elviselése
Méregkeverés
Esés (min.: 10%)
Ugras (min.: 10%)
Hatbaszuras

Elényok: Filiggetleniil attol, hogy milyen asztralis ellenallassal rendelkezik, amig a fiestino harcban all
(pontosabban: ramierajat forgatva viv valakivel, akit meg Ohajt 6lni), tokéletesen immunis
minden kiilsé asztrdlmagikus befolydsra. Ehhez jarul még, hogy — amennyiben a KM ezt
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szamitasba veszi — harc kozben haromszor annyi id6 alatt farad el, mint egy kozonséges ember.
(Ez természetesen nem mentesiti a sulyos sebek és a vérveszteség hatranyos kovetkezményei
alol.)

Hatranyok: Ha egy fiestino egyszer harcba szallt, csak akkor hagyhatja abba, ha a kozdelem
végérvényesen elddlt, azaz ha az utolso ellenfél is meghalt vagy elmenekiilt. Az egyediili masik
alternativa az 6 haladla. Amennyiben legy6znék ugyan, de valami Uton-mdédon mégis életben
maradna, az elsé adandé alkalommal ongyilkossagot kovet el. Ugyanezt cselekszi egyébként
akkor is, ha elveszti ramierdjat, am ezzel nagy terhet ro testvéreire: hitiik szerint lelke nem
jarulhat Ranagol el¢, mig vissza nem szerzik s 6rokdsének 4t nem adjak a fegyvert...

Tarsadalom: A Fekete Rendekben nem kaptak helyet a fiestinok, mert Dequator Marses — az ihletett
poéta — nem szivelhette dket. Kovetkezésképpen Gorvikon kiviil nem is igen ismerik 6ket. Ha
egy avatatlan véletlenségbdl szemtanja lenne a ,ramiera dics6é iinnepének”, alighanem
elborzadna s kozveszélyes Oriiltnek bélyegezné a forgatojat.

Sunu

Elterjedési teriilet: Eszak-Ynev, azon beliil féleg Konkh, Sinog Kul és Fazard kornyéke, valamint a
felszini torpe diaszpora — a Gaab — szallasteriilete.

Korlatozasok: Kizarolag a felszinlaké torpék egyes erre kijelolt daugjaiban oktatjak.

Fegyver: Puszta kéz, esetenként szdges kesztyli

Jellegzetességek: A torpéknek a felszinlakod népekkel valod viszalykodasokban mindig is a termetiik
volt a legfébb hatranyuk. Ha mar segiteni nem tudtak ezen, legalabb megprobéltak valamicskét
lefaragni a jelentdségébdl. Ennek a torekvésnek a gylimdlcse a Sunu.

A stilus mar az ) hazdban, Yneven Oltott végleges format, a kozhiedelemmel ellentétben nem
hadészati célzattal. Thlet6i sokkal inkabb a komoly, am nem életre-halalra mend Osszetiizések
voltak a nagyobbra nétt népek és az elsé torpe kalandozok kozott. A torpék aztan — kdzismert
konok mddszerességiikkel — 0sszegylijtotték az igy szerzett tapasztalatokat, s rendszerezésiiket és
tovabbi finomitasukat rabiztak néhany vérmesebb természetli daugra, amely id6kozben végleg a
felszinre koltozott. Tarin homaélyaban ma is hidba keresnénk sunu-mestereket: a kiilonbozo
ocsmany foldmélyi szerzetek ellenében nem sok hasznat vennék a tudomanyuknak, az orkok
pedig magasabbak ugyan naluk, de a labuk csaknem ugyanolyan kurta.

A sununak napjainkban két formdja létezik, a ,,békecsinald” ¢€s a ,,békebontd” sunu. Utdbbi abban
kiilonbozik az eldbbitél, hogy ehhez a mesterek khastnak nevezett, nyersbdr szijakbol font
kesztylit huznak, amely rézbiitykokkel vagy — valdoban komoly esetben — acélszogekkel van
kiverve. Mindazonaltal szdmos dokumentélt eset bizonyitja, hogy a jamborabb ,,békecsinald”
sunu is alkalmas emberélet kioltasara: a kurta, am anndl izmosabb torpe karok iszonyatosakat
birnak iitni.

Osszecsapas esetén a sunu-mesterek mindenekelStt a nagyobb termetii ellenfél kozelébe nyomulnak,
majd borzalmas erejii iitéseket mérnek az altest sebezhetd pontjaira: lagyékra, vesére,
térdkalacsra, bokaboltozatra. A foldre kertilt ellenfelet aztan vagy belharcban, birk6zéfogasokkal
teszik artalmatlannd, vagy tovabbi, kozvetlen kozelrdl leadott 6kdlcsapasokkal.

A ,,békecsinalo” sunu alkalmazasara tobbnyire kocsmai verekedésekben, elmérgesedett perpatvarokban
keriil sor. A ,,békebont6d” sunu akar nehézpancélzati ellenfelekkel szemben is hasznalhato (kevés
vértezet nyujt kielégitd védelmet az alulrdl felfelé jovo tdmadasok ellen), a hadba vonul6 térpék
mégsem szeretnek kizarolag az oOkliikre hagyatkozni. Haborukban a khast azoknak az Oreg
veteranoknak az utolsé mentsvara, akik a tobbi fegyveriiket elvesztették vagy eltorték a csata
zlirzavaraban.
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Képzettségek:
Okélharc
Birkozas
Foldharc
Belharc
Harc helyhez kotve
Kétkezes harc (puszta kézzel)
Kocsmai verekedés
Allatismeret: 16
Esés (min.: 10%)
Ugras (min.: 20%)

Elényok: Harcban éltalaban a magasabb poziciot elfoglald fél van eldnyben €s az alacsonyabb pozicidt
elfoglald hatranyban. A sunu mesterek azonban megtanultdk maradéktalanul kihasznélni a
termetiikbél adodo lehetdségiiket, ezért esetiikben a helyzet épp az ellenkezdjére fordul: 6k
kapjak a plussz modositokat €s az ellenfél a levonasokat! (Egyszertien meg kell cserélni a két
sorozat helyzetmodositot.) Ez a szituacio addig tart, amig az ellenfél foldre nem kertil.

Lohatrol a sunu-mestert egyaltalan nem lehet eltalalni, ilyenkor a harc kozte és a 16 kozott folyik.
(Vagy az tapossa agyon 6t, vagy 6 donti le néhany {itéssel gazdastul-mindenestiil.)

Hatranyok: A sunu jellegzetes kozelharcos stilus. Legfobb bokkendje az, hogy ha valaki alkalmazni
akarja, elobb az ellenfél kozvetlen kozelébe kell keriilnie. Ilyenkor egy korben le kell mondania
az Osszes tdmadasarol, és védekezo harcot sem folytathat. Ez id6 alatt természetesen ki van téve a
masik fél ellentamadasanak (a gyalogos kardforgatdé odavaghat, a 16 odaraghat). Ha az
ellentamadas sikeres (azaz legalabb 1 Fp veszteséget okoz), a torpének nem sikeriilt célpontja
kozelébe férkdznie; ha kitart szandéka mellett (€s még életben van), a kovetkezd korben ujra
probalkozhat.

Tarsadalom: A torpe tarsadalomban a sunu-mesterek nagy tiszteletnek ¢és megbecsiilésnek
orvendenek. Hdsiességiiket a felszinlakdk sem vitatjadk el, mindazonaltal hajlamosak kissé
hibbantnak nézni azt a masfél labnyi emberkét, aki a csatdban egyenest a rohamozo
nehézlovassag acéllal vasalt patai ala iparkodik.

Varjuvecsernye

Elterjedési teriilet: A szakadar Dartonitdk fennhatosaga alatt all6 vidékek.

Korlatozasok: Kizardlag az Airun al Maremet kovetd dartonita paplovagoknak oktatjak.

Fegyver: Barmely kétkezes gyalogfegyver.

Jellegzetességek: Alakzatban harcold, nehéz pancélzati gyalogsdg szamdéra kifejlesztett stilus,
leginkabb gyilkos 4tiité erejérél hires. Egyénileg is kivaloan alkalmazhato. Ujkeletii iskola, alig
néhany éve alakult ki; alapjat a Sotét Proféta személyes harcmodora képezi.

Képzettségek:

Hadrend
Harc helyhez kotve
Nehézvért viselet
K6z6s harcmodor
Harci laz
Fegyvertorés
Birk6zas
Elényok: A Varjulovagok minden kdrben timadhatnak egyet valasztott kétkezes fegyvertikkel.
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Hatranyok: A nyers erdre alapozo stilus rendkivil nagy megterhelést r6 a fegyverekre. A
Varjulovagok fegyvereire minden sikeres taldlatot kdvetéen mentddobast kell tenni; ha elvétik a
dobast, a fegyver eltort és hasznalhatatlanna valt.

Tarsadalom: Ynev lakoi egyelore félelemmel vegyes ovatossaggal szemlélik a szakadar Dartonitakat,
amelybe azonban egyre tobb tisztelet is vegyiil.

Kobratanc

Elterjedési teriilet: Eszak- és Dél-Ynev forgalmasabb nagyvérosai, kereskedelmi gocpontjai.

Korlatozasok: Kizarolag a Csalad ifju késeldinek oktatjak.

Fegyver: Kés.

Jellegzetességek: Sajatos késtechnika, laza, kozépmagas alapallassal; az egyik kezet mindig szabadon
hagyja. Legfobb jellegzetessége a hirtelen és figyelmeztetés nélkiili atmenet a szoborszerii
mozdulatlansagbol a villamgyors tdmadasba (és viszont) Minden fOlosleges feltlinést keriil,
ugyanakkor félelmetesen preciz és hatékony.

Képzettségek:

Belharc

Kiegészitd tamadas
Kiilonleges fegyver hasznélata
Pusztitas

Elettan

Hatbaszlras (min.: Mf)
Zsongloérkodés (min.: Mf)
Me¢éregkeverés

Kétkezes harc

Elonyok: A Kobratidnc hideg, mesteri precizitdsa mar-mar emberfolotti. A késeld minden kdrben
kivéalaszthat egyet harci dobasai (kezdeményez6-, tamado-, vagy veszteségdobas) koziil. Ezt a
dobast kétszer végzi el, és belatasa szerint véalaszthat a két eredmény kozott. Minden korben
annyiszor kapja meg ezt a lehetOséget, ahany tdmaddsa van, és nem muszdj mindegyik
alkalommal ugyanazt a dobastipust valasztania.

Hatranyok: A kobratdnc els6sorban a mozgékonysagra épit: ha a késel6 barmiféle vértezetet hord,
nem tudja alkalmazni. Kiilonosen veszélyes helyzetbe keriil, ha foldharcra vagy alloharcra
kényszeritik. Ilyenkor elveszti kiillonleges elényét; rdadasul a harc helyhez kdtve és a harc fekve
modositok mindig duplan sujtjak.

Tarsadalom: A Csaldd nem kedveli a feltinést €s gondosan 6rzi titkait. A kobratdncot nagyon kevés
kiviilallo tudja azonositani; a legtobben egyszertien ugy vélik, hogy egy kitlind késforgatot latnak
akcio kozben.

A szerz6 nem volt feltiintetve
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Abaszisz

Geoframia
Torténelem

Ynev egyik legfiatalabb allamalakulata is — csak(igy, mint Eszakon szinte valamennyi — alapito
Osei kozott a kyreket emlegeti. Jollehet manapsag mar szinte semmi nem utal arra, hogy egykor itt a
Calowynrdl jott idegenek épitettek utakat, s a déli erddrendszeriik maradvanyait is lehordta a szél a f61d
szinérol, hiba lenne azt allitani, hogy nyom nélkiil eltiintek volna. Ha nem is kézzelfoghatdo moédon, de a
mai napig kihatassal vannak az aszisz hétkdznapokra. Elég, ha a temérdek kyr jovevényszora
gondolunk, vagy a kyr utodallamok legerdsebbikének, Toronnak nyomaszté politikai, - vallasi
befolyésara.

A kyr bukést kovetd kdosz évszazadai sem multak el nyom nélkiil: Ryek szdmos helytartoja
szarmazott a Quironeia déli vidékeirdl, s az 6, sziil6foldjiik irant érzett halaja kulturdlis €és politikai
formaban egyarant mély nyomokat hagyott az ittlakokban. Ezekre az idokre tehetd az itt €16 egykori
Oslakok torzsszovetségeinek végleges szétszorasa €s felszamolasa is. Ugyanakkor totemeik mind a mai
napig fontos szerepet jatszanak Abasziszban. Részint az 6rak elnevezésében bukkannak f6l, részint
egyes elszigetelt, misztikus k6zosségek vették zaszlaikra ket (lasd késobb).

A Ryek bukésat kovetd zlirzavaros évszdzadok a kéosz kiszolgaldinak és szallascsinaldinak
kedveztek. Onjeldlt kiralyok és zsoldosvezérek ,,barbar” birodalmai viragoztak ebben az idSben, s a
néhai csészarsag zavaros, kovethetetlen népvandorldsi hullamai tették tokéletesen atlathatatlannd az
eseményeket.

Annal is inkdbb nehéz barmiféle hiteles képet adni a ziirzavar ezen szézadair6l, mert szinte
semmilyen forras nem all a torténészek rendelkezésére ezen iddszakbol, a meglévd feliratok ¢és
feljegyzések pedig részint toredékesek, részint eziddig nem azonositott vagy elfelejtett nyelveken
irodtak.

Ifin nyelvészei is a sotétben tapogatoznak, ha errdl az iddszakrdl kell nyilatkozniuk, s a
temetkezési €s ¢épitési szokasok is csak néhany nagyobb, kiilonalld torzs jelenlétét tudtak
bizonyithatéan kimutatni a térségben.

A Quiron-tenger északi teriileteit ekkor mar biztos kézzel fogta 6ssze Toron, s ha voltak is
kisebb-nagyobb belvillongasok, a dinasztianak sikeriilt véglegesen megszilarditania hatalmat. Ebben a
tévhitben ¢lhettek Ifin varosanak akkori urai is, ¢és erre utalnak a korabeli feljegyzések, amelyeket a
KereskedOk Aranykora néven ismert idészakhoz (Psz. kb. V-X. sz.) kotnek az ifini egyetem tudorai. A
kalmarfejedelemség egyfajta kereskedelmi szovetség volt, mely a mai Ifint €s Obratot foglalta magéba,
s kisebb varosallamokat egy vékony partmenti sdvban, egészen a Vadvizig, ahol ma Tadzeh varosa all.
Jellemz6 a vezetdk Onhittségére és magabiztossagara, hogy a forrdsokban gyakran szerepelnek olyan
kijelentések, mint példaul: ,,sosemvolt hatalom™ és ,6rokkonvald dicséség”, melyek semmilyen
szempontbol nem fedhették a fejedelemség valodi befolyasat €s fontossagat.

Kozvetett bizonyitéknak talan elfogadhatd, hogy a mar akkor is jelentds hatalmi tényezd, Toron,
semmiféle semmiféle kapcsolatot nem keresett a part kereskeddivel — mint ahogy ezt azonnal megtette
a késébbiekben, egy valos hatalom felbukkanasa lattan -, s egyetlen shuluri forrdsban szerepel, egy
flottakapitanyi naploban, amely ,06si romokon poffeszkedd halaszok”-nak aposztrofalja a
kalmarfejedelmeket.
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Pedig volt egy hatalom, amely nagyjabol ebben az iddben kezdte a szarnyait bontogatni az
Onporok bércei kozott. Az Obaszok torzse. Hogy sikeriilt megszilarditani pozicidikat és feliil tudtak
kerekedni a kornyezd torzsek ideiglenes szovetségein, és késobb viharos gyorsasaggal hoditottak el
azok foldjeit, - mint ez a korabeli gestaikbol kideriil — annak egy dolog volt az oka: az Onpor-medence
abbitérce.

Az 1j fegyverek, s a vele kialakulo iitoképes harcmodor kemény katonai vezetdk eldtt nyitotta
meg a felemelkedés lehetdségét. Tehetséges zsoldoskapitanyok egész sora eldzte meg a kiemelkedd
tehetségli Hiere Otlokir felbukkanasat, aki eddigre mar 6t obasz zsoldostorzs felett birt hatalommal. Az
6 hoditdé hadjaratanak, a segitségnyujtasnak dlcazott ,tengeri menetelés”-nek volt a végeredménye,
hogy az egymassal marakod6 kalmarfejedelmek kérésére Ifinbe vonult, ahol rovid idére kezébe vette a
varos irdnyitasat, s ot évvel késobb pedig, az egykori varosai vezetdk kivégzésével egy 0j birodalom
alapjait vetette meg. ,,Szamiizott hercegként” érkezett és nagykiralyként koronaztatta meg magat Psz.
1740-ben. Ekkor azonban még csak az egykori fejedelemségek tartoztak a jogara ald, am két évig tartd
hadjaratai nyoman a mai aszisz teriiletek nagy része felett ellenérzést nyert. Ekkortol, 1742-t6]
szamithatd tehat az aszisz allamisag, barmit is igyekeznek manapsag a nagykiralyok udvari tuddsai
bizonyitani.

Az aszisz allam megerdsddését mi sem jelzi jobban, mint az tgynevezett Els6 Concordia, (az
Abasziszban Tharr-paktumként ismert szerzodés), amelyet Toron 1897-ben kényszeritett az ifja
birodalomra, kereskedelmi jogokat biztositva szamukra a Quiron-tengeren, amennyiben a Nagykiraly
beengedi orszdgaba Shulur koveteit. Ez volt az alapja annak az ellenségeskedésnek is, amely a
hitszegéssel vadolt nagykiralyt, és a hercegkapitdnyokkd eldlépett egykori zsoldosvezéreket
szembehelyezte.

Baérhogy is tiltakoztak azonban az aszisz nemesek, allamuk sem akkor, sem késdbb nem volt
annyira egységes ¢€s eros, hogy €szaki szomszédjaval szembefordulhasson. Tébb tényezo6 jatszott kozre
ebben. Abaszisz medencéje remek éghajlatinak és természeti kincseinek kdszonhetéen mindig is a
hontalan vagy hdditani vagyd népek egyik {6 célpontja volt, s talan sehol nem talalni ma ilyen
heterogén lakossagot egész Yneven (talan az egyetlen Déli Varosallamok kivételével). A mai Abasziszt
jelentd teriileteken soha nem volt egységes allamvallas, sem nyelv. (Antoh hite ugyan meghatarozo
jelentdségli, mégsem képes Pyarront dontd folényhez juttatni.) Teriiletéhez képest itt talalhato a legtobb
dialektus és jovevénynyelv, s nem véletlen, hogy az orszag két tavoli vidékén élo, csak nagy
nehézségek aran képes megérteni a masikat. A kdzponti ideologidk soha nem hatottak termékenyen az
orszag minden lakosara, s amig politikai okok jatszanak jelentds szerepet barmiféle vallasi kérdésben,
ez valosziniileg nem is fog megvaltozni.

Az aszisz gazdasag tovabbi fejlodését jol példazza, hogy a Psz. 2646. években mérhetetlen
gazdagsagukrol és kitlind politikai megérzéseikrdl hires Baraad sziget kyr-toroni kereskedd-patriarkai
fiiggetlen csatlakozott szovetséges statuszban kototték sorsukat a nagykiraly hajojahoz.

Az itt lakok kivancsi természete meglehetdsen heves lelki vilaggal tarsul, s jollehet meglepden
nyitottak mindenre ¢s mindenkire, forré vériikk nemigen engedi, hogy az egykori vélt és valds sérelmek
nyugodhassanak. A folyamatos intrikak €s cselszovések nem egy esetben valdban megbénitjdk az
orszag bizonyos részeit, s még csak nem is ez a legnagyobb baj. A megnemértés és ellenségeskedés
nem csak a kisnemesi csaladok és szovetségek kozott mindennapi, de a hatalom legnagyobb birtokosai
kozott is. Abasziszban csak egyetlen esetben volt arra példa, hogy az orszag magas szinten is ellenallast
tanusitson, s k6zos célok lebegjenek az allamot iranyitok tobbségének szeme elbtt.

Az Abbitflotta a meger6sodo gazdasagi pozicio és a Fliggetlenek Ligajanak idoszakos talstulyba
keriilésének eredménye volt. A nagykiraly az 0j, sosem latott hatékonysagu tengeri haderdben bizva,
tanacsadodira hallgatva felmondta a Toronhoz fiiz6 concordidkat. A szabadsag édes izét igazan sokaig
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nem ¢lvezhették: a Ragg-foknal Toron tavolnyugati flottdja dontd vereséget mért az Onhitt aszisz
tengerészekre.

Tovabb gyongiti az allam belsé szilardsdgat a hercegkapitanyok kozotti allando fesziiltség,
melyet mi sem illusztral jobban mint, hogy az 6t allamalapitd hercegkapitanyi csalad koziil ma mar
csak a Dul Mordakok egyenesdgi leszarmazottai az egykori hésoknek. Sét idokdzben az Otlokir
familianak is magva szakadt, s jollehet Abaszisz uralkoddi tovabbra is ezt a nevet hasznaljék, a
nagykiralyt a Dal Raszisz hdz adja immar j6 ideje.

Ma Abaszisz tobb concordiaval kapesolddik Toronhoz, mint barmikor annak eldtte. Egy esetleges
habortis konfliktusban ettd]l fiiggetleniil — régi jol bevalt médon — valdszinlileg a pillanatnyi
eroviszonyok fognak a szovetségekrdl donteni. Ugyanakkor a nagykirdly €és a hozzd hi
hercegkapitanyok ezzel a latszolag nem tul sulyos politikai fliggéssel Abaszisz torténelmének egyik
legbiztosabban kormanyz6 hatalmassagai lettek, még akkor is, ha a lakossag tobbségének megoszlik
errdl a véleménye.

Foldrajz és gazdasag

Abaszisz — szamos utazo és geografus egybehangzo allitdsa szerint — természeti sz€épségekben és
nyersanyagokban gazdag vidék. D¢li hatdrain az Onporok allnak strazsat, kopott lankain testvériesen
megosztoznak a hegyi nydjak és a favagok, mig a felhdk alatt gazdag és szépen miivelt gylimolesdsok —
sz010, barack — ¢és lathatarig nylo szantok nyujtoznak.

A fobb telepiilések az egykori kyr utrendszer maradvanyai mentén épiiltek ki, s a mai napig all
egy-két hid a hegyekbdl aldszalado folyok felett. A Vadviz néven ismert folyam vizgytijtérendszere a
legkiterjedtebb, de az orszag keleti részét is kettészeli szamos mellékfolyoval dlelkezve két folyd. A
lapalyon megszelidiilve hatalmas, kanyargé mocsarvidéket hozott létre a Zarde (Z6ld folyo), mig az
Ifintdl délre kezd6d6 dombvidéken vag 4t a Tanennde (Haragos).

Az éghajlat is megenyhiil, amint a Quiron-tenger melegebb &aramlatai éreztetni kezdik a
hatasukat. Narancsligetekkel, 6rokzoldekkel talalkozik az erre utazo, s egy esztendo két aratast is hoz a
szorgos foldmiiveseknek. Méltan hiresek az aszisz gylimdlcsosok €s parlataik, s az acélos aszisz bliza is
szivesen latott vendég a varosok kikotdiben.

A szarazfoldi kereskedelem egy id6ben visszaszorult, s az utak épitését is elhanyagoltdk, &m az
utobbi évtizedek ismét fellendiilést hoztak. Miutdn a Tannende alsé szakaszat tarini mérnokok
vezetésével szabalyoztik, a folyami hajozas és kereskedelem is 0 lendiiletet kapott, s az 1j
csatornarendszer részleges megoldast nyjt a keleti vidékek ériasi mocsarainak megszeliditésére is. igy
nem ritkdk a szérazfold belsejébe tartd hajokaravanok, ahol a parton komor 6krok vonszoljak érral
szemben a hajokat, s j6 idoben vitorlak segitségével probalnak feljebb haladni a hasas barkak.

Akéarcsak az orszag, a gazdasag is tobb polusu, hiszen mindegyik hercegkapitany bizonyos foku
Onallosagra torekszik mint politikai, mind gazdasagi téren. Nem csak a tartomanyokon beliili
kereskedelmet szabalyozzak, s vetnek ki dnkényesen mindenféle adokat, de mindegyikiik fenntartja az
0nallo pénzverés jogat is, ami igencsak megneheziti a kiilorszagiak boldogulasat. Egyvalamire azonban
hidba fenik a fogukat, ez pedig az Abaszisz gazdasagat ¢€s kivételes politikai lehetdségeit szavatold
abbitbanyak feletti monopodlium. Ezt a nagykiraly keményen a kezében tartja, s bar felroppentek olyan
hirek, hogy bizonyos repedések tdmadtak az abbitmonopdlium falan — egyesek a Kobrakat emlegetik,
masok a kalandozokat hibaztatjak — eleddig semmi bizonyos nem deriilt ki.

A hercegkapitanyok gazdasagi 6nallosdgan kiviil akadnak bdséggel masok is, akik nem tartoznak
elszamolassal szinte senkinek. Elsé helyen kell emliteni a nagyhirti Csalddot, a Kobrak egész Ynevre
kiterjedd szovetségét, akik igen jo allasokkal rendelkeznek Abasziszban. Ez a cégéres gazemberekbdl
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allé megfontolt, 8soreg €s ravasz szervezet oly hatalmas bazissal rendelkezik az asziszok f6ldjén, hogy
legfontosabb telep €s atrakohelytik is kozismert. Ifintdl keletre fekszik Obrat kikotoje. Ez a varos teljes
egészében a Kobrak kezén van, s az aszisz kdzviszonyokra jellemz6, hogy errdl nagykiralyi bullat is
kaptak.

Ugyancsak a hercegkapitdnyokkal azonos eldjogokat élveznek a gazdasagpolitikaban Baraad
szigetének patriarkai is, akik a Quiron-tenger déli partvidékének kereskedelmét ellendrzik, tartjak a
kapcsolatot a toroni maganos hazak hajoival csakiigy, mint a Varosallamok Tehysi Szovetségének ¢és az
aszisz Sarkanyliganak kapitanyaival. Ugyanakkor rebesgetik, hogy a legélis tevékenységiik mellett
nagyszamu kalozflottat is fenntartanak, habar erre csak kdzvetett bizonyitékok vannak.

Mint latjuk, mig délen a hegyek és a terméfoldek biztositanak megélhetést, addig az északi
vidékek lakoit a tenger tartja el. A két polus nem valik el élesen egymastol, a kereskeddk mindeniivé
eléré keze gondoskodik rola, hogy a hegyek faszene ugyantigy kaphatd legyen Ifinben, miként a
Szigetbirtok lejegelt halai az Onporok hegyi varoskéiban.

Az aszisz allam

M eglehetdsen zavarban vannak a jogtudorok, ha Abaszisz allamformdjar6l kérdezik Oket.
Hivatalosan ugyan kiralysagrol beszélnek, am a valdsdgban errél szé sincs. Az aszisz nemesek a
nagykirdly — az utdbbi szazadokban hagyomanyos — gyengeségét kihasznalva kiilonféle jogokat
biztositottak maguknak, ami oda vezetett, hogy némelyikiik nagyobb hatalommal rendelkezik az altala
iranyitott teriileteken, mint a nagykiraly maga. Hovatovabb még az 6rokosodeési kérdésekben is sikeriilt
dontést kicsikarniuk, s igy, ha egy Haznak magva szakad, a foldek csakis a legritkdbb esetben
széallhatnak vissza a kiralyi hazra, hiszen ezzel a kényesen kiszdmitott hatalmi egyensuly borulna fel,
ami Ovatlanul vitdkhoz, ne adjék az istenek, belhaborthoz vezetne. Igy biztositott, hogy az orszagnak
mindig 6t hercegkapitanya és egy nagykiralya legyen. Ez azt jelenti, hogy a belpolitika kérdéseiben
csakhamar tulstlyba keriiltek a titkos paktumok és intrikdk, amelyek a mar jol miik6dé hatalmi
egyensuly megbontasat, dvatos atrendezését szolgaljak. Ezek utdn nem meglepd, hogy a nagykiraly,
illetdleg a hercegkapitanyok hiibéresei, ugyanilyen kis belsé haborut viselnek, hiszen ezek tétje nem
kevesebb, mint hogy ki lesz a kovetkezé hercegkapitanyi csalad, ha hiibéruruk valami moédon utdd
nélkiil tdvozna az ¢€lok sorabdl. Nem véletlen tehat, hogy az abasziszi torténelem vég nélkiili
askalodasok, orgyilkossagok, hazug €s képmutatod paktumok szévedéke a mai napig. Szamtalan torténet
kering kiskorti 6rokosokrdl és hazug régensekrdl, s legalabb ennyi szol az onfelaldozo vizitorok és
fejvadaszok haldlos kiizdelmérdl is.

Ehhez, az amugy is zavaros helyzethez jarul hozz4a az Abasziszban dulo vallasi anarchia is. A
nagykiraly Toron babja, s igy nem véletlen, hogy Tharr papjai szivesen latott vendégek Ifinben, s a
szovetséges hercegkapitanyi teriileteken. Igaz, hogy arra is volt mar példa, hogy egy hercegkapitany
ugyan szembekeriilt a nagykirallyal, &am Toronnal kiilén concordiat kotve, 6 maga is Tharr hitét
vallotta.

A Haromfejli papjai a székvarostdl tavolabb mar csupan megtiirt személyek, s a pyarroni istenek
papjai kisérlik meg felvenni veliik a harcot. Barmennyire is erésen kotddik Ifin Toronhoz, azt még
Shulurban is elismerik, hogy a félmillids varos nagyobb része valamely pyarroni istent imadja. Ezek
kozott is kiemelt fontossdggal bir Antoh és Dreina.

A Ligdk
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Lissuk hat az Abasziszt uralo legfontosabb nemesi erdket! Hagyomanyosan két politikai liga
létezik: a Kirdlyr Liga a nagykirdly hiveit, mig a Fiiggetlenek Ligija a szembeszegiild
hercegkapitanyokat tomdriti. Nem irasokkal, bullakkal megerdsitett szovetségi rendszerek ezek.
Mindig a pillanatnyi eréviszonyok és a héazak vezetdi hatarozzak el, hogy nekik melyik oldal
tamogatasa hajt tobb hasznot.

Ifin és kornyéke, a hagyoméanyok szerinti Ifin tartomany a nagykiraly fennhatdsaga ala tartozik.
A kék-fekete lobogd alatt rengeteg falanxharcos és vizitor teszi nyomatékosabba a nagykirdly
politikajat. Tancsado testiiletében szdmos boszorkdnymester €és Tharr-hitli diplomata igyekszik
kihasznalni az ellenfelek gyengéit és megeldzni a hagyomanyos politikai cselvetések sikerét. A Liga
ellenségei jelenleg azt a tényt igyekeznek kihasznalni, hogy a tronorokos allitolag nehezményezi
Abaszisz és Toron jelenlegi, kotottségekkel terhes szovetségét.

Az észak- és délnyugati orszagrész, a hatalmas kiterjedésti Lampryssa urai a Dal Rasziszok, akik
a kirdlyi dinasztia leger6sebb tdmaszai. Nem véletlen, hiszen a bibor-fekete zaszlok urai adjak az
Otlokir haz kihaldsa ota Abaszisz nagykiralyat. Jollehet a tharr-hitliecket nem nagyon engedik
tevékenykedni a tartoméanyban, olyan hirek keringenek, hogy minden atlagos szinjaték ellenére a Dal
Raszisz csalad feje a Haromfejii elkotelezett hive.

Az északkeleti orszagrész, Nyktalos hercegkapitanyait az Amalli csalad adja. A mocsarvidékei
miatt kissé szegényebb tartomany jelenleg szintén a nagykirdly partjat fogja, bar ez a hiiség elég
ingatag labakon all. A tartomany lakosai elkotelezettek Antoh hitiikben, s Ifinben emlékeznek még
azokra az idokre, amikor a csalad belsd valsagai idején egy csapasra hatat forditottak az darany selld
cimerrel ¢kes lobogdk a Kiralyi Liganak.

A Figgetlenek Ligajanak legtobbet vitatott alakja, am kétségkiviil vezéralakja a Szigetbirtokot
uralé Karnelian Haz. A Tengermellék Abaszisz északnyugati vizeinek szdmtalan kisebb és nagyobb
szarazulatat foglalja magaban, s a tartomany ura vérrel €s vassal szerezte vissza, nevének becsiiletével
egyltt, melyet 6sei a Toronnal kotott concordidkkal kicsiny hijan elherdéltak. Zaszlajukon smaragd
mezOben eziisthajo Uszik.

A tavolsagok ellenére biztos tamasza, mar ha ilyet abasziszi viszonylatban le lehet irni, Toranik
tartomanydnak ura, a Dul Hossad Haz. Az Aéltaluk birtokolt teriiletek kitlind harcosokat,
fegyvermestereket adtak Abaszisznak, s nem egy, mas tartomanyokban szolgalé diplomata-
boszorkdnymester is a sarga savos zaszlok védte teriiletet vallja sziil6f61djének.

A legvégére maradt a kiszamithatatlan hintapolitikat folytatdé 6todik hercegkapitanyi csalad, a
héjacimeres Dul Mordak H4z. Hovatartozasukat mindig a pillanatnyi eréviszonyok hatarozzak meg, &m
hiresek jo megérzéseikrol. Tartomanyuk egy északi, tengerparti sdv. Abaszisz legrégebbi nemesi
csaladja, nem véletlen hat, hogy tokélyre vitték a hdzassagpolitika, a hitszegés és a hitegetés
miivészetét.

Az anarchikus allapotokra jellemz6 az ugynevezett Kisligak rendszere is. Ezek a hercegkapitanyi
csaladok hiibéreseinek folyamatosan valtoz6, mind jobb ¢€s jobb pozicidkat keresd, hierarchikus
szovevénye. A cselszoves az asziszok vérében van, s ha nem is verik nagydobra, a kulisszdk mogott
folyamatos, véres harc folyik a hatalomért az élet minden szintjén.

A legfontosabb céhek, klanok is gyakran ligdkba tomoriilnek. Ezek legbefolyasosabbika a tengeri
kereskeddket tomoritd Sarkanyliga. Szamos hajo és kereskedelmi lerakat tartozik hozzajuk nem csupan
Abasziszban, de szerte a Quiron-tengeren, s a folyami hajozast is 6k tartjak keziikben.

Béarmennyi szovetség és védelmi paktum létezik, hiba lenne azt gondolni, hogy mindeniitt,
mindenki biztonsagban érezheti magat egy-egy liga, nagyuar vagy klan fennhatosaga ala eso teriileteken.
Eppen a sokszinii hatalmi politika eredménye, hogy a kozbiztonsag Abasziszban legendésan rossz. Aki

24



MAGUS Runa IV. évfolyam

meg akarja védeni magat, az vagy csak sajat fegyverére hagyatkozhat, vagy jo pénzen kell vizitorokat,
s mas testoroket fogadnia, akik aztan jol-rosszul, de megszolgalnak a pénziikért.

Kiilon szot érdemel egy mozgalom, a Nak-rad, akik, a sajat bevallasuk szerint Abaszisz egykori
Oslakoinak egyenesagi leszdrmazottai. Mindez teljességgel lehetetlennek tlinik, és sokan nem is adnak
hitelt az ilyen felvetéseknek. Az azonban tény, hogy iddrdl-idére szemtanik szdmolnak be olyan
férfiakrol €s nokrol, akik Abasziszt akarjdk megtisztitani a betelepiiloktdl, hogy a fold ismét egykori
jogos tulajdonosaié lehessen. A zavaros beszamolok megjegyzik, hogy ezen megszallottak mindegyike
képes volt egyes allatok alakjat magara olteni. Az azonositott allatok mindegyike pedig egy néhai
Ostorzs totemallata volt.

Gazsi
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A bardok szervezetei

Klanok, rendek

Brhol is torténik emlités Ynev énekmondoirdl, azt minden forrds megjegyzi, hogy a dalnokokat
félig-meddig titkos szovetségek fiizik 6ssze. Egyes helyeken csupan amolyan barati tarsuldsokként
kertiilnek szdba, masok vérrel és magidval megpecsételt titokzatos €s atlathatatlan paktumrél, megint
masok foldrésznyi 6sszeeskiivésekrdl beszelnek. Nos: van némi igazsagtartalma a mendemondaknak.

A legtobb bardtestvériség az azonos sziil6helyli dalnokokat fogja 6ssze. Egy orszagrész, esetleg
egy egész allam bardjai tartoznak sziiletésiik jogan egyazon szervezethez. Ezek a legismertebbek, habar
ez a sz0 nem igazdn helytallo, 1évén, hogy az 4tlagos halandonak fogalma sem lehet az ilyen
tarsasagokrol. Altalidban azonos értékrendet vallanak magukénak, hasonlé gondolkodasmodjuk is kozel
hozza dket egymashoz. K6zds mesterektdl tanulnak, ugyan azokat a legendakat, énekeket, historidkat
ismerik, gyakorta azonos tipusu hangszereken jatszanak. Laza érzelmi szalakkal kotédnek egymashoz,
nem ismerhetik a testvériség minden tagjat.

Kitlind példa az ilyen szervezetre az ilanori bardtestvériség, akik gyakran mar a puszta kiilsejiik
alapjan felismerhetdk: altaldban lantot hasznalnak dalaik kiséretéiil, fegyvereik k6zott pedig minden
esetben megtalalunk valamiféle 16fegyvert. A testvériség kisebb sejtjeit tomoritd szervezet egésze
pedig az 6t ilanori herceg hiiséges alattvaldja, s egyben az Eszaki Szovetség leghatékonyabban miikodé
kémszervezete. A testvériség vezetdje az ilanori Voros Hadar kémszolgalatanak fondke. Hasonlo
moédon miikodik az erigowi €s ereni bardok kénnyed kapcsokkal 6sszefiizott szervezete, a Lombhullas
Arvai nevii testvériség is.

Joval kevesebb azoknak a testvériségeknek a szama, amelyek tagjai egymastol roppant tavolsagra
¢lnek, szinte soha nem talalkoztak, akar mas vallasok isteneinek is hodolnak, mégis az els6 pillanatban
érzik, hogy egyiivé tartoznak, mihelyt megpillantjdk a mésikat. Ezen furcsasagok oka az altaluk
Osdalnoknak nevezett személy. O az a mitikus alak, a régmult kodeibe burkolézé titokzatos figura, aki
a maga idejében isteni adomanyként kapta képességeit, s mintegy Osévé lett egy adott
tartva magukat az Osdalnok Utmutatdsaihoz. Kevés ilyen testvériség létezik, a legtobb kovetdi
szétszorodtak, elfelejtették a tradiciokat, soraik felhigultak vagy aldozatul estek ellenfeleiknek. Ugyan
azt a magiat hasznaljadk, mint Ynev mads bardjai, dalaik, torténeteik sem sokban kiilonboznek —
altalaban az adott kulturkoér hagyomanyabol meritenek. Nem is ez kiilonbozteti meg Oket mas
bardoktol. A kisugarzasuk. Az azonos 6si tradicio kovetdit egyfajta aura lengi koriil, amely szdmukra —
¢s csakis nekik — vildgosan megmutatja, ha azonos 6sdalnok tanitvanyaitol kaptak tudasukat. A
személyes vagy politikai, vallasi ellentétek mind eltorpiilnek ezen kapocs dsszekotd ereje mellett, igy
lehetséges, hogy egymastdl gydkeresen kiillonboz6 bardok is azonnal Osszefognak, ha a masikban
felismerik a k6z0s Ost, ¢s minden addigi problémat hattérbe szoritva fognak egylittmiikddni. Homadlyos
utalasokbol arra lehet kovetkeztetni, hogy az ilyen testvériségeknek minden esetben van valamilyen,
még az 6si 1dokbdl rajuk szallt feladata, kodos célja, melynek mibenlétérdl rajtuk kiviil senki nem tud.
Generaciorol generaciora 0roklodik, beteljesedésérdl, esetleges kudarcardl pedig csak a beavatottak
altal ismert bizonytalan jovenddlések beszélnek.

Ilyen testvériség a NOvérek nevi titkos tarsasag, akik magatél Gwein Haular-t6l, a legendas
calowyni dalnokasszonytdl szarmaztatjdk magukat. Tobb ezer éves fennéllasuk Ota a szervezetnek
kizardlag ndi tagjai voltak, s nem valdszinli, hogy ez valaha is masképpen lenne. Pontos terveikkel
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senki sincs tisztdban, am abbdl a ténybdl, hogy kizardlag altaluk ismert szempontok alapjan
kivalasztott férfiakkal adjdk Ossze magukat, néhany déli kutfé arra enged kovetkeztetni, hogy ily

Szintén az egész foldrészre terjed a magukat Karvalyfattyaknak nevezd testvériség laza szovésu
héldja is. Jollehet nincsenek sokan, mégis Ynev majd minden részén felbukkanhatnak. Faji vagy vallési
korlatai ennek a szervezetnek sincsenek, ami csak akkor meglepd, ha tudjuk, hogy Osdalnokuk, a
Karvaly feltehetden elf szarmazésu volt. Pontos céljukat illetden csakis talalgatdsokba lehet
bocsatkozni, bar valdszinti, hogy igazabdl csak akkor valnak tevékenyekké, ha néhany sarkany
ismételten felébred szdzados 4lmabol.

Léteznek mas jellegli dalnokszervezetek is, melyek konkrét célok végrehajtasara alakultak —
legyenek azok legélisak vagy torvénytelenek — és tobb tagi dalnoktanacs iranyitja mitkodésiiket.
Altalaban valamely orszag politikdjanak, vallasanak, eszméinek kiszolgaldi, a magas politika altal
mozgatott babok, akik a adott dllam érdekeinek megfelelden alkalmazzak képességeiket.

Kozelebbi a kapcsolata ezen testvériségek tagjainak, hiszen folyamatos dsszekdttetésben vannak
a szervezetet nyiltan vagy a szinfalak mogiil iranyité hatalmakkal. A szalak mozgat6i megkozelitdleg
pontosan tudjak merre talalhatok az adott pillanatban a hozz4juk hii bardok, s megvannak a kiforrott
modszereik arra is, hogy cselekedeteiket iranyitsak, illetve kordaban tartsak.

J6 példa ezen szervezetek miikodésére a gorviki Sasszarny Kor, amelynek tagjai rendkiviil
sokoldaltan képzett dalnokok, &m hazajuk hatdrain beliil csak a legritkdbb esetben tevékenykednek.
Feladatuktol fiiggden lehetnek kémek, a gorviki ideologia kiilorszagi szallascsinaloi, vagy bosszuallo
gyilkosok. Széptevésben és bajkeverésben kevés hozzajuk foghaté akad, ha kell mérget haszndlnak, s
allitolag oly énekiik is akad, mely puszta dallamaval gyilkol. A warviki fellegvar mentalis tizenetek
utjan iranyitja Oket, s a dalnokok is ugyanily modon szamolnak be a végrehajtott feladatokrol.
Szovetségiiket vérrel és ranagol ritualéival pecsételik meg, s ha valahol egy ,,ligynokik” elvész,
hamarosan masik bukkan fel helyette.

Nem szoltunk még a legszorosabb kapcsolatban ¢él6 bardokrol. Ezek a bardok szinte csaladi
kapcsolatban, klanokban élnek, a legteljesebb Osszetartasban. Egyszemélyi vezetOk iranyitjak oket,
tagjaik fanatikusak, magukat mindenben aldvetik a kldn akaratdnak. Mivel Ynev kevéssé ismert
vidékein élnek, réluk szinte semmit nem lehet tudni. Szokasaik, ideoldgiajuk, de még magidjuk sem
pontosan ismert, létezésiikre is jobbara kozvetett bizonyitékok alapjan lehetett kovetkeztetni. Biztos
tudomasunk csupéan a niarei és enoszukei sarkanybardokrdl van, dm a fentiek ismeretében nem kizart,

A kiilonféle bardtestvériségekre jellemzd, hogy altaldban a bardmaégia azonos irdnyzatait
részesitik eldnyben, s van néhany varazslatuk, amelyet kiilondsképp szivesen alkalmaznak. Ugyanez
jellemzd az altaluk ismert legenddkra, historids énekekre, stb., am ebben mar jelentOsebb eltérések
mutatkoznak a sziil6f6ld és a neveltetés fliggvényében.

A fentiek alapjan sokaknak tgy tlinhet, hogy minden bard valamely szervezet egyetlen apro
darabja csupan, mely szervezetek ideologidjuktol és serénységiiktol fiiggden jelentenek veszélyt a tobbi
halandora. Ez azonban nem teljesen van igy. A legtobb bardtestvériség semmiféle fenyegetést nem
jelent, tagjai tobbé-kevésbé Onalloak, cselekedeteikért kizardlag oket terheli a felelosség. Mindazok,
akik valamiféle szervezett fenyegetést képviselnek elenyészd kisebbségben vannak a tobbiekhez
képest, arrol nem is beszélve, hogy az ynevi bardok jo része vagy fliggetlen mindenféle testvériségtol,
vagy csak igen feliiletes kapcsolatban all veliik.

A bard kaszt tobbféleképpen
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Lombhullis Arvii

A testvériséget ereni és erigowi bardok alapitottdk. Tagjai altalaban valahol az Eszaki Szovetség
teriiletén lattdk meg a napvilagot, de manapsag mar Ynev minden részére eljutottak, s szamtalan kisebb
szervezet létezik, amely magat az északiaktdl szarmaztatja.

Az altaluk képviselt iranyzat az erigowi nemesi udvarokbol indult, s igen hamar nagy
népszerliségre tett szert. Kifinomult izlésti dalaik, stilusuk nem csak a Szovetség allamain beliil talalt
értd fllekre. Kozonségiik altalaban a kiilonféle nemesi udvarok, balok, lovagi tornak résztvevoi koziil
keriilnek ki, de szivesen szorakoztatjak a koznapi embereket is, ha cserébe ételt, italt kapnak, s fedelet a
fejlik folé egy éjszakara.

Hogy mégis inkabb a nemesi korok dalnokainak tartjak dket, azt elsésorban legnépszeriibb dalaik
témavalasztasaval magyarazzak, s ruhazkodasuk is inkabb illik a varosok falai k6z¢, semmint az erdo-
mez0 tabortlizei mellé.

Nemcsak énekmondoénak, de szeretének ¢€s parbajhdsnek sem utolsok, kiismerik magukat a
nemesi udvartartasokban, széptevésben ¢és hazugsdgokban nem akad parjuk. A szavakkal iligyesen
bannak, s képesek addig cslirni csavarni a mondandodjukat, hogy végiil még azok kérnek bocsanatot
toliik, akikbe belekotottek.

Csendes beletorddéssel szemlélik az életet, a nékon és a verseken kiviil igazan semmi nem hozza
lazba Oket. Erkolcsiik finoman fogalmazva is laza, s egész lényiiket athatja valami melankoélikus
vilagfajdalom, a miivészi 1ét keservei felett merengd kronikus mélabu.

A bardmagia eszkoztarabdl a dal szavait részesitik eldnyben, a fények jatékat csupan haszontalan
kaprazatnak tekintik, s ha csak ra nem szoritjak dket, nem szivesen alkalmazzak azokat.

Kiilonleges, csakis rajuk jellemzd fegyvereik nincsenek, bar a térok és az egyenes,
hosszukardokat sokan forgatjak koziiliik. Mivel csak egészen laza szalak fogjak Ossze a testvériséget, s
korantsem olyan jol szervezettek, mint az ilanoriak, nem vélogatjdk meg kiilonosebben ki az, aki a
soraik kozé kertil, elegendd, ha hasonld gondolkodas ¢s eléadasmod egyiivé tereli 6ket. A magukra
valamit is ado Arvak avarszin kopenyt viselnek.

A kaszt itt fel nem sorolt értékei mindenben megegyeznek az alapkonyvben foglaltakkal

A képzettségeik elsé szinten:

Képzettség Fok/%
2 fegyver hasznalata Af
Eneklés/zenélés Af
Pszi Af
[ras/olvasas Af
Szexualis kultira Af
Hangutanzés Af
Legendaismeret Af
2 nyelv Af5,5
Heraldika Af
Etikett Af
Torténelemismeret Af
Vallasismeret Af

A tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket kapjak:
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Tsz. Képzettség Fok/%
2. | Ertékbecslés Af
3. | Legendaismeret Mf
3. | 1 fegyverdobas Af
3. | Eneklés/zenélés Mf
4. | Etikett Mf
4. | Szexudlis kultura Mf
4. | Pszi Mf
5. | Hangutanzas Mf

A Lombhullas Arvai minden tapasztalati szinten 1 Mp-al tobbet kapnak, mint az alapkaszt tagjai,
rdadasul a dalmagia tipust vardzslataik 1 Mp-vel kevesebbe keriilnek a varazslatok leirdsdban szerepld
értéknél (az Mp érték sosem csokken 1 ald).

Vandor Dalnok

A bardok nagy tobbsége az alabbi tipushoz tartozik. Ok azok, akik miatt a falusi fogadokban
gyanakodva méregetnek mindenkit, aki hangszerrel a kezében érkezik, akik eldl biztonsagba kiildik a
hajadonokat, ha szallasért kopogtatnak valahol. Ok nevettetik a népeket a vasarokban és képmutogatok
szines festményei mellett, 6k lopnak fénybdl csoddkat az amuldk szeme elé. Isznak és mulatnak
barkivel, aki erre hajland6, s ha nem adnak nekik valamit szépszerével, hat megszerzik mashogy.
Nocsabaszok ¢€s szélhamosok, s ha valaki, akkor 6k aztan igazdn nem foglalkoznak azzal, mit hoz a
holnap.

Onzd és 6nimado, beképzelt népségnek tarthatnank éket, ha nem osztanak meg utolsé kenyeriiket
az ¢hezokkel, nem vernék el utolsé fillérig a pénziiket, csak, hogy mindenki jol érezze magat
koriilottiik.

Hajnalig tancolnak, ha arra van kedviik, s ha valamit a fejiikbe vesznek, hat azt igen nehezen
lehet onnan kiverni. Akarcsak hangszeriik, fegyveriik is kedves szdmukra, gyakorta Osi Orokség,
régmult idok dalnokainak hiiséges tarsa. Mdassal szinte soha nem harcolnak, ennek forgatdsaban
ellenben kivalok. Kiszamithatatlanok, csapongok €s bohémek, két kézzel kaparjak magukhoz, amit az
¢let feléjiik 16kott. A vakmerdségig meggondolatlanok, s csak mosolyogva vonjdk meg véllukat, ha
szamon kérnek rajtuk valamit.

A bardmagiak koziil a fény csaloka jatékaval vannak leginkabb joban, sokan koziiliikk a dallal
nem is probalkoznak — hangszeriiknek valamely fuvds zeneszerszamot véalasztottak.

A kaszt itt fel nem sorolt értékei mindenben megegyeznek az alapkonyvben foglaltakkal.

A képzettségeik elsé szinten:

Képzettség Fok/%
3 fegyver haszndlata Af
1 fegyver dobasa Af
Pszi Af
[ras/olvasis Af
Eneklés/zenélés Af
3 nyelv ismerete Af
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Szexualis kultura Af
Legendaismeret Af
Kocsmai verekedés Af
Hamiskartya Af
Maszas 25%
Lop6zas 5%
Rejtézkodés 5%
Titkosajto keresés 5%

A tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket kapjak:

Tsz. Képzettség Fok/%
2. | Ertékbecslés Af
2. | Lovaglés Af
3. | Zsonglorkodés Af
3. | Legendaismeret Mf
3. | 1 fegyverdobas Mf
3. | Eneklés/zenélés Mf
4. | Etikett Af
5. | Kocsmai verekedés Mf
5. | Kotelékbdl szabadulas Af
5. | Csapdafelfedezés 15%

Sotet bard

H. nincsenek is szamottevé talsalyban, akadnak azért Yneven olyan bardok is, akik nem
tekintik magukra nézvést kotelezd érvényiinek azokat a szabalyokat, amelyeket a Pyarroni istenek
adtak alattvaldiknak. Gorvik a hazajuk, Ranagol f6ségét hirdetik, s az 6 eszméi szerint rendezik evilagi
igyleteiket. Hideg fejjel készitik terveiket és biztos kézzel hajtjak végre azokat. Nem hatédnak meg a
konnyektdl és nem bizonytalanodnak el, ha masok szemében kétséget latnak. Dalaikkal, eldadésaikkal
sajat utjukat egyengetik, miivészetiiket a sotétség szolgalataba allitottak.

Céltudatok, erds alkatt férfiak és nok, akik csak a veliik egyenrangtaktdl fogadnak el parancsot
vagy tanacsot. Eszkoztarukban éppligy megtalalhato az orvgyilkossag, mint a mérgezés ¢s a hazugsag.
Képrazatos kolteményeikkel, dalaikkal, torténeteikkel ellenfeleik kozelébe  férkéznek, bizalmat,
szimpatiat keltenek 6nmaguk irant, hogy azutan...

Vannak, akik hajlamosak azt gondolni, hogy az ilyen sotét lelkektdl tavol all minden, a szép
iranti fogékonysag. Eppen ellenkezéleg. Az ilyen dalnokok talan mindenki masnal inkabb tekintik
miivésznek magukat, s roppant energidkat fektetnek abba, hogy mindaz, amit csindlnak harmonikus,
sz¢&p ¢€s legfoképpen stilusos legyen.

Egyetlen szerepet jatszanak: a kiismerhetetlen idegen titokzatos figurajat. O az, aki a viharban
kacagva szaval, aki rdzsat csempész a kiszemelt holgy vankosara, aki ¢jszakakon ativeld regéket kelt
¢letre, s aki hidegvérrel vagja at egy szolgald nyakat, ha érdekei ugy kivanjak.
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A magidban nem valogatosak, barmit felhasznalnak, amirdl ugy itélik, hogy hasznukra lehet, de
minden esetben meggondoljdk hasznalatat, s abban az esetben fordulnak a varazshoz, ha mas modon
nem talalnak orvoslast a problémajukra.

A fegyverek tekintetében nem valogatosak, bar ramierdval majd mindannyian jol bannak. A
vérteket nem kedvelik, s ha mégis feloltenek valamit, akkor az éltaldban valamely konnyli, mives
lancing, amelyet elrejt egy b, selyem ujjas.

A kaszt itt fel nem sorolt értékei mindenben megegyeznek az alapkonyvben foglaltakkal.

A képzettségeik elsé szinten:

A tovabbi szinteken az alabbi képzettségeket kapjak:

Képzettség Fok/%
4 fegyver hasznalata Af
Okélharc Af
1 fegyverdobas Af
Eneklés/zenélés Af
Pszi Af
fras/olvasas Af
2 nyelv ismerete Af 5,5
Legendaismeret Af
Etikett Af
Szexualis kultura Af
Miszas 25%
Lopo6zas 5%
Rejtézkodés 5%
Titoksajto keresés 5%
Tsz. Képzettség Fok/%
2. | Ertékbecslés Af
2. | Lovaglés Af
3. | Legendaismeret Mf
3. | I fegyverhasznélat Mf
3. | I fegyverdobas Mf
3. | Eneklés/zenélés Mf
4. | Pszi Mf
5. | Okolharc Mf
5. | Kotelékbdl szabadulas Af
5. | Csapdafelfedezés 15%

A so6tét bardok minden tapasztalati szinten 2 Mp-al kevesebbet kapnak, mint az alapkaszt tagjai.

Szerz6 nem volt feltintetve

31



MAGUS Runa IV. évfolyam

Démoni varazstargyak

A magidhoz és a magikus targyakhoz valamicskét is konyitok jol tudjak, hogy a varazstargyakat
legkdnnyebben a szimbolummagia segitségével lehet késziteni, tehat kiillonféle magikus szimbolumok,
rajzok, rinadk alkalmazasaval. Arrél azonban joval kevesebbeknek van tudomasa, hogy 1éteznek olyan
varazstargyak is, amelyeknek semmi koziik nincs a méagikus jelek, vésetek kolcsonodzte hatalomhoz.

Ynev legnagyobb egyetemeinek magiszterei €és a varazsloiskoldk bolcsei tudjak talan egyediil
bizonyosan — s talan néhany karhozott 1élek -, hogy mas modja is van a varazstargyak készitésének, s
hogy ezek a metddusok igen messze allnak attol, hogy kdznapiaknak lehessen 6ket nevezni. A nagy
tobbségnek persze tokéletesen mindegy, honnan is kapja ez erejét az adott eszkdz, am ha tisztaban
lennének az eredetével, talan mindannyian masként gondolkodnanak.

A legismertebb ilyen targyak az aquirok Osi magidjaval atitatott holmijai, amelyek
idegenségiikkel, torzsagukkal ijesztenek minden joérzésii halandét. Csakugy léteznek olyan eszkdzok
is, amelyeket a démoni sik lakoi készitettek sajat lakhelyiikon, am csakis a legritkabb esetben keriilnek
az Anyagi Sikok valamelyikére. Roluk is eshet néhany sz6 egy késobbi irasban, am a jelen cikk altal
targyalt vardzseszk6zok nem tartoznak egyik kategoridba sem.

Ezeket a varazstargyakat kivétel nélkiil az Anyagi Sikon készitették, erre utalnak formaik,
vélhetd alkalmazasuk, s hogy kivétel nélkiil mindannyian egy-egy, ezen a sikon hasznalhato targy
formajat oltotték. Mindazokra az eszkozokre, amelyek valamely démoni sikon késziiltek, ez korantsem
igaz. Mindegyikiik torz, valamiképp visszataszito, esetenként ijesztd, amit mindenképpen az
eredetiiknek kell tulajdonitanunk. Mivel készitésiik modja nem ismert, az egyelére rejtély, hogy a
targyak mar korabban is igy néztek ki, vagy csupan a késobb beléjiik koltozott erd alakitotta at dket.

Ezeknek a vardzstargyaknak kozos jellemzoéje, hogy magikus hatalmukat egy-egy beléjiik
koltozott alacsonyabbrendli démontdl kapjak. Nem értenek sok mindenhez, 4m a ,,szakteriiletiikon”
kevés hatékonyabban tevékenykedoét taldlni. Ennek a metodusa jobbara mar kiderithetetlen, csaktigy az,
hogy miként lehetséges ez, és kik lehetnek erre képesek. A targyakba zart alsobbrendii démonok azutan
bortoniik sziik keretei kozott fejthetik ki gyakran megdobbentd képességeiket. Nagy a valosziniisége,
hogy legtobbjliket erre kényszeriti a vardzs, amelyik ide koti oket, s nem sajat akaratukbol
cselekszenek.

Jollehet csupéan alacsonyabbrendii démonokrol van szd, ettdl fiiggetleniil az § jelenlétiik is maga
utan volna néhany olyan jellegzetességet, amely minden ilyen targyra jellemzo, s bizonyos formaban
mar a démonkrdl sz616 Runa-cikkben is sz6 volt réla (IV/1).

A Dbeléjiik koltozott démon kisugarzasa nem leplezhet. 3 E ereji, és ellene csakis a TME
érvényesiil. Nem félelmet és rettegést arasztanak, ,.csupan” irtdézatot és idegenkedést, mérhetetlen
undort. Mindazok, akik nem képesek a kisugarzassal szembekertilni, képtelenek a targyak kozelében
maradni, s ha mégis erre kényszeriilnek, 3 6ra malva megoriilnek.

Csakigy nem rejthetik el magikus kisugarzasukat sem, amit minden vardzshasznald észrevehet 5
1ab korzetben, ha erre 6sszpontosit. Ugyanekkora az a tavolsag is, amelyen beliil ezek a varazstargyak a
manahaléra kihatdssal vannak. Ezen korzeten belill a vardzslatok 10% alapeséllyel ,,besiilnek™, s
minden 10 felhasznalt Mp ezt az esélyt 5%-kal noveli. Ennek megfeleléen egy 55 Mp-s varazslat 35,
egy 61 Mp-s 40% eséllyel nem jon 1étre. Ez vonatkozik a kisugarzason kiviil 1étrejott, s oda késobb
bekertilt varazslatokra is (pl. csova, nyil). Nincs hatdssal viszont az isteni eredetii csoddkra és magiara,
tehat a papok varazslatait nem fenyegeti ilyen veszély.

A varazstargyak hatalmat ugyan nem gyongitik, am csakis ilyen eszkézokkel lehet nekik artani.
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Csakis abban az esetben fognak vardzstargyként miikddni, ha valakit elfogadnak gazdajuknak.
Ennek megfeleléen mindaddig nem fejtik ki hatasukat, mig a kiszemelttiiktol maradanddan el nem
vonnak 1 egészségpontot, s ennek megfelelden 1 max. Ep-t is. Mindazok, akik hasznalni akarjak oket,
tudni, érezni fogjak, hogy a targy valamilyen aldozatot kovetel toliik, s ha valoban vagynak a targyra és
szolgalataira, mindenképpen ald kell vessék magukat ennek a magikus proceduranak.

A targyak minden esetben sotét €s gonosz hatalommal birnak. JK-k esetében éppen ezért csak
nagy koriltekintéssel ajanlott a hasznalatuk. Folyamatosan sorvasztjdk tulajdonosaikat, ami annyit
jelent, hogy minden 15 hasznalat utdn 1 Gjabb pontot elvonnak az illeté egészségébdl (és a max. Ep-
ibdl is). Mindezért persze valoban nagy hatalmat kdlcsondznek tulajdonosuknak, am hasznalatuk
minden esetben meggondolando.

Ezek utan lassunk koziiliik néhanyat!

Atokkupa

T orz, ijesztd targy, amely visszataszitd kiillemével is felhivja magéra a figyelmet. Kiilonleges
tulajdonsaga, hogy a belétoltott friss vérbol — a magikus praktikakkal tartositott vér erre alkalmatlan — a
tulajdonos kivanalméanak megfeleld varazsitalt készit. Fontos feltétele ennek, hogy a vér szivsebbdl
érkezzen, és az aldozat ennek kdvetkeztében meg is haljon. Ily médon a kupa egy adag vardzsitalt
készit, amelyet gyorsan — egyszerre — kell felhasznalni, mivel csupan magikus tulajdonsagokkal
felruhazott vérrdl van szo, s az ettdl fliggetlenil egyhamar megalvad. Ezutdn mar hasznavehetetlen.
Magikus eszkozokkel ezt a vért lehetetlen tartositani. Az atokkupa gazdéja a kovetkezd varazsitalok
kozil véalaszthat:

¢ Kicsinyités itala

¢ Gondolatolvasas itala

e Atvaltoztatas itala (120 Mp-s valtozat) — csuka-, kigy6-, varji- vagy patkanyforma
felvétele

e Repiilés itala

A kupa gazdajanak azonban folyamatosan etetnie kell a targyba zart démont. Ezért hetente
egyszer 1 Ep-nyi sajat vért kell aldoznia neki (ez a sériilés a hagyomanyos modszerekkel gyogyithato).
Ha ezt nem teszi meg, a kupa egy altala kivalasztott varazsital helyett rendkiviil er6s mérget (azonnal
az idegrendszerre hato, 8. szintli méreg. Hatasa halal vagy — sikeres egészségproba esetén — 6K10 Fp
veszteség és K6 ordig tartd bénultsag) fog késziteni. A kiilonbséget semmilyen mddszerrel nem lehet
kideriteni. Nem feltétleniil az elmaradt 4ldozat utani elsé hasznalat alkalmaval fog igy cselekedni, de
tulajdonosa biztos lehet benne, hogy a legalkalmatlanabb pillanatban. A kupa akkor is igy cselekszik,
ha késik az aldozat.

Az atokkupa ezen kiviil képes az Istenek italanak elkészitésére is. Ehhez azonban annak az
illetének a szivsebbdl nyert vérére van sziiksége, akinek a vérét a legtobbszor kostolta. Ez nagy
valészintiséggel maga a tulajdonos. Az el6z6 gazda felaldozasaval az eddigi véraldozatok ugyanis
Jtorlédnek”. Eppen ezért a kupa tulajdonosanak nagyon kell iigyelnie mindenkire, aki tudomast
szerezhet kincsérdl, és annak tulajdonsdgéar6l. Ehhez nincs mésra sziikség, csak a legendaismeret
képzettség Mf-ra (Summarium szabdlyai szerint elég a 3. fok), a démonologia képzettség Af-ra
(Summarium szerint elegendé az 1. fok) és némi szerencsére (30%). Természetesen mindazok
tudomast szerezhetnek a kupa 1étérdl, akik maguk nem birnak ezen képzettségek egyikével sem, &m
valaki beavatja 6ket a titkéba.
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Lekek tavesove

E:. targy egy két részbdl allo, rézszin, kihuzhaté tavesd, melynek felszinét karmok boritjak. A
fémkarmok kiilonés modon nem akadalyozzak a teleszkop ki-be mozgatasat. Tapintdsra hideg és
nyirkos, noha ennek a kiilsején nincs semmi lathaté nyoma. Csakis kihuzott allapotban hasznélhato; a
taveso ilyenkor mintha halkan so6hajtana.

Tulajdonosa a tdvcsd segitségével atlat az asztral ¢ mentalsikra, s szemrevételezhet 50 labnyi
kornyéket. Lathatja az anyagi sik itt megjelend lenyomatat, masok aurajat, akarha a pszi kyr
metodusanak asztral- és mentalszem diszciplindjat alkalmazna. Ugyanakkor kivalaszthat az ott latottak
koziil egy asztral vagy metallényt, amelynek intelligencidja illetve kiegyenstulyozottsaga nem haladja
meg a magas értéket. Ez a teremtmény minden alkalommal annyi 6raig fogja 6t szolgalni, amennyi a
tulajdonos asztral illetve akaraterd értéke. A latcsé egy alkalommal 1 oraig lesz aktiv, am csakis az
lathat at a belsd sikokra, akit gazddjaul elfogad. Mindenki méasnak 120 E erdsségli mentalmagia ellen
kell mentédobast tennie, s ha ezt elvéti, menthetetleniil megoriil.

A neki szolgalé teremtményeken keresztiil azonban a bels6 sikok ré is hatdssal vannak. Minden
oOra, amit az 0 parancsait teljesitd 1énnyel tolt, eggyel ideiglenesen csokkenti a vonatkozo (asztal vagy
akaraterd) értékét. Ennek megfelelden egyre hevesebbé, lobbanékonyabba vélik, mind kevésbé lesz
képes uralkodni magan. Indulatai, gondolatai, vagyai eluralkodnak rajta, s lassan elvesziti a kontrollt
sajat maga és cselekedetei f616tt. O maga barmikor megsziintetheti a kapcsolatot, amig 6nmaga ura. A
masodik oratél azonban képességprobat kell tennie — mikdzben a vonatkozo értéke folyamatosan
csokken. Mihelyt elvesziti a vonatkoz6 mentddobést, a KM veszi at a jatékos irdnyitasat (illetve a
jatékos lesz kénytelen a legmélyebben eldugott vagyai, félelmei szerint jatszani), €s a gondolkodo 1ény
megszlnik létezni. Csakis akkor tér vissza, ha lejar az asztral- vagy metallényt hozzakotd id6, vagy a
teremtmény elpusztul. Ez utobbi esetben a vonatkozo értéke maradandoan csokken eggyel.

Csigolyakard

Kiiionss hatalommal bir az a démon, akit ebbe a kardba bortondztek. Valdszinlileg az arnyak és
a démoni almok sikjar6l szarmazik, vagy legaldbbis valamiféle kapcsolata van ezen helyekkel.
Tevékenysége alapjan afféle ,,toborzotiszt” lehetett, szerencsétlen teremtmény, aki az arnyéksik urainak
gyujt seregeket. A kard bilincsében is folytatja ezt a tevékenységét, bar meglehetésen rendhagyo
eszkozokkel.

A kard rendkiviil alkalmazkodoképes és felettébb hatékony varazseszkoz. A benne laké ugyanis
képes ugy alakitani, hogy haszndlatdhoz gazddjanak ne kelljen vele kiilon megtanulni harcolni. Ez
annyit jelent, hogy barki, akit a démon elfogad gazdajanak, levonasok nélkiil hasznalhatja, s ha egy
adott fegyver forgatdsdban mesterfokon képzett, ennek a pozitiv modositéit is hozzarendelheti a
harcértékeihez.

Mindazok, akiket megdl, elveszitik a lehetdséget arra, hogy lelkiik visszakeriiljon az O6rok
korforgasba. Arnyékbol és 1azalmokbél szétt figurakka valnak, akiket a kard iranyit. Noha konkrét
befolyéassal nincs a kard hasznélojara, a szolgaldéi mégis barmire ravehetik, amit csak a kard akar.
Ennek megfelelden beszélhet, cselekedhet a kard akarata szerint, s ha ez tetszik a démonnak, akkor 6 is
,kOlcsonadja” katondit a gazddjanak. Ezek a teremtmények nem birnak anyagi testtel, igy megsebezni
sem lehet 6ket, s elpusztitani is kizardlag a kard megsemmisitésével. Az anyagi sikon csakis sziirkiilet
utan mutatkozhatnak, alakjuk, tetteik a démon akaratanak megfelelden valtoznak. Ugyanez az oka
annak is, hogy 6k maguk sem képesek fizikai sebet okozni senkinek, csupan a lelki terrort,
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megfélemlitést hasznalhatnak, ha sikeriil ellenfeleik dlmaiba bekeriilni (55E elleni MME — dinamikus
pajzsok nélkiil, hiszen alszik az illetd).

A kard magikus fegyvernek szamit, harcértékei a kovetkezdk: Ké: 20, Té: 45, Vé: 20, sebzés:
K10+10. Mar 40-es kiilonbség tuliitésnek szamit, s minden egyes aldozata azonnal csatlakozik az
arny¢ksereghez. Egy Osszecsapas — az ellenfelek szamatdl fiiggetleniil — egy hasznalatnak szadmit, az
egészségpont-csokkenést is ennek megfelelden kell szamolni.

Minden aldozattal azonban ujabb megprobaltatasok varnak a kard tulajdonosara. Minden esetben
akaraterd probat kell tennie, ¢és ha elvéti, egyel csokken az akaratereje. Ezt a veszteséget természetes
uton lehetetlen potolni, igy elébb-utobb mindenképpen a kard babjava valik az illetd. Ha a kard gazdaja
azt fontolgatja, hogy révid titon megszabadul téle, a Csigolyakard valdsziniileg az eddig megolt lelkek
segitségével fog folyamatos rémalmokat zuditani az illetére — akinek nincs lehetdsége ezeknek
ellenallni -, hogy ebben megakadalyozza. Ezek mindaddig megtalaljak, amig 250 mérfold tavolsagban
van, s azt probaljak elhitetni vele, hogy jobban teszi, ha visszamegy, mert mindenképpen utolérik, és 6
lesz az els0, aki a sereghez csatlakozhat. (intelligenciaproba tehetd ellene, amennyiben sikeres, az illetd
atlat a hazugsdgon) Ha sikeriil megszoknie, akkor is biztos lehet benne, hogy a kard bosszliszomjas
arnyékseregekkel keresteti élete végéig.

A kard nem kovetel6z6, am havonta egy aldozat az arnyak seregébe a kivanalmai kozé tartozik.
Ha ez nem teljestil, a fent emlitett modszerekkel igyekszik gazdajat erre rdvenni. Amennyiben az jol
viseli magat, a kard akaratatol fiiggéen 2K10 arnyékkatonat heti egy alkalommal (ha ennél tobb
aldozatot hoz neki, akkor annyiszor, ahdny ujabb arnyékkatona csatlakozott a sereghez) gazdéja
rendelkezésére bocsat, akik felett az illetd sziirkiilettdl pirkadatig rendelkezik.

A KM figyelmébe: Ezen varazstargyak mindegyike meglehetésen nagy hatalommal bir, iigyelj
arra, hogy alacsony szinten a kalandozok ne nagyon juthassanak hozza!

Zsolt és Gazsi
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Summarium, a Szamok Konyveibol

A vakharc

S ajnos elég sok 1d9 telt mar el azota, hogy kissé elhamarkodottan beharangoztuk olvasoéinknak a
Szamok Konyvei megjelenését, amely a M.A.G.U.S. rendszerének alapjaiban atdolgozott és megujitott
valtozatat tartalmazza majd. Nagy adoéssagunk ez a hazai szerepjatékos kozosség felé¢, méghozza
nemcsak a kiado, hanem a fejlesztd csoport — s igy jomagam — részérdl is. Ha most azt mondanank,
hogy a munka tovabbra is teljes erébedobassal folyik (s6t, mar a végét is latni), azzal vélhetdleg nem
tudnank megnyugtatni valamennyi kitart6 M.A.G.U.S.—jatékost. Ezért dontottiink agy, hogy — addig is,
mig sikeriil lerébnunk régi tartozdsunkat — a Runa magazinban el6zetest tesziink kozz¢é az elkésziilt
anyagokbol. Amennyiben egyesek netan elcsiiggedtek volna a hosszas varakozasban, s a
SUMMARIUM IIL.-t amolyan sohanapi fantomkényvnek vélnék — nos, mi 6szintén reméljik, hogy
cikkiinkkel az 6 érdeklddésiiket is fel tudjuk kelteni.

Az 1j rendszerli M.A.G.U.S. egyik legrégebben bejelentett Gjitasa a képzettségek otfoktiva valo
atdolgozasa volt. A SUMMARIUM I.-ben mar eszerint adtuk meg a statisztikdkat, s mi tagadas,
szerepjatékos korben azdta is pardzs vita folyik roéla, egész pontosan hogy is gondoltuk a dolgot.
Bizunk benne, hogy a Szdmok Konyveibdl vett példank segiti majd tisztdzni ezt a kérdést.
Bemutatkozasul — némi fejtdrés utdn — egy kozismert, régi képzettséget valasztottunk, amely mindig is
nagy népszertiségnek orvendett, noha sokan kissé ,,taposnak” tartottak. Uj véltozataval mar csak azért
is érdemes megismerkedni, mert kidolgozasa kapcsan szembesiiltiink a M.A.G.U.S. harcrendszerének
néhany kisebb kdvetkezetlenségével, s egyuttal ezeket is megkiséreltiik orvosolni. Kovetkezzék tehat a

Vakharc

Yrev vilagan legfeljebb az aquirok kozott taldlunk egy-két olyan értelmes fajt, amely sziikség

esetén latas nélkill is elboldogulna. Maskiilonben nem szamit, hogy ember, elf vagy ork: ha a csatazo
fegyveres hirtelen elveszti szeme vildgat, nem csupan harcképtelenné, hanem gyakorlatilag
magatehetetlenné valik. Persze az ilyesmi nem tal gyakran fordul el6 — 4m ha mégis, altalaban nincs
mas hatra, mint fegyvert-pajzsot eldobva térdre hullani, és bizni az ellenség irgalmas szivében. (Avagy
esetleg — egy masféle tradicid értelmében — gyors €s hatarozott cselekvéssel megtagadni téle a végso
diadal 6romét.)

A harc vakon helyzetmodositok szamszerii értéke: Ké-20, Té-60, Vé-70, Cé-150. Elso pillantasra
egyértelmi, hogy ezekkel a levondsokkal nincs kiilondsebb értelme tovabb kiizdeni: hacsak a karakter
harcértékei nem mozognak csillagaszati tartomanyokban, a gydzelem — sét, a tisztes helytallas —
lehetdsége szertefoszlik.

A modositosor négy esetben 1éphet érvénybe:

1) Ha a karakter fizikailag elvesziti latoképességét. Az ilyesmi ritkan torténik meg egyik
pillanatrol a masikra, okai altaldban az ¢élemedett kor és némely fert6z0 betegségek. A balesetek, a
harci sériilések, a hohér vasa és az artd szandéku magia sokkal kevesebb szempar vilagat oltjak ki; a
kalandozok mégis jobban teszik, ha inkabb ezektdl 6vakodnak. (Elvégre korantsem minden ilyen
sériilés gyogyithato, s a tobbi is csak roppant aldozatok aran!)
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2) Ha a karakter abszolut, totalis sotétségben taldlja magét, ami 1ényegében a fény tokéletes
hianyat jelenti. Ez leginkébb a fold gyomraban valoésulhat meg, &m ott is csak nagyon mélyen, hisz a
legtobb banyaba, alagltba azért leszivarog valami emberi szemmel lathatatlan, szort derengés — ha
mashogy nem, hat a szell6zéaknakon. Szabad ég alatt soha nincs totalis s6tétség, felszini épiiletekben
pedig legfeljebb elvétve, egészen rendhagyod esetben. A vardzserOvel tdmasztott sotétségnek szamos
valtozata létezik, am ezek koziil kizardlag a mozaikmagusoké és egyes démonfajzatoké szamit
abszolutnak; 6k ugyanis kozvetleniil az dselemi sikjardl idézik meg. Kozonséges sotétben a karakterre
nem a harc vakon, hanem a harc sététs€gben modositok vonatkoznak> elég sulyosak azok is (Ké-15,
Té-30, Vé-25, Cé-70).

3) Eléfordulhat, hogy a karakter szemének semmi baja, €s a fényviszonyok is megfeleloek, az
ellenfél viszont — altalaban valami magikus manipuldcié kovetkeztében — lathatatlan. A karakter
ilyenkor elég hatranyos helyzetben van, am korantsem annyira, mintha teljesen vak volna. Elvégre 6
csak az ellenfelét nem latja, 6nmagat és a kornyezetét igen; s hogy ez mekkora kiilonbség, azt aligha
sziikséges hangsulyozni. Ilyenkor tehat 6t csupan a harc sotétségben modositoi sujtjak (Keé-15, Té-30,
Vé-25, Cé-70). Megeshet persze, hogy a lathatatlan ellenfél valéban kihasznéalja a sotétség leplét:
ilyenkor bizony a harc vakon levonasok Iépnek életbe (Ké-20, Té-60, Vé-70, Cé-150). Adodhatnak
még tovabbi kombinacidk is (lathatatlan ellenfél totalis sotétségben, sot, ott is vak karakterrel
szemben!), ezeket azonban nincs értelme végigprobalgatni. A 14atasi viszonyok soha, semmilyen
koriilmények kozott nem terhelhetik meg jobban a karakter harcértékeit a harc vakon moddositoknal.
(Mas tipusu helyzetmodositokkal viszont — pl. harc fekve, harc bénultan, képzetlenségi levonasok —
természetesen sulyosbithatok.)

4) A harc sotétségben helyzetmodositok (Ké-15, Té-30, Vé-25, Cé-70) vonatkoznak arra a
karakterre is, akinek kdrnyezetében a fényviszonyok normalisak ugyan, a latasaval azonban valami
gond van: a szeme begyulladt, beteg, idegen test vagy vér keriilt bele, stb. S6tétben vagy lathatatlan
ellenféllel szemben az ilyen karakternél a skala még egy fokozatot ugrik lefelé, és életbe Iépnek a harc
vakon mddositok (Ké-20, T¢é-60, Vé-70, Cé-150).

Néhany tovabbi fontos szabaly a 1atasi viszonyok jatéktechnikdjaral:

1) Holatassal rendelkezd karaktereket mind a harc vakon, mind a harc sotétségben modositok
csak akkor sujtanak, ha kozvetleniil a latoszerviiket éri karosodads. A 1atasi viszonyok megvaltozasa
altalaban nekik nem jelentenek hatranyt, még totalis sotétségben, vagy lathatatlan lényekkel harcolva
sem. Az egyetlen — igen specialis — kivétel, ha kornyezetiikkel megegyezé homérsékleti ellenfelekkel
(pl. ¢él6halottakkal vagy gélem-konstrukciokkal) keriilnek szembe.

2) Amig a karakter akar tart6san, akar ideiglenesen a harc sotétségben modositok hatalya ala esik,
addig az Erzékelés képessége a felére csokken. (Tort szamokat mindig lefelé kerekitiink.) Ez
természetesen lehetetlenné teszi mindazon képzettségek alkalmazasat, amelyek az igy kapottnal
magasabb érzékelés-kovetelményhez vannak kotve. Mihelyt a modositok érvényiiket veszik, az
Erzékelés képesség azonnal folveszi eredeti értékét.

3) Lényegében ugyanez a szabdly vonatkozik arra a karakterre is, akit — tartdosan vagy
ideiglenesen — a harc vakon médositok sujtanak. Az egyetlen fontos kiilonbség, hogy az 6 Erzékelése
ilyenkor a negyedére csokken, lefel¢ kerekitve.

4) A hajitofegyverek a M.A.G.U.S.-ban kézifegyvereknek mindsiilnek: ha tdmadnak veliik, a
kockadobést nem a Cé, hanem a Té¢ alapjan kell elvégezni. Ett6] fliggetleniil azonban tavolbahaté
fegyverek, tehat rossz latasi viszonyok kozott kissé bonyodalmasabb veliik a harc, mint — teszem azt —
egy torrel. Amennyiben a karakter a harc vakon vagy a harc sotétben levondsok hatilya alatt
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hajitofegyvert hasznal, az illeté moddositdsorbdl sohasem a Té-, hanem a Cé-levonas sujtja! Ebben a
specialis esetben tehat a Cé-levonast a hajitofegyverekkel tamado karakter Té-jéhez kell hozzarendelni.

5) Minden olyan karakter, aki 5 évnél hosszabb ideig ¢l vakon, 6sztondsen kifejleszti magaban a
vakharc képzettség els6 (60%) vagy masodfokat (40%). Ez teljesen fiiggetlen kasztjatol,
specializacigjatol, az sem szamit, ha maskiilonben egyaltalan nincsenek harci ismeretei. A szabaly
elsésorban az NJK-kat érinti. Megeshet persze, hogy egyes jatékosok ravaszul beépitenek a karakteriik
hattértorténetébe néhany vakon toltott esztenddt, amit persze utdbb csodalatos gyogyulas kovet. A KM-
nek ezt egyszeriien nem szabad elfogadnia. Ha annyira vagyik ra, a karakter megkaphatja az ingyenes
vakharcot — de csak akkor, ha valéban vakon kezdi a jatékot.

Kedvezdtlen latasi viszonyok kozott harcolva a legderekabb bajnokok is csak toredékét tudjak
nyujtani képességeiknek. Az emberek foleg latas utjan tajékozdodnak kornyezetiikrdl; hogy ezt az Gsi
beidegzddésiiket athangoljadk mas, kevésbé fejlett érzékszerveikre, az hihetetleniil sok iddt és
faradtsagot kovetel toliik. A legtobb ynevi harcos hagyomany vissza is riadt e halatlannak tetszo
feladattol.

A legtobb — de nem mind. A tiadlani Shai-tra iskolat példaul egy vilagtalan kardmiivész
alapitotta, vivostilusuk jellegzetes vakharcos technikakra épiil. Quironeia aréndiban mindig nagy
szenzaciot jelent a sinhini Balchium-istalldé ndvendékeinek bemutatodja, akik zart, szemrések nélkiili
fémsisakban lépnek a porondra. Gianagban a Biztosok egyes kiilonitményei, kiket titkos megbizasaik
gyakran szo6litanak a foldmély fénytelen vilagaba, valdsagos mesterei a sziik €s sotét helyeken folytatott
kiizdelemnek. A titokzatos elf harcmiivészet, a hagyomanyosan Konnyek Osvényének forditott Thiras
Laithiel beavatottjai az elsé tlitésvaltas elott mindig lehunyjak a szemiiket; hogy késébb kinyissak, arra
csak a haldl birhatja r4 Oket, az ellenfélé vagy a sajatjuké. Ami pedig a Délvidéket illeti: a Kiils6-
Kranbol idénként ki-kirajz6 félhuman hordakban rendszeresen akadnak magas fokon képzett
Vakharcosok. Hogy ezeket miféle koriilmények kozott toboroztak és nevelték, abba talan jobb bele sem
gondolni...

1. fok
Képesség-kovetelmények: Erzékelés: 16, Ugyesség: 13
Képzettség kovetelmények: Mozgasegyeztetés 4. fok

Ismertetés: A képzettség ezen fokdn a karakter a szemén kiviil rutinszerlien hasznalja
tajékozodasra a tobbi érzékszervét is. Ismerds terepen vakon vagy teljes sotétségben is magabiztos
gyorsasaggal mozog, és ugy-ahogy ismeretlenen is elboldogul. Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy ha
a harc vakon vagy harc sotétségben modositok hatalya ala keriil, az érzékelés értéke nem valtozik.
(Lasd a bevezetd szabalymagyarazatot.) Ez a kedvezmény természetesen késObb, a képzettség
magasabb fokain is érvényes marad. Fontos viszont hangstlyozni, hogy a karakter egyeldre csak
egyeldre csak tajékozodni tud jobban latas nélkiil, harcolni nem. Maguk a médositok érvényesek, €és
harci helyzetben maradéktalanul kifejtik ra a hatasukat.

2. fok
Képesség-kovetelmények: Erzékelés: 17, Ugyesség: 14
Képzettség kovetelmények: Egyenstlyérzék 60%

Ismertetés: Az alapfokon képzett karaktert harc kozben kevésbé zavarjak a rossz latasi
viszonyok, mint mas halandokat — ami nem jelenti azt, hogy lat a s6tétben! A legtobb ynevi vakharcos
ebbe a kategodridba sorolhato; hisz a tovabbi fokemeléshez egészen rendkiviili adottsdgok sziikségesek.
Ezeket lehet ugyan potolni kitartassal és szorgalommal, a legtobbek azonban ardnytalanul nagynak
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érzik ez energiabefektetést. Masodfoku vakharcosoknal a l4tési viszonyokat tiikkr6zé helyzetmodositok
a kovetkezd séma szerint valtoznak:

1) Minden olyan helyzetben, amely egyébként a harc vakon moédositok (Ké-20, Té-60, Vé-70,
Cé-150) érvénybe 1épését kovetelné, a karaktert csupan a harc sotétségben modositok sujtjak.

2) Minden olyan helyzetben, amely a harc sotétségben modositok (Ké-15, Té-30, Vé-25, Cé-70)
érvénybe 1épését kovetelné, csupan egy specialis modositosor sujtja: Keé-10, Té-25, Vé-20, Cé-30. Ez
utobbi szamértékét tekintve megegyezik a képzetlenségi modositokkal, nem mintha technikailag barmi
koze volna hozzajuk, csupan a jobb megjegyezhetdség végett.

Alapfokon a vakharcos még nem annyira 06sztonds megérzései szerint tajékozodik, hanem
kiilonféle nem-vizualis érzékszervi benyomdsok — hangok, légaramok, hdmérséklet-kiilonbség, tapintas
— alapjan. Ahol legalabb két ilyen kategoridban jelentds zavarok tapasztalhatok — példaul larmaban és
rekkend hdségben, vagy visszhangos és huzatos terepen-, ott a karakter bizonytalanna valik. Ilyenkor a
vakharccal jaré valamennyi kedvezményét elvesziti, és tigy tekintendd, mintha egyaltalan nem ismerné
a képzettséget.

3. fok
Képesség-kovetelmények: Erzékelés: 18, Ugyesség: 15
Képzettség kovetelmények: Veszélyérzék 40%

Ismertetés: Rendkiviil kevés személy €l Yneven, aki ezen a szinvonalon tizné a képzettséget.
Altalaban azoknak a harci hagyomanyoknak a vezetd mesterei, melyek Gsidéktél fogva Orzik és
orokitik tovabb a vakharc ismeretét. Naluk a helyzetméddositok az alabbiak szerint alakulnak:

1) Minden olyan helyzetben, amely egyébként a harc vakon modositok (Ké-20, Té-60, Vé-70,
Ceé-150) érvénybe 1épését kovetelné, a karaktert csupan egy specialis modositosor sujtja: Keé-10, Te-25,
V¢é-20, Cé-30. Ez utobbi szamértékét tekintve megegyezik a képzetlenségi modositokkal, nem mintha
technikailag barmi koéze volna hozzajuk, csupan a jobb megjegyezhetdség végett.

2) Minden olyan helyzetben, amely a harc sotétségben modositok (Ké-15, Te-30, Vé-25, Ceé-70)
érvénybe 1épését kovetelné, a karakter harcértékei valtozatlanok maradnak, azaz egyéltalan nem sujtjak
Oket levonasok.

Harmadfokon a vakharcos mar inkabb 6sztonszeriien, intuitiv médon, rejtélyes hatodik érzékétdl
vezérelve cselekszik. A hagyoményos érzékszervi benyomasokat - hangok, légaramok, hdmérséklet-
kiilonbség, tapintds — azért 6 sem nélkiilozheti teljes mértékben. Ahol legalabb két ilyen kategériaban
jelentds zavarok tapasztalhatok — példaul larmaban és rekkend héségben, vagy visszhangos és huzatos
terepen-, ott a karakter kissé elbizonytalanodik. Ilyenkor az 1) esetben a harc sotétség modositok
sujtjak, a 2) esetben pedig a specialis moédositosor.

4. fok
Képesség-kovetelmények: Erzékelés: 19, Ugyesség: 16
Képzettség kovetelmények: Veszélyérzék 70%, Pszi alapfok

Ismertetés: A vakharc ilyen fokt elsajatitdsa csak kimagasld, szinte mar emberfolotti
adottsagokkal lehetséges. Természetesen roppant kevesen sziiletnek ilyen szerencsésnek; 6k sem mind
érdeklédnek éppen a vakharc irdnt; s ha még érdeklddnének is, nem mindig van lehetdségiik
elsajatitani. Igy hat bizvast elmondhatjuk Ynevrél, hogy elenyészéen kevés mesterfokti vakharcosnak
ad otthont, nemzedékenként talan két-harom tucatnak.
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Ezen a fokon a karaktert mar sohasem sujtjadk sem a harc vakon, sem a harc sotétségben
modositok, barmilyen rosszak legyenek is a latasi viszonyok. Mivel els6sorban hihetetleniil kifinomult
titkos 0sztone alapjan tajékozodik, a kornyezeti benyomasok legvadabb kdosza sem zavarja: fiilsiketitd
larmaban, orvényld széltolesérek kozott is higgadt magabiztossaggal mozog. Altaliban ez a vakharc
legmagasabb foka, amit jatékos karakter elérni remélhet.

A vakharc képzettség 6todik fokat nem azzal a szdndékkal fogjuk részletesen bemutatni, hogy jk-
k 1s alkalmazzak; szlk teriileten élvezett elényokért cserébe tulsagosan behatarolnda a cselekvési
lehetéségeiket. Ha azonban a KM némi munkat fektet az eldkésziiletekbe, egyotodfokt vakharcos
nagyszerti fOellenféll¢ valhat a kalandozoknak: kelloképpen titokzatos, kelloképpen hatalmas, és —
miutan felderitették a gyonge pontjait — kelloképpen sebezhetd. Egy ilyen NJK-ra némi fantaziaval és
Otletgazdagsaggal akar tobb jatékiilésen atfolytatddo, izgalmas kalandsorozatot is lehet épiteni. ..

5. fok
Képesség-kovetelmények: Erzékelés: 20, Ugyesség: 17
Képzettség kovetelmények: Veszélyérzek 100%, pszi mesterfok

Ismertetés: A képzettség ilyen példatlanul magas foku ismeretének van egy meglehetésen
rendhagyo eldfeltétele, aminek a JK-k aligha tesznek eleget: a karakternek vakon kell sziiletnie és
vaknak maradnia egész ¢letében. A feltiintetett érzékelés kovetelmény tehat ugy értendd, hogy
sziiletése pillanataban, vakon ¢és minden tapasztalat hijan, az érzékelés képessége nem lehet
alacsonyabb 5-nél! (Mivel permanensen a harc vakon modositok hatalya alatt all, a karakter érzékelése
csak negyedrészben muikodik; mihelyt elsajatitja a vakharc elsd fokat, tlistént folveszi teljes értékét.
Bévebben lasd fentebb, a szabalymagyarazatban!) mondanom sem kel, ilyen gyermek legfeljebb
szdzadévente egyszer sziiletik; €s persze semmi biztositék nincs rd, hogy ki is bontakoztatja majd a
benne lappango6 lehetéségeket.

Az 5. fokon képzett vakharcosra természetesen vonatkoznak a mesterfoknal ismertetett
szabalyok, azaz vakon is ugyanugy harcol, mintha latna. Neki az 6rok sotétség a természetes, a fény
vilagat egyaltalan nem ismeri. Nem csoda hat, ha szamara a rossz latasi viszonyok nemcsak hatranyt
nem jelentenek, hanem még eldnyt is tud kovacsolni beldliik, legalabb is az ehhez nem szokott
ellenfelekkel szemben!

1) Ha az 5. fokon képzett vakharcos olyan ellenféllel vagy ellenfelekkel kiizd, akiket — barmiféle
okokbol kifolydlag — a harc sotétségben modositok stjtanak (Ké-15, Té-30, Vé-25, Ceé-70), akkor
nemcsak, hogy nem szenved levondsokat, hanem ugyanezen modositdkat 6 is megkapja, csak éppen
pozitiv eldjellel! (Kivétel a Cé-je, az nem valtozik.) Harcértékei tehat ebben a specialis helyzetben a
kovetkezoképp modosulnak: Ké+15, Té+30, VE+25.

2) Ha az 5. fokon képzett vakharcos olyan ellenféllel vagy ellenfelekkel kiizd, akiket — barmiféle
okokbol kifolydlag — a harc vakon modositok stjtanak (Ké-20, Té-60, Vé-70, Cé-150), akkor nemcsak,
hogy nem szenved levonasokat, hanem ugyanezen moédositokat 6 is megkapja, csak éppen pozitiv
eléjellel! (Kivétel a Cé-je, az nem valtozik.) Harcértékei tehat ebben a specialis helyzetben a
kovetkezoképp modosulnak: Ké+20, Té+60, Vé+70.

Mint lathatjuk, az ilyen karakterekkel szemben még a hivatasos (3. fokon képzett) vakharcosok is
sulyos hatranyba keriilhetnek, hanem bizonyos koriilmények kozott 6k sem mentesiilnek a két
modositosor hatdlya aldl. Abba pedig belegondolni is kész rémmese, hogy mit miivelhet egy vaksotét
grottd mélyén rejtézé 6todfoku vakharcos a meggondolatlanul odamerészkedd kalandozokkal... (Ne
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feledjiik, hogy — a képzettség-kdvetelményekbdl adodoan — egyuttal mesterfoku pszi-alkalmazo is!) A
faklyakat, lampasokat neki nem nagy feladat a tdvolbol kioltani, ami pedig az utdna kovetkezd
kozelharcot illeti, no hat...

Amennyiben az 6todfokon képzett vakharcos barmilyen okbdl kifolyolag latova valik (nem
,»Vvisszanyeri a latdsat”, hiszen soha életében nem latott!), akkor a hirtelen mindenfeldl razaduld, sosem
tapasztalt érzékszervi benyomdsok aradata 1K6 ynevi (hiisznapos) honapra teljesen magatehetetlenné
nyomoritja. Minden hdnapban szazalékos dobast kell tennie; ha barmelyik dobas eredménye
meghaladja akaraterejének 6tszorosét, megdriil. Amennyiben €ép elmével atvészeli a mondott idészakot,
el fog boldogulni az jfajta kornyezetben, de a vakharc képzettsége visszaesik 4. fokra. Innen tovabb
csak akkor fejlesztheti, ha valami szerencsétlen avagy szerencsés (nézopont kérdése, hogy tekintjiik)
véletlen folytdn ismét maradandoérvénnyel megvakul.

Béarmilyen megddbbentdnek is tlinhet a fentebb olvasottak utan, de okunk van feltételezni, hogy a
vakharc altal kinalt lehetéségek teljes korét még a képzettség 6todfoka sem meriti ki végérvényesen. A
vélelmezett hatodfokot csupdn egyes kronikdk homadlyos utalasaibol, illetve tobbé-kevésbé ingatag
elméletekbdl ismerjiik, akik azonban a téma kutatdi koziil ténylegesen szdmolnak vele, azok
egybehangzolag a tapasztalati magia egyik alacsonyabb rendii formdjanak tekintik. Mdas bolcsek még a
1étezését is tagadjak, és mindenestiil a mesék birodalmaba szamizik. A tiadlani hagyoméany némely
niarei harcmiivész iskolék titokzatos nagymestereinek tulajdonit ilyen hatalmat. Szekugu Okira példaul
a félig mitikus Alvo Csillagfény iskola alapitdjaként ismert; teljes sotétségben allitolag képes volt
cseppfolyossé valni, s ebben az allapotban semmiféle fegyverrel nem lehetett artani neki.

Szekugu Okira szamos példazat és tanmese hdse, torténeti 1étezése azonban hitelt érdemléen nem
igazolhat6. O-toroni forrasok tantiskodnak viszont egy rejtélyes niarei vandor tevékenységérdl a P.Sz.
V. szazadban, aki Egi Gyermeknek hivatta magét, s arcat diszes-tarka sarkanymaszkkal takarta,
szemrések nélkiil. Az Egi Gyermek valdsziniileg kitaszitott lehetett hazajabol; mindenesetre elképesztd
zlirzavarba buktatta az alig egy ¢évszazada alapitott tiadlani harmas kiralysagot, amikor pusztakezes
parviadalban megoélte a Dorchat. Kiilon érdekesség, hogy a nevezett 6sszecsapas idépontjaban az ynevi
égboltot éppen teljes napfogyatkozas boritotta sotétbe.

Az Egi Gyermekrél egyébként azt rebesgették, hogy a sététben minden iitése azonnali halalt
okoz. Kés6bb toroni szolgalatba allt, majd az évszazad végén nyomtalanul eltiint. Allitolag a daumyri
Hatalmasok szolitottdk magukhoz, és hosszii idén keresztiil volt a Boszorkdnyborton legfébb
felvigyazdja. Mas, joval nyugtalanitobb vélemények szerint mind a mai napig 6 tdlti be ezt a posztot.

Kornya Zsolt
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Fonix
A Sogron-paplovag az Elso Torvénykonyv szerint

Lang lobban, tiiz perzsel,
Szent maglya, égess el!

R6t fonix vijjogva
Szélljon sirhantomra!

Forro6 vér, izz6 csont
Hamvébol szarnyat bont:

Hunytombol tdmadjon,
Fiist-hdnyvén valtozzon

Lelkembol lelkére,
Vorhenybdl éjszinre!

Szikrazo6 tiiz-testben
Lang-létre ébredtem...
Ardae Magnus (?): Fonixlitania
(A feketelangok onkéntes maglyahalélahoz)

H. ajdan, O-Kyria fénykoraban a Tiizkobrat féként félelmetes, inhuman maguspapok szolgaltak,
akiket még leginkabb a birodalmi Hatalmasokkal lehetett egy polcra helyezni. Paplovagjairol sem
ekkor, sem kés6bb, a hanyatlas évszazadaiban sincs tudomasunk. Varatlan ynevi felbukkandsuk tehat
minden eldnyt nélkiiloz, és nem csak meghokkentd, hanem — Sogron homalyba veszé multjadhoz képest
— meglehetdsen kései is. Ha egyes kodos legendaktol eltekintiink, elsd hitelt érdeml6 adataink a P.sz. I1.
¢vezred derekardl valok. Ekkor tiinnek fel eldszor dzsad forrasokban az ,,livolté langdervisek a fiivet
nem becsiild hegyekrdl”, akik ,.elevenen elhamvasztjadk magukat abban a balgatag reményben, hogy
hamis isteniik ujjaéleszti 6ket”. Ezek az utalasok azokra a kiilonleges paplovagokra vonatkoznak, akik
manapsag Fonix néven ismeretesek, s nem csupan Sogront szolgaljak fanatikus odaadéassal, hanem
egyuttal a tlizvarazslok ordani rendjét is.

Fonixeket kizarolag Ordanban képeznek, a legtehetségesebbnek igérkezd langér-novendékekbdl.
Elnevezésiik allitolag az ordani tlizmagia alapelvét rejté varazsfoliansra, a Phoenix Triumphatara
utalna, egyesek azonban elképzelhetonek tartanak egy sokkal baljosabb magyarazatot. Eszerint a
Sogron-paplovagokat azért hivjak fonixeknek, mert akik a leghtiségesebben és legeredményesebben
szolgaljak urukat, azok iddvel elnyerik ama hén ahitott kivaltsagot, hogy oOnkéntes maglyahalalt
halhatnak érte. A Tlizkobra aztan — a tlizvarazslok hathatos segitségével — feltamasztja 6ket még forrd
hamvaikbol. Az igy 1étrejott éldhalott iszonyatot nevezik Feketelangnak.

A Feketelangokrol nem sokat tudunk, a Fonixek azonban leginkabb esztelenségbe hajlo
batorsagukrol kozismertek, no meg feltétlen €és tantorithatatlan engedelmességiikrdl a tlizvarazslok
irant. Nem tul gyakori jelenség Yneven, hogy egy istenség felszentelt szolgai magusoknak vessék ala
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magukat, jelen esetben azonban kétségkiviil igy all a helyzet. Az ordani hierarchidban a Foénixek
feladata a langszentélyek védelme. Ezt nem csak az allamhatarokon beliil latjak el, hanem a
kiilvilagban is, altalaban langdrokkel karoltve. Ugy tiinik, Ordan féleg azokban a fiiggetlen Sogron-
kegyhelyeknek az oltalmara szokott fonixeket kirendelni, amelyek leginkabb igyekeznek elharitani
maguktol a kéretlen kapott segitséget.

A fonixek tokéletesen tudatdban vannak hatalmuknak, €s nem hidnyzik beldliik az onteltség sem,
de nem ostobdk. Altalaban tudnak uralkodni indulataikon, és gyakori eset, hogy 6k simitjak el a
lobbanékony langdérok altal eldidézett surlodasokat, amelyek maskiilonben szinte bizonyosan
vérontasba torkollandnak. Hitiiket, rendjiiket, feljebbvaloikat akar az életiik aran is megvédelmezik, a
tlizvarazslok parancsait kérdés nélkiil végrehajtjdk. Ez azonban nem azt jelenti, hogy ne tudnénak
onalléan felmérni valamely krizishelyzetet, vagy feliilrdl kapott utasitidsok hijan a sajat keziikbe
ragadni a kezdeményezést. Amennyiben példaul belatjak, hogy a konok kitartds csak az emberi
eréforrasok értelmetlen elpocsékoldsa lenne, fanatikus hirlik dacdra képesek feladni alasaikat és
visszavonulni. Egy egyszerii langdr szamara ez elképzelhetetlen volna.

A fénixek harcmodora mas, mint a tobbi paplovagé, a hagyomanyos nehézlovas taktika ugyanis
nem fér meg a tlizmagia alkalmazasaval. A legtobb fonix gyalogszerrel harcol, merev nehézvértek
helyett pedig kiilonleges ordani pikkelypancélt viselnek, amely sogronita mégidval van atitatva és
specialis védelmet nyujt nekik. Szent jelképiil az érckobra, az eleven lang, vagy — végsziikségben — az
1zz6 parédzs. Istenik kegyelmébdl nem csak a Lélek és a Természet szféraibol valogathatjak a
varazslataikat, hanem a tlizmagidnak egy sajatos, egyedi valtozatabol is, amelyet kizardlag Sogron

A M.A.G.U.S. jatékrendszerében a fonixek paplovagnak szamitanak, képességeiket a paplovag
kasztnal leirtak szerint dobjak egyetlen kivétellel, hogy kiilonleges felkészitésben részesiilhetnek
asztral és/vagy akaratero terén.

Harcérték

Harcérték tekintetében a Fonixek sokban kiilonbek a paplovagoknal. Kiképzésiik sordn
harcosokhoz mélto figyelmet kap a fegyverforgatas. Ké-alapjuk 6, Té-alapjuk 20, Vé-alapjuk 75, Cé-
alapjuk pedig 0.

Ezentul szintenként (mér az 1. szinten is.) 10 harcérték modositot kapnak, amit szétoszthatnak
Ké-jik, Té-jiikk Vé-jiik és Cé-jik kozott, azonban a Té és a Vé novelésére szintenként 4-4 pontot
kotelesek forditani. A fonixek célzoértékiiket altalaban nem fejlesztik, mivel a kiképzések alkalméval
nem tanulnak banni célzofegyverekkel. A tavolabbi célpontokat — ha Iehet — magiaval tamadjak.

Eleteré és fajdalomtiirés

A fonixek — habar sziintelen gyakorlassal igyekszenek megorizni és fejleszteni egészségiiket — a
fegyverforgatas mellett sok mas tudomanyt is elsajatitanak. A fajdalmat, magas dnfegyelmiiknek hala,
konnyen tiirik. Ep-alapjuk 6 (ehhez adodik az egészség 10 feletti része), Fp alapjuk is 6, amihez (az
alloképesség és az akaraterd 10 feletti részén tul) tapasztalati szintenként K6+4 Fp jarul.

Képzettségek

A fonixeket az Ordani Rend kiilonleges, sokoldalu kiképzésben részesiti. Magiahasznalatra és
fegyerhasznalatra okitjak Oket, nemigen marad idejik mar — szabadon valasztott — képzettségek
tanulésara.
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Ezt tiikr6zi alacsony Kp-alapjuk minddssze 1, amihez szintenként (mar az elsd szinten is) tovabbi
5 pontot kapnak.
Els6 tapasztalati szinten a kdvetkezd képzettségeket sajatitjak el.

Képzettség Fok/%
3 fegyverhasznalat Af
Hadrend Af
Pszi Mf*
Iras/olvasas Af
Sebgyogyités Af
Vallasismeret (Sogron) Af
Emberismeret Af
Hajozas Af
Uszés Af
Futas Af

* Pszijiik mesterfokt, de a kyr pszi ostromot nem képesek alkalmazni!
Tovabbi szinteken a foniek ujabb képzettségeket kapnak. Az alapfokuak elsajatitasdhoz azonban
a karakternek vissza kell térnie a Rendhez — addig nem kaphatja meg 6ket!

Tsz. Képzettség Fok/%
2. | Fegyverdobas (landzsa) Af
2. | Vakharc Af
3. | Torténelemismeret Af
4. | Hadrend Mf
5. | Fegyverhasznélat (Iangkard) Mf
6. | Sebgyodgyitas Mf
7. | Vallasismeret (Sogron) Mf
8. | Vakharc Mf

Tapasztalati szint

A fénixek meglehetdsen lassan lépnek tapasztalati szintet, mivel harci tudasuk és hitiik
gyakorlasa — illetve az 0 ismeretek elsajatitasa — sok 1dot igényel. A paplovag kaszt tapasztalati pont-
tablazatat hasznaljak.

Kiilonleges képességek

Mint a tobbi pap vagy paplovag, a fonixek is imaval szerzik mana-pontjaikat. Minden szinten —
mar az elsén is — mindossze 6 Mp-t kapnak. A Kis Arkanum Lélek ¢és Természet szférajat hasznaljak,
illetve a tizmagia egy specidlis egyedi valtozatabdl is valogathatnak.

Ezenkiviil Sogron biztosit fanatikus papjainak kiilonleges képességeiket is. 3. tapasztalati szintt6l
naponta egyszer képesek a keziikben tartott egykezes fegyvert, vagy sajat magukat tlizauraval dvezni
(lasd tlizkard és tlizaura varazslat).
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Ez mindossze 1 szegmensnyi Osszpontositast és egy parancsszo (fohasz) kimondasat igényli,
mana-pont felhasznaldsat nem. A tlizkard és a tlizaura erdssége (E) két szintenként 1E. (3. szinttdl
szamitva), id6tartama pedig szintenként harom kor. Példaul egy 5. szintli fénix a kezében tartott
egykezes kardot 15 korig tudja 3E erejii tlizzel 6vezni, melynek sebzése koronként — a kard sebzésén
tul — 2K6 Sp.

A 9. szintet elért fonix naponta egyszer fohaszban (1 kor) kérhet a tlizkobratol azonnali
segitséget. Egy tlizelemental szolga jelenik meg (lasd szolga hivésa tlizvardzslat, azzal a feltétellel,
hogy a paplovag zondjan beliil legalabb 1E erdsségili tliz égjen), €s annyi percig marad mellette,
amennyi a fOnix tapasztalati szintje.

A fonix fegyvertara

A fOnixek nem mutat nagy valtozatossdgot mas ordani fegyverforgatokéhoz képest. Az elsd
harom fegyver, melyet megtanulnak forgatni: a langkard, a langtdr és a landzsa. Pajzsot és nehézvértet
nem hordanak, csak — ordani szokés szerint — pikkelyvértet. A Rend mas elsé szinten biztosit szamukra
egy kiilonleges, Sogron hatalmaval atitatott, langvoros pikkelyvértet, melynek SFE-je 3, MGT-je pedig
1. Ez minden hasznalojat érd tliz- vagy hohatasbol képes 1E-t semlegesiteni. Az 5. szintet elért veteran
harcosok a Rend elismeréseként tjabb vértet kapnak. Ez hasonl6é a masikhoz — bar szemmel lathatéan
sotétebb arnyalati -, SFE-je 4, MGT-je pedig 0. Minden tiiz- és hohatdsbol, ami hasznalojat éri, 2E-t
semlegesit.

Végiil 1assunk néhanyat Sogron paplovagjainak sajat varazslataibol.

Tizviragok

Mana pont: 4

Erésség: 1

Sebzés: langnyelvenként K6/3
Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 10 kor

Ezen varazslattal a fonix képessé¢ valik koronként 1K6 aprd langnyelv teremtésére. Ezek a
fonixtol szamitott 5 1€pés sugart koron beliil jonnek 1étre, az & akarata szerint, &m a tovabbiakban nem
iranyithatja 6ket. A kis langnyelvecskék minden gyulékony anyagot langra lobbantanak, s a fonixet
leszamitva mindenkinek K6/3 Fp fajdalmat okoznak, ami ellen a pancélok SFE-je beszamithaté. A kis
langnyelvek abban a pillanatban elenyésznek, mihelyt valamivel kdzvetlen érintkezésbe keriilnek.

Idoleges tiiz

Mana pont: 13

Erésség: 3

Sebzés: -

Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: 3 kor

Ezen varazslat segitségével a fonix bizonyos sulyhatar alatt barmely nem magikus targyat 3 korre
tlizz¢ valtoztathat. Jollehet az adott targy fényes langokkal fog lobogni, nem sebez és nem gyujtja meg
a gyulékony anyagokat. Az iddtartam lejarta utdn visszavaltozik eredeti alakjaba — addig azonban
eredeti funkcidja szerint nem hasznélhat6.
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A f6nix szintenként 0,5 kg tomegi targyat képes iddlegesen tlizz¢ valtoztatni.
Fenyeget6 lang

Mana pont: 8

Erdsség: 1 (4 Mp-ként 1E-vel erdsithetd)
Sebzés: 1K6

Varazslas ideje: 1 kor

Idétartam: 5 kor

Megtévesztd varazslat. Hatdsara hatalmas langnyelveket, robbanasszeriien terjedd tlizgytiriiket
képes a fonix megidézni. Az igy keltett langok azonban barmekkorak legyenek is 1K6 Fp sériilést
okozhatnak. A varéazslat 1E-s erdsitéssel 1 1épés hosszi lehet, s minden Gjabb E 1 Gjabb 1épésnyi
langnyelvet jelent majd. Maga soku alkalmazasa esetén akar panikkeltésre, robbanasok ¢€s tlizvészek
imitalasara is alkalmas, am csakis a rendkiviil gyulékony anyagokat képes langra lobbantani.

Ricco & Gazsi & Zsolt & Pisti
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Sivatagi historia
M.A.G.U.S. kalandmodul 6-8. szintii karakterek szamara

Az alabbiakban egy rovidebb kalandmodul vazat kinaljuk nektek, amely szervesen kapcsolodik
az el6z6 Runa szamokban megkezdett dzsad tolvaj-ismertetékhoz. Azoknak, akik vallalkoznak az
elmesélésére, még bizony csiszolgatni kell majd rajta, am csakis rajtuk mulik, hogy mit hoznak ki
beldle. Ha akarnak, Gj NJK-kat vagy 0 helyszineket is kitalalhatnak hozza, mi csak azokat irtuk le,
melyek a modul lejatszasahoz feltétleniil sziikségesek. A kalandmoduloknak abba a csoportjaba
tartozik ugyanis, amikor nem lehet Iépésrdl lépésre kidolgozni minden egyes eseményt vagy
lehetdséget. Ezekben a jatékokban a KM meglehetdsen szabad kezet kap, sokszor bizony improvizalnia
is kell. Mivel a jaték helyszine egy egész varos €s csupan a modul kezdete az, ami bizonyos, az ilyen
tipusu jatékoknal nagyobb hangsulyt helyeznek az alkotok az egyes szerepldkre, illetve a helyszinekre.
Az NJK-k motivacioi adhatjak meg a kiilonféle lehetséges torténetfonalat, s maga a jaték is a szerint
valtozik, hogy a JK-k kivel, mikor és hol talalkoznak. Ennek megfelelden a jaték befejezését sem lehet
pontosan megjévendolni.

Rugalmasan lehet kezelni a mindenféle értékeket is. A KM jatékosai ismeretében erdsitheti avagy
gyengitheti az ellenfeleket. Célszeri a varazshasznalok esetében eldre felkésziilni a magia
alkalmazaséra, tehat Osszedllitani egy amolyan helyzetektdl fliggd ,.kedvenc varazslatok listajat”.
Ugyancsak a KM hataskorébe utaltuk a Tp-k odaitélését is. Dontse el 6, a jatek és jatékosai
ismeretében, hogy ki mennyire szolgalt rd a jutalmazasra.

Az, hogy a KM-nek még szamos tennivaloja akadhat a modullal, nem jelenti azt, hogy a jatékosai
az ezutan kovetkezoket elolvashatjak!

Elotortenet

Al Haddab szinte jelentéktelen kis emirség valahol a Taba el-Ibardban. Egy vizzel és
datolyapalmakkal gazdag oazisra épiilt szdzadokkal ezel6tt, s lakoi jobbara azt a tényt hasznaltak ki,
hogy kozel-tavol ez az egyetlen hely, ahol vizhez juthat az utazd. Fontos kereskedelmi kozpont lett,
hatalmas bazérral, gazdag szerajokkal és hamarosan szdmos ligyes kézmiivest, kereskeddt vonzott
magahoz. Emirje viszonylagos bdségben €s gazdagsagban €It mindaddig, mig a Manifesztaciés Habort
hulldmai at nem csaptak kicsiny birodalma felett.

Al Haddab az elsok kozott esett el, amikor az amund hordak felbukkantak a sivatagbol. Az emir
elmenekiilt, akarcsak a lakosok tobbsége. Az emirség ma inkabb hasonlit valamely kisértetvaroshoz,
semmint az egykor nylizsgd teleptliléshez. Akik megmaradtak, behodoltak a gdégds és biiszke
amundoknak, s ugy probaljak tengetni az életiiket, ahogy csak szlikos lehetdségeikbdl telik. Vannak,
akik fenntartas nélkiil behddoltak az idegeneknek, ilyenek a Koplalok nevii tolvajcéh emberei, akik az
eddigi masodhegediis helyérdl 1éptek hirtelen az eldtérbe, mivel hasznos szolgélataik jutalmaként —
jollehet lenézik és megvetik ket — az amundoktol szamos kivaltsagot kaptak: csekély szabadsagban
intézhetik tigyeiket, éjszaka is jarhatnak az utcan (feltéve, hogy nincs az égen a kék hold), viszonylagos
védelmet élveznek, ha barmikor és barmiben az idegenek szolgalatira allnak. fgy nem kezelik Gket
rabszolgahoz hasonlatosan.

Elédeik, akik eddig a varosi alvilag urai voltak, a Hajcsdrok, az amundok megjelenésével
visszavonultak a fold alatti katakomba-erddjiilk mélyére, s megprobaljak felvenni a versenyt a
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megerdsodott ellenféllel, aki folénye biztos tudataban a grazst is meghirdette elleniik. Vezetdjik egy
dzsenn mestertolvaj — rola csak a legsziikebb kornyezete tudja, hogy azonos a varos emirjével, akirdl
mindenki azt hiszi, hogy a lakossag nagy részével egyiitt elmenekiilt, amikor az amundok megjelentek.
Talan igy érthetobb, hogy a Hajcsarok miért lettek most az emirség szabadsagaért folyo kiizdelem
¢lharcosai.

Sikeriilt kideritenilik egy rendkiviil fontos amund vardzstargy hollétét, a legtehetségesebb
tolvajuk meg is szerezte a kis nyakéket, amely viseldjét lathatatlannd teszi a fal- és szobordémonok
elott (ankhe-thueeth, illetve kheb-tueeth — ejtsd: tuesz). Az emir ezt a varazstargyat a varosban
tartozkodo pyarroni ligynokoknek akarja eljuttatni, igy nyerve egy meglehetdsen erds szovetségest
»szabadsagharcdhoz”. A tolvajoknak nincs tudomasuk roéla, s valosziniileg nem is igazan érdekli Oket,
mi sziiksége lehet egy amundnak olyan varazstargyra, amely elrejti 6t a démonok szeme el6l. A ma €16
amundok mar nem is hasznaljak, a varazstargy csupan harci ereklye. Annak idején Refis, a Foldanya
papjai készitették, de Amhe-Ramun megerdsddé hatalmanak még ily modon felvértezve sem voltak
képesek ellenallni.

Sok minden van azonban, amelyrdl senkinek, vagy csupan nagyon keveseknek van tudomasa. A
pyarroni ligynokok valdjaban kraniak, s noha érdekeik és céljaik iddlegesen megegyeznek az
Allamszovetség embereiével, a modszer és az ideologia jelentés mértékben kiilonbozik. A tolvaj nem
csupan a kiszemelt magikus targyat orozta el, de magahoz vette egy kis dobozkat is, melynek pontos
mibenlétérdl nem tudott semmit. Nem tudjak, hogy az ellopott nyakéken keresztiil Amhe-Ramun papjai
1dordl idore (naponta egyszer) a sivatagi homokvihart tudjak annak koérnyezetére idézni, s ily médon
nem csupan segithetik annak viseldjét, de akar el is pusztithatjdk, ha Ggy tartja kedviik. A masik
varazstargy egy kis, festett dobozka, a rajta 1€v6 rajzolatok kisértetiesen emlékeztetnek a faldémonok
megidézéséhez sziikségesekre. Benne csupan egy marék hamu van, &m ha belenytlnak ¢és kiemelik,
akkor a homokszemek koponyeggé allnak Ossze, amely 60%-kal noveli a rejtézkodeés képzettség
értékeit és hatalmat ad egy éltala kivalasztott faldémon felett. Am mindazok, akik a kopeny levételekor
nem dobnak sikeres asztral és akarateré-probat, elveszitik egy szamukra kiilonds fontossaggal bird
emlékiiket, amelyhez viharos érzelmeik kapcsoldodnak. A kdpeny igazi tulajdonosa (Aneth-heth — NJK
— Ahesz-hesz) az egyetlen, aki ezekben az emlékekben azutdn mint sajatjaban vajkalhat. Ha valaki
magara 0lti, érezni fogja, hogy a kdpeny segiti a rejtdzését, am a faldémonnal kapcsolatos tudashoz
csak akkor juthat, ha a kdpenyt viseli és szembe kertil egy ilyen rajzolattal.

A Hajcsarok tolvaja értesitette a sikerr6l mind a ,,pyarroniakat”, mind sajat klanjat, s mivel tudta,
hogy a Koplalok minden 1épését figyelhetik, nem merte megkockaztatni, hogy kilépjen az utcara. Ezért
egy eldkeld karavanszerajba huizodott vissza, amelynek ismerte néhany titkos kijaratat. A megszerzett
targyakat persze nem tartotta maganal, hanem elrejtette egy iires szobdban. Am az amundok és a
koplalok hamarabb nyomdara bukkantak, mint szerette volna, s meggyilkoltdk. Csupan a klan titkos
gesztusnyelvén értesithette megtalaloit (haldldban is egy bizonyos modon tartva ujjait), hogy
szerzeményét a haz Rozsakert nevii szobajaban rejtette el. Nem tudta, hogy ide azota mar bekoltoztek a
parti tagjai, akik egy karavan kiséréiként jutottak el Al Haddabba.

Immaéron harom fél keresi az elveszett targyakat: a Koplalok és az amundok, a Hajcsarok,
akiknek a létezése all vagy bukik rajtuk, és persze Kran iigynokei, kiknek jelenlétérdl csupan a volt
emir és a hozza legkozelebb allok tudnak.

Ne feledjiik, mindharom fél tokéletesen tisztdban van vele, mire képes a nyakék, csupan a
kalandozok tapogatoznak a sotétben.

A tortenet kezdete
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P sz. 3693. Délvidék. Nem sok karavan indul azéta a varosokba, ahol az amundok vették

keziikbe az iranyitast. Vannak olyan telepiilések, amelyek minden lakojat lemészaroltdk vagy
rabszolgasorba vetették, mashol viszont az ellenallok felkoncoldsa utan a behddoloknak adtak az
embernépek feletti igazgatas jogat. Orokdsen sziikségiik van ugyan rabszolgikra, 4m a talpnyaloiknak
né¢ha megengedik, hogy 6k valaszthassak ki azokat. Ezeknek a koponyegforgatd varosoknak ugyanigy
megvannak a sziikségleteik, mint annak eldtte, igy hat a helyben maradottak jo pénzt fizetnek a
karavanokkal varosukba érkezé fontos portékaért. Akik pedig hajlandoak elkisérni ezeket a
karavanokat, szintén vagyonos embernek szamitanak, mihelyt az igy szerzett fizetséggel visszatérnek a
még fel nem dult teriiletekre. Sok kalandor és szerencsevadasz akad, aki a gyors meggazdagodas
reményében minden efféle driiltségre kaphatd. A parti tagjai is kozéjiik tartoznak (Ha nem felel meg a
torténetiiknek, karakteriiknek, taldlj ki valami mast). Nem tudjak persze, hogy épp az 6 szallasukon,
egy kis falifiilkében helyezte el zsakmanyat a Hajcsarok tolvaja...

Mikozben nyugodtan varakoznak, megprébaljak kipihenni a sivatagi Ut faradalmait, egyszerre
borzasztd larma hallatszik a szerdj alsobb, mindenki szdméra hozzaférhetd szintjérél: a Koplalok
emberei iitottek rajta a Hajcsarok tolvajan. A Villands nevli varazstriikkel vakitottadk el, majd
lerohanték, és révid, am igen heves kiizdelem utdn felapritottdk. Igen csodalkoznak, amikor nem
talaljak nala a keresett targyakat.

Mire a jatékosok a helyszinre érnek (legyenek igen Ovatosak, ne hivjak fel magukra a figyelmet
feleslegesen — mindenképpen beszélj nekik a rabszolgékrol, az amundok hatartalan rosszindulatarol és
erejérol, az afféle arulovarosokrol stb.; tisztazd azt is, hogy kinél milyen felszerelési targya talalhato,
illetdleg hol van a tobbi), csak néhany halélra rémiilt Koplal6t lathatnak, illetve egy vezetofélét (Sadin
— lasd NJK-k kozott), aki roppant nehézkesen magyardz valamit egy eldkeld és félelmetes kiilsejii
amundnak (neb-het kaszta NJK). Az itt-ott elhangz6 dzsad szavakbol (ha értik) rajohetnek, hogy az
amundok valami rendkiviil fontos targy eltlinését sérelmezik. A Hajcsarok tolvaja holtan,
lemeztelenitve fekszik a romba dolt szeraj kdzepén. Az amund bosszusnak latszik. Varazsolni kezd...
Sosem hallott szavak hagyjak el ajkat, sz¢él kavarodik odalent, s panaszos hangon felmordul valami a
falban. A varazstargy segitségével tamaszt vihart, hogy kideritse a hollétét. Eleddig biztak abban, hogy
a Koplalok ugyis megtalaljak. Az amundot nem igazan érdekli, mi torténik ezutan, s mig az emeleten
elszabadul a pokol, 6 tavozik, emberi ebeire bizva, hogy elddssdk az elrabolt holmit. Az amundok
szallaséra, a régi emiri palotaba tavozik.

A kis nyakék kozvetlen kozelében néhany pillanatra a legvadabb sivatagi vihar kezd tombolni.
Hatasat ugyan némileg csokkenti, hogy egy kis falifiilkében van elhelyezve, am igy is gyilkos erejii.
Mindazok, akik a kozvetlen kozelében tartozkodnak, 6K6 Fp veszteséget szenvednek a normalis
(6K10) sériilés helyett. A kis helyiség pillanatok alatt megtelik forr6 homokkal, mely eltom szemet-
szajat, s a bentieket csak az menti meg a megfulladastol, hogy a roppant homoktomeg sulya alatt az
egész szoba leszakad a szerdj bels6 udvaréra, egy né¢hai arkadsor kdzepére.

Az odabent tartézkodok az esést6l tijabb sériilést a homok miatt nem szenvednek, aki pedig a
helyszinre siet, az megpillanthatja a kis nyakéket egy jokora homoktdlcsér kellds kdozepén. A vardzs a
végére ért, egyelére nem jelent kiilondsebb veszedelmet. A kalandozok széllasa romokban hever
mindent betemetett a homok. Ahhoz, hogy a legsziikségesebb felszereléseiket kimenthessék, legalabb
fél 6ra nyugodt kutakodas sziikséges. Ebben az esetben 65% eséllyel megtalaljak a masik varazstargyat
is. Ha nincs ra idejiik, vagy nem forditanak ra kell6 energiat, utobb a szobaban 1évd 6sszes holmi a
Koplalékhoz keriil, s amit ki tudnak kovetkeztetni beldlik, az mind a jatékosok ellen fordithato.
(Természetesen hibas kovetkeztetésekre is juthatnak. Ez kizarolag kiindulod ismereteiktdl €s a follelt
targyaktol fiigg.)
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Nyugodt kutakodésra természetesen nincs id6, a Koplalok emberei Sadinnal az élen azonnal
megjelennek, s gondolkodas nélkiil ratimadnak mindenkire, aki a romma lett arkddsor kozepén
¢ktelenkedd, oridsi homokdiine kozelében taldlnak. Ha a helyzetiik valsagosra fordulna, Sadin néhany
varazstriikkot bevetve menekiilni probal.

Ettél fogva az események elére megjosolhatatlan fordulatot vehetnek, s csupan a jatékosokon
mulik, miként cselekednek. A fontosabb irdnyvonalakat azonban nem art vazolni.

A szerdj tulajdonosa azonnal tavozasra siirgeti a karaktereket, mondvan, hogy most mar nincs
es¢élyiik a Koplalok €s az Amundok ellen, 6 pedig lehetdség szerint szeretne ebbdl kimaradni, nem akar
sem rabszolga lenni, sem halott. Igaza van, fél 6ra milva megjelennek a Koplalok megerdsitett csapatai
(15 £6) és veliik két amund harcos is. Ok elsésorban a nyakéket akarjak, s csak azutan a kalandozokat.
Ha meglelik a varazstargyat, sokkal kisebb lelkesedéssel ildozik tovabb a partit, de megteszik!

A karaktereknek jol meg kell fontolniuk, hova rejtézzenek, a varos ugyanis tele van a Koplalok
bestigoival, s hacsak nem éalcadzzak magukat szerf616tt meggy6z6en vagy nem véalnak koddé, nagyjabol
egy Ora alatt a nyomukra bukkannak. (Néhdny vakmerdbb tamadassal jol lehet érzékeltetni a
szorultsagukat, esetleges jotevdik is aruldikka valhatnak, stb.)

Ugyanilyen hatékonysaggal miikodik a Hajcsarokhoz hii besugohalozat is, noha sokkal kevesebb
tagja van, igy legalabb hdrom ora kell nekik, hogy raleljenek a partira, folyton csak az események
nyomaban jarhatnak. Szamukra is fontosak a kalandozok, még akkor is, ha nincs naluk a nyakék.
Szovetségeseket keresnek az amundok elleni harcban.

Két hely van a varosban, ahol a kalandozok viszonylagos biztonsagban meghtzhatjak magukat.
Az egyik a néhai Galradzsa-szentély, melynek papja a segitségiikre lehet. O a romok kozott rejtézik, a
Koplalok nem méltatjak kiilonosebb figyelemre.

A masik a régi bazadr alatt huzodo csatornarendszer, amely a régi idokben egyszerre volt
raktarakbol allo labirintus és titkos megbeszélések szintere. Itt is megbujhatnak, &m a mindkét klant
rendszeres hirekkel ellato patkanybarok alattvaldi idovel felfedezik Oket.

Nagyon sok mulik azon, hogy ki taldl rajuk eldszér. A KM-nek gondoskodnia kell rdla, hogy a
jatékosok meglehetdsen kétségbeejtd és kilatastalan helyzetben érezzék magukat, s rendkiviil
gyanakvoéak legyenek mindenkivel szemben. (A mar emlitett tilerd és a galad erkdlesii arulok ebben
sokat segithetnek. Fontos, hogy tisztdban legyenek vele: a legjobb esetben is rabszolgak lesznek,
azoknak a helyzete pedig megfeleloképpen gyaldzatos — erre is lathatnak példakat bujkalas kozben. Mi
legyen, ha nem akarnak menekiilni? A legkivalobb lovagot is meg lehet gy6zni a pillanatnyi harc
hiabaval6 voltarél néhany taltapoltnak tiiné NJK felvonultatasaval. (Ha mégis inkdbb a végsokig
harcolnanak, fogasd el dket nyugodt szivvel, szenvedjenek el mindenféle megaldztatasokat — de
lehetSleg ne 6ld meg Oket. Legyenek utolsok a rabszolgak kozott, keményen szemmel tartva. Ok
lesznek az els6k, akik szokni akarnak majd, hogy azutdn segitket szerezve bosszit allhassanak
nemcsak magukeért, de az egész megcsufolt emberi fajért.)

A Hajcsarok patkanyai is dolgoznak, s eldbb-utobb a menekiildk nyomara bukkannak, ha a két
hely valamelyikén rejtézik. Ekkor egy kozvetitdvel talalkat beszélnek meg veliik, a régi katakomba-
talalkozhatnak, akik nagy vonalakban beavatjak Oket a torténtek hatterébe. Két lehetdségiik van: vagy
egylittmiikddnek az amundok elleni harcban, vagy megélik dket, mint potencialis arulokat. A tolvajok
mindenképpen szeretnének hozzajutni a nyakékhez, mert a pyarroniaknak szanjak. A kalandozdknak
adott esetben meg kell réla gydznilik Oket, hogy naluk jobb kezekben van, mint a ,pyarroni”
szovetségesekében.

A kraniakat kizarélag abban az esetben érdeklik a kalandozok, ha naluk van a nyakék, kiilénben
nem bujnak eld rejtekhelylikrél. Csak akkor 1épnek kapcsolatba a Hajcsarokkal, ha akarnak; segitenek
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az amundok elleni kiizdelemben, de csakis a nyakékért cserébe. Ok ugyanis sajat terveket fontolgatnak.
Tudomasuk van rola, hogy a régi emiri palota egyik udvara kiilondsképpen alkalmas magikus
szertartdsok bemutatasara: az egész varosban egyedill itt van ra lehetdség, hogy minimalis energia
befektetéssel kaput nyissanak Kran egyik kiils6 tartomanyara, ahonnan jelentésebb segitséget
kaphatnanak. Am enneck az az el6feltétele, hogy a kapunyitashoz sziikséges targya — egy ugynevezett
vérlandzsat — bejuttassanak az udvarra, s ott véraldozattal mitkodésbe hozzédk. Nem a dzsadok és a
tolvajok ellen kiizdenek, csupan nem valogatnak a modszerekben, ha az amundok elsdprésérdl van szo.

Ha a kalandozok nem a két fent emlitett hely valamelyikén rejtéztek el, akkor is meghivast
kapnak egy talalkdra, &m ez esetben egy Koplald fogja magat a rivalis klan megbizottjanak kiadni, s
megkisérli csapdaba csalni a partit.

Ezt kovetéen mar nem lehet pontosan behatarolni, hogy mi fog torténni, &m a fontosabb
helyszinek bemutatdsa minden bizonnyal a KM segitségére lehet az események mind élvezetesebb
lebonyolitasaban.

Helyszinek

Ezen atfogo jellegli leirasok alapjan barki elkésziteti az adott helyszin térképét, ha ugy latja
jonak. Ha valahol valami nagyobb fontossagu dolog talalhato, az a szovegben szerepel, egyébként a
hogy a jatékegyensuly ne boruljon fel, s jatékosai ne keriiljenek megoldhatatlan, kilatastalan
szituacioba.

Al Haddab egyike azoknak a kisértetvarosoknak, amelyeket az amund invazids erék a
villamhabort elsé honapjai sordn bekebeleztek. Nem jutott olyan sanyaru sorsra, mint szamos tarsa, de
lakoéinak nagy része elmenekiilt; akik maradtak, azok vagy behddoltak, vagy az amugy is népes
rabszolgasereget gyarapitottdk, vagy egyszeriien lemészaroltdk oket. Kihalt utcak néptelen sikatorok
véarosa ez, ahol félelemben ¢l mindenki, s ha valaki az utcara merészkedik, az csak rabszolga vagy az
amundok talpnyal6ja lehet. Csupan a déli érdkban engedélyeznek kijarast a hoditok, ekkor indulhat
mindenki a sziikségletei beszerzésére. Am a legnagyobb héség idején néha még azok is hiis hazaik
mélyére huzddnak, akik maskiilonben ételre vagy italra szorulnanak.

Csak az amundok szolgéi pavaskodnak az utcdkon, 6k intézik a jocskan megcsappant forgalmi
bazar tigyeit, 0k feliigyelnek a rendre, 6k biintetik meg, akit az 1j térvények megszegésén kapnak. A
vakitd fehérségli hazak koziil eltlintek a kobor kutydk, a koldusok és a profétak, egyszoval mindenki,
aki masok alamizsnajabol tengette életét. Al Haddab gonosz, kegyetlen, 6rom nélkiil valé varossa lett.

Hérom koézponti helyszine van. Az egyik a régi emiri palota, melyet csunyan helybenhagytak a
hoditok, kiknek semmi sem volt szent, ami az embereknek oromet okozhat. A kertek kiszaradtak, a
szobrokat Osszetorték, a termek diszeit és butorzatat hatalma maglydkon elégették, s a sajat idegen
izlésiikknek megfeleléen rendezkedtek be az épiiletben. A falakat katondk vigydzzak, a napfényes
udvarokon homok boritja a mozaikpadlot, a tliz6 napon csak a meggyotort rabszolgak vanszorognak.

Az egész palota falakkal koriilhatarolt épiiletegyiittes, amelyet belso falak is tobb részre osztanak.
Harom nagyobb belsd udvara van, palméakkal €s lassan kiszaradé novényzettel. A legkisebb koziiliik a
kozépso, a régi medenceudvar, ahova csak az épiileten keresztiil lehet kijutni. Ezt a helyet akarjak a
kraniak felkeresni. Itt volt egy rdzsakert is, ma szomoru szaraz, fiilledt luk, minden oldalrol a palota
épiilete, egykor hiivos arkadai veszik kortil.

A palotaban egy szobordémon ¢és harom faldémon taldlhatd. A szobordémon a rézsakertre nyilo
volt haremben all, itt rendezték be az amundok Amhe-Ramun szentélyét is.. A harom faldémont
szétszortan festették fel a palota hdrom kiillonbozd pontjan (a kalandozok ne taldlkozzanak egy
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utvonalon mindegyikkel), de a szobordémont6l tdvol. Ezek egyikét lehet a homokk&pdnyeggel uralni.
A KM dontse el — természetesen eldre -, hogy melyik legyen az.

A masik, egykor kozponti szerepet betoltd hely a bazar. Tobb egymasba kapcsolodd utca
egyiittese, melyeket kupolas tetokkel fedtek be, s tettek egyetlen Osszefiiggd csarnokka. Manapsag
sokkal tobb a bedeszkazott ajtd és ablak, mint a portékajat kinalod kereskedd, a kavéhazak tulajdonosai
legfeljebb gyotrd félelmeikrol €s a pango tizletrdl beszélgethetnek egymassal. Csupan napkozépkor és a
rakovetkezd két ordban elevenedik meg tetszhalott 4lmabol a bazar, amikor a varos maradék lakdi az
engedélyezett 1dot kihasznalva elzarandokolnak ide élelmiszerért és hirekért. Majd minden {izletbdl
nyilik lejarat az als6 csatornarendszerbe, am a boltosok kozott szamtalan bizonytalan, félelemteli
pletyka kering, ezért mostansag mar nem jarnak a régi raktarakba, inkabb maguk torlaszoljak el az arra
fut6 alagutakat.

A csatornarendszer clvileg minden hézba bejutast biztositana a varosban, am egyrészt ezek a
jéaratok jobbara sziikek egy felndtt embernek — egy otéves gyerek is csak liggyel-bajjal boldogulna -,
masrészt altalaban vasracsokkal vannak ellatva a patkanyok miatt. Ennek ellenére persze a tolvajok
rengeteg titkos atjarot, rejtekajtot épitettek errefelé, innen lehet eljutni a katakomba-erédbe is. Hogy
melyik uton, az természetesen szigoruan titkos, a Koplalok sem tudjak.

A békeiddkben, amikor még valddi élet volt a varosban, a csatornarendszert az odzis vizének
segitségével mukodtették. Most azonban a megfeleld szerkezetek hijan (6szvérekkel hajtott
vizatemeldk), a kanalisok beszaradnak, hihetetlen biiz uralkodik mindeniitt. A csatornarendszer egyik
kijarata a varoson kiviilre nyilik, a falaktol mintegy hatszaz lépésre, egy homokos vaz oldalaban.
Elrozsdallt vasracs védi a sivatagi allatoktol, am a talfolyod kiszaraddsa ota nem csak patkanyok, hanem
kigyok és skorpiok is szivesen huzodnak ide a héség eldl.

A véros harmadik kozponti hajszine az a néhany t6, melynek annak idején a létrejottét
koszonhette: a régi oazis kdzepe, néhany palmaligettel és teveitatoval. Itt szdmos szerd) talalhatd, am
egy kivételével mind lakatlan. Mér korantsem jar annyi karavan a varosba, hogy munkat adjon tobbnek
is. Az egyetlen miik6do szerajba, az El Dzsiahba szallasoltak el a kalandozokat is.

Az El Dzsiah régi, komor épiilet. Egyetlen hatalmas kapuja az odzis melletti nagy, napsiitdtte
térre nyilik, odabenn hiis félhomaly uralkodik. A szeraj minden ablaka az arkadsorral ovezett belso
udvarra szolgal. Ide egyetlen ajtd vezet, ugyanabbol a terembdl, ahova a nagykapu nyilik. A terembdl
lehet feljutni a szallasokra, melyek az emeleten vannak. A f6ldszinten az egyszerd, szegényebb
vandorok huzodhatnak meg kozds teremben. Az emeleti szobak ajtaja a folyosora, ablaka a belsd
udvarra néz. Tizenot szoba van, mindegyik négy személy befogadasara alkalmas.

Az egyik hely, ahol a kalandozok ideiglenesen oltalmat nyerhetnek, Galradzsa régi szentélye.
Ma mar nincsenek kozos imadsagok, mint régen. A varoska lakdinak Amhe-Ramunt kell tisztelnitik,
am sokan koziiliik akar életiik kockaztatasaval is 6si isteneikhez fohaszkodnak otthonuk maganyaban.
Az egykori szentélyt felégették a hoditok, kormos, keserti falai azonban még allnak. Itt tengeti életét
Galradzsa volt papja, aki esetleg segithet a bajbajutottakon. A szentély kor alaku, a berendezését
Osszetorték, a pap egy kis melléképiiletben lakik. A derékalja alatti buvohelyen — ami épp az ilyen
esetekre késziilt — akar 6t embernek is menedéket adhat. A kicsiny fiilkéknek van Osszekottetése a
csatornahaldzattal, a melléképiilet arnyékszéke révén, am ez csak a patkdnyok szdmara jarhato, a
karakterek szamara sziik, kibontani, kiszélesiteni rendkiviil nehéz.

A csatornarendszer egyik — titkos ajtoval rejtett — akndjabol nyilik a Hajcsarok katakomba-
erédjének a bejarata is. Latszolag nem mads, mint egy félig-meddig beszéradt, blizés gddor az 6t 1ab
mély kut aljan, &m ez csak egy 120E-s illuziot kisugarzo varazsjel hatasa. Ez rejti el a falba vert
kapaszkodokat is, amelyeken ala lehet ereszkedni. Az er6dot nemzedékekkel ezeldtt vajtak a véros
alatti vizzar6 réteg alatt huzoddo homokkdébe a Hajcsarok 6Osei. Voltaképpen nem egyéb alacsony
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jératok, jol védhetd termek, 1épcsok, iiregek bonyolult szovevényénél. A falakon elhelyezett titkos jelek
alapjan az itt lakok fény nélkiil is eltajékozodnak. Ugyancsak ismerik a csapddkat meg azokat a
jéaratokat, ahova nem tanéacsos belépni. Az el6z6 Runaban leirt vardzsjelek koziil nyugodt 1¢lekkel
valogathat a KM (Runa III/4, 16.0), és persze sajat talalmanyl csapdait is elhelyezheti. Am a
kiilteriileten tul a katakombaerdd nem haldlcsapda, inkabb jol védhetd var. Van itt béséggel minden,
ami a tuléléshez sziikséges — ¢€lelmiszerraktarak, fegyverkamra, gyakorlotermek, stb. -, de még egy
kisebb konyvtar és egy Doldzsah-szentély is akad, no meg a kigyoterem, ahol a folyosok mennyezetére
aggatott hullokorsokban mérgeskigyokat gondoznak. A hullokorsok egyszerii csapdak, aktivalasukkal a
magasrdl lezuhand  cserépedényekbdl kiszabadulnak az ijedt hiillék... (Bestidrium 2l.0 —
Mérgeskigyok)

A Hajcsarok hatalménak megingatasaval felkapaszkodott arulok, a Koplalok egy elesett
keresked6 roppant maganépiiletében, az ugynevezett Homokpalotaban széllasoltak el magukat.

Az amundok talpnyaldinak erdditménye kozel sem olyan jol védhetd, mint a Hajcsarok
generdciok soran kiépitett fold alatti birodalma, erdsségét inkabb a sok benne nylizsgd adja.
Tobbszintes épiilet, amelyhez hatalmas raktarak, hombérok tartoznak. Sajat belsé kutja van, s védelmi
berendezései hasonloak a masik tolvajklanéhoz. Az egyetlen kiilonbség, hogy semmi olyasmit nem
hasznalhatnak, ami miatt teljesen at kellett volna épiteni a hazat, igy hat igazdn bonyolult mechanikus
csapdaik nincsenek. Van viszont szamos kiilonlegesen képzett harci kutyajuk, amelyek nem csupan
kitlind szaglasukkal szolgéljak 6ket. (Bestiarium 17. o — akinek kedve van, ezeket még tapolhatja, de
csak egy kicsit) A Homokpalota gazdagon diszitett, a varos kiilonféle pontjairol 6sszerabolt holmikkal
¢kes tolvajtanya. Nem allna ki egy nagyobb ostromot, dm ilyesmit6l nem is kell tartania. A behatolok
ettdl fiiggetleniil nehéz helyzetben vannak, mivel a tolvajok helyenként még a kdlapokat is recsegd
padlodeszkakkal helyettesitették, az utcara nyild ablakokat, ajtokat pedig — egy kivételével —
befalaztak.

A modulban szereplo NJK-k, hatalmi csoportok és szornyek

Azokban az esetekben, amikor nem egy konkrét személyrdl van sz6, a harcértékeknél csupan
értékhatart hatarozunk meg. A maximalis érték minden NJK-nak legfeljebb kétszer adhaté meg
(amundokndl egyszer). A tobbit aranyosan kell megosztani a tartomanyban. A kiilonféle fegyverek
értekeit ennek megfelelden kell atszdmolni. Természetesen mas fegyverek is hasznalhatok, am
figyelembe kell venni, hogy adott esetben beliil esnek-e az NJK lehetdségein. (Nem juthat akarki
dzsenn szablyahoz vagy mara-sequorhoz.)

Az esetleges varazstargyakkal nem minden NJK rendelkezik, csak akiket a KM erre kijel6l. Ne
feledjiik, hogy maskiilonben a parti rengeteg varazstargyhoz jutna, mégpedig érdemteleniil. Az NJK-
kat varazseszkozzel felruhdzni tehat nem kotelezd, kizardlag a karakterek erejének eldzetes
ismeretében lehet ra sziikség. A sok magikus targyon ne csodalkozzunk, elvégre generaciok oOta
tevékenykedd tolvajklanokrol van szo.

Az (MY) azt jelzi, hogy az adott NJK mesterfokon banik a fegyverrel. A (Mf+magia) két értéket
takar, az egyik a kozonséges, a masik a rinafegyver hasznélata, mindkettdt mesterfokon. A (+ magia)
azt jelenti, hogy a karakter csak alapfokon jartas az adott fegyver forgatasaban, a masodik érték
rinafegyver esetén értendo.

Az amundokra és a dzsennekre a Masodik Torvénykonyvben (6-11. o) foglaltak érvényesek,
azzal a kivétellel, hogy JK nem keriilhet ki koziiliik.

Az aktudlis pszi-ponton kiviili pontok a dinamikus pszi pajzsban vannak.
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A régen nagyhirti és befolyasos szervezet ma mar csupan 50 fot szamlal, ebbdl minddssze 3
rangosat ¢és 12 szamosat. A tobbiek — persze a vezetdk kivételével — ennél mind tapasztalatlanabbak.
Elsddleges céljuk az Al Haddab megtisztitdsa az amundoktol, mindenkit el akarnak soporni, aki elleniik
szegll. Fanatikus téarsasag, kiviilall6 szemmel nézve mar-mar Oriiltek. Nincs vesztenivalojuk,
szovetségeseket keresnek, és a szabadsagukért barmire kaphatok. Rabszolgaldzaddsok szervezése
ugyanugy szerepel terveik kozott, mint a ,,gerillaharc”. A megszallas 6ta lelkiismeret furdalds nélkiil
hasznalnak gyilkos mérgeket. (A mérget a katakomba-erddben tartott kigyokbol nyerik.) A belharc

Hajcsarok

képzettség a Masodik Torvénykonyv 77. oldalan talalhato.
Doldzsahot imadjék, jellemiik rend.

SzamosoKk (5-6. szintii tolvajok)

‘Ep:‘7 |Fp:|50—60 ‘SFE:‘I‘

Fontosabb képzettségek (az alapkonyvben felsoroltakon kiviil):

1 fegyverhasznalat Mf
Hatbaszuras Mf
Kotelékbol szabadulas Mf
Kétkezes harc Af

Lopodzas 80%
Rejtézés 60%
Zsebmetszés 85%
Zarnyitas 75%
Csapdafelfedezés 75%
Belharc Mf

fras/olvasas Af

Esetleges magikus targyak (személyenként legfeljebb 1 darab):

e Asztral- vagy mental tdimadasoktol védé amulett (max. +5 Me)
e Runafegyver (+2,+5,+5,+1Fp)

Rangosak (6-8. szintii tolvajok)

Harcérték | alap tor Kézi nyilpuska | jatagan | Dobotor
K¢ 24-28 | 34-38 27-31 31-35 39-53
T¢ 42-46 | 50-54 - 56-60 63-67
Vé 93-100 | 95-102 - 107-114 | 105-112
Cé 21-30 - 35-44 - -
Max. pszipont: | Ov. 13 (Af) | AME: |4v.22
Akt. Pszi pont: | 0.v.3 MME: |4.v.22
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|Ep: |7 |Fp:]60-75 |SFE: |2 |

Harcérték | alap tor Kézi nyilpuska | jatagan | Dobétor
K¢ 26-30 | 36-38 27-31 33-37 41-45
Té 46-50 | 54-58 - 60-64 68-72
Vé 97-104 | 99-106 - 111-115 | 109-116
Cé 37-49 - 37-49 - -

Max. pszi pont: | 18 (Mf) AME: |30

Akt. Pszi pont: | 4 MME: | 30

Mp: Ov.6 TME: |5

Fontosabb képzettségek (az alapkonyvben felsoroltakon kiviil):

Csomo6zas Mf

Lopodzas 95%
ZsebmetszEs 99%
Sz4jrol olvasés Af

Kétkezes harc Mf
Rejtdzés 75%
Zarnyitas 85%
Ko6z06s nyelv Af, 3

Esetleges magikus targyak (személyenként legfeljebb 2 darab — a Szdmosaknal mar emlitetteken
kiviil):
Asztral- vagy mentéal tAmadasoktol véddé amulett (max. +10 ME)
Runafegyver (+4, +10, +10, +2 Fp)
Rejtézés kdpenye
Repiil6 szonyeg
Sarkanylehelet itala (90 Mp)

Ama-dir (10. szintii tolvaj)

A klangrof elsé embere, az egyetlen, aki a Nagytanicsbol megmaradt. O iranyitja a
,hadmiiveleteket”, s minden szempontb6l a klangréf jobb kezének szamit. Vézna, kozépkoru férfi,
mélykék, himzett koponyegben, kopasz fején fezzel. Ranézésre teljesen jelentéktelen alak, &m a
valosdgban szamitd, ravasz, gatlastalan. Kizarélag a klangrof birja tokéletes bizalmat és hiiségét.
Vélhetden nem fog megbizni a kalandozdkban, és igyekszik majd megakadalyozni 6ket abban, hogy
minél nagyobb megbecsiilést vivjanak ki a dzsenn szemében. Ez aldl csakis az amundok elleni harcot
kozvetleniil segitd cselekedeteik jelentenek kivételt. Jelleme rend halal.

\Ep:\S |Fp:|85 \SFE:H\
Harcérték | Alap Tor Jatagan (Mf+magia) | Dobotor (Mf) Ostor
Ké 32 42 44 ill. 50 47 35
T¢ 53 61 77 ill. 92 (+3 seb) 74 59
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Vé 105 107 129 ll. 144 117 105
Cé 17 - - - -
Max. pszi pont: | 28 (Mf) AME: |53
Akt. Pszi pont: | 8 MME: |53
Mp: 15 TME: |5

Fontosabb képzettségek (az alapkoényvben felsoroltakon kiviil):

Magikus targyak:

Esés 70%
Lopodzas 105%
Zsebmetszés 110%
Sz4jrol olvasés Mf

Ugras 65%
Rejtdzés 95%
Zarnyitas 99%
Sebgyogyités Af

Herbalizmus Af

Csapdafelfedezés 75%

e Asztral- vagy mentél timadasoktol védé amulett (+10 ME)

Hin-di-dan klangrof (13. szinti dzsenn mestertolvaj)

Runafegyver — jatagan (+6, +15, +15, +3 Fp)
Rejtézés kdpenye
Lathatatlansag itala
Sarkanylehelet itala (120 Mp)

Az ellizott, rejtézésbe kényszeritett emir gondosan tigyel ra, hogy senki ne johessen ra valddi
kilétére. Egyedill Ama-dir ismeri a titkat. Alacsony, vékony csontozatu, latszatra gyenge alkatu.
Higgadt, magabiztos, rendszeretd férfi. Noha sok idét toltott a tolvajok kozott, gondolkodasa nem
valtozott; azzal viszont tokéletesen tisztdban van, mennyit varhat el t6liikk, hogyan gondolkodnak 6k.

Osi ellenségei irant olyan gyiilolet fiiti, hogy — megfeleld biztositékok mellett — szinte barkivel
hajlando szovetséget kotni. Talan 6 az egyetlen, aki nemcsak a ,,pyarroni” ligynokok rejtélyét ismeri,
hanem azt is tudja, hogy valéjaban Krant szolgaljak. Szeme elétt kizarolag a CEL lebeg, ennek
eléréséért barmire hajlando. Ha ehhez mindenkit fel kell aldozni a kdrnyezetében, am legyen...

| Ep: [ 10 [ Fp: [ 103 | SFE: [ 4 |
Harcérték | Alap Dzsenn szablya (Mf) Tor (Mf+magia) | Dobdtér (Mf)
Ké 38 52 53ill. 59 53
Té 65 95 83 ill. 98 86
Vé 116 143 128 ill. 143 128
Cé 18 - -

Sebzés bonusz: +1
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Max. pszi pont: | 66 (Mf) AME: | 87
Akt. Pszi pont: | 36 MME: | 87
TME: |6

Fontosabb képzettségek (Ama-dinén kiviil):

Esés 115%
Lopo6zas 125%
Zsebmetszés (dzsenn) 0%
Szajrol olvasas Mf
Ugras 100%
Rejtdzés 115%
Zarnyitas 115%
Csapdafelfedezés 105%
Legendaismeret Af
Vakharc Mf
Torténelemismeret Mf

Magikus targyak:

e Runafegyver — Hasszran két tére (+6, +15, +15, +3 Fp) két gyonyori, diszes tor,
melyeket tradiciondlis térharcban hasznal (U:18, Gy:18, Kétkezes harc Mf, koronként
négy tamadas),

e Teleportald palca (Az Utazas palcijdhoz — M*287. o — hasonléoan miikodik,
alkalmazoéjat 50 1ab tavolsagba, egy altala kivalasztott helyre repiti, am a manahal6
sajatossagai miatt magikus targyai nem tartanak vele),

o Topéaz gytrt (12E) — parncsszd kimondasaval viseldjét és felszerelését 3. fokon
légiessé teszi 60 kg sulyhatarig (Hin-id-dannak ez tokéletes). Naponta egyszer
hasznalhato K6x10 percig. Amennyiben viseldje a sulyhatirt meghaladja, nem
aktivalodik, am csak 1 nap elteltével lehet Gjra probalkozni.

Koplalok

Hirtelen keriiltek csucsra, s ez meglatszik egész viselkedésilikon. Jollehet nem mindegyikiiknek
volt kezdetben inyére az amundok elvtelen kiszolgaldsa, mara mar batran poffeszkednek a varos
minden pontjan, s élvezik, hogy mindenkinél kiilsnb bandsmédban részesiilnek. Ugy hiszik — némi
joggal -, hogy most mar barmit megengedhetnek maguknak. Eppen ezért rendkiviil kegyetlenek és
durvak, kedviiket lelik masok megaldzasaban, s nem utolsdsorban tisztdban vannak vele, hogy nem
engedhetik ki keziikbdl a gyeplot, mert az véres megtorlashoz vezetne. Jelenlegi 1étszamuk 150-200 {6
(ebbdl 30 Szamos és 12 Rangos). Sziniik a halvanysarga, s mig a Hajcsarok égkék emaméi ¢és kelméi
régen eltlintek Al Haddab utcairol, az 6 szineik mindeniitt 1athatok. Kitartoan kutatnak régi ellenségeik
utan, rengeteg bestigot alkalmaznak, jelen vannak a varos minden zugéban. Ok vigyaznak a rendre, és
Ok a végrehajtoi az amundok parancsainak is. Elvileg Amhe-Ramun hitére tértek, bar tobben koziiliikk
kételkednek a jovevény isten ligyének igazdban (jol kell titkolniuk). Gyenge, bénito és kabité mérgeket
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hasznalnak, hiszen ellenfeleiket nem feltétleniil megdlni, inkabb megalazni akarjak. Jellemiik kdosz
halal.

Szamosak (5-6. szintli tolvajok)

Ertékeik megegyeznek a Hajcsarok hasonlé rangti embereinél leirtakkal.

Rangosak (6-8. szintii tolvajok)

Ertékeik megegyeznek a Hajcsarok hasonlé rangti embereinél leirtakkal.

Sadin (10. szint{ tolvaj)

Megalkuvo, sunyi, nagyravagyd alak, az elOrejutasért barmire képes. Goromba, durva és
erdszakos, tolvajtarsai rettegnek tdle, klangrofja pedig még nem latja benne a kdzmondasos keblen
melengetett kigyot. Alacsony, vékony szemi, kurta szakallu, jokotést férfi. Korabban gorvikban volt
rabszolga, erre néhany szornyli heg emlékeztet arcan €s testén. Homokszin selyemruhdit fekete dvvel,
emaméval viseli. Csavaros észjarasu, bosszuallo alak, a karaktereket igyekszik — emberei segitségével
— manipuldlni és sajat céljaira felhaszndlni. Ha sziikséges, akar a haldlukat is megrendezi, csak hogy
eltiintesse Oket az amundok szeme el6l. Sadint ugyanis kizardlag az a cél élteti, hogy egyszer 0 legyen

a Koplalok elsé embere.

‘Ep:‘S |Fp:|86 ‘SFE:‘S‘
Harcérték | Alap Tor (Mf+magia) Dzsenn szablya (Mf) | Dobétor (Mf)
Ké 33 48 1ll. 54 47 48
T¢ 57 75 ill. 88 +3 sebzés 87 78
Vé 108 120 11l. 135 135 120
Cé 17 - - -
Sebzés erébonusz: +1

Max. pszi pont: | 39 (Mf) AME: | 69

Akt. Pszi pont: | 9 MME: | 69

Mp: 15 TME: |5

Fontosabb képzettségek (Ama-dinén kiviil):

Esés 70%
Lopozas 105%
Zsebmetsz€s 110%
Sz4jrol olvasés Mf

Ugras 65%
Rejtézés 95%
Zarnyitas 99%
Csapdafelfedezés 75%
M¢éregkeverés/seml. Af

Okélharc Mf
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Magikus targyak:

Asztral- vagy mentaltdmadasoktol védé amulett (+10 ME)

Runafegyver — tér (+6, +15, +15, +3 Fp)

Rejtézés kdpenye

Atvaltoztatas itala (120 Mp - solyom)

Sahred tére (Runa I1I/1, 5. o)

Jaspis gytrti (amig viseli, egészségéhez +2 jarul — 20 karat — igy méreg ellen

egeészsége 16)

Reheri klangrof (12. szinti mestertolvaj)

Jo politikai érzékkel megaldott, korosodo feérfi, aki a mulo évek ellenére is megorizte fizikai és

ris s

klangrofi cimétél. M¢eltosagteljes megjelenésli, szinpadias figura, s noha az amundok lelketlen
kiszolgéloja és talpnyaldja, szeret a varos rangban masodik vezet6jét megilletd kiilséségek kozott
mutatkozni. Hitl és becsvagyo, az idegenek uralma egy kicsit konnyelmiivé és magabiztossa tette —
kiilonben Sadin aligha férkdzhetett volna a bizalmaba. Ha nem figyel fel erre a kigyora, az bizonyosan
az elsd kinalkozo alkalommal megszabadul téle, méghozzé ugy, hogy 6t a gyant arnyéka sem illetheti
— tan mondani sem kell, hogy a partit is felhasznalhatja biinbaknak.

| Ep: |10 [ Fp: [ 102 | SFE: |3 |

Harcérték | Alap | Dzsenn szablya (Mf) | Tor (Mf) Tiizij
Ké 30 44 451ll 51 35
Té 69 99 87 1ll. 102 -
Vé 110 137 122ill. 137 -
¢ 32 - - 36

Max. pszi pont: | 47 (Mf) AME: | 82

Akt. Pszi pont: | 7 MME: | 82

Mp: 18 TME: |5

Fontosabb képzettségek (Ama-dinén kiviil):

Esés 85%
Lopo6zas 115%
Zsebmetszés 120%
Szajrol olvasas Mf

Ugras 85%
Rejtdzés 105%
Zarnyitas 109%
M¢éregkeverés/semlegesités Mf

Vakharc Mf

Csapdafelfedezés 85%
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Magikus targyak:
o Asztral- vagy mentaltdmadasoktol védé amulett (+10 ME)

Ruanafegyver — tor (+6, +15, +15, +3 Fp)

Rejtézés kdpenye

Atvaltoztatas itala (120 Mp - s6lyom)

Sahred toére (Runa I11/1, 5. 0)

Jaspis gylrli (amig viseli, egészségéhez +2 jarul — 20 karat — igy méreg ellen
egeszsege 16)

Dzsadok

Debahh (3. szintii pap)

Galradzsa egykori szentélyének papja. Istenében csalodott az amund betoréskor, s
hitetlenségének biintetése, hogy Galradzsa nem részesiti kegyében azoéta. Blinbanattal és a feldult
szentély megtisztitasaval, Galradzsanak tetszd cselekedetekkel igyekszik visszanyerni istene bizalmat.
Mivel soha nem volt remek fegyverforgato, ha 0sszetlizésbe keriil a karakterekkel, azok valdsziniileg
feliilkerekednek. Jelleme rend.

Al Amhan (2. szint{i harcos)

O csak egy példa azokra a NJK-kra, akik megprobaljak becsapni a karaktereket, kihasznalva
szorultsagukat, miutan lattak 6ket menekiilni. Els6 pillantasra segitOkésznek mutatkozik, még el is rejti
a partit, hogy azutan riassza a koplalokat, vagy rogvest az amundokhoz siessen a jo hirrel. Ha sikertil
elaltatnia a karakterek gyanujat, lehetdleg olyan helyen probalja ,.elbujtatni” éket, amit jol ismer, s
ahonnan tan meg tudja akadalyozni a szokésiiket is. Esetleg felajanlhatja, hogy bemutatja 6ket néhany
»megbizhatd dzsad hazafinak”, és személyesen vezeti csapdaba a partit. Valdsziniileg egyediil akarja
learatni a babérokat, de ha a KM ugy latja jonak, segitdi is tamadhatnak, persze csupa hasonszorii
fick6. Ha harcra kertiilne a sor, a JK-k minden bizonnyal legytirik.

Kraniak

Kran  zirzavaros politikai cselszovéseinek eszkéze ez a két fejvadasz. Tokéletes

nyelvismeretiiket kihasznalva jutottak el a varosba, s elsére eltervezték, miként inditsdk utra a
megfelel hireket a megfelelé fiilek felé. Igy azota mar elég sokan tudjak, hogy két pyarroni iigynok
rejtdzik a varosban. Ok ketten mindenkit kihasznalva prébalnak az amundok kozelébe férkézni, ha
alakoskodni, hazudozni kell, egy pillanatig sem haboznak. Amennyiben a parti segitségével jutnak
célba, azt nagyon szépen koszonik, de ez nem fogja befolyasolni 6ket a véraldozat kivalasztasanal.
Jellegtelen arcti, napégette férfiak; esendéségiik, koszos ruhaik, folyton reszketd keziik — a megviselt,
zaklatott pyarroniak képe — azonban csak alca. Nem 06ldokdlnek céltalanul, segitdiket csupan akkor
kiildik szemrebbenés nélkiill a masvilagra, ha hatraltatjadk, netan akadalyozzdk Oket feladatuk
végrehajtasaban. Ranagol imadjak, jellemiik rend, haldl. Az egyszerliség kedvéért harcértékeik
megegyeznek; a KM, ha ugy tartja kedve, alkothat egy ettdl eltérd, onallé NJK-t is.

Tartomanyi iigynokok (8. szintli fejvadaszok)
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| Ep: | 13 | Fp: [ 87 | SFE: | 3 |
Harcérték | Alap | Sequor | Mara-sequor | Hajitobard (+magia) Tor
Ké 46 56 53 55-59 56
Té 89 104 107 99 - 109 97
Vé 135 153 149 139 — 149 137
Cé 0 - - . -
Max. pszi pont: | 25 (Mf) AME: | 54
Akt. Pszi pont: |5 MME: | 54
TME: |4

Fontosabb képzettségek (az alapkdnyvben ismertetetteken kiviil):

Kétkezes harc Mf
Nyelvismeret (dzsad, k6z6s)| AfS5,5

Magikus targyak:

e Mindkettdjiiknél két hajitobard (+4, +10, +10), amelyek, ha elvétik a célt,
visszatérnek a keziikbe. Neki tigyességprobat kell tennie (kraniak esetében 18), hogy
képes-e elkapni. Ha a dobas sikertelen, nemcsak elejti a fegyvert, de az sebesiilést is
okoz neki, ami ellen nem véd az SFE (kéz). A tokéletes harcra tartogatott fegyverek
markolatan és a tenyeriikon magikus jelpar van, amelyek segitségével akar 500 lab
tavolsagrol a keziikbe tudjak teleportilni a sequorokat és mara-sequorokat. Magikus
tetovalasok adnak +15-6t az asztrdl és MME-jiikkhoz. Ezek tarkéjukon talalhatok
(sériilési esély 2%, hats6 tamadasnal 25%), még egy hétig vannak érvényben, utana
egy megfeleld tudasu boszorkanymester sziikséges a feltoltésiikhoz. A Runa I/5 4-5.
o.-an leirtaknak megfelelden — mivel készitésiik 25 Mp-t igényelt -, megsériilése esetén
mindkét rajz 25 x K6/3 Fp veszteséget okoz.

A vérlandzsa jelenlegi allapotaban nem tobb egy kardszerti, vésetekkel diszitett fémradnal. Csak
az ¢l6 ember testébe litve ,.kel €letre”, és mihelyt az utolso csepp vérig kiszipolyozta, 3x3 1lab méretii
kaput nyit Kran egyik Kiils6 Tartomanyara. Az innen érkez6 segéderdk kidolgozasat a KM-re bizzuk.
A vérlandzsaval elég nehézkes lenne barkit is megdlni, tokéletesen elegendd azonban, ha beleszlrjak
egy friss aldozatba: ekkor is novekedésnek indul, majd a vér magikus esszenciajat hasznalva
mitkddésbe 1ép. Az igy nyitott kapu 15 percig ,,€1”, azutan dsszeroskad.

Amundok

Hebet kasztuak (6-8. szintii harcosok)

\I*'Jp: \ 12 |Fp:|65-85 \SFE: \ 0 \

Harcérték \ Alap \ Fogastor* — (Mf) | Meneth — (Mf) (e.: menesz) \
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Ké 35-48 48-61 41-54
Te 64-84 89-104 83-98
Vé 114-131 126-143 129-146
Cé 5 - -

Sebzésbonusz: +2
* Ké: 8, Té: 10, Vé: 2, sebzés: K6+3

| AME: | 24,28 v.32 | MME: | 24,28v.32 |
Egyes harcosok pajzsokat is hasznalnak, ezek kézepesnek mindstilnek.

Fontosabb képzettségek:

Fegyvertorés Af
Nyomolvasas/eltiintetés Mf
Ugras 60%
Oklozés Mf
Esés 35%

Neb-het kasztuak (6-8. szintii papok)

Az amundok papjai, ha csak tehetik, nem harcolnak, hiszen 6ket a szolgakasztiak (hebet)
hivatottak megvédeni. Magidjuk viszont annal hatékonyabb. A M.A.G.U.S. rendszerében — egyeldre —
a halal szavat uraljak, illetve a I¢lek szférabol azokat a varazslatokat, amelyek kozel allnak az amundok
gondolkodasahoz (pl.: a hatalom szava, parancs, rettegés). Ezen kiviil a MT-ben leirt kiilonleges
képességeiket is szivesen alkalmazzak. A Manifesztacid 6ta az amund papok hatalma jelentésen
megnovekedett. Ezt jelzi Mp-ik szdma is.

| Ep: | 10 | Fp: [ 50-64 | SFE: | 0 |

Harcérték | Alap
Ké 15-19
T¢é 57-63
Vé 97-103
& 5

AME: |30,35v.40
MME: | 30,35v.40
Mp: Szint x 12

Keb-neeth (10. szintii harcos)

Kiszamithatatlan, lobbané¢kony amund. Igazi megszallottjia a szent haborunak, langolo
szenvedéllyel gyiiloli az embernépeket. Csakis a fOpap iranti engedelmességbdl nem hanyta kardélre az
egész varost. A rabszolgakkal mit sem torddik, és a talpnyaldi, a Koplalok sem toltik el tulzott
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lelkesedéssel. Ereje, hite, fanatizmusa félelmetes; ugyanakkor a legkisebb engedetlenség is
mérhetetleniil kihozza a sodrabdl (asztral 10). Testét €kszerekkel, olajjal, festéssel disziti. Gyakran latni

az utcakon, kiilondsen a kék hold idején.

\Ep:\l3|Fp:|95 \SFE:\O\
Harcérték | Alap | Fogastor* (Mf) | Meneth (Mf) | Korbacs (Mf)
K¢ 43 55 49 52
T¢ 97 117 111 115
Vé 139 151 154 139
Cé 4 - -
Sebzésbonusz: +3
*Ké: 8, Té: 10, Vé: 2, sebzés: K6+3
AME: |40
MME: | 40

Keb-neeth pajzsa is kdozepesnek mindsiil, am csak akkor hasznalja, ha tudatosan késziil a harcra.

Fontosabb képzettségek (az hebet kasztuakén kiviil):

Fegyvertorés Mf
Esés 55%
Pusztitas™ Af
Birkozas Mf
Ugras 70%

* Harcosok, barbarok, gladiatorok, 112. o

Magikus targyak:

Az 6 meneth-e, noha magikus harci bonuszai nincsenek, magis vardzstargynak mindsiil. A neve
Rid-net, vagyis bérnyuzo. Minden sebzéshez K6 veszteség jarul. Tuliités esetén pedig +2 Ep-t roncsol.
Magikus fojtokorbéacsa, ha a tdimado dobas 40-nel meghaladta az ellenfél Vé-jét, annak nyaka koré
tekeredik, s az aldozatnak 4K6 korre van sziiksége a kiszabaduldshoz (kotelékbol szabadulas
képzettséggel 2K6). Ha a szabadulds varhato ideje meghaladja az 4ldozat alloképességét, meg fog
fulladni, miel6tt sikeriilne. Csak akkor szabadulhat hamarabb, ha a fojtokorbacs kihull Keb-neeth
kezébdl, vagy magikus fegyverrel elvagjak. Keb-neeth azonban valdsziniileg hamarabb elengedi,
semmint valaki elvaghatnd. Jol tudja ugyanis, hogy a fegyver csakis annak engedelmeskedik, aki sajat
kezilileg itatja meg 30 rabszolga vérével.

Aneth-heth (12. szintii pap)

A sz€lsdséges érzelmek vampirja. Vén amund, akit ugyanugy fiit a szent habora tiize, mint a
tobbieket, hozzajuk képest azonban megfontoltan, ravaszul viselkedik. Az O utasitdsai alapjan
szervezték meg a varosban a rabszolgagazdasagokat, 6 az 0Osszekotd a Manifesztdcid mas
hadszintereivel, 6t kell elhallgattatni, ha nem akarjak, hogy egy esetleges lazongas hirére Gjabb amund
hordak zuduljanak a varosra. Erdeklédéssel és némi undorral szemléli az embereket, azzal kisérletezik,
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hogy szélsdséges helyzetekbe kényszeritve Oket, az érzelmeiket tanulmanyozza. Kegyetlen ¢és
visszataszito kisérletek ezek. A rabszolgakat hitegeti, hogy ellenséges hangulatot szit kozottiik, elarulja,
becsapja, kinozza Oket, csak hogy minél tobbet megtudjon az emberi lélekvilagrol. Baratokat fordit
egymas ellen, szerelmeseket kerget 0rjongd féltékenységi és dithrohamokba, szdvetségeseket ugraszt
egymasnak. Tanulmanyait a szent habora késébbi szakaszaiban szeretné kamatoztatni.

\Ep:\lO|Fp:|88 \SFE:\O\
Harcérték | Alap Korbacs - (Mf+magia)
K¢ 19 28 ill. 36
Té 79 95ill. 115
Vé 119 1191ll. 139
Cé 5 -

AME: |60
MME: | 60
Mp: 144

Magikus targyak:

Az érzelmek korbacsa. Félig az asztal, félig az anyagi- sikon 1étezd fegyver. Fémszalakbol szott
markolataba egy neki szolgdlo asztraldémont bortonodztek, aki minden altala megsebzettet az amund
kivanalmainak megfeleld érzelmekkel bombéaz (75E). Ugyanakkor a megsebzettek érzelmeit is képes
Osszegylijteni és gazdajanak atsugarozni. Eppen ezért mindazok, akik megfogjak a korbacsot,
asztralprobat kotelesek tenni. Ha sikeriil, a démon megprobal szoba elegyedni veliikk és valamely
varazslattal probara teszi 6ket, hogy megfelelnek-e gazdanak. Ha ellenédllnak akkor elfogadja dket, ha
nem, akkor fajdalmas bosszut vesznek. Sikertelen asztralproba esetén az aldozatok beledriilnek a arjuk
z0dul6 tomény érzelmi viharba. A tobbi varazstargy vélhetden a karaktereknél van. Ha nem szedik fel
azokat a homokdtinébdl, az amundok visszaviszik fopapuknak. Lehet ismét ellopni!

Szornyek

Faldémon (ankhe-tueeth)

Elé6fordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: 1
Termet: N

Sebesség: 75
Tamadas/kor: -
Kezdeményezo érték: -
Tamado érték: -

Védé Erték: -

Célzé Erték: -

Sebzés: -

Eleteré pontok: -
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: 30
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Mental ME: -
Méregellenallas: immunis
Pszi: -
Kiegyensilyozottsag: magas
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 585

A faldémonok ezen csoportjaba tartozo lények valdjaban nem a démoni sikokon honosak — holott
neviikrél erre lehetne kdvetkeztetni -, hanem az asztralsikon. Ennek megfeleléen nem érvényesek rajuk
a IV/1-es Runaban kozzétett szabalyok sem. Anyagi testiik nincs, minden kapcsolatuk a mi vilagunkkal
az a rajzolat, amely idéz6 formuldnak szamit, s ide rantja 6ket. Ezek a rajzok mind-mind kiilonbozbek,
s rajzolojuk (neb-het) akarata szerint aktivizalodnak. Léteznek olyan abrak, amelyeket az amundok is
aktivalhatnak, akadnak masok, amelyeket a kiilonféle sivatagi allatok ellen hoztak létre. A volt emiri
palota rajzai akkor kelnek életre, ha €l6 ember keriil a t6liik szamitott 2 lab sugart koron beliilre.
Védekezni elleniik a nyakékkel ill. a homokkdponyeggel lehet, de hatidsosak lehetnek az Els6
Torvénykonyvben vilagot latott papi varazslatok is, amelyek a Belsd Sikok lényeire hatnak. (A
létezesiikrol csakis azok a kalandozdk tudhatnak, akik dzsad szarmazastiak és legendaismeretiik Mf-u,
am Ok is csak 30% eséllyel.)

Sokféle asztrallény toltheti be a faldémon szerepét, ennek megfelelden a tdmadasi, védekezési
modszereik 1s meglehetdsen eltérdek. A palotdban felrajzolt démonok naponta harom alkalommal
képesek 65E erdsségli érzelmi vihart kelteni 15 1ab sugari koron beliil. Kedvelt formaik a félelem,
kitalalhat hasonld vagy akar egészen mas hatasokat is. Fontos, hogy a faldémonok a kivetitett
érzelmekkel igyekeznek lehetdleg mozgasképtelenné tenni a behatolokat — az egyik a sarokba bujva
retteg, a masik Osszeomlik sajat nyomorusdga tudatiban, a harmadik féloriilten, magatehetetleniil
bolyong stb. Ha a varazslat sikeres, id6tartama minimum 10 perc. Erdemes a KM-nek megfeleld
hangulati elemekkel felkésziilni, hogy kellemes meglepetésben részesithesse jatékosait az érzelmek
leirasanal. Elfeledettnek vélt gyerekkori élményekhez kapcsolodo érzelmek, szinek, illatok robbannak
fel, kelnek életre ilyenkor a halandok elméjében, mind-mind csupan azért, hogy a megfeleld érzelem
minél tokéletesebben kifejthesse rajuk a hatasat.

Szobordémon (kheb-thueeth)

Elé6fordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: 1
Termet: N

Sebesség: 55
Tamadas/kor: 1
Kezdeményezo érték: ?
Tamadé érték: 120
Védé Erték: 135

Célzé Erték: -

Sebzés: 4K10

Eleter6 pontok: 45
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
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Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 1675

Ez a teremtmény is csupan a neveében szamit démonnak, s a faldémonokhoz hasonléan nem
érvényesek rajuk a IV/1 Runaban leirtak. Hatalmas, roppant erejii szobororiasok, amelyeket magia
mozgat. Léteznek kisebbek, ember nagysaguak is, am az emir palotajaban 1¢v0 meglehetdsen nagy —
2,5 1ab magas. Testét €kszerek diszitik, arcat, mellkasat tagjait festett mintdk és rajzolatok. Meztelen
amundot formaz, ¢s meglepden gyorsan mozog, bar ha feldontik, legalabb 3 korbe kertl, amig
feltapaszkodik. Harc kozben csikorgd, tarnamélyi hangok tornek fel kotestébdl, mar hallani is
szOrnylséges. Iranyitani altalaban Aneth-heth szokta, de sziikség esetén barmelyik amund pap
megteheti. A fopap legfeljebb 150 labnyira lehet a szobortol, s ha ugy kivanja, lat a szemével; 25 Mp-
ért 30 teljes percig mozgasra tudja birni. Az alantasabb papok erre legfeljebb 15 lab tavolsagbol, 40
Mp-ért és 10 korig képesek.

A ,,démon” csak tuliitéssel sebezhetd. Gonoszabb lelkiileti KM-ek ugy is hatarozhatnak, hogy
egy magiaval életre keltett készobornak kizarolag varazsfegyver okozhat teljes sebzést. A kdzonséges
fegyverek sebzése felezodik, nem beszélve arrol, hogy igen hamar elvasnak a kovon.

Ha a kék hold fenn jar az égen, az irdnyitds mana-koltsége 5-tel csokken, a kheeb-tueeth
harcértékeihez +25 jarul, Ep-inek szama pedig 50-re né.

Tamari

Mindkét tolvajklan harom tamarival tart kapcsolatot. Kettd koziiliik a patkanybarokkal érintkezik,
mig a harmadik vardzshasznal6: boszorkdnymesteri magiaja alkalmazasahoz 60 Mp all rendelkezésre.
Ha csak teheti, nem bocsatkozik harcba, ezt a tolvajokra, illetve a patkdnyokra bizza. Egyebekben
megfelel a Bestiarium 201. oldalan leirtaknak.

Patkanybaro

A Hajcsaroknak 15, mig a Koplaloknak 22 patkanybér6 szolgal; eldbbieknek 3, utdbbiaknak 5
patkanyidézéje van. A patkanyidézok egytittmiikodésre is képesek, igy szélsOséges esetben az is
elképzelhetd, hogy a bazar patkanyai koziil 25K10 alljon a rendelkezésiikre. Egyebekben megfelelnek a
Bestiarium 181. oldalén leirtaknak.

Patkanyok

A patkanybarok altal fanatizalt patkanyok sokkal hatékonyabban tdmadnak: a patkanycsapat altal
koronként okozott veszteség a falka aktualis Sp-inek az egyharmada. Szétszaladni csak akkor fognak,
ha a falka Sp-inek hdromszorosat elveszitik. (Egy 40 patkanybdl 4llo csapat tehat koronként 13 Fp
sebzést okoz, és csak 120 Fp elvesztése utan szalad szét.) Egyebekben megfelelnek a Bestiarium 24.
oldalén leirtakkal.

Gazsi
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Deli Varosallamok

Geoframia

T:aan egész Ynev, de a kontinens déli felének mindenképpen legstiriibben lakott vidéke az a
hatalmas teriilet, melyet vilagszerte csak D¢li Varosallamok névvel illetnek. Hatdrai szinte az
egyenlitétél Uj-Pyarronig, illetve a Krani hegység keleti lejtéitél egészen a Galyék-tengeréig terjednek.
Bamulatos az a nyiizsgés, mely ezt a vidéket jellemzi, mintha az ember egy gigantikus, soha véget nem
éré vasari forgatag kell6s kozepébe csoppent volna. Lenylig6zé az ezernyi kultira keveredése, mely
korokon és népeken egyarant ativel. Sokszintiségét talan csak az Ibara ¢jszakai bazarjainak kindlatdhoz
lehetne hasonlitani. De ellentétben a dzsadok kényelmes tempojaval, itt az €élet mintha kicsit gyorsabb
lenne, mintha az emberek attol félnének, hogy nem lesz idejilk minden fontos dolgot elintézni. Nem
tudhatjuk, hogy csak a nyugati szomszédsagukbol atvetiilo arnyék az, amely ezt a kimeritd életritmust
diktalja vagy valamiféle 6rokség. Am az is lehet, hogy az itt él6k megsejtettek valamit az istenek
terveibol.

Torténelem

A viarosallamok teriilete valaha, amolyan elévédként, a Kyr Birodalom része volt. Szorvanyosan
helyezkedtek el ezen a vidéken a kisebb-nagyobb véarosok. Minden jel arra mutat, hogy egy-két
telepiilés torténete még régebbi korokra nyulik vissza, de a kyrek szorgalmanak kdszonhetéen ezen a
vidéken alig-alig maradtak fenn ezeknek a nyomai. Tehdt a mai &allamalakulatok a kyrek altal
hatrahagyott telepiilések romjain felépiilt kisebb-nagyobb varosokra épiiltek. Ma mar tobb szaz térpe
allam talalhaté a vidéken, mig a kyrek idejében jo ha néhany tucat falu, er6d és varos volt a teriileten.
M¢ég ma is vannak olyan teriiletek, ahol a kyr hagyomanyokat — és isteneket tisztelik, de a varosallamok
mai népességének mar aligha van koze is a kyrekhez.

Természetesen a szamtalan varosallam korantsem mutat minden szempontbol azonos képet.
Koszonhetd ez annak, hogy a népesség rengeteg naciobol tevddik dssze. Mint mar emlitettem, valaha
kyrek is laktak a vidéket, illetve annak egy részét — noha mar eldttiik is léteztek varosok a térségben -,
az 0 leszdrmazottaik valahol a Hat Véaros Szovetségnek magassagéban elhelyezkedé néhany varosban
¢lnek. Nehéz megallapitani, hogy mennyire tudtdk tisztdn megodrizni a kyr vért, mindenesetre
ragaszkodnak az 6si hagyomanyokhoz, melyek hasonlatossdgot mutatnak a toroni szokasokhoz, de az
eltérés azért szamottevl. Bizonyos szempontbol ezt a néhany varost tekinthetjiik a varosallamok
gyujtopontjanak, hiszen koriilottiik a fiatalabb népek sokszorosan keveredett utddai élnek — aranylag
békésen — egymas mellett. A varosallamok teriiletét 6t elég jol elhatarolhatd régidra tagolhatjuk,
jollehet a valosagban nem léteznek efféle hatarok. (Valdjaban hat, jellegzetes jegyei alapjan elkiiloniild
tertiletrdl van szo, az itt lakék azonban ezt tagadjak. Mintha az egész varosallamokra atragadt volna a
kyrek viszolygasa a paros szamoktdl.)

El6szor a varosallamok délkeleti tertileteirdl essék szo:

Elsé régio
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Akarcesak a tobbinek, ennek a régionak sincs kiilon elnevezése. Teriiletileg talan a legnagyobb

kiterjedésti, &m a népsiirliség csak a nyugati szomszédsdgaban elteriild vidéken alacsonyabb. A
legrégibb varosok kb. O-Pyarronnal egyidések, a legfiatalabbak pedig parszaz esztenddsek lehetnek.
Ennek megfelelden népességiik is hasonld temperamentumu, mint az emlitett allamok, hiszen azonos
torél erednek. Meglepd azonban, hogy az itt lakok ereiben tobb nomad vér kering, mint a télik
délebbre elhelyezkedd allamok lakosaiéban.

A térség mezOgazdasagi termekeirdl hires — a gabonafélék és egyéb gyiimolcsok mellett néhany
fiiszer is szereti az itteni klimat -, de Uj-Pyarron lakéi példaul nagyon kedvelik az itt késziil§ diszes,
finoman megmunkalt fabol faragott hasznélati targyakat, Predoc pedig az aranyozastol roskadozo,
minden igényt kielégitd hintokat szerzi be errél a vidékrol.

Lewgenau-Isturna

A varosallamok délkeleti teriiletén néhéany tucat kisebb-nagyobb varosallam létezik, koziilik a

legnagyobb Lewgenau (ejtsd: Légenau) és Isturna kozos allamalakulata. Jellegzetes jegyei az egész
régiora jellemzoek, s az itt zajlé események alakitjadk az egész térség arculatat. A kettd allamnak
kijarata van a Galyédk-tengerére (pontosabban szoélva Isturnanak), tengeren hatdrosak Predoccal, a
szarazfoldon pedig Uj-Pyarronnal.

Torténelem

Lewgenau alapitasanak idejét nem ismerjiik pontosan, de egyes feljegyzések Psz. 1243-ban mar
emlitést tesznek a varosrol, mely kereskedelmi kapcsolatban allt O-Pyarronnal. Az els§ nagy
nomadjaras utan a vallasi k6zosség okan nyujtottak némi segitséget Pyarronnak.

A nomadjaras soran a Pyarront védd csapatok kozott voltak nomadok is. Az egyik nomad torzs,
mely az iszonyu népvandorlas elél menekiilt €szakra, a letelepedés reményében nyujtott segitséget a
Pyarront védd seregnek. Részben nekik kdszonhetd, hogy sikeriilt megallitani az ostromlé hordakat. Ez
a torzs késObb még északabbra vandorolt, Lewgenau szomszédsagaban telepedett le, a honalapitassal
egyidében feladta régi isteneit és Pyarron hitére tért. Orszagukat elsé varosukrol, elsé varosukat pedig
az alapitordl Istu fejedelemrdl nevezték. (Az 6 nyelviikon az Isturna sz6 nagyjabol annyit tesz, mint:
amit Istu létrehozott, alkotott; de jelentheti ezt is: istu leszarmazottai, fiai.)

Az ezutan kovetkezd néhany szdz év meglehetdsen zavaros és hadi eseményekben bovelkedd volt
a két torpedllam szdmara, de ezalatt kialakultak s valamelyest megmerevedtek a hatarok. Lewgenau
végiil nem tudta teriiletét novelni, Isturna viszont igen, am nem fegyverrel €s nem a lewgenauiak
rovasara: Istu fejedelem fiai ligyes politikdval bekebelezték a Galyak-tengere partvidékének néhany
varosat, melyek kozos iranyitas alatt afféle kereskeddallamot alkottak.

Az ezt kovetd néhany évszazad soran nem haboruzott egymassal a két allam, dm mégsem
nevezhetjiik ezt a béke idészakanak. Lewgenau néhany tragikusan végzodo kisérletet tett arra, hogy a
kyr orokséggel biiszkélkedd és kérkedd belsé allamok koziil legalabb néhanyat az iranyitasa ala vonjon,
mig Isturna hadi erejének nagy részét az 1dordl-idére bekovetkez6 nomad tamadéasok kotottek le. A
lewgenauiak végiil beleuntak a hidbavaldé csatarozasokba ¢és felhagytak a belsé allamok
meghoditasanak tervével, s az isturnai kormanyz6 siirgetésére szovetséget kotottek a nomadok ellen.
Isturndnak akkor mar tobb mint nyolcvan éve nem volt fejedelme, mivel az Istu Haz oldalagi
leszarmazottai nem tudtak megallapodni az 6roklésben. Lewgenau nehézvértes serege bevonult
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Isturnaba ¢és néhany elvetemiilt politikai huzasnak kdszonhetden Psz. 3257-ben Lewgenau uralkodojat
Isturna kiralyava koronaztak.

A két (jobban mondva harom) allam uralkoddja azéta kozos. Noha eredetileg az isturnai nemesi
fotanacs megkérdezése nélkiil nem lehetett allamiigyekben dontést hozni, ez idével formalissa valt,
mivel a fels6tanacs (melyet szarmazas szerint Istu oldalagi fénemesi rangu utddai, szamukat tekintve
pedig hagyomanyosan tizenharman alkottak), felhigult. Még ma is tizenharman vannak, ¢és fonemesek
is, de mar korantsem mind tagja az Istu Haznak. A honalapitd6 magvat minden bizonnyal valami atok
sujtja, hiszen vérszerinti utédai egyre fogynak, a fonemesi rangu csaladdok koziil ma minddssze 6t
eredezteti magat a hires fejedelemtdl, a tobbi inkabb vélt vagy valds lewgenaui rokonsagara biiszke.

Foldrajz, gazdasag

A kettds allam éghajlati sajatossagai lehetové teszik, hogy kivalo mindségli gabonat ¢€s
egészséges gylimolcsoket termesszenek. Igaz, ez féleg Isturna teriiletén valdsithaté meg inkabb, hiszen
itt taldlunk hatalmas sik teriileteket, melynek a termdképessége is megfeleld. Csodalatos latvanyt
nyujtanak nyéar kozépen a hatalmas aranylé gabonafdldek. Isturna nem csak Lewgenau éléstara, a
kornyez6 allamokba is szallit €s nem csak gabonat, hanem sertést is. A marhdakat labon hajtjak el a
kozelebbi orszdgokba. Beroqi fasorok szegélyezik orszagszerte a buzatdbldkat. Ez az a fa, mely
keménysége, killonleges szine (rozsdasvords) és erezete miatt olyan sokat kedvelnek. Nem csak
egyszerll hasznalati- vagy disztargyakat készitenek beldle, hanem a lewgenaui hintok elengedhetetlen
diszit6 eleme. A hintok belsé faburkolatat vagy annak berakasait készitik ebbdl a fabol, melynek szine
nagyszerlien harmonizal a finoman futtatott arany mintakkal. Kevesen tudjak, hogy a beroqinak létezik
cserje valtozata, mely annyival mutat eltérést a faval szemben, hogy erezete még finomabb, valamint
folyamatosan enyhe, kesernyés illatot draszt. A cserjébdl késziilt targyak sokkal dragébbak, mivel
megmunkalasa is koriilményesebb.

Isturna teriiletén foglalkoznak banyészattal is, de az itt kitermelt 4svanyok még a kettds allam
igényeit sem elégitik ki. A Galydk-tengerének partjan fekvé néhany varos (melyeket annak idején
bekebeleztek) igen aktiv kereskedelmi tevékenységet folytat, ennek kovetkeztében jO néhany
kiilonleges eldjogot vivtak ki maguknak az orszag tobbi telepiilésével szemben.

A lewgenaui teriileteken fOleg banyaszatra nyilik lehetdség, hiszen szinte kizarolag hegyes
vidéken fekszik az orszag. Az itt kitermelt j6 mindségli asvanyok, ércek keresettek a kornyezd
allamokban.

A kézmiivesség néhany fajtajat is igen magas fokon tizik. Emlitettiik mar a hintékészitést, de nem
kevés ynevi uralkodd kedvenc targyai kozott szerepelnek gondos oOtvosmunkaval készitett eziist
hasznalati targyak és mechanikus jatékszerek, amelyek nem vetekedhetnek ugyan a kahrei csodakkal,
de azért remekbe szabott darabok.

A zoldell volgyekben, a folyok arteriiletén és a havasi legelokdn azért mezdgazdasagi
tevékenységet is folytatnak. Igaz, ez egyetlen kivételtdl eltekintve nem nevezhetd jelentdsnek. Ez a
kivétel pedig a lupeki medence (az elnevezés kissé tilzo, mivel egy volgyrél van csupan szd)
termesztett fliszer, a lupen. Ez a kozonséges bors egy valtozata, mely kizardlag ezen a vidéken fordul
el6. Az éretlentill sziiretelt bogyokat kiilonleges paclében érlelik, majd amikor kékessziirke szintivé
valik étvagygerjesztoként fogyasztjak. Az érett bogyokat széritjak, majd kozvetleniil a felhasznalés
el6tt Orlik meg. Levesek, siiltek izesitéséhez haszndljak. Mindkét formaban egyedi izl a fliszer, ezért
nagyon kedvelik, de az inyenceknek meg kell fizetni a gasztronomiai ¢lményért, hiszen a kiilonleges
zamatu fliszer 6tszor annyiba keriil, mint az abbit.
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Vallas

E gyhazi és vallési tekintetben elég nyugodtnak mondhaté a helyzet, és ez az elmult néhany

¢vszdzadra is igaz. Lewgenauban emberemlékezet 6ta nem fordult eld vallasi csatarozés, mar a
legkorabbi feljegyzések is arrdl tantskodnak, hogy az itt €16k hithli pyarronitak. Isturna is megért mar
vagy ezer esztendot, midta az utolso ,,vallashabort” véget ért. Mindez Psz. 2539-ben tortént. Nem igazi
habort volt ez, hanem pogany lazadas, mely kodos eszmék érdekében arra szdlitotta fel az isturnai
embereket, hogy imadjak ismét rég elfeledett nomad isteneiket. A régi hit elkotelezettjei a fovaros
melletti legelon gyiilekeztek tavasztol nyar végéig, majd végigvonultak az orszdgon, de az aratni vagyo
parasztok a konnytilovassag segitségével még a betakaritas vége elott szétkergették a gyiilevész hordat,
a fékolomposokat pedig kerékbe tortek és felnégyelték.

Mivel O-Pyarron védelmében eléviilhetetlen érdemeket szerzett a kozos allam mindkét tagja, igy
az egymas elleni kiizdelemben nem tudtak az egyhézakat felhasznalni.

Ebben a térségben egyébként a pyarroni pantheon valamennyi istenét egyarant tisztelik.

Hatalom és politika

A politikai ¢élet pangasa figyelheté meg a Lewgenau-Isturna birodalomban. A lewgenaui
uralkodo erds kezében futnak 6ssze a szalak, 6 pillanatnyilag Isturna korméanyzoja és tavaszra készitik
el6 a koronazasi szertartast. Tandcsadok seregével veszi magat korbe, a nemesek — pillanatnyilag
szervezetlen — er6lkodései, hogy hatalmi poziciokba keriiljenek nem tulsdgosan foglalkoztatjak. A
hatalom birtokosai ugyanis régen a nemesek voltak, kiilonos tekintettel a fénemességre.

Mindkét orszagban harom nemesi réteg kiiloniilt el. Ezek kozil a fonemeseknek ¢és a
kézépnemesek ligyesebbjének valoban van politikai hatalma, mig a kisnemesség ,,csak” mint gazdasagi
tényezo volt jelentds.

A pyarronita egyhdz mindkét allamban fontos hatalmi tényez6, am konkrét politikai befolyéassal
nem rendelkezik.

Az utobbi iddben jellemzd bizonyos fokl polgarosodas is, elsésorban a kivalé munkat végzd
mesteremberek, illetve a partmenti kereskedelemmel foglalkoz6 varosiaknak kdszonhetden.

Megjegyzés

Talan emlitésre mélto, hogy az idei Runa tabor kalandmodulja is a Lewgenau-Isturna birodalom
tertiletén jatszodik majd. A modulrél és a sziikséges eldkésziiletekrdl pontosabb és bdvebb
informaciokat hamarosan a Valhalla honlapon talalhattok.

Pisti
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Erkolcsok és torvénykezés Yllinorban

Szemet szemért, fogat fogért...

Miota a vilag vilag, a bindsre biinhddés var. Minden nép, minden allam megalkotta a sajat
torvényeit, s ezek betartasara a leheté legnagyobb figyelmet forditja. Persze ezek a torvények igen
eltéréek, akarcsak betartasuk illetve athdgasuk megitélése. Ami az egyik helyen még csak illetlenség,
az masutt halalos vétek. Az adok és ajandékozasi kotelezettség alol valo kibujas Toron lakoi kozott
lassan miivészetté valik, mig Eszak rideg hercegségeiben a csalot megvetik és kikozositik. Erigowban a
hazassagtorés maganiigy, Erionban szorakozas, a dzsadok kozott azonban eldkeld helyet foglal el a
nyakazassal végz6do foblinok kozatt.

A kultarék sokszintisége, a szokasok eltérd volta szamtalan csapdat rejt magaban: egy utazonak
az ¢életébe kertilhet, ha nem tajékozodik még jo eldre, hogy ott, ahova érkezik, miféle szabalyokat kell
betartania.

Az irott torvények és szabalyok rengetegét a szokdsok és az iratlan parancsolatok — kiviilallok
szdmara olykor atlathatatlan — kuszasaga teszi még bonyolultabba.

Yllinor
A Huszmillionyi nemes hazaja

Yllinor Dél-Ynev egyik legfiatalabb allamalakulata. Harcos, kemény, szabadsagszeretd nép
hozta létre, s noha a beolvadt 6slakosok szamtalan szokasat atvették, az alapvetd szokasjog az 6shazaét,
[lanorét mintazza.

Erdemes tudni, hogy minden yllinori szabadnak sziiletik. E fogalmat, azonban kissé masképp
értelmezik Uj-Ilanorban, mint barhol masutt Yneven. Nem csupan azt jelenti, hogy nem szolga, avagy
rabszolga, de azt is, hogy fegyverhordasra és forgatasra jogosult (€s kotelezett) tagja a tarsadalomnak,
aki szarmazasatol fiiggetleniil barmilyen posztra palyazhat, akinek joga és kotelessége a kdzosség
tigyeiben véleményt és akaratot nyilvanitani. Az ilanori cva’nuir szd, mely forditdsban annyit tesz:
szabad, valojaban (sz6 szerint) azt jelenti: akinek szava van. Talan épp ezért tartjak ugy, Yllinor a
haszmillidnyi nemes hazéja.

A szolgasag intézményét nem ismerik, ahogy an egy tdsgyokeres yllinori nem csak a
roghozkotottség fogalmat nem értené, de a szdldsszabadsagét sem, hisz akinek szava van, annak nem
csak lehetdsége a szabad véleménynyilvanitas, de kotelessége is.

Nagycsaladok és nemzettségek

Batorsag és becsiilet mindenek felett

Természetesen Yilinorban is vannak nagyobb hatalmu csaladok, olyanok, akiknek szava
nagyobb sullyal esik latba, akikre a kozosség jobban odafigyel. Ezt azonban legtobbszor nem a vagyon
hatarozza meg. Miutan a tarsadalom szigoru patriarchalis alapon szervezddik, a legnagyobb
tekintélynek a csalad (kozosség) legid6sebb férfitagja orvend, igy aztdn egy csalad megbecsiilését
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szintén a csalddfd — a tharir — személye hatdrozza meg. Elismerést legf6képp persze a hadi
vallalkozasokban nyujtott kiemelkedd teljesitménnyel lehet szerezni, de a békésebb idokben ugyancsak
értekelik a jol gazdalkodo vezetdt, s nagyra tartjdk az igazsagos, a tradiciokat ismerd és betartd, a
kozosség érdekeit szem elott tarto tharirt.

Ahhoz, hogy egy csalad rangosnak szamitson, tobb generacion at kiemelkedd képességli csaladfo
vezetésére van sziikség, s bar a tisztelet egy 1d6 multdn mar megilleti az egész csaladot, kihat annak
minden tagjara, ha méltatlan kézbe keriil az iranyitas, konnyen semmivé enyészhet.

Kiilonos az yllinori addézas is. Miutan mindenki azonos jogu tagja a tarsadalomnak, ezért
mindenkinek a lehetdségeihez mérten, egyforman kell viselnie a terheket. Az adokat azonban nem egy
egyéntdl szedik, hanem a csaladoktol. Minden csalad a jovedelmének egy tizedét kiiloniti el, amit aztan
a koz0sség hasznara forditanak. Yllinor tigynevezett thwunokra van osztva. Egy thwun azonban nem
csak tertiletet jelol, hanem a benne lako csaladok Osszességét is. Ha tehat egy csalad elkdltézik mas
vidékre, attol még az eredeti thwunjdhoz tartozik. A thwunokat a thwurir vezeti, az adott thwun
legnagyobb tiszteletli csaladféje, am bizonyos kérdésekben 0ssze kell hivnia a Tharirok tanacsat, €s ki
kell kérnie a tobbi csaladfdé véleményét. Ilyen kérdésnek szamit a hadba szoélitas, az adok felhasznalasa,
a thwun teriiletén 0j varos alapitasa, €s a tharir cim oroklése.

A thwurirt a tharirok tanacsa valasztja meg. Ez az egyik legnagyobb tisztség Yllinorban, hiszen a
thwuryrok tandcsanak véleményét a nagykiralynak, Mogorva Chei-nek is ki kell kérnie. A thwurir
(fordithatjuk nemzetségfonek is) cim persze nem csak a csaladfé megvalasztasat jelenti, hanem az
egész csaladra nézve Oriasi tisztesség ¢s feleldsség, hiszen a thwurir jeloli ki 6rokosét, altaldban a
csalad uj, utana kovetkezo tharirjat. Ezt a dontését azonban el kell fogadnia a tharirok tandcsénak. Ha
nem fogadjak el, tigy a tanacs a thwurir halala utan 0j urat valaszt maganak.

Az adott csalad tharir cimének oroklése szinte névlegesen, de ugyancsak a thwurir €s a tharirok
tandcsa kezében van. A tharir kijeloli o6rokosét, aki altalaban a legiddsebb egyenesagi férfi
leszarmazottja, néha azonban mas férfiagi rokont véalaszt — ha alkalmasabbnak itéli a csalad vezetésére
-, majd dontését a thwurir elé terjeszti. A nemzetségfo a tharirok tanacsanak jovahagyasaval elfogadja
az elbterjesztését, és ezt azzal nyilvanitja ki, hogy a legkozelebbi tanacskozasra, mar az 0j tharirt hivja
meg. Ez altalaban formalitas szokott lenni, a tényleges 6roklésbe csupan akkor szélnak bele, ha a jelolt
becsiiletessége bizonyithatéoan kivanni valot hagy maga utan, vagy ha a jelolt nem a legidésebb
egyenesagi férfi rokon, és az szot emel a dontés ellen.

Olykor az is eléfordul, hogy a csaladfonek nincs kozeli férfirokona, ilyenkor a thwurir a tanaccsal
egyetértésben jeloli ki az 0j csaladfét. A héazassagok kiillondsebben nem bonyolitjadk a helyzetet, a
férjhez ment asszonyok a férj csaladjaba tartoznak a frigy megkotése utan.

Biraskodas Yllinorban

A biintetés szamiizetés vagy halal

A biraskodas ugyancsak a csaladfok, illetve a nemzetségfok hataskorébe tartozik. Mindazon

biinok felett, melyeket a nagycsalddon beliil kdvetnek el, a tharir mond itéletet, mig a fobenjard
vétségek és a nemzettségen beliili gonosztettek megitélése a thwurir feladata. Ha a biint elkovetd és az
aldozat kiilon nemzettségbe tartozik, tigy az aldozat thwunjanak feje itélkezik, a kiilondsen vitatott
kérdésekben azonban a Thwurirok tanacsa jar el.

Tolvajlason ritkdn kapnak yllinorit, mert nem csak a térvénykezés biinteti igen szigoruan, de a
kozosség is teljes megvetéssel és kirekesztéssel sujtja a tolvajt. Egy yllinori sosem nyomoroghat, s ha a
sorscsapasok miatt mégsem lenne mit ennie, ugy a csaladfonek kotelessége gondoskodnia arrol, hogy
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ne lasson sziikséget — erre a befolyt adokbol kell a tharirnak aldoznia. Ha egy yllinorit tolvajlason
kapnak, és az élelmet lopott, ugy eldszor a csaladfo feleldsségét vizsgaljdk meg. Amennyiben
bebizonyosodik, hogy a szerencsétlen tényleg a megélhetése hijan folyamodott a lopashoz, ugy a tharirt
vonjak feleldsségre: letaszitjak tisztérdl, majd szamuzik. Az a csaladfd, aki hagyja, hogy a csaladjanak
egy tagja az ¢hezés miatt becstelenséget kovessen el, nem mélto a thariri cimre, de lelketlensége okan
nem ¢lhet Yllinorban sem. Ebben az esetben a tolvajt nem biintetik meg, azonban a csalad megvetése
egy ¢leten at kiséri: a becstelenségre nincs mentség, ha volt olyan biiszke, hogy ne konyorogjon a
nemzetségi tanacs elott, vallalta volna fel biiszkeségének minden kdvetkezményét (akar az ¢henhalast
is!)

Mas a helyzet, ha a tolvaj értéktargyat tulajdonit el. Ez esetben a vétkét semmi nem mentheti,
blintetése botozas, megbélyegzés, teljes vagyonelkobzas és szamiizetés. A megbélyegzett blindzoket
nem tlri meg egyetlen kozosség sem, elvesztik jogukat a szolasra, €s a fegyverforgatasra is. Elottiik
csupan harom lehetdség nyilik.

Amennyiben vissza kivanjadk szerezni becsiiletiiket, a Fekete Hatarra kell koltoznilik. Az itt
talalhaté ércbanydkban dolgozva munkdt ¢&s szegényes megélhetést taldlnak, s kozben
reménykedhetnek, hogy krani portyazok tamadnak a lakhelytikiil szolgdldé banyavarosra. A banyak
védelmét — akarcsak az egész Fekete Hatarét természetesen reguldris csapatok latjdk el, azonban
gyakorta napokig tart, amig a felmentd seregek megérkeznek. Ez id0 alatt, a sokszoros tulerdvel
szemben, csupan a banydkban dolgozok harcolnak, rendes fegyver nélkiil, csupan munkaeszkdzeiket
hasznalva. A kiizdelem az esetek tobbségében kilatastalan, a kitaszitott yllinoriak mégis az utolso
leheletiikig harcolnak: ha hdsi haldlt halnak, legalabb feleségiiket és gyermekeiket visszafogadja
csaladjuk, ha életben maradnak, 6k maguk is megszabadulnak a szégyentdl, becsteleniil visszanyerve
hazatérhetnek. Ezt a lehetOséget altalaban férfiak valasztjak.

A maganyos blndzok egy része inkabb kiilhonban probal szerencsét: karavankiséronek,
zsoldosnak allnak Délvidék urai szolgalataba. Ok azok, akik sosem térnek vissza Yllinorba, mert
tudjak, buniik nem éviil el, de mindvégig keserli nosztalgiaval gondolnak a sziildhazajukra, és
szégyeniik egész ¢letiikben mardossa Oket.

A legelkeseredettebb, legmegatalkodottabb biindzok azonban — ahogyan Ynev szamtalan egyéb
vidékén — rablobandadkba, szabadcsapatokba tomoriilnek. Ezek a banddk csak a legritkabb esetben
merészkednek Yllinor teriiletére: nem csak Mogorva Chei hatarvadasz csapatai vadasznak rajuk, de
felbukkanasuk esetén a thwun minden fegyverforgatgja felkerekedik, hogy véget vessen
gardzdalkodasuknak. Eppen ezért a rablok inkabb vélasztjak a Déli Varosallamok teriileteit, a gyéren
lakott pusztasagokat atszeld kereskedelmi Gtvonalakat. Ha mégis kézre keriilnek, és nem sikeriil gyors
halalt halniuk a csataban, Ggy bitofan végzik — kivégzésiikre egyarant parancsot adhat a thwunok
hadinépét vezetd tharir, vagy a hatdrvadasz egységek iranyitoja.

Ugyancsak halalbiintetés terheli a szamuizetésbol hazaszokoket is. Raadasul a szégyenbélyeg
eltlintetésére csupan Arel papjai képesek, és a blinosnek sokaig kell keresgélnie, mig talal egyet a
Soélyomasszony felszenteltjei kozil, aki hajland6 érvényes itélet nélkiil elvégezni a szertartast. Persze
Ynev nagy, érdekes hazugsagokkal, meghatd torténettel €s sok pénzzel minden elképzelhetd.

A fentiekbdl kivilaglik, hogy Yllinorban nincsenek tolvajklanok. Maés javainak elvétel olyan biin,
ami felett egyetlen cva’nuir sem huny szemet, ezért a tolvajt, rablot nemcsak a rend drei iildozik,
hanem minden yllinori.

Ra’kayhassi

A szent vérbosszu
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Binesetek jelentds részét a vérbosszik képezik. A vérbosszu — az ilanori nyelvben: ra’kayhassi
— ugyan szigordan tiltott dolognak szamit a torvények értelmében, az yllinori tarsadalom azonban
nemcsak elfogadhatonak tartja, hanem olykor megkoveteli, s az vesziti el becsiiletét, aki nem hajtja
végre.

A torvények szerint minden gonosztett felett a csalad- illetve a nemzetségfoknek kell itélkeznie, s
csak utdna hajthat6 végre az itélet. Ennek a betartdsa azonban komoly nehézségekbe iitkozik.

A gyilkossadg bilintetése minden esetben haldl. Ha viszont bizonyithatéan gondatlansagbol
kovették el, ugy a birdk felmenthetik a gyanusitottat. Az ilyen felmentd itélet azonban nem fogadhato
el az aldozat szlikebb csaladja szamara. Ezért szinte bizonyos, hogy a felmentés utdn az aldozat kozeli
férfirokonai ra’kayhassi-t fogadnak, és nem nyugszanak, mig a gyilkoson be nem végezték a
bosszujukat. Utana pedig nem marad més szamukra, mint hogy egyikiik magéara véllalja a tettet. Ez
ugyan egyenld a haldlos itélettel, de az yllinori igazsagszolgaltatas ilyen esetekben nem siet, néhany
nap haladékot ad, hogy a vérbosszut elkdvetd, az dnkéntes szamiizetést vallalva, a kiilvilagba szokjon.

Ugyancsak vérbosszlra adhat okot, egy ndé meggyaldzasa — ezt a tdrvények heréléssel és
szamtiizetéssel biintetik.

Kiilondsnek tlinhet, de ra’kayhassi-t leggyakrabban a héazassagtorés miatt hirdetnek. Noha
Mogorva Chei torvényei a hiitlenséget nem tekintik blincselekménynek, azonban a tarsadalom errdl
masként (némiképp kiilondsen) vélekedik.

A hézassag talan az egyik legszentebb, legfontosabb dolog egy yllinori szemében. Felbontani
nem lehet, egy életre (csak szerelembdl) kotik — és ez nem {ires frazis. Egyetlen yllinori sem sietteti
vagy kapkodja el, hiszen dontése egy egész €letre szol. A frigy rdadasul nem bomlik fel az egyik fél
halalaval, az 6zvegyek Ozvegyek maradnak, nem hazasodhatnak ujra. Eppen ezért, ha elhagyjak
egymast, egy ¢letre kirekesztik magukat a csaladi élet lehetdségébdl. Nem csoda hat, hogy Yllinor
lako1 szemében a hiiség mindenek felett all, megszegése egyenértékii a gyilkossaggal.

A hazassagtorés tettese minden esetben a csabito fél. Ha egy feleség valik hiitlenné, a szeretdjére
mondanak ra’kayhassi-t, és a férj akar az élete aran is végrehajtja. Az indoklasa igen egyszerli: a
csabitd minden bizonnyal tudta, hogy a né hazassagban él, ha ennek ellenére sem tudott uralkodni
magan, lakoljon halédllal. Ugyanez a helyzet, ha a férj valik hiitlenné, akkor a feleség ragad fegyvert,
hogy bosszut alljon a csébité non.

A csabito kifejezés persze nem feltétleniil a kezdeményez6t illeti, hanem mindig azt a felet, aki
nem hazassagban ¢l. Az yllinoriak ugyanis elvarjak, hogy egy egyediilall6 minden koriilmények kozott
tartdzkodjon a hazassagban ¢é16ktdl.

Kiilonés moédon a hiitlenség csak akkor tuszhato meg vérbosszii nélkiil, ha a szeretd is
hazassagban ¢él. Persze ilyenkor is azonnal véget vetnek a kapcsolatnak, amint fény deril rd, am ez
esetben a gyilkos parviadalok elmaradnak. A felek a tharir elé viszik az iigyet, aki dont, melyik parnak
(és sziik csaladjanak) kell elhagynia a csalad teriiletét, és kell elkdltoznie egy messzi thwunba.

A fentiek korantsem nyujtanak teljes képet Yllinor térvényeirdl és szokdsairol, azonban mégis jol
példazzak, milyen erkolcsiség uralkodik Uj-Ilanor lakéi kozott. A batorsagnal és onfelaldozasnal talan
csak a becsiilet és a hiiség a fontosabb. Ferde szdndékkal, blinds célokkal érdemesebb a kontinens mas
orszagaiba utazni, hisz Mogorva Chei népe biint nem tlir megtorlatlanul.

Biztositék erre hiszmillié cva’nuir, akiknek nemcsak szava, de éles kardja is van.

Novak Csanad
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Predoc es Edorl

Geoframia

Tortenelem

Noha Ynev egyeb allamalakulataihoz képest az Ikerhercegség néven ismert két orszagnak
nincsenek mérhetetlen torténelmi hagyomanyai, az alapitasuk ota eltelt két és félezer esztendd nincs
események hijan.

Nem csak a mar egykor is itt €16 6slakosok voltak hatassal az uj honfoglalokra, de az azdta eltelt
évek sem szlikdlkodtek valtozasokban. Szamos dolog van amire mindkét allam lakéi biiszkén
gondolnak vissza, s hidba tagadjak, akadnak olyan pontok is historiajuk lapjain, melyekre cseppet sem
lehetnek biiszkék.

A kezdetek

A Ikerhercegség alapitd dsei, abbol a kilencszazot pyarroni csaladbol valok, akik keményen
ellenezték, hogy szeretett varosuk — s az altala képviselt hatalom — egyértelmiien egyhazi iranyitas ala
kertiljon. Népiiknek orszagot, az orszagnak kiralyt akartak, s meglehetésen rossz szemmel nézték a
jocskan megndvekedett egyhazi befolyas tovabbi terjeszkedését.

Igy torténhetett, hogy 6tvenharom nemesi csalad, a varos milleniumi évforduléja — s a teokracia
hivatalossa tétele — elott felkerekedett, hogy 1) hazat talaljon maganak. Ez a cselekedetiik meglehetdsen
csorbitotta az linnepségek fényét, s nem kevés ellenérzést kavart, &m vildgossa tette a papi vezetés — €s
a fopapi dinasztiaknak behodolod tobbi csaladok — eldtt, hogy a biiszkeségiikben sértett nemesek nem
értenek mindenben egyet a megvaltozott helyzettel.

Erre a cselekedetiikre a rendelkezésre all6 forrasok szerint a varos alapitasa utan 950 esztenddvel,
de legkésdbb 965-ben keriilt sor.

Elképesztd megprobaltatdsok vartak azokra a nemesi csaladokra és htibéreseikre, akik vallaltak,
hogy atkelnek a Larmarion hegység hagoin, s 1 életet kezdenek, valahol, tavol régi otthonuktdl. Nem
csupan a fizikai nehézségek, megprobaltatasok jelentettek kihivast, de az ellenségesen viselkedd
hegyvidéki népek és a hegység tuloldalan €16 primitivebb, foldmiiveld és halasztdzsek sem tették
konnyebbé az uj honfoglalast.

Azok sem jartak sokkal jobban, akik a Zanami Udvar zaszlajat kvetve a hegység megkeriilése
mellett dontottek. De szambeli, kulturdlis és technikai folényiiknek megfeleléen egyhamar leigaztak
majd magukba olvasztottdk az 0j hon Gslakos népeit, s éppen ez az 0j vér az, ami a mai napig
megkiilonbozteti az Ikerhercegség lakoit, mas veliik rokon népektdl.

A pyarroni vérvonal egyhamar keveredett az itt lakokéval, s néhany generdcio alatt
megkiilonboztethetetleniil elvegyiilt az 6shonos és a pyarroni vér. Sokan ennek, s a nemesekre vard
mostohabb koriilményeknek tudjak be, hogy az ikerallam mai nemessége oly sok vonatkozasban eltér a
Pyarronhoz és hagyomanyaihoz komolyabban k&tddd népek arisztokrataitol.

De mindez nem ment egykonnyen. Ezt a Zadami udvart kovetdk joval hamarabb, mig a
hegyvidéki utat valasztok némileg késébb voltak kénytelenek tudomasul venni. A Salumion hegységtol
¢szakra, a Larmarion bérceitdl keletre elteriild pusztasdgot ugyanis rendkiviil harcias, am
fegyelmezetlen torzsek laktdk. Ok maguk sem voltak tisztaban szarmazasukkal, nem voltak allando
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szallasteriileteik, s jobbara a kornyezd népek megsarcolasabol éltek. Magukat kashanoknak nevezték.
Az irasos €és egyeb forrasok hidnyossaga miatt ma mar szinte képtelenség megallapitani, hogy kik is
voltak, mely etnikumhoz tartoztak valgjaban. Tény azonban, hogy a pyarronitdk felbukkanasaval eljart
felettiik az 1d9.

Véres kiizdelemben szoritottak csak vissza Oket a nemesi Udvarok az ugynevezett Els
hadjaratban. Irasos emlékeink az Egi Fény 968-970-es éveire teszik ezen csatarozasokat. Késobb ezeket
a sikereket vették erkolesi alapul a 4j tertileteken €10k leigdzésara is.

A beilleszkedés nem ment egykonnyen. Az elsé esztendokben nem csupdn az 6slakosok
ellendllasaval és az Els6 Hadjarat utan még megmaradt kashanok bosszuszomjas csoportjaival kellett
megkiizdeniiik, hanem az Udvarok kozotti ellentétek szitotta viharokkal is. Mig az 6slakosok szemében
sikerlilt magukat tobb-kevesebb sikerrel az eddigi zsarolok felprédaldinak és igazsagosztonak
feltiintetni, addig az egymas kozotti hatalmi versengésben kevesebb érvet tudtak az eddig is
torzsalkodé Udvarok sajat igazuk mellett felmutatni. Véres gyilkossagok ¢&s bosszihadjaratok
jellemezték ebben az idOben a frissen letelepedett Udvarok viszonyat. Nem konnyitett a helyzeten az
sem, hogy az 0j hiibéri lancolat kialakitisa — s ezzel egyiitt a megélhetés sem ment zokkendmentesen.

A véres belviszalyban azonban ha lassan is, de kibontakoztak a pyarroni mintara 10jjaclesztett
allamisag alapjai, €s sikeriilt a magukkal hozott jog és erkolcsrendszert is az ) kdrnyezethez idomitani.

Erdekesen alakult a nemesek helyzete az (ij hazdban. Talan Ynev egyetlen allamaban sincs ilyen
magas a nemess€g aranya, mint éppen itt. Ezzel természetesen egyiitt jar az is, hogy — a kezdeti
viszonylagos szegénység miatt — egyetlen predoci vagy edorli nemesnek nem esik le a gytiri a kezérol
ma mar, ha munkardl van sz6. Minddjiik rendkiviil biiszke nemesi szarmazéaséara, 4m a legtobbjiikrol
senki fel nem tételezné, hogy ,.kék vér” csorgedezik az ereiben.

Az Udvarok torzsalkodasaban donté fordulat a legkevésbé vart helyrdl érkezett: Pyarronbol. A
kezdetben csak néhany mindenre elszant térité nyoméban megjelentek az O0si varos csavaros agyu €s
éles eszii diplomatai is. Ok pedig amellett, hogy sikerrel tomték be az ujjasziiletett jogrendszer
hézagait, megoldasokat hoztak szdmos, az &slakosokkal felmeriild problémara is. Ugyes politikai
mandverezéssel sikertilt elérniiik, hogy az egykori nemesek elfogadjak két fliggetlen tanacs 1étét, amely
az adott teriilet ala esé Ujdonsiilt tartoméanyok felett birt korlatlan hatalommal. A késObbiekben a két
tertilet is az egykori tandcsok utan kezdték nevezni a hegyi (predochin) és sikvidéki (edorlin) elnevezés
utan.

Kitlind politikai htzéas volt Pyarron diplomatai részérdl, hogy nem inkvizitorként, valldsuk
védelmezdjeként léptek fel; s igy sikeriilt azt is elérniiik, hogy a pillanatnyilag megbeékiilt allamok —
nem kevés nosztalgiatol kisérve — maguk is a pyarronita vallas véddbastyainak kialtottak ki magukat.
M¢ég meg sem fordult senkiben, hogy valaha az 6si varos papjai ellen fordultak, s nem is olyan rég,
még felmeriilt mas istenek imddatanak gondolata is. Az ismeretlen és veszélyekkel teli vidékek
visszahoztak sziviikbe isteneiket is.

Noha a politikai nézetek nem sokat kozelitettek egymashoz, bizonyos fenntartdsokkal — s
elsésorban az 8si varos védelmére apellalva, végiil is a két dllam csatlakozott az Allamszovetséghez.
Az égi fény 996. évében tortént mindez.

A Békeszazadok és az Eziist 16 kaganatus

INevével ellentétben a Békeszazadok nem a tokéletes egyetértés ¢és a nyugalom jegyeben teltek.

S6t éppen az e néven ismert korszak (Psz. 1000-1900) legelején gyokeres valtozas allt be a két
ikerallam hatalmi berendezkedésében. Mindkét tandcsban a legerésebb udvarok hangja lett a dontd, és
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sikeriilt elérniiik, hogy a korabbi latszategyenldsdit jatszd tandcsok helyett, hivatalosan is egyetlen
csalad, a magat hercegnek nevez6 Udvar kezében 6sszpontosuljon a hatalom.

fgy valoban viszonylag békés évek kovetkeztek a magukat most mar hivatalosan is Predocnak
illetve Edorlnak nevezd Ikerhercegségre. Erre az iddszakra tehetd a ma is 1étezd gazdasagi
tevékenységek kialakuldsa és megerdsodése, az edorli lovagi kultira hattérbe szoruldsa és Antoh
egyhdzanak mind latvanyosabb eldretorése. Az Udvarok kozotti viszalykodds ha nem is csitult, de
legalabb nem a nagy nyilvanossag eldtt folyt. Ekkoriban alakultak ki a Zaszlok és Udvarok korei,
melyekrdl a késébbiekben lesz szo.

A Békeszazadok idejére esett az Els6 Nomadjaras néven ismert dulds, amely elsésorban Pyarront
vette célba. Az Ikerhercegség csapatai is kiizdottek a déli, ismeretlen behatolokkal, &m sajat teriileteiket
soha nem fenyegette veszély. A békés évek vegét két nagy fontossdgu esemény jelentette.

Az Udvarok Lazadasa volt a korszak legnagyobb polgarhabortijanak kirobbantdja. Predocban
néhany udvar megneszelte, hogy a szdzadonként mas-mas csaladra szallo hercegi cim birtokosai uralmi
idejuk lejartaval nem kivannak lemondani jogaikrol €s heves tamadasba kezdtek. Félelmiik nem volt
alaptalan, am hamar ré kellett dobbenniiik, hogy hibaztak. A magat hercegi udvarnak nevezé Ghoron
familia jo elore felkésziilt az események ilyetén alakuldsara ¢€s példatlan kegyetlenséggel folytatta el a
lazadast. A rebellis udvarokat megfosztotta foldjeiktdl és az Ikerhercegség hatarvidékeire szamiizte
Oket, ekként létrehozva a kiilsd és belsd tartomanyok rendszerét. A belsé tartomanyokban a hercegi
csaladokhoz hii Udvarok uralkodtak, mig a lazadok a hatarokra kell vigyazzanak. A kiils6é tartomanyok
elnevezés egy kicsit pontatlan, mivel ez a vidék nem mindig pontosan koriilirhato teriiletet jelentenek.
Vannak olyan Udvarok, amelyek valamelyik kiils6 tartomény felett birnak hatalommal, am nincs — nem
kaptak ra jogot — allando székhelyiik, s folyamatosan vandorolva €lnek a hercegségek peremvidékén.
Mara ez a helyzet megszilardult, ezek a ,,nomadgrofok” is biiszkén teljesitik feladataikat, noha arrél
valoszinlileg soha nem tettek le, hogy egykor majd ismét kozelebb keriiljenek a tlizhoz. Mindkét
hercegségben bevett szokds, hogy a renitens, lazong6 féurakat a kiilsd tartomanyok valamelyikébe
szamuzik. A rendszer megalkotasakor még nem 1s gondoltak arra, hogy hamarosan milyen fontos
szerepet kapnak majd a kiilsd tartoményok urai.

Felbukkant ugyanis a déli sztyeppéken egy rendkiviil karizmatikus, nem kevés magikus
hatalommal biré nomad férfi, a Kara-Shin nemzetségbeli Nan-shu. Nemcsak az egymassal marakodo
torzseket és népeket volt képes megzabolazni, de az akkor mar sikereit6] kissé eltelt Allamszovetséget
is komoly csatarozasokra kényszeritette. Allamalakulata, az Eziist 16 kaganatus, amely hal4laval
darabjaira hullott, félezer esztendeig tartotta rettegésben a kornyezd allamokat. A déli jégmezoktol
egészen a pajzsorszagokig, keleten a Shadoni 6bol mentén egészen Edorl gyepiiiig nyljtozkodott.

Predoc és Edorl ebben az idészakban elevenitette fel igazan a régmult idok fegyveres
hagyomanyait, melyeket azota sem engednek ujra feledésbe veszni. Mig Predocban megmaradtak a
lovagi tradiciok, addig a sikvidéki allamban elsdsorban nehéz és konnyligyalogsag fejlesztésével
probaltak utjat allni az idegen aradatnak — tobb-kevesebb sikerrel. Ekkortajt alakultak ki a hirneves
edorli szamszerijasz egységek — ellensulyozand6 a nomadok ijaszait, és a két allam kozds, azdta tobb
titk6zetben probalt harcmodora is ezid6tajt alakult ki. Kemény, embertprobalo csatakban védték meg
fiiggetlenségiiket, jollehet volt olyan idészak is, amikor nomadok csatangoltak az edorli foldeken.

A Nan-shu félezredes életét kovetd ziirzavarban nem kevés nomdd maradt az Ikerhercegség
kornyéki vidékeken — elleniik hozta 1étre tobbek kozott Shadon a féldominiumok rendszerét — am mar
koran sem jelentettek olyan komoly vesz€lyt, mint a rettegett hatalmu kagan idején.

A kozelmult
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A nomadokkal folytatott folyamatos csatdrozdsok megedzették a hercegségeket. A kodzvetlen
fenyegetés elmultaval sikeriilt mindkét allamban megszilarditani a hatalmat egy-egy Udvarnak. Ennek
megfelelden Predocban az Ermeni familia tartja kezében a hatalmat, s elérték, hogy a hercegi cim
orokletes legyen, mig Edorl tronjan a Ravissorok iilnek, s az uralkod6 haldla esetén a fénemesség
valaszt maganak 10j herceget az Els6é Zaszl6 ala tartozo Udvarokbol.

Az utobbi iddszak hozta az Ikerhercegség gyors meggazdagodasat is. Ekkortajt tett szert
vilaghirre a predoci bor, s a telivérek, mig edorli mezdk terményei sosem latott aron keriiltek piacra az
Allamszovetség orszagaiban. Ezzel jart egyiitt a kereskedék és céhek fokozatos megerésodése — s
mivel a hercegségekben kezdettdl fogva mas volt a nemesség és a fizikai munka viszonya, mint mas
allamokban — Gjabb Udvarok jutottak igy az allamiigyekbe valo beleszolashoz.

Ebben az idSben épiiltek a kiilsé tartomanyokba, Shadonba és az Allamszovetség orszagaiba
vezetd fontosabb kereskedelmi utak, amelyek a térkapuhalora nehezedd egye erdteljesebb nyomast
hivatottak enyhiteni. Ez az id0szak, amikor a hercegségek flottdja végérvénnyel megerdsodott.

Az utobbi évek legstlyosabb krizisét is a kozelmultban élte at az Ikerhercegség. A Kranbol
indul6 Dulas, amely Pyarront is elsoporte, ugyan nem érintette kozvetleniil a Galyak-tengerének
partjait, 4m az onnan érkezd menekiiltdradat ziirzavaros viszonyokat eredményezett mindkét
hercegségben. Csak valamelyest tudott ezen véltoztatni az Allamszovetség politikaja, s végsé
megoldast is csupan az immér védettebb helyen — Predoc szomszédsagéban — felépitett Uj-Pyarron
jelentett.

Foldrajz és gazdasag

A Ikerhercegség rendkiviil kedvezd helyen fekszik, am hogy a szerencsés foldrajzi
elhelyezkedés mindenki szaméra haszonnal is jarjon, ahhoz az is sziikséges, hogy a két allam a
tovabbiakban is az eddigiekhez hasonldan segitse a masikat.

Predoc hatat — nyugati hatdrait — a Larmarion bércei 6vjak, s a lassan a tenger felé lejté lankak
egészen Edorl sik vidékéig nyulnak. Predoc teriiletén nincsenek még igazdn magas cslicsok, &m a
legnyugatabbra es0 hatarvonalak éghajlata mar hegyvidékinek szamit. Az itt elteriild tartomanyok
hiresek hideg teleikrdl, hiszen a tengerkozeli vidékek melegebb 1égaramlatai nincsenek igazan hatdssal
az itteni klimara. Hatalmas nyéjakat, stiri erdoket talal, aki a vidék biiszke lakoit felkeresi. A hegyi
patakok érc- és flirészmalmok szazait dolgoztatjak, a helybéli fafaragok parjat ritkito ligyességgel
diszitik hazaikat, épiileteiket.

»Egymas kezét fogd” kisebb nagyobb tartomanyok soran keresztiil juthatunk le a predochi
dombvidéken keresztiil egészen a tengerig. Két nagyobb folyon kell csak ekdzben atkelni: a zavaros
vizeirdl elnevezett Tradon, amelynek jelentése saras, és a csendesebb folyasti Epreminin, amely nevét
egy néhai tartomany urardl kapta. Ez a foly6, amely a leghiresebb bortermelé vidékeket is dsszekoti,
kivalo lehetdséget biztositva igy a folyami kereskeddknek, a bor szallitasara.

Vannak persze olyan predoci borok is, amelyek természetiiknél fogva nehezen vagy egyaltalan
nem szallithatok, mert ez a bor mindségének a rovasara menne. Ezeket a fajtakat csakis itt kostolhatja
meg az utazd, a maga Igrain Reval is ezt irja, hogy: ,,...botorul cselekszik, aki a szives invitalast
elengedi a fiile mellett, mert az Inddsdombok, a Tartenn tartomanyaiban olyan borokat ihat, melyek
bizony feledtetik vele mindazon 6rémoket, amelyeket a predoci borok a vilag mas részein eleddig neki
mar szerezni sziveskedtek.”

A tengerparttdl az orszag belsejéig nyuld végelathatatlan sz6léshegyek, pinceerddok és
borvaroskak vidéke ez, ahol nem nemesember az, aki nem tudja tizenotféle moédon metszeni a szol6t,
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aki nem szakértdje a hordoknak, s nincs tisztaban elsd nyeletre a szajaba vett bor szarmazasi helyével
¢€s évjarataval.

Egyéb furcsasagok is szembedtlenek az erre utazonak. A bor és a sz616 mindenek feletti hatalma
szamos megdobbentd dologgal szolgalhat. Lenyligoz6ek a hetekig tartd sziireti linnepek, s csakugy
hatalmas feneket keritenek az tijbor megjelenésének is. A kornyék leghatalmasabb és legbefolyasosabb
nemesei bizonyosan tekintélyes kereskedOk vagy szdlosgazdak, ¢és megfelelden nagy szava van a
kormanyzasban a kiilonféle borészattal kapcsolatos céheknek — kadarok, daralo és préskészitok — is.

Az ikerhercegség ¢ghajlata meleg, iddjarasa — elsdsorban a szdlétermeld vidékeken — konnyen
kiszamithat6. Antoh papjai gondoskodnak ugyanis rola, hogy a bortermeld tartomanyokban mindig
olyan legyen az id6, ami a novényeknek, a termésnek éppen a legmegfelelobb. A fopapoknak szinte
masra nem is akad gondja, &m cserébe a bortermeld Udvarok hihetetlen dsszegekkel tdmogatjak az
egyhazat. Szintén Antoh papjai gondoskodnak arrdl is, hogy a szarazfoldrdl eltiltott viharok masutt
kitombolhassak magukat. Eppen ezért nem art, ha a Galyak-tengerének ezen vidékét jaro hajosok egyet
a fedélzetre vesznek a tengerarnd szolgai koziil. Ha valaki, hat ¢ bizonyosan tudni fogja, merre nem
érdemes hajozni.

Az orszag bels6 dombvidékein, €és a délre nyuld széles lapalyokon a szintén Ynevhiri ménesek
nyargalasznak; megbecsiilésiik és fontossaguk csakis a boréhoz mérhetd. Ugy tartjdk pegazusok vére
folyik benniik, ami nem lenne meglepd, hiszen nem egy Udvar biiszkélkedhet vele, hogy a szarnyas
J0szagokbol tobb is a birtokaban van.

Noha a kiilvilag felé egységes és egységesen biiszke arcukat mutatjak, az orszagon beliil mar nem
egy kisebb belviszaly oka volt, hogy egyik vagy masik Udvar, a boraszatbdl vagy a lotenyésztésbol
szerezte hirnevét. A legjobban persze azok jartak, amelyek mindkettoben érdekeltek, am Ok nincsenek
tul sokan. Predoc székvarosa Graligan, itt van az Elsd Zaszlo, az Ermeniek zaszlaja is, legnagyobb
telepiilése Hefremin, egy borszagu kikotévaros a Galyak-tengerének partjan.

Ha a predociakra igaz, hogy valamelyest mindannyian konyitanak a bordszathoz és a
lotenyésztéshez, akkor az edorliakrél nyugodtan elmondhatd, hogy legalabb ennyire értenek a
novénytermeléshez. ,,Az éallamszovetség éléskamrdja”. Ezen a néven is kozismert az Ikerhercegség
masik tagja.

Edorl korantsem bir olyan valtozatos felszini alakulatokkal, mint nyugati szomszédja, hisz egész
teriiletét egyetlen siksag alkotja, amelyet csak nagy néha szamit meg néhany kisebb dombvidék. Am itt
bontakozik ki igazdn az a hirom nagyobb folyam, amely ,,gyerekkorat” a Larmarion déli vidékein
toltotte. Koziliik kettd, a Hideg- és a Meleg-Vironto nem messze a déli hatartdl egyetlen folyamban
egyesiil. Ez a Kék-Vironto. A harmadik folyé a Parla — jelentése gorbeviz -, végigkacskaring6zza a
kiilsé tartomanyok javarészeét, miel6tt edorli teriiletre 1épne. A nomadgrofok szamos Udvara latja
hasznat, de maguk a nomédok is szent folyoként kezelik. Komoétos utjat a nagy keleti gabonafoldek
kozott folytatja, ahol mar gatak és csatornak is szabalyozzak az utjat, s veszélyes aradésait.

Antoh papjai itt elsdsorban arra ligyelnek, hogy a tdpanyagokban gazdag hordalékot megfeleléen
oszlassa szét a ra vard foldeken. A termés — az égieknek hala — mindig boséges.

A Nagy Sikon minden évben kétszer aratnak, s meglepd bdséggel teremnek a gylimdlcs és
z0ldségkertek is. A nemes Udvarok legbefolyasosabb tagjai a nagy kalmarfamilidk koziil keriilnek ki, s
nem ritka, hogy Predoc nagyobb pinceerddeiben is edorli kereskeddk szavat hallani.

Ha vigassagra vagyik az utazd, jol teszi, ha felkeresi Edorlt valamelyik aratasi tinnep lett, de
akkor is vigalomra szamithat, ha a kiilonb6z6 termékenységi iinnepek valamelyikén teszi labat ezekre a
foldekre.

Edorl a raktarak, hombarok és cslirok foldje, ahol a ragcsalok ¢és kartevok szadmitanak a
legnagyobb ellenségnek; ahol egy jo patkanyirtd kutya vagy egy ligyes macska nagyobb becsiiletet
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szerezhet maganak, mint barmely katona. Eppen ezért ne csodilkozzon az utazd, ha id6rdl-idére
macska- vagy gorényszobrokat lat az Gt mentén. Mar Igrain Reval is megemlékezik ezekrdl a fura
,»véddszentekrdl”, akik Pyarron minden tiltasa ellenére — vagy talan éppen ezért — mindig megkapjak a
maguk aldozatait néhany agyoncsapott vagy megmeérgezett pocok, horcsodg ,,képében”.

Mar besz¢€ltiink rola, hogy Edorl kereskeddi szallitjadk az Ikerhercegség portékainak javarészét
kiilhonba, ennek megfelelden ebben a hercegségben talaljuk a Galyat-tengere déli részének legnagyobb
és legrégibb kikotdvarosat, Patarrét. Idével meglehet, hogy Uj-Pyarron tengeri dokkjai mind
fontossagaban, mind forgalomban feliilmuljdk majd, am egyelére nem lehet kétséges, hogy a
Keresked6 Hercegségek, Gorvik, a Hat Varos és Shadon kozotti kereskedelemben.

Dokkjai folyamatosan zstfoléasig teltek, fogadoi, mulatéi a legkényesebb izlésnek is megfelelnek,
s vonzerejét noveli az utazok €s szerencsevadaszok szemében, hogy itt igazan olcson juthat predoci
borhoz a szomjazo.

Hatalmi csoportosulasok

Z.as710k és Udvarok

Az Ikerhercegség mindig is biiszkék voltak arra, hogy lakossaguknak milyen nagy hanyada
nemesi szarmazasu. Az is igaz ugyanakkor, hogy az itteni nemesek nagy tobbsége nem az
Allamszovetség mércéjének megfelelden értelmezi a nemesség fogalmat. Sokan koziiliikk mindennap
végeznek fizikai munkat. Ezt a hagyomanyt — biiszkén valljak — dseiktdl 6rokoltek, s nem is igazi
nemes szerintiik az, aki maga is a régiekhez hasonlatosan nem veszi ki a részét a munkabol.

A nemesi csalddokat Udvaroknak neveik. Gyanithatéan mar akkor ez az elnevezés volt divatban,
amikor Pyarronbél elvandoroltak. Evszazados hatalmi versengés soran alakult ki azutdn a Zaszlok
rendszere, amely mind a mai napig meghatarozza az egyes Udvarok hovatartozasat.

A kiilonféle Zaszlok mindig rendkiviil fontosan voltak a hercegségek életében, szamtalan rege és
historia 1étezik, amelyben kozponti szerepet kap egy-egy lobogd. A mai Zaszlok is magikus
hatalommal bir6 targyak, noha hatalmuk meg sem kozeliti az €szaki hadurak hatalmi jelképeiét. Mind
Predocban, mind Edorlban négy-négy Zaszlo6 ismert. Az Elsé Zaszlonak nevezett hatalmi csoportosulés
vezetd hatalmi ereje mindkét allamban a hercegi Udvar. Ide tartozik mindkét allamban az 6t-6t
legbefolyasosabb, leghatalmasabb csalad. A tobbi Udvar rangjanak megfeleléen a kovetkezd —
Masodik, Harmadik, Negyedik — Zaszl6 alé tartozik. Itt mar nincsenek szambéli korlatozasok, sem
teriileti felosztas. Szigortian a rang, a vagyon, a hatalom hatarozza meg, hogy ki hova keriil.

Kiilon Zaszlajuk van a kiils6 tartomanyok, a nomadgrofok Udvarainak is. Mostandban kezdenek
annyira megerdsodni, hogy szavuk a megfeleld stllyal essen latba a kiilonféle forumokon.

Az Ikerhercegség nemesei gyiiléseinek szo6sz6l6i a Zaszlosurak. Ok képviselik a Zaszlo alatt
csoportosulokat a hercegi tanacsban. Az Elsé Zaszlosur kifejezést minden esetben a hercegre kell
érteni.

Taldn nem sziikséges kiilon hangsulyozni, mekkora presztizsnévekedéssel jar, ha egy-egy Udvar
egy ,.korrel”, azaz Zaszloval feljebb tud keriilni, s szintén bukasnak szamit, ha valaki a tovabbiakban
egy alacsonyabb Zaszl6 uranak koteles engedelmeskedni. Az adott Zaszléhoz tartozd Udvarok szama
ugyanis kotott, s csakis valamely Udvar bukéséaval képzelhetd el, hogy egy masik feljebb 1éphessen. Ez
alol egyediil a Negyedik Zaszlo a kivétel, hiszen az Gjdonsiilt nemesi cimmel rendelkez6k azonnal
ehhez a kérhdz tartoznak. Arra is volt mar példa — igaz, meglehetdsen ritkin — hogy egy Otddik
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Zaszlohoz tartozo (azaz egy kiilso tartomanybeli) Udvar is felvételt nyert a Negyedik Zaszl6 alad. Ehhez
természetesen szlikséges agy Udvar bukasa és ,,szamiizetése”, foldjeinek Gjraosztasa.

Kiilon hatalmi harc folyik a Zaszldsuri tiszt betdltéséért is, hiszen kordntsem mindegy, hogy ki
képviseli az adott Udvarokat, s kinek mekkora szerep jut az allamok eseményeinek irdnyitasaban.

Antoh egyhaza

A Ikerhercegség gazdasagaval kapcsolatban maér felbukkant a tengerurndé neve. Nos nem
véletleniil. Antoh talan egyetlen helyen nem olyan erds, mint éppen itt. Hivatalosan ugyan nem szamit
allamvalldsnak az imadata, am egyes koszivii inkvizitorok bizony haraggal szemlélhetnék csupén,
minként hanyagoljdk el a pantheon tobbi lakdjat az itteniek, akik gyakorta akkor is a tenger
asszonyahoz intézik imaikat, ha konyorgésiik targya adott esetben egy masik pyarroni isten
,,hataskorébe” tartozna.

Antoh nem egyszerlien tengerhez kothetd isten, de minden vizek Grndje, kinek a folyamok mellett
éppen akkora a hatalma, mint a haragvo tengeren. Szinte minden telepiilésen felbukkannak kicsiny,
fehér rendhazaik, s nem ritkdk azok az épiiletek sem, amelyek a telepiilésektdl tavol, egy-egy
dombgerincen terpeszkedve feliigyelnek a vidékre. Természetesen minden nagyobb varosban
megfeleldképp képviseltetik magukat, s hatalmuknak megfelelden a politikéba is beleszolast nyernek.
Nem véletleniil. Rajtuk mulik igazan, hogy az Ikerhercegség joléte alland6 maradjon. Mindenki
emlékezhet arra a ziirzavarra, amikor a Dulast kovetd esztenddkben a hercegek meg akartak kurtitani a
tengeristennd papjainak jogait és hataskorét. Sosem latott viharok dultdk a hercegségek teriiletét, s a
Zaszlosurak egyhamar meghatraltak.

Mindkét hercegségben az Elsé Zasz16 Udvarai kozé soroljak a patriarkdk Nagyudvarat is, amely
Predocban Graligan, mig Edorlban Patarre varosaban székel.

A tengerurné kék kontdsi papjait mindeniitt nagy megbecsiilés ovezi. Ugyan mas-mas okokbol
kifolyoan, de leginkdbb a shadoni Domvik-papokat ovezd tisztelethez lehetne csupan hasonlitani.
Minden véarosban lépten-nyomon delfinszobrokra bukkan az ember, s a kiilonféle halak dbrazolasai is
szinte minden esetben dsszefiiggésbe hozhatok Antohhal.

A tengerirnd egyhaza mérhetetlen hatalommal rendelkezik. Nem csupan politikai, de gazdasagi
befolyasuk is lenylig6z6. Kagylodiszes kereskedéhajoik €és diplomatabarkaik az egész Galyak-tengerén
ismert latvanyossagnak szamitanak.

Koénnyen észre lehet venni, ha valamelyik Udvar kiesik az egyhaz kegyeibdl — kiszamithatatlan
iddjaras, sulyosabb esetben kemény viharok fenyegetik foldjeiket. Talan mondani sem kell, hogy az
egyhaz ilyen jellegli viselkedése szamos ellenérzést sziil, am csak igen keveseknek adatik az meg, hogy
elegendd ereje legyen arra, hogy szembeszallhasson a papokkal.

Vannak persze olyan csaladok is, akik Antoh papjai nélkiil, csupan az istennd kegyelmében bizva
probalnak élni, tobb-kevesebb sikerrel. A tengertrnd papjai ugyanis csak kivételes avatkoznak az
1d6jaras menetébe, ha csak lehet, nem téritik azt el eredeti medrébdl. Nem is nagyon van erre sziikség,
hiszen az Ikerhercegség id6jarasa a magikus befolyasolas nélkiil is kiemelkedden kedvezd.

A céhek

A zasz0k s Udvarok rendszere mellett létezik egy madsik szOvetségi szervezet is a
hercegségeken beliil, ez pedig nem mas, mint a kiilonféle Céhek paktumai. Mar sz6 volt rola, hogy a
nemesek nem vetik meg a munkat, 4am nem szabad elfeledni, hogy mindezek mellett mégsem 6k azok,
akik a legtobb hasznot hozzdk a két allamnak, még ha bevételeik jelentdsek is. A boraszattal, a
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lotenyésztéssel és mezdgazdasaggal foglalkozok kozott, sajatos moédon kialakultak azok a ,,szakért6i
csoportok”, akik 1épésrél-1épésre kiharcoltdk maguknak a mind nagyobb befolyast, s kiilonféle
paktumokkal egyre szorosabbra flizték kapcsolataikat. Ezaltal is eldsegitették, hogy mihamarabb
megerésodjenek. Igy alakulhatott ki az az egyediilallé céhes rendszer, amely meghatarozo szerepet tolt
be az Ikerhercegség gazdasdgaban. Vannak persze olyan céhek, amelyek vezetdi nemesi szarmazasuak,
6k automatikusan részesei valamely Zaszlonak, am a Céhek nagy tobbségének vezetdi nemtelenek. Ily
modon csakis kozvetett moédon szolhatnak bele a politikaba.

A legfontosabb céhek teriileti alapon is szovetkeznek, s amolyan titkos tarsasagok alapitasaval
szovik szorosabbra kapcsolataikat. Igy nagyobb befolyasra tehetnek szert, s akér azt is elérhetik, hogy
gazdasagi hatalmukat egyes Udvarok mogé felsorakoztatva, 6k maguk is — az adott Udvaron keresztiil
— beleszodlast nyerhessenek az adott orszag iigyeibe.

A legfontosabb ilyen Céhek a kovetkezok: kadarok, locsiszarok, metszok, dardlo- és
préskészitok, kalmarok és fuvarosok, puttonyosok, gylimolcsgazdak. Barmilyen furcsa legyen is, ma
mar szamottevo befolyassal rendelkeznek, s egyes paktumok tagjai még azt is megtehetik, hogy 6nallo
bandériumokkal segitsenek az orszag védelmében, ha kell.

Gazsi
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A kyr naptar
Ynevi kulturtortenet

Eszak-vnev egyetlen népe sem fiiggetlenitheti magat az 6si birodalom maig hat6 kulturalis és

torténelmi hatasaitol. Jollehet Kyria 6rokségének mai letéteményese, Toron nem igazan népszeri a
kontinens északi részének nagyobbik felén, azt egyetlen mai 4llamalakulat sem tagadhatja, hogy a
,»S0tét Birodalom” 6se mindmaig befolyasolja hétkdznapjait.

Ennek egyik kevésbé szembetlind megnyilvanuldsa a pyarronita naptar, amely kyr mintara az
istenek ,,hataskorébe™ helyezett bizonyos honapokat, csakugy, mint tették azt annak idején a kyrek is.
Az Allamszovetség csillagaszpapjai 1ij rendszerbe szedték a kyrek altal szerkesztett naptarat, s
megprobaltak olyan formaba oOnteni, hogy az elfogadhatd és népszerti lehessen a hatalmas teriileti
befolyassal rendelkez6 egyhaz valamennyi lakéja szdmara. Igy torténhetett, hogy az egykori 6t kyr
istent a pyarronita naptarrendszerben kilenc pétolja, s hogy a régen az 6t kiilonféle — Kyridban ismert —
évszakot ugy modositottdk, olyan altalanos megfelelokkel potoltdk, melyek kisebb-nagyobb
jovahagyassal majd egész Yneven érvényesek.

Hogy a mai naptar milyen és hogyan miikddik, mindannyian jol tudjuk. Vessiink azonban néhany
pillantast mindezek alapjara, az tugynevezett kyr naptarra, amely Toronban és egyes konzervativ
godorai (€értsd - erioni) csaladokban a mai napig hasznalatos.

A naptar vizsgalatdinal nem szabad figyelmen kiviil hagyni, hogy a kyrek szammisztikaja
mindennapjainknak, legegyszeriibb cselekedeteiknek is meghatarozé eleme volt, s még a legprozaibb
tetteik esetében is betegesen keriilték a rosszerencsét hozo szamokat.

Azzal a ténnyel, hogy egy ynevi esztendé 620 napos, nem tudtak mit kezdeni — ezt az ,,apr6
rendellenességet” oly modon korrigaltdk, hogy valtakozva 619 és 621 napos esztenddket hivtak életre.
Az évet Ot évszakra osztottdk — ezt a rendszert valdszintileg Calowynrdl hoztak magukkal — s ennek
megfelelden itt is meghonositottdk a Meleg, a Hiis, a Nyirkos, a Hideg és a Langy évszakokat.
Manapsag jobbara a tél, tavasz, nyar, nyarut6, dsz kifejezéseket hasznaljak, s ezek mentek at az északi
kozélet kifejezései kozé is.

Az ot évszakot egyenként harom, negyvenegy napos honapra osztottdk, ennek megfelelden két
kettos holdtolte ideje alatt telt ki egy honap. Mikor a masodik, a ,,szerencsétlen” holdhdnap is véget ért,
akkor jott el az ideje annak, hogy egy 0j, sikeres honap vehesse kezdetét. Hogy a hétkdznapok életét ne
befolyasolhassak kedvezdtleniil a paros szamok, gyakorta fordultak kiillonféle modszerekhez, amelyek
segitségével az egyes szerencsétlennek tartott idészakokat bizonyos ritualékkal masokhoz rendelték, ily
moddon téve szerencséssé azokat is. Ne is csodalkozzunk ez okbdl akkor, ha toroni vagy kyr
forrasokban egyes honapok 6tven-, hatvan- vagy hetvenvalahanyadik napjarél taldlunk emlitést! Sajnos
nem lehetiink bizonyosak abban sem, hogy minden esetben ki tudjak hiivelyezni a valtozasok okat és
modjat, ezért elképzelhetd, hogy egyazon eseményrdl bizonyos forras két kiilonb6zé datummal tesz
emlitést.

A naptar évi forduldpontjan Otnapos linnep soran vezetik 4t a mai napig is a toroniak az egyik
évet a masikba. Ez a hét tinnepi hét, nem tartozik egyetlen évszakhoz vagy hénaphoz sem, am mindig a
hideg és a langy évszakok forduldpontjara esik. A kyr ujév ugyanis a természet ujjaéledésétdl, a hideg
1doék elmultatol szamitja az 0 esztenddt, s ekkor 1épnek egyet az évek szamaval is.

Hogy egy kicsit bonyolitsa a helyzetet, az évek szamlalasara tobb, jelenleg is érvényes modszer
hasznalatos. Az els6 moddszer azt az esztend6t veszi kiinduldpontul, amikor a kyrek eldszor tették
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labukat Ynevre. Ezek szerint a P.sz.-i 3700. esztend6 Foldre Lépés 20983. évére esik. Ezt az
1d6szamitasi modot elsdsorban a Dinasztia torténészei, s egyes Nemes Hazak alkalmazzak.

Egy masik modszer azt a datumot veszi alapul, amikor Toron elsd csdszara hivatalosan is
hatalomba Iépett. Ezek szerint Rounn Lyechard a Csaszari Korona 1. évében koronaztatott csaszarra,
ami a P.sz. 170. évben tortént. Konnyen kiszdmithaté, hogy mindez, ha a Foldre Lépés szerint
szamoljuk, a 17453. esztendd eseménye volt, s hogy most, a Psz. 3700-ban a Csaszari Korona szerinti
3530-at irjuk.

Létezik még néhany hasonl6 modszer, am mivel hasznat csupan a torténészek latjak, ezuttal talan
nem fontos valamennyiiiket szdmba venni.

Lassuk tehat, miként is néz ki az a naptar, mely néhany ezer esztendével ezel6tt még a kontinens
nagy részén elterjedt volt.

Unnepi hét (khyn-ontor)

Langy évszak — Igere honapjai
Fék hava

Riigyek hava

Levelek hava

Meleg évszak — Sogron honapjai
Bogarak hava

Kigyo6k hava

Baglyok hava

Hiis évszak — Morgena hénapjai
Pokok hava

Arnyak hava

Rékok hava

Nyirkos évszak — Tharr héonapjai
Gallyak hava
Ko6dok hava

Varjak hava

Hideg évszak — Weila honapjai
Gyokerek hava

Skorpidk hava

Jéggyémant hava

E gy hét — barmely ellentmondésos legyen is ez az elnevezés — csakiugy, mint Ynev mas tdjain,
Toronban is Otnapos. A napok megnevezeései tovabbra is Orzik régi alakjukat, melyek eredeti
formajukban nyilvanvaldéan a kyr panteon tagjaihoz kothetdk, s a mai toroni szavak is csak kevéssé
torzultak az eltelt évek alatt. Nem nehéz észrevenni a hasonlosagot, ami a toroni — illetéleg kyr — alak
és az Eszaki Szovetség teriiletén ma is hasznalatban 1év6 elnevezések kozott 1étezik:

| Kyrelnevezés | Toroni véltozat | Eszaki-erv — megfelelé |
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eweilan eweil evir
higger higge higr
asogre assog asor
emorge emorgr emor
tarra tarar tar

. agyjabol hasonld folyamattal allunk szemben akkor is, ha az o6rak megnevezéseinek
boncolgatasaba fogunk. Itt joval konnyebb dolgunk van, hiszen egyértelmiien visszakdszon a kyrek
hasznalta fémek, fémotvozetek (és szinek) rendszere. A hlisz ora elnevezéseit ugyan nem Orizték meg —
még kisebb valtozasok 4ardan sem — az eredeti alakjukban az Eszaki Szovetség teriiletén, am
tilkkorforditasuk mindentitt visszak6szon, barmerre is jarunk.

a Higany ordja

az Olom 6réja

a Cink ordja

a VOrosréz oraja

a Bronz 6rdja

a Kéklunir 6rdja
az Eziist oraja

a Mithrill o6r4ja

a Voroslunir 6rdja
a Vas ordja

az Abbit 6rdja

a Sargaréz oraja
az Acél oraja

az Arany Oraja

a Zoldlunir 6raja

a Fehérarany 6rdja
a Feketeacél ordja
az On 6raja

az Oeziist Oraja

a Feketelunir 6rdja

Mint lattuk, Kyria ilyenforman mindmdig jelen van Eszak mindennapjaiban, s ez ellen még
azok is csak keveset tehetnek, akik egyébirant Toron eskiidt ellenségei. Azt talan még 6k sem
gondoljak komolyan, hogy ezeket a jol bevalt és kozkeletli elnevezéseket ujakra cseréljék: mindez nem
jelenti Toron befolyasanak vagy atr6 hatalmanak megnévekedését. Egyszertien csak olyasmire hivja fel
a hozzaértdk figyelmét, ami elgondolkodtat, és mas megvilagitasba helyezi az egymasra kovetkezo
korok tényeit. Nem kell elfeledni sem Orwellat, sem a Kéoszkort, Ryeket vagy a Zaszlohaborukat... 4m
tudni kell, hogy a nyelv soha nem lehet azonos egy eszmével, legyen az akar hibas, akar brilidns.
Sokkal érdemesebb azon elgondolkodni, hogy kozel azonos modon beszélt a hét napjaitol vagy a napok
orairol Kyria egykori csaszara, a gianagi favagd vagy egy toroni boszorkanyhadur.

Gazsi
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Dalparbaj

Avagy a zene magidja

Sotet ruhas feérfi lép ki a fak koziil, ajkan gunyos mosoly. Vondsai jellegtelenek, am elegansak.
Tekintete mélyén hideg fény langol. Oldalan torkard 10g, kezében gyonyorii kivitelezésii lantot tart.
Ki ez, és honnan keriilt ide?

- Nem rossz! — mosolyog; hangja, akar az acél pendiilése. — De ostobasag a tehetséget bugyuta
gvermeknotakra fecserelni. Tudsz valami komolyabbat is, vagy ebben a nevetséges mesében ki is meriil
minden tudomanyod?

- Nem tudom, hogyan jutottdl ide, bardtom — intek folényesen. — Am ha kivanod, bizonysdgot adhatok
rola, hogy tehetségem joval sokrétiibb, mint hinnéd!

A sotét ruhas kozelebb lép, arcan talanyos mosoly teriil szét. Ujja megpendit egy hurt a lantjan.
Kiilonos, zsongo hang vet fodrokat a hiis levegoben.

- Készen allok. Dontsiik el, ki a jobbik! — bolint. — Ha kivanod, akar kezdhetjiik is.

Birdok. Vandor muzsikusok és sz€ltolok; kacagtato-rikatd torténetek mestermivesei; lagy és édes
0sszhangzatok megszolaltatoi; az asszonysziv mélységes titkainak legnagyobb értéi. Az érzelmek
finom mivii manipuldlédsa szamukra nem puszta szélhamossag; egész személyiségiik, életfelfogasuk jut
kifejezésre benne. Mindannyian megvetik a durva modszereket, gondolkodasmodjuk csiszolt és
emelkedett. Ettdl csak roppant kevesen térnek el, akiket a tobbiek megvetnek és kikozdsitenek, nem is
tekintik 6ket igazi bardoknak.

A fentiek ismeretében sokakban felmeriilhet a kérdés: hogyan intézik el a dalnokok egymas kozotti
nézeteltéréseiket? A hiusag legalabb annyira jellemz6 rajuk, mint a kifinomultsag, 6hatatlanul
rivalizalnak hat; de hogyan, miféle moédon dontik el, hogy ki a jobb két versengd fél koziil? Egy
bizonyos: modszereik sohasem hétkdznapiak, hiszen e poétalelkii vilagcsavargok szamara a stilus, a
kiilcsin maga az élet.

Akadnak kozottiik, akik fegyverek csatajara eskiisznek. Ok vannak a legkevesebben, javarésziik
[lanorbol vagy Yllinorbdl vald. A legtobb bard megveti ezt a mdodszert, meggyd6zddéssel valljak, hogy a
muzsikus dalnok tehetségét és tudasat nem lehet pengére fent acéllal mérni. Az efféle fegyveres
parbajok rendkiviil ritkak, és szinte sohasem végzddnek halallal.

A vitas ligyek elintézésének masik kozkeletli modja a dalparbaj. Ez mar sokkal el6kelobb és nagyobb
tekintélynek orvendd megoldas. Leggyakoribb fajtdja, amikor a két vetélkedd bard felvaltva adja eld a
tetszOlegesen kivalasztott dalokat vagy kolteményeket, mig egyértelmiien ki nem vilaglik, melyikiik
versel mélyebb ihletéssel. Ennek semmi kiilondsebb kiilsd kisérdjelensége nincs — a képzett kobzosok
egy-két dalvaltas utan mar tisztaban vannak vele, hogy a masik jobb-e, rosszabb-e naluk.
Jatéktechnikailag ez a kovetkezoket jelenti: mindkét jatékos (vagy NJK esetében a KM) megnézi a
karakter éneklés/zenélés és nyelvismeret képzettségét, valamint a Tsz-ét. Ez utdbbinak értékét elfelezi
(mindig lefelé kerekitve), majd beszorozza tizzel. Igy egy szazalékos alapértéket kap. Az
éneklés/zenélés alapfoka +5% bonuszt, mesterfoka +15%-ot jelent. A vonatkozd nyelvismeret
mesterfoka tovabbi +15%-kal ndveli az alapértéket. (Bizonyos nyelvek esetében az 5-nél rosszabb
nyelvismeret tizszer annyi szazalék levonast jelent, amennyivel a nyelvismeret foka alatta marad az
otosnek. Amelyik nyelvet a bard 3-mal alacsonyabb fokon beszéli, azon képtelen dalolni.) Ezek utan
mindkét dalnok dob K100-zal, és az eredményt hozzaadja a szdzalékos értékéhez. Az egész metodus a
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képzettségproba-ellenproba elvén alapszik. Akinek a végeredményként kapott szazalékértéke
magasabb, gy6zott. Mint latjuk, még a legegyszeriibb dalparbajban sem lehet biztosra menni; a
szeszélyes, kiszdmithatatlan ihlet olykor bizony a gyongébb dalnokhoz partol, és cserben hagyja a
tapasztaltabbat.

Amennyiben a bardok pusztan szavalotudomanyukat kivanjak 6sszemérni — ritka eset, de el6fordul -,
akkor az éneklés/zenélés képzettség nem ad bonuszokat a kockadobasukhoz, legendaismeret és a
szinészet viszont igen (Af: +5%, Mf: +15%).

A dalparbaj masik valtozata jobban probara teszi a koltoi tehetséget. Lefolyasa a bajvivok hasonld
jellegl 0sszecsapasara emlékeztet, csak éppen a fegyvereknek nem jut benne szerep. Az egyik dalnok —
hogy melyik, azt k6z6s megegyezéssel kell eldonteni, - szavalni kezd. A vers lehet tanult, vagy helyben
koltott; persze a rogtonzés sokkal nehezebb feladat. A masiknak — ha tudja — folytatnia kell a verset egy
ujabb sorral, amely ritmikailag igazodik az el6z6hoz. (A rim nem feltétlentil kovetelmény; szamos
ynevi kultiurkor — példaul a toroni és a dzsad — egyaltalan nem ismeri a rimes verselést.) Ezutan Gjra az
elsé dalnok kovetkezik, majd megint a masodik, €s igy tovabb. Aki el6szor elakad, veszit. Ha hiba
nélkiil eljutnak a dal végéig, a parbaj eredménye dontetlen; ez persze csak tanult verseknél fordulhat
eld, hisz a helyben koltott verseket a végtelenségig tovabb lehet flizni.

Jatéktechnikailag az ilyen dalparbaj tigy szimulalhatd, hogy a két jatékos (vagy a KM) a vers minden
raeso sora utan felvaltva intelligencia probat tesz. Amelyikiik elvéti, az belesiilt a szovegébe, és
veszitett.

Ezt a parbajt, ha az érintett felek is gy kivanjak — és elég vallalkozé kedvet éreznek magukban hozza -
, a valosagban is végig lehet jatszani, akér tanult, akér rogtonzott verssel. Kétségtelen, hogy ez a
megoldas sokkal izgalmasabb és érdekesebb szerepjatékra nyujt lehetdséget, viszont komoly mértéki
beleéld készséget €s eldadoi tehetséget igényel a jatékosok részérdl.

A dalparbaj harmadik — s egyben leglatvanyosabb, legkifinomultabb — tipusat akar egyfajta
varazsparbajnak is mindsithetjiik.

Természetesen csak alapjaiban hasonlit a varazslo adeptusok viadalahoz, maga az 6sszecsapas egészen
mas forméban zajlik. A legnemesebb, legnagyobb dicsdséget hozo megmeérettetésnek szamit a
vandorpoétak korében, am ugyanakkor szornyen nehéz ¢€s veszedelmes: altalaban csak a legkivalobb,
messze f6ldon elhiresiilt bardok merik folvallalni a vele jard kockazatot.

A két verseng6 dalnok itt is soronként felvaltva cital valamilyen megzenésitett kdlteményt, eszkoztaruk
azonban mar sokkal szélesebb skalan mozog. Ezattal mar nem csak hangjukra €s tehetségiikre
hagyatkoznak, hanem a magidjukra is. Mivel ezek a viadalok éltaldban a nagy nyilvanossag elott
zajlanak, mindkét rivalis igyekszik minél jobban elképraztatni és lenyligdzni a kzonséget, foliilmulva
ebben a masikat. A nemes dalparbaj rendkiviil ritka esemény, am akik a jo sors kegyeltjeként tanui
lehetnek egynek, azok szamara életre sz016 élményt jelent — noha nem feltétleniil kellemeset. Szamos
északi kronikas megemlékezik rola, hogy amikor Dathra Ynn-Bhalar, a hires toroni Eziistszirén egy
tragikus szerelmes balladaval a halalba dalolta nagy vetélytarsat, az erv Tavaszkezii Ladoriant,
hallgatosaguk nagy része gyogyithatatlan mélakorba esett, €s sokan koziiliikk késobb onkeziikkel
vetettek véget az ¢€letiiknek.

A nemes dalparbaj jatéktechnikai lebonyolitasa oly modon torténik, hogy a jatékos, illetve a KM tizzel
beszorozza a vetélkedé karakterek Tsz-ének egynegyedét (mindig lefelé kerekitve). Igy egy szazalékos
alapértéket kap, amit — a fontebb megadott mértékben — tovabb mddosit minden olyan tényezd, mely a
két kozonségesebb parbajtipus kimenetelét befolyasolhatja. (éneklés/zenélés, nyelvismeret,
legendaismeret és szinészet) Ha a bardok vardzslatok alkalmazasaval emelik latvanyos el6adasuk
fényét, ezekért tovabbi bonuszpontok jarnak. Erre a célra a bardmagia szdmos eleme alkalmas, (bar
direkt tdmaddvardzslatok sohasem); melyek koziil a legismertebb €s a legcéliranyosabb kétségkiviil a
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Biivhangszer. Ezért a varazslatért jar a legtobb szdzalékos bonusz is, az alabb kovetkezd tablazat
szerint.

Minden plusz szolam: +10%
Egy szdlam eltoldsa kdnonba: +5%
Egyéb hangszer bekapcsoldsa: +10%
Egyéb hangszer hangzédsanak eltoldsa (kanon): +5%
Egyéb hangszer tobb szdlamban, szélamonként: +10%

A nemes dalparbajban felhasznalhato tobbi vardzslatot értelmetlen volna lajstromba szedni és
pontértékeket rendelni hozzajuk, hiszen a rivalisok fantazidja ilyenkor nem ismer hatarokat — mint
ahogy remélhetdleg a jatékosoké sem. A talpraesett, ravasz dalnokok olyan varazslatokat is képesek
hatékonyan alkalmazni dalaik érdekében, melyeknek elsé pillantasra semmi koziik nincsen a
koltészethez. Nagy altalanossagban elmondhatjuk, hogy a bardok jatékat latvanyosan kiszinezd
varazslatokért (Képidézés, El6 torténelem stb.) egyenként +10% modositd adhatd, mig a legfeljebb
alafestésiil szolgalo fény és hang effektusokért (Hangteremtés, Aura) egyenként +5%. A legfontosabb
szabalyt azonban igen tomoren meg lehet fogalmazni: Minél rendhagyobbnak ¢és Gtletesebbnek talalja a
KM a varazslat alkalmazasat, annal tobb bonuszt adhat érte.

Eléfordulhat, hogy a fentiek szerint modositott szdzalékos érték szaz f61¢ emelkedik, de ennek nincs
kiilonosebb jelentdsége — mi tobb, nem feltétleniil jelent automatikus gyézelmet. A szamitasok
elvégzése utan a parbajozo felek egyet dobnak K100-zal, s az igy kapott szamot hozzdadjak modositott
alapértékiikhoz. Amelyikiiknek magasabb 6sszeg jon ki, az a nyertes; ha az eredmény netan egyenld
volna, akkor az gy6z, aki tobb Mp-t hasznalt fel a vetélkedésben. Amennyiben ez a z érték is
megegyezne, a viadal dontetleniil végzddik — ami persze rendkiviil ritkdn fordul eld.

A dolog azonban ezzel még nem fejez0dott be. A magikus dalparbaj ugyanis — mint mar emlitettiik —
sokkal kockazatosabb a két kozonséges verzional. Amit az 6sszecsapds elddlt, a gydztes szabadon
megvalaszthat egy altala ismert dalmagikus effektust, amellyel a vesztest sujtja, és nem kell érte Mp-t
fizetnie. A vesztes automatikusan a varazslat hatasa al4 keriil, nem dobhat ellene mégiaellenéllast, az
iddtartam tizszer annyi perc, amennyi Mp-t a gy0ztes a parbaj sordn felhasznalt.

Egyesek ezt bizonyara ijesztOnek latjak, hiszen a diadalmas bard — ha tigy tartja kedve — ilyenkor akar
meg is Olheti a legydzott rivalisat, ha példaul ismeri a halal dalat. Ez azonban korantsem ilyen
egyszerl. Igaz ugyan, hogy a gyéztesnek nem kell Mp-t fizetnie a vesztesre kiszabott dalmagikus
hatasért; am a valasztott bardvarazslat Mp-igénye ettdl fiiggetleniil nem haladhatja meg azt a
mennyiséget, amennyivel a gy0ztes a parbaj lezarultakor rendelkezik. Ha tehat a dalnok valami nagy
ereju varazslattal akarja sujtani ellenfelét, akkor j6 sok Mp-t kell tartalékolnia erre a célra; &m mivel a
viadalban alkalmazott vardzslatok folfelé modositjak a szdzalékos alapesélyt, ezzel éppenséggel a
gy6zelmét kockaztatja. Persze kell6 leleményességgel megaldott, Mp-ivel okosan gazdalkodo nyertes
igy is megtalalhatja a modjat, hogy az 6sszecsapas zardakkordjaként porig alazza rivalisat.

A dalpéarbaj nem a bard kasztnak valamiféle misztikus titka vagy kivaltsaga: gyakorlatilag barki vivhat
ilyen viadalt, fiiggetleniil attol, hogy milyen kasztba tartozik. Az igazi bardok ellenében a més kaszti
karaktereknek persze elég rosszak az esélyeik: az 6 Tsz-lik egyaltalan nem szamit bele a szazalékos
alapértékiikbe, csak a képzettségeikbdl fakado bonuszaikra tdmaszkodhatnak. (Ebbdl logikusan
kovetkezik, hogy a sziikséges képzettségekkel nem rendelkezd karakter automatikusan alulmarad.)
Némely mas kaszt azonban még igy is meglepden szivos ellenfélnek bizonyulhat — példaul bajvivok,
egyes varazslok és Alborne papjai. (Nemes dalparbajban a k6zonség elkapraztatdsara barmiféle
varazslat felhasznalhato, nem csupan a bardmagia; a vesztest sujto biintetdcsapasnak viszont
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mindenképpen dalmagikus effektusnak kell lennie, amit értelemszertien csak az igazi bardok
alkalmazhatnak.) A tobbi kaszt részérdl altalaban vétkes ostobasag elfogadni a dalparbajra sz616
kihivast, de a kivételt erdsitd szabalyok itt is akadnak. Ilyen volt példaul a neves lovagkoltd, Dequator
Marses folényes diadala egy krani sotét dalnok f6lott; 6sszecsapasuk a dalvaltasos parbaj szabalyai
szerint zajlott, rogtonzott versezettel. Mesélik, hogy a megszégyeniilt dalnok veresége utan elbujdokolt,
s azota 1s alnéven rejtézkodve €1, nehogy barki felismerje, s szemére vesse elbizakodott gégjét és
ostobasagat.

Didhéjban ennyiben foglalhatjuk 6ssze mindazt, mit az Ynevszerte hires-hirhedt dalparbajokrol tudni
érdemes. Légy hat dvatos, kalandozo, és gondold meg jol, mit cselekszel, ha egy vandor kobzos gunyos
szavakkal kihivast intéz hozzad poétaviadalra! Konnyen meglehet, hogy porig aldzva, megsebzett
szivvel kertilsz ki az 6sszecsapasbol, s bizonyos, hogy egyhamar nem fogod elfelejteni a megrenditd
¢lményt, amikor az agrolszakadt igric izelitdt adott neked a dal hatalmabol....

Szab6 ,,Dragon” Péter
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Riegoy varosallamok

Geoframia

M ég Eszakfolde népeinek korében sem igazan ismert ez a mindentdl tavol fekvd, 4am apronak

éppenséggel nem nevezhetd allamszdovetség. Talan éppen csekély politikai hatalma és gazdasagi ereje
miatt van ez igy, am tény, hogy az északi félteke tigyeinek befolyasara valoban kevés kihatassal vannak
az itteni események. Mindez mégsem jelenti azt, hogy Ynev ezen tavoli részében szorgos
semmittevéssel mulatndk az iddt, mint ahogy az sem, hogy az itteni torpedllamok semmiféle
érdeklddésre nem tarthatnak szamot.

Komoly torténelmi multtal és hagyomanyokkal rendelkeznek, s azt sem lehet mondani, hogy minden
érdekességet nélkiiloznek a végeérhetetlen tengerpart eseményei. Specialis fekvésének kdszonhetéen
szamos faj egyedeit megtalaljuk itt, s az sem mellékes, hogy az emberi faj kiillonb6z6 isteneit is mas
formaban imadjak ezen a vidéken, mint masutt.

Tortenelem

Komoly torténelmi multat emlitettiink, s ez akkor is igaz, ha a varosok mai lakosai — talan csak az
elfeket leszamitva — nem igazan tartjak szamon Oseiket és orokségiiket. A Riegoy-6bol partvidékének
elso lakosai feltehetden elfek voltak, s noha az akkori varosoknak ma mar hirmondoja sem maradt, a
konnytiléptii nép regéiben és mondaiban szamtalan utaldssal taldlkozhatunk azokbdl az id6kbol, amikor
még Ok uraltdk ezeket a vidékeket.

Egykoron a ragadashi széllastertiletek déli gyeptii huzodtak ezen a vidéken, s a haonwelli elfek
toredékesen fennmaradt énekeibdl azt is megtudhatjuk, hogy ezek a telepiilések alltak ellen legtovabb a
fajhaborik mindenen atsoprd viharainak. Az aquirok Terdt Tanécsa szamara sokdig megoldhatatlan
problémat jelentett a Végtelen Erddk itteni harcosai, s csakis azutan sikeriilt 6ket eliizni ezekrdl a
foldekrdl, miutan olyan pusztité magiakhoz folyamodtak, melyek megidézésére ma mar 6k sem
lennének képesek.

Bérmilyen hihetetlennek tiinjon is, éppen az aquirok azok, akiknek észak tudosai a legtobbet
koszonhetnek, mar ami a térség legrégebbi torténelmének feltarasat illeti. Ok hagytak maguk utdn
ugyanis azt az oszlopot, amelynek hidnyos dombormiivei alapjan tobb-kevesebb sikerrel meg lehet
kisérelni a Fajhabortuk ezen id6szakanak rekonstrualasat. A Tarin-hegység nyugati lejtin nem is olyan
rég felfedezett kopillér tantskodik arrél, hogy annak idején magikus eszkdzokkel pusztitottak el az
elfek erdeit, s hogy a manapsag Shimano sivatag néven ismert sivar vidék valaha virdgzo rengeteg volt.
Ennek az elképzelhetetlen méretli rombolasnak csupan az uszalya soport végig a ma Riegoy-6bolként
ismert teriileteken, arra azonban mégis elegendd volt, hogy az elf kolonidk feladjak az életre kicsiny
hijan alkalmatlanna valt szallasaikat.

Emberi mértékkel belathatatlan idonek kellett ahhoz eltelnie, hogy ismét civilizalt vidékké valjon e t4;.
Ezen a tényen az sem valtoztat, hogy az elfeknek tovabbra is maradt itt néhany haldoklo
szorvanytelepiilése, 4m ezek mind hatalomban, mind jelentdségében elmaradnak a kontinens északi
vidékein meghatarozo szerepet jatszo velariumi szallasteriiletekt6l. A magukat crantaiaknak nevezd
népek laktdk be utobb az 6bol vidékét, s Ok emelték azokat a varosokat is, melyek helyén a mai
szovetség allamai is felépiiltek.
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Mint ismeretes, ezek a varosok estek azutan eldszor aldozatul a Calowynrol érkezett kyr csapatoknak, s
noha a Crantai Birodalom Iéptékével mérve nem szamitottak kicsiny telepiiléseknek, a lassan ocstido
varazslok segitsége hijan meglehetdsen hamar behodolni kényszeriiltek. Ezekrdl az 6sszecsapasokrol
elsésorban a kiilonféle kyr forrasanyagok szolgalnak megfeleld informécidokkal, &m mindmaig néhany
toredékes crantai feliratra is bukkanhatnak a varosallamok teriiletén kutakodok.

A kyrek jobbara meghagytak vagy ujjaépitettek a crantai telepiilések védmiiveit, s az egykor viragzé
varosok néhany szaz esztendd alatt soha nem latott gazdagsagu fiizérként viragzottak fel Gjra a
tengerparton. Ezidotajt épiilt a leghatalmasabb tavolnyugati kik6tovaros, Dyss, és a partmenti uthalozat
is, melynek megkopott toredékei a mai napig hirdetik az egykor itt éltek dics6ségét.

A birodalom belsd viszalyai egy j6 darabig nem éreztették hatasukat a partvidéken, s a bukas utdn még
évtizedeken keresztiil hatalmas forgalmat bonyolitottak le a lassan elnéptelenedd kikotok.

A tisztavérii kyr népesség soha nem volt meghatarozo a birodalomnak ezen a teriiletén, igy talan nem is
meglepd, hogy az egykor a hatarok védelmére idetelepitett népek leszarmazottai egyhamar feledték
egykori uraikat €s isteneiket. Zlirzavaros kor volt ez, melyre mi sem utal jobban, mint hogy ebbdl az
1d6északbol szarmazo irdsos emlékanyag meglehetdsen ellentmondésos tényeket tartalmaz, s csupan az
allapithatdo meg beldle, mily viharos gyorsasaggal siillyedt a vidék a tudatlansag €s a kdosz mocsaraba.
J6 néhany esztenddt kellett kibojtdlnie az itt lakdknak, amig jra virdgzasnak indultak a hajdani
kikotévarosok. Természetesen szo sem volt még azidotajt a mai szovetségi rendszerrdl, am a P.sz. 800.
esztendd tajan mar nagyjabol korvonalazodtak azok az erdviszonyok, amelyek ma is érvényben vannak
végig a partszakaszon. Az onalloan kereskedd €s habortzo halasz- és kalmarfejedelmek idészaka volt
ez. Sotét kor, amelyben csupdn hosszabb-rovidebb iddre tudta egyik vagy masik varos szomszédaira
kényszeriteni az akaratat. Kiemelkedik ebbdl az eseményekben gazdag periodusbol az egykori Dyss
romjain felviragzo6 Dinis varosanak aranykora (kb. P.sz. 950-1300-ig), mikor is a Haraben flottaklannak
sikertilt az, ami késObb csak a S6s6bol Paktummal Iépett ujfent €letbe: egy akarat al4 hajlitotta majd az
egész partszakaszt.

Ennek az idészaknak a végén jelentek meg el0szor az emberek kozott azok a torpék, akik a borogi
atkelés soran szakadtak el tarsaiktol, s hosszas bolyongas utan végiil az 6bol bejaratanal elteriild
szigetcsoporton vetették meg a labukat. Ha meg is maradtak régi hitiikon, eddigre mar feladtak a
reményt, hogy megtalaljak halottnak hitt tarsaikat, s valodi tengerészekkeé valtak. A zord koriilmények
¢s az itt talalt embernépek gyiilolkodo viselkedése az oka, hogy szivilk megkeményedett, s az idok
soran egészen mas modjat eszelték ki a életben maraddsnak, mint a Tarin-hegységben hazara lelt
testvéreik: manapsag koziiliik keriilnek ki a vidék legcsavarosabb eszii kalmarai és kaldzai egyarant.
Sokkal nagyobb erejii valtozast hozott azonban mésok felbukkandasa a partszakaszon. Emberek érkeztek
a kontinens belsejébol, akik uj isteneket €s 0 torvényeket hoztak magukkal: a pyarroni hit téritdi
lenyligdz gyorsasaggal arattak gy6zelmet a régi dogmak felett. Jorészt nekik tudhatd be az is, hogy az
0nallo varosallamok a P.sz. 2250-ben az igynevezett S6sobol Paktumban kotottek egymassal egységet,
s ez a daituma annak az okiratnak is, amelyben eldszor emlitik mai nevén a Riegoy-varosallamokat.
Nyilvanval6, hogy az 1j, a kozds hit sorsdontd szerepet jatszott abban, hogy az egymassal marakodo
allamocskak jobb belatasra térjenek, s felhagyjanak a kdlcsondsen elénytelen acsarkodassal.

A legutobbi idokben egyetlen jelentdsebb esemény razta meg csupan — a sz6 szoros értelmében — a
vidéket. Egy tengerrengés miatt hatalmas sz6kéar pusztitott a déli varosok kdrnyékén mérhetetlen
karokat okozva. Az istenek haragja néven ismert katasztrofa szamolatlanul szedte az aldozatokat,
kicsiny hijan tonkretette j6 néhany allam flottajat és igy kereskedelmét is.

Az Eszaki szovetség tudorai manapsag kettészaz-kettdszazotven kiilonféle allamalakulatot tartanak
szamok az 6bol hosszéan, &m aki egészen pontos adatokra kivancsi, annak bizony végig kell hajoznia a
cseppet sem rovid €s lakatlan szakaszokkal b6ven tarkitott 6bolvidéken Tredesstél Up-umbarig.
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Foldrajz és gazdasag

A varosallamok éghajlatat meghataroz6 meleg tengeri aramlat legerdsebben az €szaki partok

1d6jarasat befolyasolja, am a déli dllamalakulatok lakoi is csak ritkan latnak havat. Az esdre egyik
varosnak sem lehet panasza, legfeljebb a tilzott csapadékmennyiség okoz néha gondokat.

A szdvetség tagjai a Shanice hegység alatti sziklas 6boltdl déli iranyban gazdag varosok laza lancat
alkotjak egészen a Terin, vagy ahogy itt nevezik, a Homboély deltavidékéig. Nyugatrol a Riegoy-6bol
védi tagjait, mig a keleti oldalrol dimbes-dombos teriiletek hataroljak. A bo csapadék és a kedvezd
¢ghajlat kedvez a mezdgazdasagnak, s igy elmondhato, hogy egyes — sziklasabb vidékre épiilt —
varoson kiviil (Entredi, Hul-em) egyikdjiik sem szorul €élelmiszerek behozataldra. A szovetség nagy
tobbségének teriileteit bdven termd foldek veszik koriil, gylimolesdsok és gazdag kertek latjak el a
piacokat friss javakkal. Az allattenyésztésen beliil a vagomarhak €s a sertések foglalkoztatjak a legtobb
embert, am fdleg északon kitlind hirli ménesekkel talalkozhat az utazo.

A szdvetség egész terliletén nagy népszertiségnek orvendenek a kutya és kakasviadalok, nem véletlen
hat, hogy egyes allamocskak, (Jem-irre, Hatam) éppen kivalo képességli harci allataik révén hiresiiltek
el.

Nem feledkezhetiink el ugyanakkor a legtobb embernek megélhetést biztositdo gazdasagi dgazatrdl, a
halaszatrol sem. Hatékonysag €s tapasztalat terén a szovetség halaszflottai és a magankézben 1évo
halaszhajok legénysége batran felveheti a versenyt akar az abasziszi, akar a toroni hasonl6 céhekkel.
Nem lehet véletlen, hogy a helyi étkezési szokasokat nagyban befolyasolja a tengerrdl folyamatosan
érkezd rengeteg ¢lelmiszer. Errefelé megszoljak azokat a gazdasszonyokat, akik nem tudjak legalabb
haromszaz féleképpen asztalra rakni a halféléket, s nincs olyan vendégfogado, amelynek étlapjarol
hidnyozna a tékehal vagy a masik leggyakrabban fogyasztott halféle, a maar.

A legtobb allamot 6sszeko6to kagyloosvény a néhai kyr uthalozat maradvanyaira épiilt. Ez a szarazfoldi
kereskedelem legfontosabb helyszine, am jelentdségében persze messze elmarad a tengeri utvonalaktol.
A tengeri aramlatok €s zatonysorok legjobb ismer6i a kereskedok flottaparancsnokai, 6k azok, akik
rendiiletlentil jarjak az 6bol vizeit, s az északi szigetek torpéitdl kezdve még az emberfélékkel
mogorvan bano elfekig is eljutnak.

A kereskedelem kiemelkedd fontossaggal bir a varosallamokban. Hosszll évek tapasztalatai azt
mutatjak, hogy életképtelen az a telepiilés, amely nem rendelkezik erés kereskedéflottaval. A
torténelem is szamos példaval igazolta, hogy az egymassal habortizoé varosokat a hadaszati fiaskoknal
is jobban sujtja, ha kalmarait elvesziti. A varosokat iranyito flottaklanok és tanacsok €ppen ezért
rengeteg pénzt dlnek évrdl-évre a hajoallomanyuk fejlesztésébe. A legnagyobb befolyassal bird
kikotévaros, Dinis is roppant kalmarflottajanak kdszonheti hatalmat.

A vérosok kozott az id6k soran jol mitkodé munkamegosztas alakult ki. A kiilonféle ipardgak mesterei
mas-mas allamokat részesitenek elonyben, annak megfelelden, hogy hol elonyosebbek a feltételek
szamukra.

A Dinis varosat koriilolelé alacsony roghegységek érce kovacscéheket viragoztatott fel. Miivészi
szinten (zott mesterségiik alapjait allitdlag az elfektdl lesték el, fegyvereik és vértjeik messze f61don
keresett és meglehetdsen draga portékak.

A Homboly torkolatvidéknek agyagbanyai szinte vonzzak a fazekasokat, mig Bellendar a varos
kornyéki erddk szinte kimerithetetlen gazdagsdganak koszonhetden a leghiresebb hajoépité mihelyeket
tudhatja magaénak.

Nagy segitségére van a varosok iizleti életének bonyolitdsaban a dzsadok El Hirad bankhaza, amely
szinte valamennyi telepiilésen kirendeltséget tart fenn. Szinte hihetetlen, de a jo iizleti érzékkel
megaldott pénzkufarok elsé képviseldi szinte csaknem azt kdvetden megjelentek itt, hogy a Paktumot
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alairtdk a varosallamok kiildottei. Ezutan csupan néhany év kellett hozza, hogy a szovetség bekeriiljon
a nagy ynevi pénzforgalomba. Ha az itt vert kagyl6forma pénzeket a kontinens mas tajain nem is
fogadjak el, vandorok biztosak lehetnek benne, hogy az 6 fizetéeszkdzeiket hamar az itt elfogadhatora
cser¢lik az Ibarabol érkezett, finom beszédl pénzvaltok.

Egy ilyen vidék szinte két kézzel kinalja a lehetdségeket a kiilonféle alvilagi szervezeteknek. A tengeri
kalozok harom jol elkiiloniild tartomdnyra osztottak maguk k6zott az 6bol végelathatatlan hullamait.
Az északi partvidékek sarcoloi kozott az Albatroszfiokak gyors jarati hajoi szamitanak a
legveszélyesebbnek, szinte valamennyi konkurens szervezetet fel tudtak szamolni. Egyediil a Shanice-
6bol kornyékén hajozo torpe klanok szkunjai vehetik fel veliik — sikerrel - a versenyt. Ok még azt is
keresztiilvitték, amit méas, hasonl6 rablobandak sem: a déli vizeken is le-lecsapnak aldozataikra.

A koz€pso teriiletek vizein két nagyobb flotta gardzdalkodik. Az egymadssal is folytonos harcban 4llo
Kékzatony klan és a Rekedtek hadihajoi eddig még az elleniik kiildott szovetségi hajohaddal is dacolni
tudtak. Kapitanyaik nevét messze f6ldon ismerik. A Kékzatony klan feje, Horid Magaal, afféle
legendas hos, csaladi fészke, a Siralyvar nevii szigeterdd még ostromgalyaknak is kemény falat.

A déli vizeken tobb, egymassal marakodo kaldézszervezet probal megélni. A jelenlegi eréviszonyok
alapjan a végso gyodzelemre ¢és a tobbiek behddoltatasara a Sarkanyhajosok nevii tarsasag a
legesélyesebb. Mellettiik szdl az is, hogy székhelyiiket, Dursah varosat nemzedékek alatt amolyan
kalozallamma sikeriilt fejlesztenilik. Durash-t éppen emiatt szazotven esztendeje tordlték a SOs6bol
Paktumot alair6 varosallamok jegyzékébol. Hogy mindezek ellenére tovabbra is ¢letben vannak, azt
jelzi, hogy a kal6zkiko6tét nem viselte meg kiillondsebben a politikai dontés: tovabbra is képesek ellatni
magukat és alattvaloikat a legfontosabb arucikkekkel.

A fenti szervezeteken kiviil persze szamos kisebb kaldzcsapat is probalkozik a fennmaradassal. Ezek
legtobbje idével a szovetségi flott aldozatdul esik, masok beolvadnak mas alvilagi tarsasagokba. Csak a
legtehetségesebbeknek és legravaszabbaknak adatik meg a lehetdség, hogy idével komoly
kaloztestvériségek vezetdi lehessenek.

Jollehet a tengeri rablok rivalizalasa nem sok lehetdséget teremt az egyiittmiikodésre, a vad
leszamolasok, vérbosszuk és tengeri titkdzetek szamanak csokkenése azt jelzi, hogy talan valakinek
vagy valakiknek mégis sikerlilt az akaratat rabirnia a kiilonféle szervezetekre. Tobben Horid Magaalt
sejtik a dolog mogott, masok egy titkos egyezségre gyanakodnak, amelyet a legtobb kaldzszervezettel
elfogadtattak.

Nem tandcsos hat az dvatlan kalandoroknak veszélyes vizekre hajozniuk, s jobban teszik, ha
valamelyik keresked6 hajokaravanjahoz csatlakoznak, melyek viszonylagos védettséget élveznek,
szemben a maganyos kalmarok vitorlasaival.

A varosok tolvajaival més a helyzet. Léteznek ugyan szinte minden varosban 6nall6 tolvajszervezetek,
am a Riegoy-varosallamok egész teriiletén csupan egyetlen kiterjedt tolvajcsalad tevékenykedik: a
Barrakudak. Ok afféle szovetség a szovetségen beliil. Embereik mindeniitt ott vannak, nem ritkan a
varosi tanacsokon és flottaklanokon beliil is. Akciodikat egyeztetik s egyetlen esetben sem rohannak
fejjel a falnak. A kezlik mindeniivé elér, s az, aki a varosallamok tigyeiben vajkal, elobb-utobb
hozzajuk érkezik. Szinte senki nem tudja, hogy a Barrakudak vezetdi valgjaban elfek. A legfontosabb
szervezeteik élén az adott varosban letelepedett csaladok hercegei allnak. Ok maguk a legritkébb
esetben artjak magukat mocskos tigyekbe. A keziik alatt dolgoz6é embereknek fogalmuk sincs arrdl,
hogy valojaban Sirenar titkos varosanak, Oilannak szolgalnak. Nem mintha az elfeknek konkrét anyagi
hasznuk szarmazna az emberek tevékenységébdl. Kémkedésre hasznaljak a kérészéletiieket. A
Barracudak legfontosabb feladata, hogy az altaluk megszerzett informaciokkal, adatokkal az elfeket
segitsék. A Riegoy-varosallamok ugyanis stratégiai fontossaggal birnak egy esetleges Sirenar elleni
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invazid esetén. Amellett, hogy az elf ,,allam” biztonsagara feliigyelnek, nem kevés szerepiik van a
Szépek Népe kiilpolitikdjanak alakitasaban.

Egyes hiresztelések szerint a Barrakudak komolyabb 6sszetlizésbe keriiltek az ezen a vidéken is
terjeszkedd Kobrakkal, &m ezt a tényt, ahogy mondani szokas egyik fél sem erdsitette meg, mint ahogy
ennek céafolatarél sem reppentek fel hirek.

Vallas

A egykori pyarroni vallasalapitok bizonyara nagyot néznének, ha meglatnak, hova is fejlodott
mindaz, aminek magjait egykoron elvetették. Id6r6l-idére megjelennek ugyan hitmagyarazok, tavolrol
érkezett papok, még ritkabban inkvizitorok, am most mar aligha tehetnének barmit is, bele kell
nyugodniuk a megvaltoztathatatlanba.

Az 1j hit egykor robbanasszer(i gyorsasaggal terjedt el az egész vidéken. Am Pyarron messze van, s az
Eszaki Szovetség sincs komoly befolyéssal erre a teriiletre. Az 1j isteneknek nem csupéan a neviik
valtozott meg idével, de 0 isteni attributumokat is nyertek, befolyasi teriiletiik pedig gyakorta
keveredik az 61d6kbdl itt maradt isteni lényekéivel.

A varosallamok tertiletén legnépszer(ibb istent, Antohot is Annir néven ismerik a népek, s a tengeren és
tengeri viharon kiviil a parti foveny €s a tenger teremtményeit is az 6 kiilonféle megnyilvanulasi
formainak tartjak.

Dreina itteni neve Dreu, Kyelt Kil néven tisztelik, s noha itteni tanitdsaik egynémelyike szemben all a
pyarroni dogmakkal, varosallamokbeli hiveik nem szamitanak istentagadonak, sem veszélyes
eretneknek. Ezt tAmasztja ald az a tény is, - s ezt még az inkvizitorok is kénytelenek elismerni -, hogy a
varosallamok papjai tovabbra is élvezik isteneik bizalmat, és magikus hatalmuk egyetlen esetben sem
szenvedett csorbat.

Arelt Aari néven ismerik, €s szent allata a viharmadar, de ¢ partfogolja a viharos tengeren utazokat, s 6
minden siraly oltalmazoja is.

Komoly ellenérzést csupan az valthat ki a pyarroni hittudorokboél, hogy bizonyos isteneket itt olyan
formaban tisztelnek, amely semmiképp nem szamithat a Szent Véros helyeslésére. A kiilonb6z6 tengeri
szornyetegeket kivétel nélkiil Antoh valamely megtestesiilésének gondoljak, s a valtozatos szeleket is
mind-mind egy isten megjelenési formdjakeént tartjak szamon.

Ennek megfelelden a kiilonbozo aldozatok is nagy eltéréseket mutatnak a hivatalosan bevettektol.
Mivel azonban egyetlen olyan tanitds sem férk6zott be megvaltozott vallasba, amely ellentétes lenne az
istenek személyével, vagy ami még fontosabb, a Pyarroni Paktummal, a varosallamok lakéit nem
fenyegeti az a veszély, hogy szigoru inkvizitorok seregei lepjék el lakhelyeiket.

Jelentosebb dallamalakulatok

Tt természetesen lehetne valamennyi olyan telepiilést el6venni, amely ilyen vagy olyan okbol

érdeklddésre tarthat szdmot, hisz a rengeteg varosallam kozott csak elvétve talalni olyat, amelyik
tokéletesen jelentéktelen vagy unalmas lenne. Lassuk inkabb azokat, amelyek valamiért példa értékiiek,
vagy érdemesek:

Up-umbar
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A legészakibb emberlakta telepiilés. Itt talalhatd ugyanakkor taldn az egész partvidék legnagyobb elf

kolonidja, mivel a Szépek Nép a szdmara kiilonleges fontossaggal bir az egykor itt 4116 elf varos. Ez az
egyik legnagyobb kdzpontja a Barrakudak szervezetének is, s komoly beleszdlasa van a vidék életét
dontden befolyadsold kérdésekbe a varosallamok évenként megrendezett tanécsiilésen.

Up-umbar é1én a legnagyobb hatalmu vérosi csaladok tagjaibdl allo Tanacs all, 0k iranyitjak a varos
kereskedelmét, s igy szavuk nagy sullyal esik latba az északi régié gazdasagi ligyeiben is. Jelentds
hadiflotta felett rendelkeznek, s mindig igyekeznek hangsulyozni, hogy 6k az elsé véddbastyai a
szovetségnek, ha egyszer az északi vizek feldl komoly tamadas fenyegetné a varosallamokat.

Dinis

M ss néven Sosobol. Az egykori hatalmas kyr telepiilés maradvanyain felépiilt roppant kikotévaros.

Hatalmat kitlind foldrajzi elhelyezkedésének és hagyoméanyosan széles latokorii Haraben flottaklannak
kdszonheti. A varos életét iranyité dinasztia mindig hires volt jol megvalasztott politikai hdzassagairol
¢s tokéletesen felszerelt kalmar- €s hadiflottdjarol.

Diplomaéciai stilyat mi sem jellemzi jobban, minthogy az itteni fellegvarban irtak ala annak idején a
Riegoy varosallamokat 1étrehoz6 egyezményt.

Itt talalhato a szovetség legnagyobb piaca is, ahol szinte minden megtalalhat6, amit Yneven gyartanak,
¢s S6sobol ad otthont a legnagyobb pyarronita katedralisoknak is. Talan nem véletlen, hogy gyakorta
mint az allamok egyhézi kozpontjat emlitik a kronikak.

Jem-irre

Es6sorban kivalo harci kutyairol elhiresiilt varosallam. A Tanécsba is szinte csak a kiilonféle
idomarklanok vezet6i keriiltek be. Jem-irre ad otthont a legnagyobb allatviadaloknak, de itt talalhato a
partvidék legimpozansabb gladiatoraréndja is. Az elfek nem szivesen latott vendégek ezen a vidéken,
hiszen mar tobbszor keriiltek 0sszetlizésbe a viadalok miatt a varosi vezetéssel.

A fogadasok varosaban épiiltek a leglatogatottabb jatékpalotak €s kaszinok is, igy nem meglepd, hogy
az innen befolyd hatalmas pénzosszegekbdl a vidék legkitinébb zsoldos katondinak €s kapitanyainak
felbérlésére is lehetdség nyilik.

Bellendar

M :r néven Tolgyespart. A masik olyan telepiilés, amely komoly perpatvarba keveredett az elfekkel.

Ennek megfelelden az ¢ megitélésiik hasonl6 ahhoz, mint amire Jem-irrében szamithatnak.
Hihetetleniil gazdag varosallam, amely vagyonat a hajoépitd mithelyek tokéletes munkajabol szerezte.
Ez volt az oka az elfekkel valé szembekeriilésiiknek is. Csakis hosszas alkudozas utjan tudtak a
Sirenar-beliek elérni, hogy kizarélag bizonyos fak felhasznélasaval késziilhessenek Tolgyesparton
hajok. Mivel egyik félnek sem komoly érdeke a haboruskodas, végiil mindkét oldal képviseldinek
engednie kellett. A varost iranyitd Tiumm acsklan vezetdi végiil is belattak, hogy az lizletmenet
rovasara menne egy Sirenarral folytatott viszaly, igy beleegyeztek az elfek fobb koveteléseibe, abba
viszont tovabbra sem tiirnek beleszolast, hogy egy évben hany hajot készithessenek.
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Bellendar a hajoépité mithelyek mellett a nagy tdmegben tenyésztett vorosmoszat telepeirdl is hires. A
szinte csak ezen a vizeken €16 novényfajbol pompas szinl festéket nyernek, melyet elsésorban vitorlak
¢s ruhdk szinezésére hasznalnak fel. Innen ered a bellendari vords kifejezés is.

Gazsi
Ejmagia
A boszorkanymagia uj fejezete

A ¢jmagia a boszorkanymagia azon fejezete, amelyet az alkalmazo (azaz a boszorkany) csak é&jjel,
szabadban, holdfénynél vagy csillagfénynél. Esetleg tabortiz fényénél tud alkalmazni. Szinte minden
varazslatra igaz az, hogy hatdsuk megsziintethetd, illetve szilineteltethetd elemi fénnyel, szent fénnyel,
esetleg nagyobb tlizzel. Az ¢jmagikus hatas legkésobb hajnalban szertefoszlik.

Lang szine

Tipus: éjmégia

Mana pont: 1

Erdsség: 1

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idotartam: 2 kor/szint
Hatétav: 20 1épés sugaru kor
Magiaellenallas: -

Mindenki iil a tdbortliz mellett, a rét langok meleget adnak, bevilagitjak a tisztast, és tavol tartjak az
¢éjszaka ragadozoit... am a lang hirtelen magasba csap, szine megvaltozik, és a megrémiilt 6r arcanak
korvonalai mar z6ld szinben lathatoak. Ezzel a varazslattal a boszorkany legfeljebb egy kisebb tabortiiz
langnyelveinek szinét valtoztathatja meg, kékre, zoldre, sargara, pirosra, lilara, esetleg langnyelvenként
is kiilonboz6 szintire.

Lidércfény I.

Tipus: ¢jmagia

Mana pont: 2

Erésség: 2

Varazslas ideje: 5 szegmens

Idétartam: 3 perc/szint

Hatotav: specialis

Magiaellenallas: -

A tavolbdl sapadt fény arad. Ha megprobaljuk elérni, mintha incselkedne veliink, tovabb all és hirtelen
a hatunk mogiil jon. A lidércfény szine sargaszold, de mas szin is elképzelhetd, a Lang Szine varazslat

szerint. A varazslat elmondésakor a boszorkany legfeljebb 20 1épésre lehet a célszemélytdl, ezutan a
lidérctény a célszemélyhez kotddik, tehat barmeddig eltavolodhat.
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Lidércfény II.

Tipus: éjmagia

Mana pont: 3

Erdsség: 2

Varazslas ideje: 3 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatoétav: Specialis
Magiaellenallas: -

A varéazslat ezen formdja allatokhoz, vagy emberekhez kotott. Az aldozat szemébdl baljos fény arad, 6
ekdzben errdl mit sem sejt. A varazslat elmondésakor a boszorkany legfeljebb 5 1épésre lehet a
célszemélytdl, utana a lidércfény a célszemélyhez kotodik, tehat a boszorkany barmeddig eltavolodhat.
A fény szinével kapcsolatban itt is lasd még a Lang Sziné-t.

Denevérek

Tipus: éjmégia

Mana pont: 3

Erésség: 5

Varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatoétav: 10 1épés sugara kor
Magiaellenallas: -

A harcos végso titésre emeli kardjat, a kard megcsillan a faklyafényben, am ekkor a n6 ajkat soha nem
hallott blivigék sora hagyja el... Szarnysuhogds... A semmibdl eléroppend denevérek a harcos kortil
rajzanak, minduntalan beleakadnak ruhdjaba, hajaba, az arcéaba, fiilébe kapnak... Amig a harcos
kétségbeesetten csapkod, a boszorkany eltlinik a s6tétben. Ezzel a varazslattal egy csapat denevér
1dézhetd meg, a kiszemelt célpont koriil csapkodnak, megzavarjak, de valodi sebet nem ejtenek rajta.

Rémiszto iivoltés

Tipus: ¢jmagia

Mana pont: 8

Erosség: 5

Varazslas ideje: 4 szegmens
Idotartam: 2 kor/szint
Hatotav: 100 1épés sugart kor
Magiaellenallas: asztralis

A csapat taborozashoz késziil, amikor a tadvolbol hosszan elnytjtott farkasiivoltés hangzik fel. A lovak
nyugtalankodni kezdenek, a lovasoknak minden tudomanyukat 6ssze kell szedniiik, hogy féken tartsak
hatasaikat. Amikor az iivoltés megismétlddik, az egyik 16 megbokrosodik, és hatan a tehetetlen
utazoval elvagtat az ellenkezd iranyba... A rémisztd iivoltés a boszorkany szajabol szall fel, Gjra, meg
ujra.

Hallatan az er0s akaratiak is megremegnek, a gydvaknak pedig végleg inukba szall a batorsaguk.

A varazslat id6tartama alatt a boszorkény kétszer annyi iivoltést hallathat, mint a tapasztalati szintje. A
Mp-ok duplazasaval az id6tartam és az iivoltések szdma is duplazhato. Azoknak a lényeknek, akik
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halljak az livoltést, Asztralprobat kell tennitik, kiilonben menthetetleniil megrémiilnek, és a ,,harc
félelem alatt” modositdival kénytelenek kiizdeni, az allatok pedig mindenképpen rettegni fognak.

Satani kacaj

Tipus: éjmagia

Mana pont: 6

Erdsség: 5

Varazslas ideje: 4 szegmens
Idotartam: 3 kor/szint
Hatétav: 20 1épés sugara kor
Magiaellenallas: asztralis

Hatasa mindenben megegyezik a Rémisztd tivoltéssel, minddssze a hanghatas mas. Vérfagyaszto.
Kiilondsen, ha a hatad mogiil jon... A kacajok szdma 1 minden tapasztalati szint utan. Azoknak a
Iényeknek, akik halljak a kacagast, asztralprobat kell tenniiik, kiilonben menthetetleniil megrémiilnek,
és a ,,harc félelem alatt” modositdival kénytelenek kiizdeni, viszont az allatok nem ijednek meg, csak
nyugtalanna valnak. A kacaj szdmukra kevésbé rémisztd, mint a farkasiivoltés.

Halott familiaris 1.

Tipus: ¢jmagia

Mana pont: 20/40 (allat/ember)
Erosség: -

Varazslas ideje: 1 6ra
Idétartam: 30 perc/szint
Hatotav: 20 1épés sugaru kor
Magiaellenallas: -

Sotét szertartas az erdd mélyén. Ejkozép van, a kornyék vaksotétbe borult, csak hét faklya ég, fako kék
langgal. A tisztas kozepére kiteritve egy hatalmas kutya fekszik. E1 még, legalabbis erre utal iitemesen
emelkedd €s siillyedd horpasza. Egy gyonyorti nd all eldtte, kezében €go6 gyertya. A lecsepegd viasz
lassan otromba mintaba gytilik a kutya hasan. Egyszer csak vad ordités tor eld a n6 ajkai koziil, a
gyertya messzire repiil, a nd letérdel az allat mellé. A faklyak egy pillanatra kihunyni latszanak. Par
szivdobbanasnyi id6é multan a n6 felall, kezében az allat szivével... Ezzel a szertartassal a boszorkany
egy familidrisra tett szert, aki hajnalig hiven teljesiti minden utasitasat, akkor viszont menthetetleniil
elpusztul. Az aldozat éppugy lehet ember, mint allat, hajnalig nem latszik meg rajta a szornyi seb.

Ez a familiaris mindenben €él6holtnak szamit, tehat vonatkoznak ra az idevago szabalyok, asztral és
mental teste viszont egy a boszorkanyéval. A familidris targyszimpatia viszonyban all a boszorkannyal.
Ha a familidris er6szakos halalt hal (feldarabolds, magia, stb.) a boszorkany K6 6rara elvesziti az
eszméletét, és nem téritheté magahoz csak magiaval.

Halott familiaris I1.

Tipus: ¢jmagia

Mana pont: 38/60 (allat/ember)
Erosség: -

Varazslas ideje: 2 6ra
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Idétartam: specialis
Hatotav: 1 allat/ember
Magiaellenallas: -

Ez az el6z6 szertartas kisé vadabb formaja. Igy a boszorkany nem csak egy fél éjszakara, hanem a
szertartast kovetd hét éjjelre ura lesz a sajat kezlileg preparalt 1énynek. A familiaris minden éjkozépkor
ott timad fel, ahol a hajnal éri. A varazslat minden masban megegyezik az el6zével.

Mark és Meloran anyagai alapjan Ricco
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Boszorkanymesteri tetovalasok

A Szent Inkvizicio legfobb Purgdtoranak becses figyelmébe!

Az alabb kovetkezo tekercsre egy bizonyos Beramor cwa Thilamar, Kyel felszentelt papja
bukkant, akit ezuton is szeretnék nagysagod figyelmébe ajanlani. Beramor secretorus, a padlcdja ald
rendelt lovagokkal, akik mind Dreina urnonk felszenteltjei, egy bizonyos iigy felderitésén munkalkodott,
mely iigy Tiadlan legdelibb hatarszéleire szolitotta. (Az ezen iigyre vonatkozo beszamolot és az ezzel
kapcsolatos igazsagtételeket az Erioni Forendhdz nagytiszteletii purgatorai kezéhez eljuttattuk.)

Ladoc varosaban — mely az utolso hatarszéli telepiilés Toron dogvészes tartomanyai elott —
ismeretlen kultusz iitétte fel fejét, mely nem dtallotta a Pyarroni Paktumban foglalt szentségeket
semmibe venni, és meggyaldzni az igaz istenek rendelését. Beramor secretorus a fogadalmak havaban
felkutatta az istentelenek fo rejtekhelyét, ahol gyaldazatos praktikdikat folytattak, és makacs, sotét
gonoszsaggal atitatott ellendllasukat felmorzsolta, testiiket megtorette és lelkiiket az orok kdarhozatba
taszitotta, ahogyan az Inkvizicio Asparti bullaja rendeli.

A gyalazatos bilintanya szétduldsa kozepette, egy rejtett szobacskaban tobb olyan karhozatos
iromanynak is megtaldlta példanyait, melyeket az inkvizicio megsemmisiteni rendelt. Ezen kotelességét
buzgon teljesitette, s minden grimoriumot tiizre vetett, csupan az emlitett tekercset kivéve.

A tekercset, mely elgondoldsa szerint a karhozatos Ein Endorel, Aritium tevrel elnevezésii, az
Igaz Istenek torvémyeit semmibe vevo boszorkdanymesteri praktikakat egybehalmozo grimoriumanak
valamiféle kiegészitése lehet.

Miutan e kiegészito tekercs meglétérol mindezidaig nem volt tudomasa az Inkvizicionak, ezért
Beramor secretorus helyesen arra a kovetkeztetésre jutott, hogy tanulmdanyozas céljabol megkiildi
rendhdzunknak.

A tekercs tanulmanyozdasa soran eddig dltalunk még sosem latott praktikakra bukkantunk, melyek
ertékelése meghaladja csekély tudasunkat.

Ezét elkiildjiik, hogy méltobb kezekbe keriilvén dontsenek sorsarol.

Meég utoljara kervén a fé purgator atyat, hogy jo emlékezetében tartsa szamon dél-tiadlani
rendhazat, minden hii szolgalojaval egyetemben, és ne feledkezzék meg Adron elsé havaban irt
kérvenyiinkrol, melyben tovabbi labasjoszagert, és nemi hasznalhato mindségii fegyverert esedeziink.

Ashtigon Ceird
A Samroni Rendhadz Purgatora

Jatektechnika

Az alabbi boszorkanymesteri tetovalasokat az alkalmazdja csak sajat testén helyezheti el.

Minden rajzolathoz tartozik egy litania, mely 7 Mp-t helyez el a tetovalt rajzolatban. Ez Iényegében
egyfajta kotoelem, amely az egyes hasznalatok kozott 6rzi a jel magikus erejét. Az igy elkésziilt
tetovalas azonban még nem miikodoképes, tovabbi mana pontokkal kell feltolteni, hogy kifejtse
hatasat. Ezek fogjak taplalni a rajzolatot a hatdsidé (idotartam) alatt. Az egyes tetovalasoknal leirt Mp
igény a hasznalathoz sziikséges Mp-k mennyisége, ehhez jarul hozz4 minden esetben a mar emlitett 7
Mp (ezt zardjelbe irtuk).

A mana elfogytaval — a hatés (id6tartam) lejartaval - varazslat megsziinik.

A tetovalasoknak azonban megvannak a veszélyei is. Ha a rajzolat megsériil, nem csak a magikus
hatds szlinik meg, de a felszabaduld mana akar el is pusztithatja a jel viseldjét. Szamszertien: 1 Mp x
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K6/3 Fp sebzést okoz. Annak az esélye, hogy harcban a rajzolat megsériil, a méretektdl fliggden 5-25%
lehet.

Kettd vagy tobb azonos tetovalds nem miitkddhet egyazon alkalmazén. Ha a boszorkanymester
olyan jelet probal magara tetovalni, amilyennel mar rendelkezik, az 0j rajzolat a felt6ltés utan
megsemmisiil és a felszabaduld mana a fentiekben meghatarozott sebzést okozza.

Ero bélyege

Mana pont: 15 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 30 perc

A jelet a megerdsitend0 végtag (altaldban kar) felsé részére tetovaljak. Hatdsdra a
boszorkanymester tetovalt végtagja rendkiviil megerdsodik: az idétartam lejartaig +4-et kap az erejére.
A rajzolat tenyérnyi nagysagu.

Meéregtol ovo jel

Mana pont: 29 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 6 ora

A magikus rajzolat a sziv folott helyezkedik el. Ha a boszorkanymestert az iddtartam alatt
mérgezes €ri, akkor egyetlen alkalommal kétszer dobhat méregellenéllasra (mindkét dobasra +4-et kap)
¢s a két dobas koziil a jobbik szamit. A jel csak egy mérgezéstdl védi meg a boszorkanymestert, azaz a
magikus energia eltadvozik a rajzolatbol, amint a méreg kertil az alkalmaz6 szervezetébe.

Atoktol 6vo jel

Mana pont: 29 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 6 o6ra

A magikus rajzolat a sziv folott helyezkedik el. Ha a boszorkdnymestert az idOtartam alatt
Atokmégiaval timadjék, akkor egyetlen alkalommal kétszer dobhat mentddobast, (mindkét dobésra +4-
et kap) ¢és a két dobas kozil a jobbik szamit. A jel csak egy atokmagiatél védi meg a
boszorkanymestert, azaz a magikus energia eltavozik a rajzolatbol, amint megatkozzak az alkalmazot.

Rontastol 6vo jel

Mana pont: 29 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 6 6ra

A magikus rajzolat a sziv folott helyezkedik el. Ha a boszorkdnymesterre az iddtartam alatt
rontdsmagiaval tdmadnak, akkor egyetlen alkalommal kétszer dobhat mentddobast, (egészségprobat),
mindkét dobasra +4-et kap, és a két dobas koziil a jobbik szamit. A jel csak egy rontdstol védi meg a
boszorkanymestert, azaz a magikus energia eltadvozik a rajzolatbdl, amint rontissal tadmadjak az
alkalmazot.
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Harci bélyeg

Mana pont: 23 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 30 perc

A jelet a fegyverforgatd kézre tetovaljak, s a rajzolat az egész kart beboritja. A rajzolat
sériilésének esélye harcban: 25%. A tetovalas hatasara a boszorkdnymester sebesebben forgatja a
fegyverét. Az idétartam lejartaig ha a fegyvere erre alkalmas (kétszer lehet vele tAmadni egy korben)
akkor minden masodik korben +1 tdmadasi lehetdséget kap.

Lidérctest

Mana pont: 22 (+7)
Feltoltés ideje: 2 perc
Idétartam: 10 perc

A magikus rajzolatot a koldok koré kell tetovalni. Feltoltve a boszorkanymester teste (csak teste,
ruhdzata és eszkozei nem) 1. fokon légiessé valik.

Méregpohar

Mana pont: 29 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 6 6ra

Ez a magikus rajzolat a boszorkdnymester bal tenyerére keriil. Hatasara a boszorkdnymester az
id6tartam alatt annyi adag légnemii vagy folyékony mérget tarolhat a jelben, amennyi a
boszorkanymester Tsz-jének a kétszerese. Azonban legfeljebb annyiadik szintli mérget tarolhat igy,
amennyi a hordozo személy aktualis Ep-inek szama. Ha valamelyik méreg szintje ezt meghaladja, vagy
az Ep-k csokkennek a szint ala, akkor 50% eséllyel az adott méreg kiszabadul a tetovalasbol, és
megtamadja a hordozojat.

Fantomtest

Mana pont: 22 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 30 perc

A tetovalas a boszorkanymester derekat boritja, akar egy ov. Feltoltve képessé teszi alkalmazgjat,
hogy teste (mely felszerelésével egylitt sem lehet nehezebb 90 Kg-nal) a levegdbe emelkedjen és
legfeljebb egy futd ember sebességével repiiljon, az idotartam lejartaig.

Kigyoszem

Mana pont: 15 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra
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Ezen magikus rajzolat a boszorkdnymester homlokat ¢kteleniti, eziistdénarnyi nagysagban.
Azoknak, akik ellenséges szandékkal kozelednek a boszorkanymesterek felé, ¢s latjak a jelet, asztralis
magiaellenallast kell tennilik akkora erésség ellen, amennyi a boszorkdnymester asztraljanak tiz feletti
része. Aki elvéti a magiaellendllasat, eszeldsen rettegni fog, €s semmit sem mer tenni viseldje ellen, az
id6tartam leteltéig. A félelem a hat6idd lejartaval is csak lassan, fokozatosan mulik, s az dldozat nem
lesz tisztdan azzal sem, mi okozta az elébbi rettegését.

Befolyasolas bélyege

Mana pont: 25 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra

Ezen tetovalas a boszorkanymester bal kézfejére kertil. Segitségével a boszorkanymester mentalis
hatalma id6legesen megnd. Ez annyit tesz, hogy az iddtartam alatt minden, a boszorkanymester altal
l1étrehozott varazslat vagy pszi-diszciplina, amely ellen az aldozatnak Mentalis magiaellenallast kell
dobnia, annyival nagyobb erdsséggel jon létre, mint amennyi a boszorkanymester Tsz-jének kétszerese,
plusz az intelligenciajanak €s az akaraterejének a tiz feletti része.

Villamtagado bélyeg

Mana pont: 28 (+7)
Feltoltés ideje: 1 ora
Idétartam: lasd a leirast

A tetovalast a mellkas kozepére kell felrajzolni. Feltoltéstol egészen addig megdrzi energidjat,
mig a hordozoéjat villam alapti tamadas nem éri. A jel képes 3E-nyi villammagiat semlegesiteni, vagy
annal erésebbet 3E-vel gyengiteni. A jelet csak akkor lehet Gjratdlteni, ha a 3E villamot mar elnyelt.

Sarkanypikkely jele

Mana pont: 25 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra

A jelet a jobb mellkasra tetovaljak. Hatasara a boszorkdnymester teste (ruhaja és felszerelése
nem) ellendllova valik a tlizzel szemben. A kozonséges tlizekkel szemben Tsz-nyi, mig a magikus
tiizekkel szemben Tsz-1E védelmet nyujt az idétartam lejartaig.

Erzelmek bastyija

Mana pont: 25 (+7)
Feltoltés ideje: 1 perc
Idétartam: 1 6ra

A jelet a halantékra szokas tetovalni. Feltoltésekor a boszorkdnymester asztralteste koriil magikus
védelem alakul ki, amely megneheziti a befelé, de a kifelé mozgd asztralis energidk dramlasat is. Az
id6tartam alatt a boszorkanymester annyi plusz AME-t kap, amennyi Tsz-jének kétszerese, mig az 6
kifelé iranyuld asztralis energidi Tsz-nyi erdsséggel csokkennek.
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Smaragd jele

Mana pont: 17 (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: végleges

A hozzavetdlegesen 0koOlnyi méretli bélyeg barhol elhelyezhetd a boszorkdnymester testén,
csupan annyit kell szem eldtt tartania, hogy amikor hasznalni kivanja, meg kell érintenie a jelet. A
feltoltott tetovalas képes lesz Eleteré raktdrozasara, azaz helyettesiti a varazslathoz sziikséges
dragakévet. A boszorkanymester minden Tsz-je utin 1Ep vagy 4 Fp tarolasara képes. Ha a
boszorkanymestert €leterdvel manipulald tdmadas éri, akkor el6szor a jelben tarolt energiabol kell
levonni a sebzést. Ha a tetovalast harcban eltalaljak, a belefoglalt Mp-okon kiviil, a tarolt életerd is
elszabadul, és sebzi a boszorkanymestert: minden Ep 2 Mp-nak és minden Fp 1 Mp-nak felel meg.

A M.A.G.U.S. Lista Archivumaban talalhat6 anyag alapjan
Novak Csanad
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Deli Varosallamok
Keleti régio

A Varosallamok keleti térsége egyértelmiien kyr hagyoméanyokra tekint vissza. Ezeket a

hagyomanyokat ma mar csak nyomokban fedezhetjiik fel a tengerparti varosokban, s bar az egész
térség pyarroni hitre tért nyugat felé haladva az dsi szokasok jobban élnek. Tertliletileg talan a legkisebb
a régiok kozil, 1évén azonban, hogy a f6 tevékenység ezen a vidéken a kereskedelem, ez nem jar
semmiféle hatrdnnyal a Véarosallamok mas régidihoz képest. Kereskedelmi tevékenységiik jelentds
részét adja a térség allamainak egymassal folytatott arucseréje. Erre a vidékre is jellemz6 a hihetetlentil
felgyorsult életritmus. A tengerparti varosok utcdin éjjel-nappal folyik a munka. A hajok ki- és
berakodasa soha nem sziinetel €s nem telik el ugy perc, hogy ne futna be vagy ki egy stlyos
rakomannyal megterhelt hajo. A nyugati és északi teriileteken folyik termeld tevékenység is. A Hat
Véros Szovetségével hataros nagy alfoldon mezdgazdasagi termelést folytatnak - igaz ezekbdl a
terményekbdl kevés hagyja el a régio teriiletét -, a Byr és a Krani hegység koves teriiletein banyaszattal
foglalkoznak, de a kis hegyi telepiilések egyike-masika a kézmiives ipar fellegvara.

Tortenelem

Nem véletlen, hogy a teriileten még ma is fellelhetok a kyr szokasok, hiszen az itteni varosok koziil
nem egyet a menekiilé kyrek alapitottak és részei voltak a Kie-Lyron Szovetségnek. Minthogy a Kyr
Birodalom ujjaalakitasara tett kisérletet a belviszalyok meghiusitottdk a szovetség felbomlott és 6nallo
varosallamokra esett szét. Késobb a legrégebbi kyr varosok megalakitottak a Hat Varos Szovetségét,
mig a tobbi telepiilés megorizte onallosagat, s most ezeknek a javarésze a Déli V éaros allamok teriileti
egységeébe sorolando.

A Kie-Lyron Szovetség az elsd, de nem az egyetlen kisérlet volt arra, hogy a kdrnyez6 varosokat egy
kozpontositott hatalom alé vonjék. Egészen a Pyarron el6tti V. szazadig szamtalan térekvés iranyult
arra, hogy egyetlen birodalomban fogja 6ssze a kyrek 4ltal alapitott varosokat. Errdl az id6szakrol
meglehetdsen kevés irasos emlék maradt fenn. Annyit azért tudunk, hogy Kie-Lyron bukasa utan
zlirzavaros 1dok kovetkeztek, amikor is minden varos onalldéan probalt meg boldogulni. A varosok
szemben alltak egymassal, s ha nem is keriilt sor fegyveres 0sszecsapasra az egyiittmiikodést
lehetetlenné tette. A kereskedelemre helyezték a hangsulyt, és fennhatdsagukat is kiterjesztették a
kornyezé vidékekre. gy az 6nallé torpeallamok kozpontjai az egyes kereskeddvarosok lettek, de szinte
mindegyikhez tartozott mar néhany banyaszfalu vagy kisebb mezdvaros. Ez alatt minden varosnak
kialakult a kozigazgatasa és a helyi hatalmi berendezkedés is megszilardult.

Pyarron eldtt kb. 1500 évvel mar eléggé elhalvanyult a Kie-Lyron Birodalom keserli emléke ahhoz,
hogy Temoran varosat lazba hozza ifju vezetdjiik, Liantyr birodalom épit6 torekvése. Rovid id6 alatt
egyesitette a kyr hagyomany telepiiléseket a kornyéken. Eleinte - j6 diplomdciai érzékrdl téve tant-
bizonysagot -, a rokoni kotelékek 1étrehozasaval vonta szorosabbra egyes varosokkal a kapcsolatot. Ezt
néhdny egylittmilkddési szerzodés kovette, és mikor mar elégségesnek itélte timogatottsagat fegyverrel
alakitotta ki birodalma végsé hatarait. Joforman csak a szdjhagyomany utjan fennmaradt adatokra
tdmaszkodva ismerjiik ezeket az id6ket, de szerencsére 1. avagy Nagy Liantyr tetteivel és birodalméval
egész mondakor foglalkozik. Ebbdl megtudhatjuk, hogy Liantyr kitind diplomata, nagyszera harcos €s
hadvezér, valamint felvilagosult uralkodé volt. A rengeteg torténet alapjan azt gondolhatnank, hogy
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birodalma évszazadokig allt fenn, de a kdrnyezd népek ezen iddszakra vonatkoz6 emlékei azt mutatjak,
hogy bizony csak néhany évtizedig tartott uralkodasa. Ezt timasztja al4 az is, hogy a birodalmat alkoto
varosok kronikdin és legenddin kiviil nem taldlunk utalast a dicsdséges birodalom létére.

A kornyez6 allamok historikus irdsaiban nyomat sem talaljuk a kérészéletii birodalomnak. Liantyr
aranylag fiatalon még ereje teljében halt meg, valamiféle titokzatos betegség végzett vele, s egyben
birodalméaval is. Diplomaciai és hadvezéri képességeirdl szolo torténeteket nincs okunk vitatni, de hogy
felvilagosult uralkodo lett volna, azt semmi nem tamasztja ala.

Hogy rovid uralkodasa mennyire ranyomta bélyegét a késobbi korokra, azt mi sem bizonyitja jobban a
tengernyi legendanal, mely rola szol, illetve az, hogy a birodalmat alkot6 allamok kozo6tt megindult, sot
halala utan is folytatodott a parbeszéd és a kereskedelem. Liantyrnak kdszonhetden az ellenségeskedés
megsziint, s6t egyfajta gazdasagi differencialodas indult meg a varosallamok kozott és igy mar volt
értelme az egymassal vald kereskedelemnek. Egyes torténetek szerint a Hat Varos Szovetségének
koszonhetd a nagy kirdly korai halala, mivel kyr Gjraegyesités jegyében 1épéseket tett a szovetség
bekebelezésére, amit azok - érthetden - nem néztek j6 szemmel. Halala utan - megfelel6 utod hijan - a
birodalom szétesett, de mar volt némi kapcsolat az egyes allamok kozott.

Liantyr utan nyugalmas évszazadok kovetkeztek, mig Pyarron elétt kb. 900 évvel egy tjabb
birodalomépitd zavarta meg a torpeallamok csendes kereskedését. Berentyr, vagy ahogyan a nép szdjan
fennmaradt ,,06reg” Berentyr probalta meg egyesiteni a kyr hagyomanyu varosokat. Berentyr mar valo-
ban meglehetdsen élemedett korban latott hozza birodalma 1étrehozéasédhoz, a rossz nyelvek szerint
masodik felesége unszolasara, aki ifju €s nagyravagyo volt. Sikeriilt is néhany varosallamot orszagédhoz
csatolnia, magat pedig csaszarra koronaztatta, de birodalma hatarai meg sem kozelitették nagy elddéét.
Halala utan a varosok szovetségben maradtak még n¢hany évtizedig €s csak Pyarron elétt 700 tajan
fiiggetlenedtek ismét.

A birodalomalkoto térekvések utols6 hullama kétszaz évvel a Berentyr altal 1étrehozott szovetség
széthullasa utan jelentkezett a térségben. Az eddigiekkel ellentétben ez nem egyetlen személy nevéhez
flizédik. Az tortént ugyanis, hogy - valdsziniileg valamilyen kiilsé manipulativ behatas eredményeként
- szinte minden varosallam vezetésében dontd tobbségre tettek szert azok a nézetek, melyek szerint a
kyr hagyomanyu varosokban kyrek ¢ljenek. Gyakorlatilag megindult az etnikai tisztogatas. Ez eleinte
udvarias formdban folyt, és nem érintette azokat, akiknek akar csak egy csepp kyr vér is folyt az
ereiben. Késobb azonban mar csak a tiszta vériick érezhették biztonsagban magukat.

A lakossag korében meglehetdsen népszertiek voltak ezek a nézetek, és az azonos nézépont kapcsan a
varosok egyfajta szovetségbe tomariiltek. Mikor mar valédi egységben miikodhettek volna, a kyr
véarosok szdvetsége egy csapasra széthullott. A kordbban oly kdzkedvelt nézetek felhaborodast
keltettek, s amilyen hamar el6térbe keriilt a kyr vér, illetve a szarmazas fontossaga, olyan hirtelen el is
veszitette jelentdségét. Ez arra enged kovetkeztetni, hogy a varosallamok teriilete ismeretlen hatalmak
Osszecsapasanak szintere lehetett.

Ezzel a régio6 torténelmének egy fontos szakasza zarult le. Lassan megindult a nem kyr népesség 0jboli
betelepiilése. A térség tijabb kori térténelme nem olyan viharos, mint volt az a Pyarront megel6zo
idékben, még a Dtlas sem érintette igazdn komolyan az itteni varosallamokat. Egymassal val6 viszaly-
kodasaik is megmaradtak a gazdasagi vetélkedés szintjén.

Egyetlen esemény kavarta csak fel kiss¢ a régi6 €letét. A kronikakbol kideriil, hogy a Dulést kdvetéen
hirtelen - és latszolag ok nélkiil- gyokeresen megvaltozott a térség allamainak politikaja. Az addig
csondes kereskedelmet folytato és a békés egymas mellett €lést hirdetd allamok szinte teljesen be-
szlintették kereskedelmi tevékenységiiket, és minden energidjukat haderejiik novelésére forditottak,
kozben pedig nem hivatalosan probaltnak kapcsolatot teremteni egymassal. Ez az dllapot csaknem 6t
évig tartott, majd amilyen hirtelen jott gy véget is ért. Az eset valodi okat nem tudjuk, az itt lakok a
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,Félkezli” - egy kalandor, akinek kilétét homaly takarja - tevékenységének tudjak be a dolgot. Még
néha ma is babonds félelemmel emlegetik a Félkeziit, bar a legtobb helyen mar csak a gyerekeket
ijesztgetik vele.

A manifesztacios habort gazdasagi fellendiilést hozott, de egyes teriileteken riadalmat is okozott. Az
¢északi torpeallamok ndovelték valamelyest haderejiiket, bar sziikségallapotot sehol nem 1éptettek életbe
hataraikon. A varosokban is fokozodott az ellenérzés. Ennek kdszonhetéen a kdzbiztonsag 1ényegesen
javult.

Mai hatalmi berendezkedésiikre jellemz6, hogy tanacsok igazgatjak az allamokat. Katonai erejiikre
nézve nem jelentds hatalmak, bar hataraik védelmét boséggel ellatjak. Esetenként valtozo, hogy
banderialis, vagy regularis hadat tartanak fenn.

Foldrajz és gazdasag

A régio6 alapvetden kontinentélis éghajlata teriileten fekszik. Ennek megfeleléen négy évszak valtja
egymast. Annak a néhany kikotovarosnak az iddjarasat, melyet a térséghez sorolhatunk, tengeri
aramlatok enyhitik. Az évszakok csapadékosabbak és nem vélnak el élesen egymastol, a tél nem
annyira kemény, és a nyari idoszakban sincs olyan perzseld hdség. Ezekben a varosokban az igazi
huzoagazat a kereskedelem, de jelentés szerephez jut a halaszat is. Erdemes erre ellatogatni a hideg
¢vszak végén, mert ebben az idoében rendezik meg délvidék egyik legnagyobb vasarat, mely egy teljes
hétig tart. A gigantikus forgatagban allitolag mindent megkap az ember, amire csak vagyhat, s nem kell
azon sem csodalkozni, ha az dhitott dolgot nem a parton, hanem egy, a kikoté vizén messze bent ringd
kis csonakon leli meg. A kikotévarosok mindegyike tart fenn kisebb hadi flottat is, melynek legénysége
jol képzett €s jol fizetett zsoldosokbol all. Nem ritka latvany, hogy egy-egy hajokaravant néhany
hadihajobol allo gyors, ilitoképes kisebb egység is kisér. Mivel a Galyak tengerének ezen a részén nincs
komolyabb kaldztevékenység, ez a kiséret a tapasztalatok szerint elegendo.

A kikotévarosok tolvaj klanjai szervezetten tevékenykednek, egyesek ugy vélik a Kobrak befolyasa
alatt allnak. Sokak szerint az évenként megrendezett vitorlasverseny - mely minden nagyobb partvidéki
teleptilést érint - szintén az § szervezkedésiik eredménye. A versenyben résztvevd hajokon szallitjak a
fontosabb csempészarut és informaciokat.

A szarazfoldi teriiletek nagy részén mezdgazdasagi termények eldallitasaval foglalatoskodnak.
Gyiimélesot, jo mindségli gabonat termelnek. Ezeket foként feldolgozott formaban értékesitik.
Allattenyésztésiik is mintaértékii, de nem jelentds jovedelemforras. Csodélatos latnivalot kindlnak az
aranylé gabonamezok és a terheiktdl roskadozé gyiimolcsosok is, de talan még ennél is lenyligozobb a
folydk és csatornak latvanya. Valaha az es6zések alkalmaval megduzzado €s kiontd folydk sok
bosszusagot okoztak az itteni foldmiiveloknek; ez mar a multé. A folyok mellett kétoldalt gatrendszer
kigyozik, melyet minden évben az es6zések eldtt gondosan ellendriznek és javitanak, ha sziikséges. A
természetes vizektdl messze esd teriiletek ont6zésének megoldasara csatornarendszert épitettek ki.

A hegyvidéki teriiletek iddjarasa 1ényegesen zordabb az el6zéeknél. Minimalis mezdgazdasagi
tevékenységet folytatnak, ezek kivitele sem szamottevd. Banyaszatuk viszont jelentds. Sokféle asvanyt,
ércet rejtenek az itteni hegyek, melyek nagy részét nyersanyagként feldolgozatlan formaban értékesitik.
A f6 bevételi forrast azonban a méltan hires fegyvereik kereskedelme adja. A kiemelkedden jo
mindségli hagyomanyos gyilkolo eszk6zok és vértek mellett kiilonleges fegyverek készitésével is
foglalkoznak. Ezek koziil néhanyat kisebb' mennyiségben folyamatosan "gyartanak", de egyedi
megrendeléseket is teljesitenek. Mar sokan probaltdk meg kiflirkészni az itteni kovacsmesterek titkait,
eleddig hidba.
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Kisebb mértékben allattenyésztéssel is foglalkoznak. Egy itt 6shonos torpe 16fajtat tenyésztenek,
melyet kivaldan lehet teherhordasra hasznalni. Ezek eladasa jelentds jovedelemforrast jelent a
hegyvidéki allamok szdmara.

A koz6s multnak koszonhetden a régio egyes allamai kozott élénk a kapcesolat, ez a kereskedelemben is
megnyilvanul. Féként a hegyvidéki allamokra jellemz6, hogy aruikat egy masik varoson keresztiil
értékesitik. Ezért keresked6hazakat és lerakatokat tartanak fenn néhany tengerparti, illetve alfoldi va-
rosban.

Vallas

Kezdetven a kyr hit volt az uralkodo az egész térségben, de ez az utols6 nagy egyesitési mozgalom
hanyatlasaval megvaltozott. E18szor csak hattérbe szorult, de mara mar szinte teljes egészében eltiint a
kyr istenek kultusza. Igaz, hogy a szérazfoldi teriileteken itt-ott még taldlkozhatunk ezek nyomaival, s6t
szervezeteik is hallatnak olykor magukrol, ezeket azonban siirli homaly 6vezi és jelentdsnek
semmiképp nem nevezhetéek. A pyarroni istenek megjelenése utan nagyon hamar terjedni kezdett az 0;j
hit. Ma Iényegében az egész régio pyarroni vallasu. A tengerparti varosokban természetesen Antoh
kultusza a jellemzd, néhol szinte mar allamvallasnak is tekintheto.

Bar a kikotovarosokban is sokan aldoznak Dreinanak, az istenno tisztelete a szarazfoldi teriileteken
jelentésebb. Antoh hatalmat ezeken a teriileteken is elismerik, de azért itt mar nem bir olyan
befolyassal, mint a tengermelléki részeken. Ezen a vidéken valamennyi pyarroni isten templomat
megtalalhatjuk.

A hegyvidéki teriiltek is nagy valtozatossdgot mutatnak vallasi tekintetben, még Gilron egy-egy
felszentelt szolgéjaval is 6sszeakadhat a figyelmes utazo.

A kyr hagyomanyok vallasi tekintetben csak a szarazfoldi teriileteken fedezhetdek fel, ott is csak
nyomokban. Akadnak azonban olyan kevéssé megkozelithetd helyek, ahol elképzelhetd, hogy még €l
valamelyik kyr isten kultusza.

Jelentosebb dallamalakulatok

A térségben tobb tucat torpedllam talalhato, s ezek mindegyike érdekes lehet a maga modjan.

Lehetetlen volna azonban valamennyit részletezni, ezért a harom aranylag jol elkiilonitheto - a
tengerparti, a szarazfoldi, és a hegyvidéki - teriilet egy-egy példaértékii allamat vegyiik alaposabban
szemugyre.

Rymilo

A véros a Galyak tengerébe benyuld foldnyelv csiicskén talalhatd. Foldrajzi elhelyezkedése révén
kiterjedt kereskedelmi kapcsolatokkal rendelkezik. Hatalmas kalmarflottaval rendelkezik, melyek
mellett néhany hadihajot is fenntart. Katonai szempontbdl nézve nem szamottevo tengeri hatalom. A
varos vezetése a tanacs kezében van, melynek tagjai a legbefolyasosabb kereskeddcsaladokbol
kertilnek ki. A legjelentdsebb szervezet, mely a varosban miikodik, kétséget kizaroan a helyi tolvaj céh,
mely vélhetéen a Kobrak érdekeltségéhez tartozik. A kozbiztonsag atlagosnak mondhat6, de ez az
évente megrendezett nagyvasar alkalmaval jelentdsen romlik.

Ez az a hires vasar, melyrdl fentebb mar széltam. Mar napokkal a vasar kezdete eldtt megjelennek az
elsd arusok €s csepliragdk, hogy jo helyet talaljanak maguknak. Az évente visszajar6 kereskeddknek
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mar sajat helyiik van, melyet nem sziikséges ily modon biztositani. Az egy hetes forgatag hivatalosan
felvonulassal veszi kezdetét, melyen a nagyobb arusok legbecsesebb portékaikkal vonulnak el a
varosatyak el6tt. A vasar kdzpontja a kikotd, de akarcsak a vizen, a parton is végelathatatlan
messzeségbe nyulnak el a véasari satrak, gyakran tal a varosfalakon. A rendezvény csticspontja az utolso
nap estéjén kovetkezik be, amikor dldozatot mutatnak be Antohnak. Az 4ldozat soran minden
kalmarnak kdotelessége aruja egy részét a tengerbe vetnie. (Természetesen a varos is meghozza a maga
aldozatat.) Ezt kdvetden iinneplés kovetkezik, mely hajnalig tart.

A varos szamara komoly bevételt jelent az arusoktoél beszedett helypénz, ezért azok biztonsagat a
lehetdségekhez mérten garantaljak, de nem art, ha a bamészkodok odafigyelnek az erszényeikre.

Temoran

Nagy Liantyr varosa. Ma is szamtalan helyen ralelhetiink a legendas uralkodé szobrara. Ugy tekintenek
ra az itt €¢l0k, mint a varos véddszentjére. A varos eldljarojat hagyomanyosan kiralynak nevezik, aki a
nemesi tanacs segédletével uralkodik.

Ezek azonban csak hivalkod¢ kiils6ségek, hiszen a nemesi rang adomanyozhato €s visszavehetd, €s
nincs semmilyen kiilonbség az 6roklott €s a szerzett cim kdzott, s6t a kirdlyt is a nemesi tanacs
valasztja. A nemesi ranggal egyben foldteriilet is jar. Mivel haderejliket a nemes altal felallitott
bandériumok adjak - melynek 1étszamat a foldbirtok nagysaga hatdrozza meg -, igy a rang nem csak
kivaltsagokkal, de kotelezettségekkel is jar. Lévén, hogy a varos csaknem a régio legészakibb telepiilé-
se a manifesztacids haboru kezdete 6ta hadereje és kozbiztonsdga novekedett.

A torpeallam kdzpontja maga Temoran varos, de j6 néhany kisebb mezdvaros €s falu is tartozik hozza.
Teriiletileg a régid legnagyobb allama. Temoranban évtizedek 6ta él egy kisebb dzsad kolonia, mely
feltigyeli a régié dzsad bankhazait.

Minden év kés6 6szén a betakaritasok végeztével gladidtorjatékokat rendeznek. A latvanyossag nem
vetekedhet ugyan a rymiloi vasarral, de azért elég nagy hirnévnek 6rvend. Messze f6l1drol érkeznek a
gladiatorok, hogy 6sszemérjék itt erejiiket és tudasukat. A haromnapos jatékok gerincét kocsihajto
versenyek adjak. A jatékokat szintén a legendas kiraly Liantyr emlékének szentelik.

Dugora

A Krani hegység egy nyulvanya ad helyet ennek az dllamnak, mely Dugora védrosa mellett mintegy
féltucatnyi banyaszfalut foglal magaba. A hegyvidéki allamok koziil is itt késziilnek a legjobb
mindségli fegyverek és vértek. Ez talan annak kdszonhetd, hogy az allamot igazgato tanacs tagjai
kozott mindig van egy Gilron pap, aki egyben a kovacsok céhének vezetdje is. A varos f6 bevételi
forrasa természetesen fegyverkereskedelembdl szarmazik.

Katonai erejének tilnyomé részét a hegyivadasz egységek adjak. Minden fiatal férfi koteles harom évet
letdlteni valamelyik egységben, addig gyakorlatilag nem veszik felndttszamba, mig le nem to6ltotte
katonaidejét. Sziikség esetén barmely feln6tt férfi azonnal hadra foghatd. Jél képzett katonaknak sza-
mitanak, bar a fegyelem nem az erdésségiik.

Nem biiszkélkedhet olyan latvanyossagokkal, mint nagyvésar, vagy tinnepi jatékok, de jo pénzért
cserébe szivesen szerveznek vadaszatot vadregényes tajaikon az arra tévedd utazoknak. Eletre sz016
¢lménnyel lehet gazdagabb az, aki itt jartakar nem mulasztja el, hogy medvevadaszaton vegyen részt.

Borbas Istvan
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A Kigyo hatan
Avagy az idoutazas titkai

., Az emberi faj végteleniil kivancsi és tudasra ehes: sohasem elégszik meg azzal, amit mar elért, mindig
tobbet akar. A magasban, a mélyben kutat, az istenek titkait fiirkészi. Olyan helyekre teszi be a labat,
amelyeket a bélcsebb fajok messzire elkeriilnek. Tanuljatok meg: az ember soha nem tartozott a
megfontolt népek kozé. Tul sok szorult belé a végtelen kivancsisagbol és tettvagybol, a
hataloméhségbdl, s éveinek szamat tul sziiken merték az égiek. Egyetlen ember persze lehet rendkiviil
bolcs és megvilagosult — a sotétség tomegében azonban elvész a fény, kihuny a parazs, amelyre hideg
vizet ontiink. Ti, akik itt vagytok, valamennyien rendkiviil felvilagosultnak szamitotok, s a tanulas
evtizedei alatt remélhetoleg bolcsebbek és higgadtabbak lettetek. A Nagytiszteletii Magustandacs
benneteket talalt érdemesnek a Vilagegyetem mélyebb titkainak megismerésére, amelyek az emberi
ertelem és felfogokeépesség hatarait suroljak, a végtelen Univerzum roppant dsszetett mechanizmusdahoz
képest azonban nem egyebek holmi felszines tudasndl, a tojas héjanal, amelynél mélyebbre nem adatott
meg az emberi fajnak leasni. Tudom jol, hogy kezetekbe helyezve eme tudast, jo helyen lesz, de ova
intelek benneteket ama végzetes ballépéstol, hogy érdemtelennek elaruljatok mindezen titkokat,
melyekbe most beavatast nyertek. Avatatlan kézbe keriilve e titkok olyan erdket szabadithatnak fel,
amelyeknek létezését még a Legbdlcsebbek is csak sejthetik, s amelyeket halandonak, de talan még
isteneknek sem lehetséges megfékezni, ha egyszer tombolni kezdenek.

Halljatok hat az 1d6 félelmetes titkait, s ne szégyelljétek, ha megborzongtok szavaimat hallva. Nem
halando embernek valo tudas ez, mert birtoklasa nagy hatalmat, de roppant felelosseget is jelent
birtokosanak.

A Farkaba Harapo Kigyo — mindenki igy nevezi ot, a végtelen, onmagaba visszatérd folyamatot uralo
eszméletlen Tudatot, amelyet talin még az Osi Istenek vertek bilincsbe az idék hajnaldn. Létére csak
kopott, szazezer éves kotablak zagyva irasaibol és a bizonyos vidékeken legendava kovesedett
mendemonddakbol kévetkeztethetiink. Semmi bizonyosat nem tudunk vele kapcsolatban, de bizzatok dsz
fejti tanitotok szavaiban: ez igy van rendjén. Bizonyos vagyok benne, ha egyszer fellebbenne elottiink a
fatyol, akkor az az egész emberiség, vagy az altalunk is mert Vilagegyetem pusztuldsdt jelentené.
Elégedjiink meg egyelore annyival, hogy szamunkra a Kigyo jelenti a végtelen és mérhetetleniil vén
ldot.

A Kigyo hatan minden pillanatnak, minden apro részletnek megvan a maga helye. Ha egyszer
megsziilettiink, nem fogunk ismét megsziiletni, legalabbis nem abban a formaban, azon a helyen, ahol
egyszer ez mat megtortént veliink. Ha egyszer kipotyog egy fogunk, bizonyosan nem fogjuk ama
fogunkat még egyszer elvesziteni. Ez a természet rendje, s ez a Kigyo torvénye.

Tessék, ifju baratom, latom, nagyon csovalod ott a fejed. Mondd, miben nem értesz egyet vén mestered-
del? Batran eld a farbaval, hiszen sosem lehet tudni, miféle uj otleteket, uj tudast rejthet egy ilyen ifju,
alkotdsra alkalmas elme?

Persze, tokéletesen igazad van. Nincs olyan torvény, amely alél ne lenne kivétel. Eppen ratérnék
eléadasom lényegére, ha senki nem szol kozbe. Nos, mint ahogyan fiatal, heves vérii tanulotarsatok is
mondotta, bizony minden térvény alol van kivétel. Vagyis... fogalmazzunk inkabb ugy, hogy minden
falon vannak kiskapuk, rejtett at jarok, csak meg kell 6ket talalni.

Mint mar emlitettem, az 1d6 végtelen folyamdaban minden kavicsnak megvan a maga helye. Am ha
egyszer egy kavics ugy hataroz, hogy kilép a helyérdl, s meg szemléli, miféle koveket koptatnak a
folyamon lentebb vagy fentebb a hiis fodrok, megteheti - ha megvan hozza a hatalma. Nektek, akik itt
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tiltok koriilottem, s szavaimat hallgatjatok, hamarosan meglesz hozza a hatalmatok. Ti valamennyien az
Ildomagia rejtettebb bugyraiba fogtok beavatdst nyerni - ez azonban lehetetlen a megfelelo elméleti
tudas és felkésziteés nélkiil. Tanulmanyaitok legelején jartok még, de az ujabb tanulassal eltoltott évek,
évtizedek boséges gyiimolcsot hoznak majd, melyek mézédesek a gazdajuk kezében, avatatlanéban
azonban halalos méreggé valtoznak.

Igen, jol sejtitek. Eléaddsom a Kigyo hatdn valo utazasrol szol, arrdl, hogy miként lesztek képesek
meglovagolni a vén Id6 hullamait, hogy oda vessen benneteket, ahova szeretnétek.

Talan most megszédiiltok a hirtelen feltarulkozo lehetoségek érintésétol, de ne feledjétek: az ember
ereje véges. A Vilagegyetem torvényeit nem lehet biintetlentil megbolygatni, s ha mégis megteszitek,
ovatosan kell eljarnotok, kiilonben jobbik esetben is elmétek épségét veszélyeztetitek...”

E helylitt megszakitom a neves erv szdrmazasu dorani iddmagus, Seunnar cwa Trawa eléadasat. Azt
hiszem, hogy a folytatasbol az Olvasé nem sokat értene, hiszen bonyolult folyamatot ir le és misztikus
1géktdl terhes.

Tudasra éhes kalandozok! Engedjétek meg, hogy az Idoméagia legnagyobb mesterének szavait szerény
személyem tolmacsolja nektek, leforditva azt olyan nyelvezetre, amelyet ti magatok is konnyen
megérthettek, ezaltal olyan ismeretekhez juttatva benneteket, amely tiltott tudasnak szamit a Karpiton
innen ¢és talnan is.

Sok szerencsét hat, vakmerd kalandozo, és 1égy ovatos! A Kigyd Torvényei szigortiak és roppant
titokzatosak. Haland¢ csak felszinesen ismerheti 6ket - ahogyan a neves mester emlitette: csak a tojas
héjat kapargathatja meg legfeljebb.

Aki idOutazasra adja a fejét, roppant terhet vesz a vallara, amely, ha meggondolatlanul, ostoban
cselekszik, konnyedén 6sszeroppanthatja 6t, s talan olyan eseménylancolatot indit el, amely kihatassal
lesz az 1d fonalara is. JOI gondold hat meg, vakmerd kalandozo, hogy nekivagsz-e a hosszl utnak!
Mielott még belevagnank a dolgok kozepébe, fontos megjegyezni, hogy az alabb kozzétett szabalyokat
csak varazslok ismerhetik és koziiliik is csak azok, akik elérték a 8. Tapasztalati szintet. E titkot ritkan
helyezik méltatlan - értsd: nem varazslok vagy alacsony szintliek - kezébe, ami értheto is.

Csupan két esetet jegyeztek fel a tudorok, mikor e hagyomany méltatlan kézbe kertilt. Az els6 eset
kontinens szerte hirhedetté valt: Ryura cwa Timornak, egy fiatal Arel-papnak, egy részeges varazstudo
arulta el a félelmetes titkokat, miutan az hamis torténetekkel traktalta a vén magisztert, s kozben
magikus hatasu borokkal itatta alnokul. Az ifji papot megrészegitették a lehetéségek — egy ereklyével
idékaput nyitott a végtelen drvénybe.

Nem lehet tudni, mi lett a sorsa. Soha t6bbé nem hallott rola senki emberfia. A bolesek altal
alaptalannak vélt mendemondak szerint ott, ahol egykoron a Vilagegyetem rendjét feldalo fortelmes
Kapu allt — s ahol az ereklye végs6 nyughelyre talalt - néha sikoly hasit rozsdas késként a levegdbe, s
egy elfulo szellemhang konyorog segitségért. Hidba, mert senki nincs oly ostoba, hogy megszabaditsa
szenvedéseitol, s ezaltal megkérddjelezze az Isteneknél is vénebb torvények altal kiszabott biintetést.
A masik eset joval kevésbé ismert, még a tudos kordkben is, anndl tobb értelmetlen legenda kering
réla. Egy névtelen dzsad varazstudo igen kiilonos modjat véalasztotta az idéutazasnak: kiszakitotta
elméjét és lelkét Gnmaga testébdl, s egy kiilonds, aquir szarmazasu varazstargy révén kicserélte azt a
targy egykori gazdajanak, a kyr Pusztitok egy szenturjanak valdjaval.

A tovébbiakrdl ugyancsak keveset tudunk, még a kis szamu beavatottak is csak homalyos
mendemondakat hallottak egy vérengz6 Oriiltrdl, aki E1 Hamedben tobb tucat embert mészarolt le,
mieldtt egy ijasz sziven 16tte. A dzsad szarmazasu dithongd allitolag érthetetlen nyelven motyogott, s
egyfolytdban valami Wey'illahot emlegetett... S hogy mi lett a vardzstudo sorsa? A Kristalykonyvtar
egyik bejegyzésének tantsaga szerint a fendori titkozetet egy Oriilt kyr szentur vezette, akinek szavara
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holtak keltek ki sirjukbol, és aki livoltd szornyhorddknak parancsolt. Az akkori akkoriak korében igen
nagy riadalmat keltett a nekromancia szamukra tiltott és ismeretlen tudomanya. A szenturt végiil
utolérte a sorsa: a vei-anyrok egyik sujtotta halalra, egyesek szerint nem mas, mint Weila parancsara.
No de hagyjuk a kodos legendakat, s térjiink ra a 1ényegre: a kristalytiszta és kézzelfoghatd
torvényekre, amelyek a Vildgegyetem emberi elme szdmara ismeretlen bugyraiban sziilettek az idok
hajnalan.

A Nagy Ut Torvénye

A legelso tisztaznivald dolog a témaval kapcsolatban: az idéutazas nem halando elmének valé élmény.
A gyarl¢ I¢élek sulyos kérosodasokat szenvedhet egy ilyen utazas alkalmaval, mert a korlatolt elme
képtelen visszaverni az Osi Torvények athagasaval onmagara szabaditott kozmikus erék nyomasat, s
befogadni azt a tényt, hogy olyasmi torténik vele, amely a szdmara megszabott korlatok kozott
képtelenségnek szamit.

Ez a jatékrendszerben a kdvetkezoképpen fest. Minden iddutazé karakternek annyi szazalék esélye van
a kovetkez6 veszteségekre, ahanyszor 6t évet utazott elére vagy hatra az idében: Intelligencia,
Akaraterd, Asztral -3. Ez a veszteség ideiglenes, addig tart, amig a karakter vissza nem tér a normalis
idejébe. Természetesen a veszteség hatdssal van a Pszi és a varazslasi képességre is. Ha a karaktere (ek)
tovabb utaznak mas idébe, a veszteség ismét jelentkezik, annyi szazalékkal, ahanyszor 6t évet elére
vagy vissza utaznak. A hazautra is igy kell szamitani a veszteséget, s ha a karakter ilyenkor értékeket
veszit, eszméletét veszti, s csak harom 6ra multan térhet magahoz egy sikeres egészségprobaval. Ha a
proba sikertelen, egy 6ra mulva ismét lehet probalkozni. Az elvesztett értékek a megérkezés utdn
harom oraval kezdenek visszatérni, egy oOra alatt egy pontnyi jon vissza minden tulajdonsaghoz.

Ha valamelyik érték harom ala esik, az illeté azon nyomban eldjul, ekkor a fent kdzzétett szabalyok
érvényesek a magahoz térésére, akarmelyik iddpillanatban van is. Ha egy érték eléri a nullat, a karakter
nyomban meghal, lelke sikoltva kisért majd az id6 legkiilonb6zébb bugyraiban, titkos atjardiban.

A Valtozas Torvénye

Azids folyasaba avatkozni istensértd cselekedet, s bizony beldthatatlan kvetkezményekkel jar. Ha
valaki meg akarja valtoztatni a multat, kemény faba vagja a fejszéjét. Osibb torvényeket sért meg
ezaltal, mint amilyen vének maguk az Istenek —a Kigyo torvényét, amely 6rokkon orokké kergeti a
sajat farkat, tébolyodott korforgasba veszve.

A legels6 és legfontosabb emliteni valo e témaban az, hogy a megvaltoztatott mult (csak a mult!)
milyen hatéssal lehet az azt megvaltozat6 elméjére. Hiszen ha a multat atformalja, 6, a jovobol érkezett
elme bizony sulyos karosodasokat szerezhet. A megvaltoztatott mult kisebb-nagyobb valtozasokat
okozhat a jelenben, ¢s abban a multban is, amely ahhoz az idépillanathoz képest, amelyben az idéutazé
tartozkodik, a jovo.

Vegyiink egy példat hdsiink visszautazik par évvel ezeldttre, s véletleniil ralok egy kovet a
gyermekkori baratjara, akinek megsériil a 1aba, s ezért egész életében santitani fog. Ekkor ellentmondas
keletkezik hdsiink elméjében: a mult atformalja az abban a pillanatban még ki nem alakult jovét (a
tulajdonképpeni jelent), s ezzel egyiitt hdstink emlékezetét is, akinek elméjében megjelenik a santito
barétja, s az eset, ami vele tortént, és az ebbdl kdvetkezd jovo. Magyarul ) emlékeket kap, amelyeket
befolyasolnak a "régebbi" jov6 eseményei is, am az
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Id6 Tudata beleszdvi a balesetet is. A jelen emberei ebbdl semmit sem vesznek észre, hiszen 6k még
meg sem szilettek ekkor, mindent természetesnek vélnek, s esziikbe sem jut, hogy ugy is lehetne, hogy
a hosiink baratja esetleg ne santitson. HOslink azonban mar jelen van a multban, &mbar az id6
szovedéke 6t is megprobalja atformalni. O emlékszik a torténet ,,régebbi” valtozatara is, egyben
azonban tudja, hogy a jelen mégsem ilyen, hiszen a ko ragordiilt a baratja labara... A Kigyo ereje
igyekszik vele feledtetni a régebbi emlékeket, s atformalni azokat az Gjak szerint. Ez érthetden olyan
kavarodashoz vezet hésiink elméjében, amely bizony a végsd tébollyal fenyegeti 6t. Ha az elméje
esetleg mégis megussza a hihetetlen ,,rendecsinalast”, a régebbi emlékeit elveszti - nem tudja, hogy mi
torténhetett volna, ha baratjara nem esik ra a ko - attol kezdve csak az 1j emlékek élnek benne.

Ha a kaland folyasa tgy engedi, a KM bizonyos személyekre, targyakra meghatarozhatja, hogy
megsebesitésiik, elpusztitasuk, megrongalasuk milyen konkrét hatdssal lesz a jovdre. Ez kiilonosen jo
Otlet a nevesitett, fontosabb szereploknél, akiknek altalaban a rovid élettorténetét is kidolgozzak a
gondos KM-ek ¢és a torténet szempontjabol kiilondsen fontos targyaknal. Ugyanez vonatkozik a
kiilonféle tettekre is, amelyek koziil a sorsdontdbbek hatasat elore is meg lehet hatarozni - igy az
idéutazas nem valik feltétleniil hald1csapdava. A Kalandmesternek azonban mindenképpen szem eldtt
kell tartania, hogy igen sok esemény kihatassal lehet a jelenre.

KM-ek figyelem! Soha ne essetek a tilzott engedékenység biinébe! Nem kell elpusztitani vagy az
Oriiletbe kergetni a karaktert, csak mert belertigott egy kutyaba, ha viszont a kyrek bevonuléasat akarja
botor modon megakadélyozni, stjts le rajuk teljes hatalmaddal! (Ha a KM tgy hataroz, hogy a tett ki-
hatassal volt a karakter emlékeire, akkor a késobb meghatarozott, Akarater6-probanal leirt szabalyokat
kell alkalmazni.)

Persze az improvizacidban és a nem olyan lényeges szereplOk és tettek esetén jol johet az alabbi
modszer, amely segitségével véletlenszerlien lehet meghatarozni, hogy egy cselekedet miféle hatassal
lesz a késobbi jelenre igy nem marad ki a jatékbol az idegborzol6, tenyérizzaszto izgalom sem.

A KM vélaszt harom jellemz6 értéket a lentebb feltiintetett harom tablazatban kozoltek alapjan.
Mindhéarom érték az idéutazas egy-egy paraméterét jelzi, az 1. tablazat az atugrott idéértéket években,
a 2. szamu a cselekedet sulyat a torténelem szinpadan. A leolvasott két értéknek az atlagat kell
megszorozni a 3. tablazatban talalhaté megfeleld értékkel. Ez az utolso tablazat az id6 folyasat
megvaltoztatd cselekedet tavolsagat jelzi attol a tajéktol, ahol a karakter életében legtobbszor
megfordult, vagy ahol a legtobbet lenni szokott. Nem fontos az utolso 1abig pontosan szamolgatni,
hiszen ez lehetetlen is egy kalandozonal, aki oly sok vidéken megfordult mar. Mindharom tablazatban a
feltiintetett értékek példak, iranymutatok csupan. A KM, latva a kialakult helyzetet, ezek alapjan képes
értekeket rendelni a sajat szamitashoz. A kapott eredmény egy szazalékérték, amelyre dobni kell K100-
on ahhoz, hogy kiderithessiik, hogy a cselekmény kihatassal volt-e a karakter multjara, emlékeire és
ismereteire. Ha a dobott érték nagyobba kapott értéknél vagy egyenld azzal, akkor Oriilt szerencséje
volt az illetdnek, s nagyobb lelki sériilések nélkiil meguszta a rendcsinalast a fejében. Csupan
egyetlenegy pontot veszit az asztral értékébdl, persze ideiglenesen.

Am ha a dobas kisebbnek bizonyul, rettegj, szanandé kérész¢ltii teremtménye az isteneknek! A jatékos-
nak Akaraterd probat kell dobnia, amelyet ha elvét, a karakter veszit 2k6 pontot az Intelligencia,
Akaraterd és Asztral képességeibdl. Ha a levonando6 érték ot feletti, akkor a karakter végérvényesen
meg0riil, 6sszeroppan az elméjében keletkezd hirtelen zlirzavartol. Intelligencidja, barmennyi is volt
azelott, 2-re csokken. Semmiféle magia nem képes tobbé segiteni rajta - nyaladzo idiotaként fogja
leélni egész nyomorusagos ¢életét - hacsak a tarsai meg nem kegyelmeznek neki, s nyomban sziven nem
dofik. Ha azonban a dobott érték' 6t vagy az alatti, akkor a karakter elméjében csupan ideiglenesen
kavarodtak 0ssze az emlékek - a tudatnak kell egy kis id6, mire sikeriil rendszereznie az 01j ismereteket
¢s elfelednie azokat az emlékeket, amelyeknek immaron semmi helyiik ott. A karakter latszolag
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teljesen 6sszeomlik, forgd szemekkel gagyog mindenféle értelmetlenséget, s barmiféle kdzeledési

kisérletre sikoltozva menekiilni kezd. Ilyenkor az tesz legjobbat neki, ha békén hagyjak. Ha raerdltetik
magukat a szerencsétlenre, akkor a javulas addig szilinetel, mig magéara nem hagyjak Oriiletével.
Természetesen ha a karakter valamelyik értéke nullara vagy az ald zuhan, akkor az illet6 elméje nem

birja a rd nehezedd sulyt, s sz6 szerint onmagat emészti fel. Ez azonnali halalhoz vezet. Ha az érték

haromra vagy kevesebbre csokken, akkor a karakter elajul, s csak annyi nap mulva tér magahoz,

amennyi az elvesztett tulajdonsag-pont értéke volt. Ilyenkor, ha az elvesztett érték 6t vagy az alatti,

akkor egészségesen, amde az 1) emlékekkel ébred, ha azonban 6t f6l6tti, akkor a mar fent emlitettek

vonatkoznak r4.

Ha tobben utaztak és valamelyik karakterek dobast kell tennie, akkor a dobast meg kell ismételni a

csapat minden egyes tagjara. Ha valamelyikiik elvéti, 6 is a mar fent leirt hatdsok aldozata lesz.
A szamitasok eredményeképpen néha igen kiilonos értékeket kaphatunk, de nem feledjiik: az id6
folyasa kiszamithatatlan. Nem tudhatjuk, hogy mely cselekedetiink milyen folyamatokat indithat el a
torténelemben. Lehetséges, hogy csak egy sétara indulunk mondjuk szaz évre visszamendleg, s mire
visszatériink, mindenki legendabeli angyalként besz¢l rolunk, aki oly hirtelen tiinik fel, mint a pusztito
viharok Rualan felett €s tdvoztakor szertefoszlik, akar a hajnali kod. Persze ekkorra mar az emlékeink
is atrendezddtek - s ha nem diadalmaskodunk régi éntinkkel vivott kiizdelmiinkben, bizony lehet, hogy
nagyon, egészségtelen allapotban hallunk majd a legendabeli angyalokrol.

1. tablazat 2. tablazat
1 perc - 1 ora 1 % Mindennapos cselekedet (jaras. evés, sziikségletek. beszélgetés stb.) | 0 %
1 6ra - 1 nap 5% Egy jelentéktelenebb épiilet megrongalasa 5%
1 nap - 1 hét 10 % Fontos, neves épiilet megrongalasa 20 %
1 hét - 1 honap 15 % Embereknek komoly sériilés okozédsa, komolyabb dsszecsapasok 20 %
1 hénap - 1 év 20 % Emberolés 25%
1év-10¢v 30 % Tobb ember haldlanak okozésa 30 %
10 év -100 év 20 % Kisebb katasztrofak (jarvanyok, természeti katasztrofik) 50 %
100 ¢v -1000 év 10 % Kisebb (orszagon beliili) haboru kirobbantasa 60 %
1000 év-10000 év | 5 % Néhany orszag kozotti haboru kirobbantasa 80 %
Nagyobb (orszagokra, kontinensre kiterjedd) katasztréfak okozdsa | 90%
Egész kontinensre kiterjedd habort okozésa 100%

3. tablazat
Tavolsag a leggyakrabban latogatott helyektdl | Szorzo
0-1 mérfold 20
10 - 100 mérfold 5
100 - 1000 mérfold 1
1000 - 10000 mérfold 0,5
10000 mérfold felett 0,1

A Paradoxon Torvénye

T ulajdonképpen mikor a tudosok altal Paradoxon Torvénynek nevezett si szabalyrdl beszéliink, az

1d6 egy szamunkra roppant felfoghatatlan és idegen védekezési modjat értjiik alatta. Am eldszor
térjlink ki arra, hogy mi is az az idéparadoxon!
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A karakterek id6kalandozasaik kozepette bizony cselekedhetnek olyan dolgokat,
amelyellentmondasokhoz vezethetnek az id6 fonalaban. Mivel a paradoxon olyan gondolatmenet,
amely sajatsagos moédon dnmagaba kanyarodik vissza vagy meghazudtolja 6nmagat, az id6ben is
valahogy igy mukodik a dolog. Vegylink egy igen egyszeri és kozkedvelt példat!

Ryr Sontagor visszautazik szazotven évet az idében, s dsszetlizésbe keveredik egy emberrel, akit
parbajban megdl. Ezzel roppant nagy ostobasagot csinalt, mivel nem tudhatta, hogy az illetd
valamiképp kapcsolodik-e az 6 személyéhez. Raadasul roppant szerencsétlennek bizonyult, mivel sajat
Osapjat szemelte ki arra, hogy vivotudomanyaval kérkedjen. Abban a pillanatban, ahogyan az 0s
kileheli lelkét, Ryr megsziinik 1étezni, hiszen soha nem fog megsziiletni, mivel - ismét a szeren-
csétlenség! - 6sapja azelStt halt meg, miel6tt gyermeket nemzhetett volna. Am, ha Ryr soha nem fog
megsziiletni, nem mehet vissza az idében, hogy megdlje a sajat 6sapjat, aki ennek kovetkeztében
mégsem fog meghalni...

Vagy egy masik példa: egy varazstudo visszakiildte néhany harcosat, hogy pusztitson el egy ereklyét,
amelyet szaz évvel a jelen pillanat eldtt probal titokban létrehozni néhany velejéig romlott gazember. A
harcosok végrehajtjak a feladatot, igy az ereklye nem késziil el. Am ha az ereklye nem sziiletik meg, és
a szervezet valoban a legteljesebb titokban tevékenykedett, akkor senki nem fog tudni réla, hogy barki
is megprobalt volna megalkotni egy ilyen fortelmet, tehéat senki sem fogja visszakiildeni a harcosait,
hogy megakadalyozza az ereklye 1étrejottét.

Azt hiszem, érzékeltettem, hogy felesleges megolddson toprengeni, mert ilyen esetekben olyan
ellentmondas jon létre, amely arcul kop minden ismert térvényt. A Kigyora, az 1d6t urald dntudatlan
tudatra ez a paradoxon igy hat, mint az alvé emberre a csiklandozas: felriad egy pillanatra, s megrazza
magat, eltiinteti a paradoxont okozo, zavaro tényt, vagyis a karaktert. Az id6 helyrezokken, minden ugy
lesz, ahogyan eddig volt, csak a zavart 1étrehozé tényezd hianyzik - a lelke sikoltva foszlik semmivé a
Vilagiirben. Gyakorlatban ez a kdvetkezoképpen fest: az illet6 utazasa kezdetén eltlinik az idéalagitban
- am soha tobbé nem bukkan fel sehol, és semmi nem valtozik.

Hasonlo6 dolog torténik, ha a torténelem menetében komoly valtozas térténik. Ynev sorsa ugyanis
(dmbar nem a legaprobb részletekig) megiratott ezt bizonyitja a Jelhordozok léte is. Ha valaki - akar
szandékosan, akar akaratlanul - olyan tettet késziil végrehajtani, amely nagyban befolyasolja az elkd-
vetkezendd id6ket és nem illik bele az eleve elrendelésbe, akkor mozgasba lendiil az 1d6
,.Jimmunrendszere”.

Ez a kovetkezOt jelenti: abban a pillanatban, mikor a tett gondolata megfordul az illetd fejében, az
Osszes Jelhordozo megérzi a késziilodo bajt mintha csak egy zivatar eldszele csapta volna meg dket.
Veliik egyiitt mas, nagyhatalmu lények is érzékelik ezt, olyanok, akik a Teremté Akarat szdndékainak
megfeleléen ligyelnek a Vilagegyetem rendjére.

Ezek a Iények - sok esetben a Jelhordozok segitségének igénybevételével - igyekeznek "rdbeszélni" az
illet6t, hogy hagyja abba oktalan és karos tevékenységét. Soha nem indokolnak, nem bocsatkoznak
vitaba, nem konyorognek - egyszeriien utasitanak. Ha megjelenésiik és hihetetlen képességeik nem ret-
tentik el a nyomorult férget, ¢s annak fejében hatarozott szandékka kristalyosodik a tett
végrehajtasanak gondolata, Gjfent mozgasba lendiilnek. Ha kell, a jelhordozok segitségével igyekeznek
az illet6t orokre elpusztitani Ynevrél. Roppant gondosan jarnak el — nem okoznak paradoxont, hisz
akkor a felriad6 Kigyo ket is konnyedén lerdzhatja a hatarol, hogy sikoltva tiinjenek el az tirben, s
soha ne is bukkanjanak fel ujra.

Legcélravezetobb mddszeriik az, hogy egyszerlien visszakiildik az illet6t az indulasi pillanatba, s
kitorlik az emlékezetét, minden emléket, amely az utazassal kapcsolatos — akarcsak azokét, akik vele
tartottak, vagy idéutazasnak elkészitésében részt vettek. Ha az utazas varazstarggyal torténik, azt
elragadjak ¢és jol elrejtik, az emberi kezek eldl.
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A Hatalom Torvénye

Az 1ddalagut egy roppant dsszetett és bonyolult miikodésti magikus Kapu, amelynek kisugarzasat
képtelenség leleplezni. Olyan zavart okoz a tér €s id6hihetetlentiil finom ¢és érzékeny reildszerében,
amelyre minden kdzelben tartdzkodd nagyobb hatalom felfigyel a jaték szabalyaira leforditva: minden
500 mérfoldes korzetben tartozkodo 15. Tsz feletti Varazshasznalo és Pap fokasztu személy érzékeli az
idékaput. Pontos hollétét nem tujak meghatarozni, de ha képzettek az Iddmagia teriiletén - példaul
Doran nagyhatalmi magiszterei - akkor bizonyos jelek alapjan 10 mérféldes pontossaggal képesek
behatarolni a helyet, ahol a Kapu megnyilt.

Azt, hogy ezek az igen nagy hatalmu vardzstudok és papok milyen modon reagalnak az észleltekre,
nem lehet megmondani. Lehet, hogy elfelejtik az egészet, de az is el6fordulhat, hogy hajtovadaszatot
inditanak a karakterek ellen, talan meg is oletik dket. Ne feled;jiik: ilyen magas szinten nagy az esélye,
hogy nem maganyos személyekrdl van szd, hanem az illeté minden bizonnyal befolyasos személyiség,
¢s akar ezreknek is parancsolhat. Csak batran, kalandozo!

A Szelek Torvenye

E;a igencsak rejtélyes megnevezés a jovo kiszamithatatlansagéra utal. Ha egy haland6 idéutazéasra
adja a fejét, mar ezzel a ténnyel is megvaltoztathatja a jovot. A karakter tehat nem abba a jovobe
érkezik meg, amely akkor torténne meg, ha ¢élné nyugodtan az életét, hanem mindenképpen egy ma-
sikba, amely a jelen eseményei szerint kialakult. Persze el6fordulhat, hogy a valtozas nem jelentds -
talan csak az Id6kapu altal a jelenben felkavart porszemek helyzete valtozik meg, de eléfordulhat, hogy
egy egesz varos, ne adjak az istenek, egy egész orszag sorsat donti el az utazas. Ezek a valtozasok sok
természetesen nincsenek kihatassal a karakter elméjére, hiszen a jov6t még nem érte meg.

Ha a jovoutazas olyan eseménylancolatot indit el, amely esetleg paradoxont vagy jelentds torténelmi
valtozast okoz, akkor az a Valtozas Torvényében leirt, a karakter szamara nyilvanvaldan végzetes
talalkozashoz vezet az Id66rokkel.

Ha a karakter visszatér a jelenbe, majd ismét tavozik a jovdbe, akkor egy harmadik jovd-varidcioba
csoppen, hiszen ujboli utazasa kovetkezményeképpen a jov6 ismét megvaltozik. Es ez folytatodhat akér
a végtelenségig... vagy amig a vakmerd kalandoz6 meg nem unja az utazgatést és a rendbontast, esetleg
amig valakik - ha kell, igencsak kiméletlen eszkdzokkel - észhez nem téritik...

Bestiarium
Idoorok

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelenék szama: K10
Termet: N

Sebesség: 200 (SZ) 250 (L)
Tamadas/kor: 4
Kezdeményez6 érték: 120
Tamadé érték: 180

Védé Erték: 250

Célzé Erték: 100
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Sebzés: 4K6+20

Eleteré pontok: 50
Fajdalomtiirés pontok: 300
Asztral ME: lasd a leirédst
Mental ME: l4sd a leirast
Méregellenallas: immunis
Pszi: 100 (pyarroni Mf)
Intelligencia: kimagaslo
Max. Mp.: 300

Jellem: rend

Max. Tp: 300

Az 1d66rok a Kigyo orok almanak hds lovagjai - evilagi haland6 szamara szinte felfoghatatlan
hatalommal rendelkeznek. Mar kiilsére is félelemmel vegyes tiszteletet keltdek - leggyakrabban az
aldozat elméjébdl olvastak ki a legmegfelelobb képet €s olyan alakot valasztanak, amelytdl a halando
retteg vagy amelyet tisztel. Megjelenésiik 100 labnyi sugart kéron beliil 100 E-s félelemvarazslat
hatasat kelti arra nézve, aki megpillantja oket.
Mindig egyiitt érkeznek, s arnyas helyekrdl kifoly6 kodbél 1épnek eld.
Halando6 nem sok eséllyel szallhat szembe veliik. Mar varazstudomanyuk is félelmet keltéen magas
szintli - kivaldan alkalmazzak az id6k soran kialakult 6sszes méagiaformulat.
Mivel a Kigy6 almabol taplalkoznak, lelkiik bizonyos szempontbol egybefiigg magaval a Tudattal. igy
magia ellenallasuk oly erds, hogy azt haland6 - de még isten sem - le nem gytirheti, barmekkora
hatalommal rendelkezzen is.
Ha harcra keriil a sor, barmilyen fegyvert megjelenithetnek a keziikben. A fent k6zolt értékek mar a
fegyverrel egyiitt értendok.
Roppant hatalmukat szinte sosem hasznaljak teljesen ki, s ha lehet, csupan megleckéztetik a
megtévelyedett halandot. Csak a legvégso esetben hajlandok elmenni a végletekig - ekkor azonban jaj
annak a szdnalmas porszemnek, aki botor modon felingerli dket!
Ha valaki akéar egymaga (amelynek esélye finoman szdlva is a nullaval egyenld), akar segitséggel
legy6zi az 6sszes megjelent Ort, akkor ugyanabban a szegmensben kétszer annyi jelenik meg, s a
szemtelen halando ¢€s segitétarsai elpusztitasara torekednek.
Sohasem hibaznak - ha ez egyszer mégis eléfordulna, az végzetes kdvetkezményekkel jarna az 1d6
folyasara, és az egész Univerzum rendjére, amely tigy omlana Ossze, akar az ingatag kartyavar a
feltamado erds szélben.
De hat kedves KM-ek, ezt ugye nem hagyhat jatok?
Rajta hat, halandd! A lehetdség nyitva all! Olyan titkok tarulhatnak fel elétted, amelyekrél még a
legvadabb almaidban sem gondoltal. Vagj neki az Gtnak, amely messzebb vezet a legtavolabbi
csillagnél is. Am vigyazz: a titkok atkot rejthetnek méhiikben, amelyek, ha feltimadt mohésagodban tiil
mélyre asol, kiszabadulhatnak, driilet és halal szelét lehelve feléd...
Ints hat bucsit konnyes szemekkel szeretteidnek, barataidnak - hiszen soha nem tudhatod, hogy ép
elmével bukkansz-e fel Gjra, ha felbukkansz egyaltalan valaha is...

Szabo ,,.Dragon” Péter
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Nomad

A pusztak harcosa az Elso Torvénykonyyv szerint

Az ilanoriakon ¢€s yllinoriakon kiviil Ynev legkivalobb konnyiilovas ¢és ijasz népe. Rendkiviil
szivos, nem tul magas termetil, rossznyelvek szerint karikalaba emberek, akik igénytelen, alacsony, de
villamgyors lovaikon szaguldva jarjak a végtelen pusztasagokat.

Nomad ¢életmodjuknak koszonhetéen rendkiviil sok titkat ismerik a hazajukként szolgélo
pusztasdg, Dél-Ynev sztyeppéinek. Nem sokan allnak koziilikk kalandozonak, mert az elfekhez
hasonldan rosszul érzik magukat a varosok kdrengetegében, idegenkednek a zartsagtol s tudasuk sem
segiti Oket a beilleszkedésben. Ha mégis nyakukba veszik a vildgot, annak nyomos oka kell legyen.
Regéikben 1dorél-idore felbukkannak maganyos hdsok, akik a torzseik érdekében vallaljak, hogy
satraiktdl tavol €lje dket a haldl. Mdasokat eskiijiik, torzsfojiiknek, simanjuknak adott szavuk kotelezi,
hogy maguk mogott hagyjak sziiléfoldiket.

A természet, a nyilt pusztak gyermekei Ok, isteneik még az Osi, fliben, allatokban, szelekben
lakozd szellemek. Ennek megfelelden szinte kozvetlen kapcsolatban allnak veliik, noha a samanok
szerepe nem vitathato.

Egyértelmiien 6k a nomad kozosségek szellemi életének vezetdi, 0k védelmezik meg a
harcosokat az artd eréktél. Eppen ezért nagy veszélyek fenyegetik azokat a nomad harcosokat, akik
torzsiiktol (samanjuktol) elszakadni kénytelenek.

A samanok védelmének hijan ugyanis konnyebben utat talalnak hozzéajuk azok az art6 szandéku
szellemek, amelyeket egyébként a torzseket 6vo magia tavol tart. (Az eftéle 1ények a Szellemnép kate-
goriaba tartoznak, bévebben a Summarium 241. oldalan olvashattok réluk. A KM az ott leirtak alapjan
készithet személyre szabott asztralszellemeket a nomadjainak.)

A torzsek samanjai természetesen tisztdban vannak a noméadokra leselkedd veszélyekkel, éppen
ezért kiilonféle talizmanokat adnak azoknak a harcosoknak, akiket a Sors a torzs tole elvalni kényszerit.
Ezek a kis targyak tavol tartjdk az artd asztrallényeket, elveszitésiik vagy megrongalodasuk tehat a
legnagyobb csapés, ami egy nomad kalandozot érhet. Nem csupan védelmet nytjtanak viseldjiiknek, de
a hozzaértdk szdmara azonnal nyilvanvalova teszik a nomdd hovatartozasat is, kovetkezésképpen
mindannyian biiszkén viselik.

Csak akkor fejtik ki hatasukat, ha kozvetlen kapcsolatban vannak a karakterek testével és jol
lathatéak. Ilyenek lehetnek a kiilonféle karperecek, gytrik, fejpantok, fiilonfiiggok, stb.

Ha valami mddon elrejtik e targyakat, nem csupan masok, de az asztralszellemek sem érzékelik, s
igy azok nem is fejtik ki hatasukat.

Ha egy nomad kalandozni kezd, akkor van néhany dolog, amelyrdl semmi pénzért nem mond le.
Ezek a kovetkezok: lancingnél, borvértnél nehezebb vértet soha nem visel; a sajatjain kiviil nem
hasznal mas fegyvereket. Képzettség pontjaibol megtanulhatja ugyan a pszit, &m amint felépiti elsd
pajzsait, elvesziti a Névadassal raruhdzott ellenallast. Csak a tudatalatti magiaellenallasa marad meg.

Természetiikkre nézve 4ltalaban maguknak vald, zéarkézott alakok, kiknek baratsagat,
megbecsiilését nem konnytli elnyerni. Kevés olyan halando6 €l Yneven, aki azzal dicsekedhet, hogy egy
nomad harcos vértestvérévé fogadta. Az ilyen kotés azonban rendkiviil erds; az a nomad, aki ezzel a
szertartassal koti magat egy masik halandohoz, tizon-vizen keresztiil kitart fogadott testvére mellett.
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Ennek megfeleléen rendkiviil nehezen illeszkednek be idegen kozosségekbe, s nemesak nekik
akadnak gondjaik a mas szarmazéasuakkal, de 6k is hasonldéan problémakba iitkoznek, ha magukat
akarjak masokkal elfogadtatni (feltéve, ha egyaltalan sziikségét érzik ilyesminek)

S most kovetkezzenek a Lo Népének statisztikai:

Képesség Dobas modja
Erd 2k6+6
Gyorsasag 2k6+6+kf
Ugyesség 2k6+6
Alloképesség K6+12
Egészség K10+10
Szépség 3k6
Intelligencia 3k6
Akaraterd K10+8
Asztral 3k6

Harcértékek

A nomadok elsddlegesen az ijhasznalat mesterei, de ligyesen bannak a szablyaval, torrel ill. a

legalapvetébb nomad fegyverrel, az ostorral is. Harcértékeik ennek folyomanyaként a kovetkez6képpen
alakulnak:

KE alapjuk 9, TE alapjuk 20, VE alapjuk 75, CE alapjuk pedig 25. Minden tapasztalati szinten
(az els6n is) 11 Harcérték Modositot kapnak, s ebbdl 3-at kotelesek minden szinten a TE-jiik és VE-jiik
mellett a CE-jiik novelésére is forditani.

Eleteré és Fajdalomtiirés

Az egészséges, termeszet kozeli €let €s a nélkiilozésekkel teli sors megedzi szerveze-tiiket, igy
Ep alapjuk 7, Fp alapjuk 8 és Szintenként K6+5 Fp-t kapnak.

Képzettségek

Mivel eleve jo néhany képzettséget megkapnak és nem tul sok idejiilk marad mas ismeretek
elsajatitasara, kevesebb Kp-t kapnak, mint egy masik harcos. KP alap alapjuk 6, amihez Tapasztalati
Szintenként (mér az 1. szinten is) tovabbi 8 jarul.

Képzettségek

Fok/%
fegyverhasznalat Af
- ostor Af
- szablya Af
- tor Af
- visszacsapo ij Af
Belharc Af
Lovaglas Af
Idomitas (10) Af
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Vadaszat Af
Szakma (ijkészitd) Af
Pusztik ismerete* Af

A tovabbi szinteken megkapott képzettségek:

Szint Képzettségek

Fok/%
2. Lovas ijaszat Af
2. Ugras 10 %
D ESCH 25 %
3. Vadaszat Mf
4. Célzas Af
4. Lovas ijaszat Mf
5. Pusztak ismerete Mf
6. Ostorhasznalat Mf
7. célzas Mf

* Megfelel az erddjaras nevii képzettségnek, csupan — értelemszerlien — a pusztdkon vald
boldogulds mértékét jeloli.

Kiilonleges képességek

Vadaszatnal megkapjdk ugyanazokat a moédositokat, amiket egy félelf, amennyiben
pusztan tartozkodik

A nomadokkal szemben az 6sszes 10, legyen barhogyan idomitva, baratsagosan viselkedik
2-szeres latassal rendelkeznek

Egy egyszerl (15 korig tarto) szertartas kovetden 1 ora iddtartamig érzékelik a koriilottiik
20 labnyi sugari gdmbben tartozkodd asztrallényeket, ha azok kiegyensulyozottsdga
(lasd. Summarium 240. oldaldn) nem haladja meg az atlagos értéket.

Mégiaellenallasa a Névadas szertartdsanak koszonhetden a kdvetkezoképpen alakul: teljes
AME-je elsd szinten megegyezik a karakter Asztraljaval, MME-je a karakter
Akaraterejével. Ezekhez minden tovabbi szinten + 4 jarul.

Dachner Richard és Gaspar Péter
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Keépzettségek

A M.A.G.U.S. klasszikus kiaddsdban és az Elsé Torvénykonyvben taldlhaté mintegy 66

képzettség jo alapot biztosit a karakter egyedivé formalasahoz, a kasztok kiilonbségeinek
kidomboritasahoz, de nyilvanvaloan nem fedik le az ynevi halandok altal elsajatithatd ismeretek,
jartassagok teljes skalajat.

Az ismereteknek 1éteznek olyan teriiletei, melyeket fajtol-kaszttol fliggetleniil barki elsajatithat
indirekt modon, csupan tapasztalassal. A karakteralkotds sordn elkészitett eldtorténet jatéktechnikai
kifejezéseinek is tekinthetjiik oket, mivel szdmszeriileg jelenik meg benniik a karakter szarmazasa,
jelleme; fejlédése sordn pedig rajtuk keresztiil is tiikrozédnek a karakter altal talélt kalandok, utazasok
tapasztalatai.

Azok, akik képzetleniil probalnak eligazodni egy vadidegen varosban, bizony, kevés jora
szamithatnak. Amig van idejiik kényelmesen kérdezéskodni vagy nézelddni, még nincs igazadn nagy
gond. A problémadk ott kezdddnek majd, ha sietdsre fordul a dolguk, vagy — ne adjak az istenek! —
menekiilnitik kell... Ha Utmutatas alapjan kell megtalalni egy Morgena szentély romjait a végtelen
gianagi erddségekben, vagy egy orgazda pinceboltjat Erionban, sokat segit, ha a kalandoz6 mar jart az
adott teriileten, hisz az utbaigazitds mindig tdjékozodasi pontokat ad meg, és ezekbdl nem art néhanyat
(de leginkdbb mindet) ismerni. Az aldbbi képzettség ehhez a problémahoz nyujt jatéktechnikai
segitséget.

Helyismeret

Ta1an nem kell hangsulyozni ennek a fontossagat. Azok, akik olyan helyre érkeznek, ahol még
nem jartak, és fontos elintéznivalojuk van, jobban teszik, ha azonnal keritenek valakit, aki biztonsaggal
eligazodik az illeté varosban vagy tartomanyban. Viszont ha valaki tobb-kevesebb idét eltolt egy
varosban, hetekig-honapokig koborol egy orszagban, egyre jobban rogziil benne az épiiletek, utcak
elrendezddése, vagy a tdjfoltok egymasutanisdga. Ez azt eredményezi, hogy egyre kisebb eséllyel téved
el, vagy ha ez mégis elé6fordulna, hamar talal ismerds tajékozodasi pontot, nem is beszélve arrél, hogy
megfeleld eligazitassal konnyebben megtalal rejtett vagy nehezen fellelhetd helyeket.

A képzettséget legegyszeriibb nagyobb foldrajzi egységekhez, illetve telepiilésekhez kotni. Ennek
megfelelden egyes helyismeretek vagy agy nagyobb varoshoz (Erion, Ifin, Davalon), vagy egy allam
egy-egy tartomanyahoz kotodnek, azt mutatjak, a karakter mennyire van tisztdban az ott uralkodo
allapotokkal. (Ez hasonlatos a fegyverhasznalat képzettséghez; ott is minden egyes fegyverre fel kell
venni a képzettséget.) Minden egyes alkalommal, ha valaki uj, szdmara ismeretlen varosba,
tartomanyba, kantonba, stb., kerill, ujra és ujra az alapoktol kell kezdenie az ismerkedést — a kovetkezd
targyalt modosité korilmények figyelembevételével. Célszert tehat listat vezetni az ismert helyekrdl,
az ismeret szintjének feltlintetésével.

Az elébb ,szintet” és nem fokot emlitettiink: a képzettséghez ugyanis szazalékos értéket
rendeliink. Ez az érték — értelemszerlien — azt mutatja meg, hogy a karakter az adott helyen mekkora
eséllyel igazodik el. Fejlesztése nem igényel Kp-t, alapvetden az illetd teriileten eltoltott id6tol fliggden
novekszik, mégpedig varosban 2K6+3% /hét, nagyobb f6ldrajzi egységre vonatkozoéan K6+4% /honap.
Modosithatja ezt a térképészet ismerete (Af: +5%, Mf: +15%), és nyilvanvaloan a telepiilés vagy a
tertilet mérete (a megadott értekek egy kb. 30000 fos varosra és egy nagyjabol Predoc méretii teriiletre
vonatkoznak). Alapvetéen a KM dolga, hogy a koriilményeket mérlegelve eldontse, mennyire
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ismerhette meg a karakter azt a varost vagy orszagrészt, ahol az utdbbi idében jelentdsebb id6t toltott
el.

Még tobb tényezé modosithatja a képzettségprobat egy adott szitudcioban. Itt is szerephez jut a
meséld kreativitdsa ¢€s itéloképessége, hisz neki kell dontenie arrol, hogy mekkora esélye van a
kalandozdnak a helyes utvonal, stb. megtalalasara. Modosito tényezdk lehetnek:

o Az adott teriileten beszElt nyelv ismerete

e Az adott kultra ismerete

e Rendelkezik-e a kalandoz6 térképpel, vagy kapott-e elozetes utbaigazitast
e Bizonyos esetekben a legendaismeret képzettség

Fontos kérdés, hogy a karakter elsd szinten milyen Helyismerettel és mekkora ehhez tartoz6 % -
os értékkel rendelkeznek. Altalaban a jatékos karakterek zome a sziil6foldjét illetve — varosat
meglehetdsen jol ismeri, ezért minden karakter elsd szinten 4K6+6% Helyismerettel indul erre
vonatkozoan. Még egyszer hangsulyoznank az elétorténet szerepét, mivel ez alapjan teljesen mas érték
is eléfordulhat, gondoljunk csak példaul arra, ha a kalandoz6 siheder koraban egy locsiszar segédje
volt, és tobbszor bejarta Ilanor déli részét, vagy — hogy ellentétes példat is lassunk — lehet 6 egy
parasztfiu is, aki a falujat csak évente egyszer hagyta el — a szomszéd faluban rendezett vasar miatt.
Ezért a mesélonek jogaban 4ll az el6torténet alapjan le- vagy felfelé modositani a kidobott értéket.

Egyes kasztok esetében indokolt, hogy mar elsd szinten jobb helyismerettel rendelkezzenek, vagy
tobb helyet is ismerjenek. Ilyen kaszt a tolvaj, a bard és az Arel-pap, akik az alapokon kiviil ujabb
4K6+6%-ot kapnak, amivel vagy a sziiléfold (tolvajoknal véros) ismeretét novelik, vagy ujabb
Helyismeretre forditjak.

Mint lattuk, a Helyismeret képzettség tobb szempontbol is jszerlinek és rendhagyonak szamit. A
KM-eknek bizonyara segitséget jelenthet a Summarium elso kotetében megjelent Ynev leiras.

Kultura

S okfajta értelmes lény €l Yneven, s a torténelem — no meg az istenek akarata — mindegyiknek a
sorsat masképp alakitotta. A kiilonféle fajok lelkialkat és testfelépités tekintetében persze eleve
elkiiloniiltek egymastol, &m id6vel az egyes fajokon beliil is markansan megkiilonboztethetd csoportok
jottek 1étre: nyelviik, hagyomanyaik, szokasaik mind masok és masok voltak. Az ily moédon keletkezett
népi-foldrajzi-szellemi kdzosségeket hivjak kultirkoroknek.

Itt csak annyi tartunk ismételten sziikségesnek megjegyezni, hogy a kultirkér nem faji kategoria:
a civilizalt, értelmes fajok éltaldban tobb kultirkorre oszthatok. Jelen esetben az emberi civilizaciot
targyaljuk, amelynek Yneven tizennégy fobb kulturkorét kiillonboztetjiik meg. A tobbi jelentésebb
értelmes fajjal ugyanez a helyzet. Egységes torpe kultirkor példaul nem létezik: a tdrpe civilizacion
beliil vannak tarini, zimahanus, tengeri torpe, diaszporikus, gadb stb. kultirkorok. A sirenari elfek
¢letmddja, vilagnézete €lesen eliit az elfendeliektdl, akdrcsak az északi Kiszakadtaké az Yllinorban
letelepedett kolonidkétol, s természetesen mind a négy felsorolt kozdsség gytiloli a krani elfeket. Az
ork civilizacid torzsi véalasztovonalak szerint tagozddik kulturkordkre; vadhajtasat képezik az udvari
orkok, akiknek ,,vOords” (szovetségei) €s ,,fekete” (toroni) csoportjai kozott ugyszintén nagy eltérések
tapasztalhatok. Nemcsak human kultarkorok léteznek tehat Yneven, a terjedelem sziikossége miatt
azonban egyeldre csak ezekkel foglalkozunk.

Alapfok (2 Kp):
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A befogad6 kultarkor kelld foka ismerete nélkiil a karakter mindig élesen kiri a kdrnyezetébdl,

messzirdl latszik rajta, hogy idegen, a legelemibb viselkedési szabalyokat sem ismeri. Ez még a
toleransabb vidékeken is problémakat okozhat: a kiviilalloval szemben az emberek zarkozottabbak,
vonakodnak szoba elegyedni veliik, ha barmiféle bonyodalom tamad, azonnal 6t hibaztatjak érte. Hogy
a mindennapos ¢letben elboldoguljon, ahhoz legalabb Alapfokon kell ismernie a kdrnyez6 kultarkort;
maskiilonben mindeniitt visszautasitdsba, bizalmatlansagba, gyanakvasba iitkozik. (Természetesen
viszonyulas tekintetében kivételt képeznek azok a személyek, akiknek éppen a kiviilallokkal vald
foglalkozas a hivatasuk: fogadosok, ceremoniamesterek, heroldok stb.) A Taba el-Ibaraban perceken
beliil egy egész kozosség gytldletét kivivhatja maga ellen az az utazd, aki nincs tisztaban az alapveto
dzsad szokésokkal. Ordanban habozéas nélkiil letartoztatjak azt az embert, aki fennhangon a szajara
veszi Sogronon kiviil barmely més isten nevét vagy nyilvanosan a szent jelképét viseli.

Mesterfok (30 Kp):

A egyes kulturkorokon beliili szlikebb kozosségekben, amelyek 6nallo, sajat hagyomanyokkal
rendelkeznek — ilyenek a kiilonféle rendek, testvériségek, kivéltsagos tarsadalmi kategoridk — a
képzettségnek legalabb mesterfoku ismerete sziikséges a boldoguldshoz. Egy sivatagi rablotorzzsel
folytatott targyalashoz kevés az a tudas, amit az ember a karavanszerajokban folszedett. Es hiaba éli
valaki éveken keresztiil az ordani atlagpolgar békés életét, az még nem késziti 6l egy Feketelanggal
val¢ talalkozésra.

A képzettség alapfoka tehat az egész kultarkorre altalanosan kiterjed6é informacidkat foglalja
magaba, mig mesterfoka egy-egy ,,szubkultira” sajatos ismérveit takarja. Ebbdl kovetkezik, hogy egy
kultarkorre nézve a karakternek egyszer kell felvennie az alapfokot, amit a karakterlapjan jelol (pl.
Kultara/pyarroni/Af). A mesterfokot azonban egy kultirkoron beliil annyiszor, ahdny szubkultira
jellegzetességeivel tisztaban van (pl. Kultira/pyarroni, Kobra/Mf).

Fontos megjegyezni, hogy a kultura hordozdja minden esetben a nyelv. Egész seregnyi
informaci6 megtanulhat6 egy kultarkorrdl az ott honos nyelv ismerete nélkiil is, de az igy megszerzett
tudds java haszndlhatatlan marad. Akkor szembesiil ezzel a kalandozd, ha megprobalja nehezen
elsajatitott tudasat felhasznalni, de az adott nyelv ismerete nélkiil lehet, hogy csak stiket fiilekre lel.

Minden jatékos karakter kultura ismerettel indul a jatékban, hiszen azt a kultarkort, amelyben élt
ismeri alapfokon. Amennyiben egy sziikebb kozdsség (rend, szekta, stb.) tagja, ugy mesterfoku
képzettséggel kezdi a jatékot. A karakter eltorténetének folyomanyaként elképzelhetd, hogy nem csak
egy kulturkorrél vannak ismeretei, ekkor eléfordulhat, hogy a képzettség valamely fokat tébbszor is
megkapja az illetd. Ennek elbirdlasa a KM feladatkorébe tartozik, de felhivjuk a figyelmet arra, hogy a
jaték egyensulyanak fenntartasa érdekében alaposan fontoljak meg a dontéstiket.

Ez a képzettség jatéktechnikailag nem szorithato kategoéridkba, a M.A.G.U.S.-ban nincsenek
szabalyok a szocialis interakciora. Az igényes szerepjaték szintjén viszont annal bovebb lehetdségeket
nydjt. A Summarium elsd kotetében a mesélé vélhetdleg elég informdciot talal Ynev egyes tajairol,
orszagairdl, hogy nagy korvonalakban fogalmat alkothasson magédnak a kiilonb6z6 kultarkorok
jellegérdl. A fentebb leirt megszoritdsokhoz a KM-nek érdemes mindig szigorGian igazodnia.
Eltekinteni csak a legnagyobb kozmopolita centrumok — példaul Erion — esetében szabad tdle: itt a
kultirdk szabad keveredése példatlan fok toleranciat sziil.

Megjegyzendd, hogy a toroni kultirkort — dslakosain kiviil — nem lehet mesterfokon megismerni.
Ez a kultira avatatlan szemmel attekinthetetlen bonyolultsdga és 6si inhuman (kyr) gyokerei miatt
olyba veendd, mintha nem az emberiség volna a hordozodja.
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1. Pyarroni kulturkor

Koézpont: Uj-Pyarron (Psz. 3676 eldtt O-Pyarron)

Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, a Predoci-medence és szélesebb értelemben vett kornyéke

Befolyasi ovezet: Ynev emberlakta teriileteinek kozelitéleg 70 szazaléka

Politikai keretek: teokratikus konfoderacié (Pyarroni Allamszovetség)

Rassz: Magas termet, szOke haj, vildgos bor (pyar)

Jellem: Viltozatos, szinte minden kombinacié eléfordul, bar osszesitésben a stlypont az Elet-Rend
po6lus felé tolodik el

Vallas: Politeizmus (pyarroni pantheon)

Nyelv: Pyarroni (K6z6s nyelv, Gj-godoni)

Oskultiira: Godon (humén)

Rivalis kulturkor: Krani (inhuman)

2. Shadoni kulturkor

Kozpont: Shadon

Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, a Galyak-tengerétol a Shadoni-6bdlig huzodo foldnyelve

Befolyasi ovezet: Dél-Ynev, Keresked6hercegségek

Politikai keretek: Feudalis monarchia, hdrmas hatalommegosztassal (Shadoni birodalom)

Rassz: kevert, nem jellemz6

Jellem: Rend-Elet, nagyobb hangstly a Rend komponensen

Vallas: Monoteizmus (Domvik-hit)

Nyelv: Shadoni (mas néven ut6-godoni; a tartomanyokban helyi dialektusok: felfoldi, 6bolvidéki,
shadleki stb.)

Oskultira: Godon (human)

Rivalis kultirkor: Gorviki (human)

3. Gorviki kulturkor

Kozpont: Az 6t tartomany (Abrado, Rokmund, Gorvik, Warvik, Akvilona) székvarosai és Todvar

Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, a Ravano6i-6bol és a Galyak-tengere altal hatarolt foldnyelv

Befolyasi ovezet: Dél-Ynev, KereskedShercegségek, elszort gocpontok Shadonban és Eszak-Yneven, a
Quiron-tenger mellékén

Politikai keretek: Elméletileg teokracia, ez azonban csak két tartomanyban érvényesiil
maradéktalanul, inkdbb feudalis anarchidnak tekintheto (,,Szent Fold™)

Rassz: Vékony testalkat, kreol bdr, olajosan fekete haj, sasorr (6bolvidéki)

Jellem: Rend-Halal

Vallas: Monoteizmus (Ranagol-hit)

Nyelv: Shadoni (mas néven uto-godoni; 6bolvidéki nyelvjaras)

Oskultira: Shadon (human) és Kran (inhuméan)

Rivalis kultirkor: Shadon (human)

4. Ordani kulturkor

Kozpont: Ordan
Foldrajzi kiterjedés: Hagovidék
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Befolyasi ovezet: Elszort kultuszkozpontok a Hat Véarosban és a Véarosallamokban, elvétve a mélyebb
Délvidéken is

Politikai keretek: Magokracia (Tlizvarazslok Rendje)

Rassz: Kevert, nem jellemzo

Jellem: Valtozatos, Osszesitésben szinte teljesen kiegyensulyozott; a sz€élsdéséges kombinaciok —
iranyultsagtol fliggetlentil — elég ritkak

Vallas: Monoteizmus (Sogron-hit)

Nyelv: Pyarroni

Oskultiira: Kyria (inhuman), erés helyi befolyssal

Rivalis kulturkor: -

5. Dzsad kulturkor

Kozpont: Al Abadana, el Sobira, Abu Baldek és a tobbi sivatagi kisallam

Foldrajzi kiterjedés: Dél-Ynev, Taba el-Ibara

Befolyasi ovezet: Politikailag Dél-Ynev, Taba el-Ibara kozvetlen korzete; gazdasagilag 1ényegében a
foldrész minden emberlakta tertilete

Politikai keretek: Valtozo, altalaban plutokracia, néha nyilt despotizmus, a sivatagi térzseknél katonai
demokracia

Rassz: Kozepes termet, sotétbarna bor, stirli, fekete haj, horgas orr, s6tét szem (dzsad)

Jellem: Viltozatos, tobbnyire kiegyenstilyozott, olyakor azonban talzé szélséségekbe csap at; az Elet
komponens legfeljebb elvétve szerepel kombinaciokban

Vallas: Politeizmus (dzsad pantheon)

Nyelv: Dzsad

Oskultiira: Dzsenn (inhumén)

Rivalis kultarkor: Altalaban senki, inkabb egymas kozott haboruznak; néha Gorvik (humén), az
utobbi idoben pedig az amund (inhuman) kultirkor.

6. Nomad kulturkor

Kozpont: -

Foldrajzi kiterjedés: Déli Sikfold

Befolyasi ovezet: Déli Sikfold

Politikai keretek: Katonai demokracia (t6rzsi-nemzetségi tarsadalom)

Rassz: Alacsony termet, vaskos csontozat, barnassarga bor, durva szalu fekete haj, vagott szem, széles
jadromcsont (nomad)

Jellem: K4osz-Halal

Vallas: Démonimadat (szerafizmus)

Nyelv: Hyunghai (nemzetségenként eltérd dialektusok)

Oskultiira: Démonikus Obirodalom (inhuman)

Rivalis kultirkér: Pyarroni (human)

7. Aszisz kulturkor
Kozpont: Ifin, az egyes hercegkapitanysagok székvarosai ¢s a Baraad-sziget

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, Onpor-medence és kornyéke
Befolyasi ovezet: Eszak-Ynev, néhany kozeli sziget €s varosallam
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Politikai keretek: Feudalis anarchia, monarchikus diszlettel (abasziszi kiralysag)

Rassz: Z6mok termet, sotét bor, gondor, fekete haj, erds testszorzet (aszisz)

Jellem: Valtozatos, de Osszesitésben hatarozottan a Kéosz polus felé hajlik

Vallas: Viltozatos, Pyarroni pantheon, kyr maradvanypantheon, Orwella-hit, démonimadat stb.
Nyelv: Aszisz

Oskultira: Ryeki démoncsaszarsag (humén; erés inhuman beiitéssel)

Rivalis kulturkor: Valtozatos, de jobbara erv, dwoon ¢és Ilanori (mindegyik human)

8. Toroni kulturkor

Kozpont: Shulur

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, a Quiron-tenger északi partvidéke, egészen a vizvalasztokig

Befolyasi 6vezet: Eszak-Ynev, a Quiron-tenger tigabb értelemben vert korzete, kiilondsen a
varosallamok

Politikai keretek: Despotizmus, hallgatélagos magokraciaval tarsulva (toroni csaszarsag)

Rassz: Magas, nyulank termet, eziist vagy hamuszin haj, kreol bér, fako szem (kevert kyr)

Vallas: politeizmus (kyr maradvanypantheon, elsdsorban Tharr-hit; hekkak)

Nyelv: Ko6ztoroni, a felsobb tarsadalmi rétegekben kyr

Oskultiira: Kyria (inhumén)

Rivalis kultirkor: Erv, dwoon ¢€s ilanori, olykor niarei (mindegyik human)

9. Erv kulturkor

Kozpont: Erigow, Eren

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, a Traidlan-medece szélesebb értelemben vett korzete

Befolyasi ovezet: Eszak-Ynev, néhany hegyvidéki torzs és telepiilés

Politikai keretek: Feudalis konfoderacio, nemesi respublikara emlékezteté vonasokkal (Eszaki
Hérmak)

Rassz: Magas termet, felttinben izmos testalkat, sotét hajszin (erv)

Jellem: Valtozatos, alkalmanként szélséségekt6l sem mentes, de a Halal komponens joszerivel
ismeretlen

Vallas: Politeizmus (Pyarroni pantheon)

Nyelv: Erv

Oskultiira: Dawa Birodalom (humén)

Rivalis kultarkor: Toroni (humén, erés inhuman)

10. Ilanori kulturkor

Kozpont: Dorian, Ru-Shennon

Foldrajzi kiterjedés: Eszakon a Peratlon-félsziget, Délen a Gyiirithegység és kornyéke

Befolyasi ovezet: Ynev legészakibb részén a niarei hatartol az erv hegyekig terjedd szakasz; Délen a
Gytrithegységtdl Elfendelig terjedo teriiletek

Politikai keretek: Eszakon torzsi-nemzetségi alapokon nyugvo katonai demokrécia (Szépmez3), Délen
abszolut monarchia (Yllinor)

Rassz: Sudar termet, vékony testalkat, halvany bor, sotét szinii haj vildgosfako szemmel (ilor)

Jellem: Elet-Kaosz
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Vallas: Politeizmus, elvétve animizmus (pyarroni pantheon, helyenként az dsi természetszellemek
tisztelete)

Nyelv: Ilanori (rejtnyelv)

Oskultira: 5555555355555

Rivalis kultirkor: Toroni (human), esetenként az aszisz (human)

11. Dwoon kulturkor

Kozpont: Davalon (korabban Tiarniel)

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, a Ziron-medence és kozvetlen kornyéke

Befolyasi ovezet: Eszak-Ynev, a Ziron-medence és kozvetlen kornyéke

Politikai keretek: Teokratikus rendi konfoderacié (Dwyll Unid)

Rassz: Zomok testalkat, darabos vonasok, sotét szinli szem, mézszoke vagy vildgosbarna haj (dwoon)
Jellem: Rend

Vallas: monoteizmus (napimadat; Ranil-hit)

Nyelv: Dwoon

Oskultiira: Naphon (human)

Rivalis kulturkor: Toroni (human), esetenként az aszisz (huméan)

12. Niarei kultarkor

Kozpont: a Mennyei Palota Magassagos Sarkanytronusa

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, a Yian-Yiel hegylancon tuli vidékek

Befolyasi ovezet: Eszak-Ynev, a Yian-Yiel hegylancon tili vidékek; Enoszuke és a Sinemos-tengeri
szigetvilag; Tiadlan

Politikai keretek: Niaréban szakralis despotizmus (Sarga Cséaszéarsag), Enoszukén katonai diktatira
(Dandzsddai), Tiadlanban alkotmanyos monarchia, harmas hatalommegosztassal (kiraly, Dorcha,
Duin)

Rassz: Alacsony termet, finom csontozat, sargas borszin, vagott szem, egyenes szalu, fekete haj
(niarei)
tarsul, mig Niaréban tobbnyire magéaban szerepel

Vallas: Monoteizmus (Sarkdnyimadat, Kaoraku-hit)

Nyelv: Niarei (a tartomanyokban helyi dialektusok; az enoszukei ,,nyelv”’ [ényegében a niarei
Igazgydngy nyelvjarasa)

Oskultiira: -

Rivalis kulturkor: Tiadlannak a toroni, Enoszukének az erv, a dwoon €s az ilanori (mindegyik
human); Niarénak nincsen rivalis kulturkore

13. Korg kultarkor

Kozpont: a Tengeri Kigy6 Barlangja

Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, a K’Harkad és a Y Halpina hegyvidéke ¢ tagabb korzetiik

Befolyasi ovezet: Eszak-Ynev, a Quiron-tenger partvidéke északon Toron, délen Abaszisz nyugati
hatarsavjaig

Politikai keretek: Despotizmusba hajl6 katonai demokrécia, torzsi-nemzettségi keretek kozott
(kénsag)
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Rassz: Magas termet, vaskos csontozat, feltlinéen izmos alkat, dus testszérzet; hajszinben gyakori a
szOke és a voros (korg)

Jellem: Kaosz komponens, tobbnyire 6nmagaban, olykor haléllal parositva

Vallas: Természetimadat (6selemi sdmanizmus)

Nyelv: Korg

Oskultiira: -

Rivalis kulturkor: Lényegében barmelyik, ha elérhetd kozelségben van; leggyakrabban mégis a
dwoon ¢s a niarei (mindketté human), illetve a tengeri orkok (inhumén)

14. Tongoriai kulturkor

Kozpont: Az egyes nemzetségek sdmanszentélyei, tobbnyire jeles 6sok végsd nyughelye kdzelében
Foldrajzi kiterjedés: Eszak-Ynev, Doardon-hegység

Befolyasi ovezet: Eszak-Ynev, Doardon-hegység

Politikai keretek: Magokratikus anarchia (torzsi-nemzettségi tarsadalom samani vezetés alatt)
Rassz: Alacsony termet, vékony testalkat, kiugréo homlokeresz, betegesen sapadt bor (késd-crantai)
Jellem: Kaosz-Halal, 6sszesitésben a Halal komponens a hangsulyosabb

Vallas: Osimadat (nekroszerafizmus)

Nyelv: Crantai

Oskultiira: Crantai Birodalom (human)

Rivalis kulturkor: Az 6sszes tobbi.

J.A. & K.Zs. Illusztraciok:
Keith Parkinson és Tikos Péter

A készito megjegyzése

A Riuna cikk-gylijtemény célja, hogy minden érdekl6dd szdmara hozzaférhetévé tegye az
egykori, ma mar szinte beszerezhetetlen Runa magazinban (a gylijtemény idészakdban) megjelent
MAGUS cikkeket, olvashatdo és akar nyomtathaté formaban is. A gylijtemény csak szorosan a
szerepjatékhoz kapcsolddo irdsokat tartalmazza, igy nem szerepelnek benne a MAGUS kartya jatékhoz
kapcsolodo cikkek, élménybeszamoldk, novellék, hirdetmények, kiadoi tervek és levelezés, valamint a
kiadok és tulajdonosok ,,jatékpolitikai” irdsai sem. A gyljtemény nem tartalmazza a cikkek képeit,
csupan azok szovegét ¢és tablazatait. A gylijteménynek nem célja sem a hibajavitas, sem a
jatékrendszerrel vald kompatibilitds vizsgalata és kommentaldsa, ezért a cikkek eredeti szovegiikkel,
lehetdség szerint valtozatlanul, sz6 szerint szerepelnek a gylijteményben.

A cikkek végén, illetve a tartalomjegyzékben szerepel minden cikk, a Rundban feltiintetett
szerzOjének neve. Az irdsok az 6 szellemi tulajdonukat képezik, barminemii felhasznalasuk, idézésiik
csak a szerzok nevének feltlintetésével lehetséges. A gylijtemény Osszegyiijtdjének nem szandéka a
gyljteményt barmiféle kereskedelmi haszonszerzésre felhaszndlni, igy az sem elektronikus, sem
nyomtatott formaban nem ajanlott, és hatarozottan ellenkezik a gylijtemény elkészitdjének szandékaval.

Osszegytijtotte, rendezte: Magyar Gergely
Vélemény, hozzéaszolas, észrevétel: magyargergely@kalandozok.hu

128



