[image: image1.png]


 Boszorkányvarázslatok és bájitalok 

Az elkövetkezendőkben - a boszorkánymesteri varázslatok után - a boszorkánymágia szinte kimeríthetetlen területén kalandozunk. A leírt italok különlegessége, hogy nem csak elkészítésük kötõdik a boszorkányokhoz, hanem felhasználni is csak õk képesek ezeket. A varázslatok a boszorkánymágia új területével ismertetik meg az olvasót, a boszorkányok által használt különleges, kissé torz szimpatikus mágiával. 

Szimpatikus mágia 

A boszorkányokat és mágiájukat csak felületesen ismerõk - különösen igaz ez mágiaelméleti tudásukkal kérkedõ varázslókra, esetleg papokra - hajlamosak lenézni a tapasztalati úton kidolgozott varázslatokat és azok alkalmazóit. Könnyen elsiklanak a tény felett, hogy a boszorkánymesterek és boszorkányok - talán a bárdok is - sok évszázadon át kutattak, kísérleteztek, válogattak: ennek eredményeképpen tudásukat semmi esetre sem nevezhetjük alsóbbrendûnek. A tény, hogy a boszorkányok ismerik és használják a Szimpatikus mágiát, sokkal kevésbé meglepõ, mintha nem így lenne - elvégre is, ennyi év alatt a mágia szinte minden területén lehetõség nyílik tapasztalatokat szerezni. Persze, túlzás lenne azt állítanunk, hogy a boszorkányok Szimpatikus mágiája felér a varázslók által alkalmazottal - helyénvalóbb, ha úgy fogalmazunk: más. Eleve más már a célja is, a boszorkány ugyanis oly szoros kapcsolatot keres a célpont és a vele szimpatikus viszonyban álló tárgy között, mellyel nem csak a távolság, az áldozat Asztrális illetve Mentális ellenállásának legyõzése is könnyebb feladat. Így a boszorkányok mágiájához csak olyan tárgy megfelelõ, mely valaha valóban a Fizikai test részét képezte. Ilyen a köröm, haj, vér, esetleg más testrész. A kapcsolat ezekkel az eszközökkel sokkal szorosabbá formázható, ellenben a varázslatok ebbõl következõen nem használhatóak Tárgy avagy Társ szimpátiára. A módszerek egyik alkotója és leírója, az abasziszi Morrylla Nagyasszony így emlékezett meg elsõ eredményes kísérleteirõl: "...Ez a fajta mágia nem más, mint közvetlen út a cél Asztrál vagy Mentál testéig. A Fizikai test bármilyen alkotórésze - légyen az haj, köröm, fog esetleg más - elegendõ kapcsolatot biztosít, mely mentén haladva a varázslat energiái elérhetik céljukat. Ezzel legyõzhetõ a távolság, de maga az Asztrál vagy Tudat ellenállása csak részben - igaz, a varázslatok ezen módon sokkal hatásosabbnak bizonyultak. Érdekes eredményre vezet egy személy Fizikai testének egykori részeit felhasználni a mágikus italok készítésénél is - hatalmas fegyver jut ezáltal kezünkbe. A mágia oly ága mutatkozik meg elõttünk, melynek teljes kiaknázása több száz évnyi kutatást igényel..." 

Személy megkeresése 

Típus: Szimpatikus mágia 

Mana-pont: 8 Erõsség: 15 

A varázslás ideje: 3 kör 

Hatótáv: lásd a leírásban 

Idõtartam: 1 óra/szint 

Mágiaellenállás: Asztrális 

A boszorkányok ezzel a varázslattal, ha birtokukban van a keresett személlyel szimpatikus viszonyban álló tárgy - a fentiekben leírtak szerint - megtudhatják az illetõ pontos tartózkodási helyét. Mérföldnyi pontossággal kideríthetik a célpont távolságát, továbbá a felé vezetõ irányt. A sikeres alkalmazáshoz az áldozatnak el kell hibáznia Asztrális Mágiaellenállását. A varázslat a távolságot csak 500 mérföldig képes meghatározni, de az irány ennél nagyobb távolság esetén is megtudható. A varázslat - hasonlóan a boszorkány egyéb szimpatikus mágián alapuló varázslataihoz - könnyen erõsíthetõ, 1 befektetett Mana-pontért 3E-vel. 

Kémkedés 

Típus: Szimpatikus mágia 

Mana-pont: 12 

Erõsség: 15 

A varázslás ideje: 3 kör 

Hatótáv: korlátlan 

Idõtartam: 5 perc/szint 

Mágiaellenállás: Mentális 

A varázslat ötvözi a Megfigyelés és Kihallgatás varázslatok hatását, de a személy, akinek érzékközpontjába a boszorkány betekintést nyer, a Szimpatikus, s nem a Csókmágia áldozata. A varázslat semmiféle segédeszközt nem igényel - a szimpátiához szükséges tárgyon kívül. A varázslat ellen a célpont Mentális Ellenállásra jogosult. A varázslat erõsítéséhez 2E-nként 1 Mana-pont szükségeltetik

Szólító ige

Típus: Szimpatikus mágia 

Mana-pont: 45 

Erõsség: 15 

A varázslás ideje: 3 kör 

Hatótáv: végtelen 

Idõtartam: lásd a leírásban 

Mágiaellenállás: Asztrális 

A boszorkány ezen varázslata magához szólítja a mágia tárgyát. A hívás nem szó szerint értendõ, az áldozat csak azt fogja érezni, hogy mindenképpen el kell jutnia egy bizonyos helyre. Nem kell ismernie a boszorkányt; nem is tudja, miért halad vajon új úti célja felé. Tudatának legmélyére fészkeli be magát a szûnni nem akaró vágy, hogy minél gyorsabban elérje a kérdéses helyet. Ha a helyet megtalálta, vár. Nem tudja mire, miért, de várakozik. A cél elérése után 12 órával a varázslat hatása semmivé foszlik, az áldozat újra szabad lesz. Megjegyzendõ, hogy a hely minden esetben az lesz, ahol a boszorkány a varázslat alkalmazásakor tartózkodott. Az áldozat, ha a hely nyilvánvalóan közvetlen életveszélyt jelent számára - például egy tûzhányó kürtõje - Akaraterõ próbára jogosult, de csak a cél elérésekor. Amennyiben az Akaraterõ próba sikeres, a varázslat hatása megtörik. A boszorkány ezzel a varázslattal segítõtársakat szólíthat magához, vagy éppen ellenkezõleg, ellenfeleket csalhat csapdába. A célpont - legyen barát vagy ellenség - Asztrális Mágiaellenállásra jogosult. A varázslat 2E-nként 1 Mana-pontért erõsíthetõ. 

Átjutás 

Típus: Szimpatikus mágia, Térmágia 

Mana-pont: 25 

Erõsség: 15 

A varázslás ideje: 3 kör 

Hatótáv: végtelen 

Idõtartam: egyszeri 

Mágiaellenállás: Asztrális 

A varázslat a teleportálás különös formája. A boszorkány csak oda teleportálódhat, ahol a kiszemelt áldozat tartózkodik. A varázslat elsõ lépése arra szolgál, hogy a boszorkány kapcsolatba lépjen a mágia tárgyával. Amennyiben az áldozat Mágiaellenállása sikertelen, a boszorkány kihasználhatja a létrejött kapcsolatot, és oda teleportálhat, ahol a célpont tartózkodik. A varázslat nem jöhet létre, ha az áldozat Asztrális Mágiaellenállása sikeres. Az erõsítés 1 E-nként 1 Mana-pontért növelhetõ. 

Parancsnoklás 

Típus: Szimpatikus mágia 

Mana-pont: 18 

Erõsség: 15 

A varázslás ideje: 5 szegmens 

Hatótáv: végtelen 

Idõtartam: 1 kör/szint 

Mágiaellenállás: Mentális 

A varázslat ideje alatt a boszorkány parancsolhat a mágia áldozatának. Az áldozat teljes mértékben elveszti uralmát cselekedetei fölött, mindenben a boszorkány elképzeléseit teljesíti. Fontos, hogy a parancsokat nem kell kimondani, a kapcsolat lehetõvé teszi, hogy a boszorkánynak csak gondolnia kelljen az adott cselekvésre. A varázslat ellen Mágiaellenállásra jogosult az áldozat. Az erõsítés 2E-nként egy Mana-pontért történhet. 

Szenvedés 

Típus: Szimpatikus mágia 

Mana-pont: 25 

Erõsség: 15 

A varázslás ideje: 5 szegmens 

Hatótáv: végtelen 

Idõtartam: 10 perc/szint 

Mágiaellenállás: Mentális 

A varázslat hasonló alapokon nyugszik, mint a Kínokozás - az áldozat fájdalomközpontját veszi célba. Ám a mágia nem tesz lehetõvé azonnali hatást, csak lassú, inkább elhúzódó fájdalom okozható általa. Az áldozat inkább kényelmetlenségrõl, szorongató érzésrõl számol be, nem intenzív, égetõ fájdalomról. A hatás persze egyre jelentékenyebb, s az idõtartam lejártával már minden bizonnyal komoly fájdalmat okoz. A hatóidõ 10 perc szintenként, ez alatt az idõ alatt, ha az áldozat Mentális Mágiaellenállása sikertelen volt, percenként k3 Fp-t veszít. Fontos, hogy a sebzés sohasem csúszhat át Ép-be, hiszen a hatás kizárólag érzékközpontra hat, a test fizikai állapotára nem. Látható tehát itt is a leglényegesebb különbség a boszorkányok csak lélekre ható, és a boszorkánymesterek Dacay-bábokon keresztül használatos, testre hatást gyakorló szimpatikus mágiája közt. A varázslat erõssége 1E-nként 1 Mana-pontért növelhetõ. 

Szerző: ismeretlen

Forrás: ismeretlen

