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Boszorkánymágia

 

Éjmágia

Az éjmágia a boszorkánymágia azon fejezete, amelyet a boszorkány csak éjjel, szabadban, holdfénynél vagy csillagfénynél, esetleg egy kisebb tábortűz fényénél tud alkalmazni. Szinte minden ilyen varázslatra igaz az, hogy hatásuk megszüntethető, illetve szüneteltethető elemi fénnyel, szent fénnyel esetleg nagyobb tűzzel. Az éjmágikus hatás legkésőbb hajnal szertefoszlik.
 

Láng színe

	Típus: Éjmágia 

Manapont: 1
Erősség: 1
A varázslás ideje: 3 szegmens
Időtartam: 2 kör/szint 

Hatótáv: 20 lépés
Mágiaellenállás: -
	 
	Mindenki ült már tábortűz mellett, a rőt lángok meleget adnak, bevilágítják a tisztást, és távol tartják az éjszaka ragadozóit... ám a láng hirtelen magasba csap, színe megváltozik, és a rémült őr arcának körvonalai már zöld színben láthatóak. Ezzel a varázslattal a boszorkány legfeljebb egy kisebb tábortűz lángnyelveinek színét változtathatja meg, kékre, zöldre, sárgára, pirosra, lilára, esetleg lángnyelvenként is különböző színűekre.
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Lidércfény I.

	Típus: Éjmágia 

Manapont: 2

Erősség: 2
A varázslás ideje:5szegmens
Időtartam:3perc/szint 

Hatótáv: speciális
Mágiaellenállás:-
	 
	A távolból sápadt fény árad. Ha megpróbáljuk elérni, mintha incselkedne velünk, tovább áll, sikertelen a hátunk mögül jön. A lidércfény színe sárgászöld, de más szín is elképzelhető, a Láng színe varázslat szerint. A varázslat elmondásakor legfeljebb 20 lépésre lehet a célszemélytől, ezután a lidércfény a célszemélyhez kötődik, tehát bármeddig eltávolodhat.
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Lidércfény II.

	Típus: Éjmágia 

Manapont: 3
Erősség: 2
A varázslás ideje:3szegmens
Időtartam:1kör/szint 

Hatótáv: speciális
Mágiaellenállás:-
	 
	A varázslat ezen formája állathoz vagy emberhez kötődött. Az áldozat szeméből baljós fény árad, ő erről eközben mit sem sejt. A varázslat elmondásakor a boszorkány legfeljebb 5 lépésre lehet a célszemélytől, utána a lidércfény célszemélyhez kötődik, tehát a boszorkány bármeddig eltávolodhat. A fény színével kapcsolatban itt is lásd a Láng Színé-t.
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Denevérek

	Típus: Éjmágia 

Manapont: 3
Erősség: 5
A varázslás ideje:1szegmens
Időtartam:2kör/szint
Hatótáv:10lépés
Mágiaellenállás:-
	 
	A harcos végső ütésre emeli kardját, a kard megcsillan a fáklyafényben, ám ekkor a nő ajkát soha nem hallott bűvigék hagyják el... Szárnysuhogás...A semmiből előröppenő denevérek a harcos körül rajzanak, minduntalan beleakadnak a ruhájába, hajába, az arcába fülébe kapnak... Amíg a kétségbeesetten csapkod, a boszorkány eltűnik a sötétben. Ezzel a varázslattal egy csapat denevér idézhető meg, a kiszemelt célpont körül csapkodnak, megzavarják, de valódi sebet nem ejtenek rajta.
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Rémisztő üvöltés

	Típus: Éjmágia 

Manapont: 8
Erősség: 5
A varázslás ideje:4 szegmens
Időtartam:2kör/szint
Hatótáv:100 lépés 
Mágiaellenállás: Asztrális
	 
	A csapat táborozáshoz készül, amikor a távolból hosszan elnyújtott farkasüvöltés hangzik fel. A lovak nyugtalankodni kezdenek, a lovasoknak minden tudományukat össze kell szedniük, hogy féken tartsák hátasaikat. Amikor az üvöltés megismétlődik, az egyik ló megbokrosodik, és hátán a tehetetlen utazóval elvágtat az ellenkező irányba... A rémisztő üvöltés a boszorkány szájából száll fel, újra meg újra. Hallatán az erős akaratúak is megremegnek, a gyáváknak pedig végkép inába száll a bátorságuk. A varázslat időtartama alatt a boszorkány kétszer annyi üvöltést hallathat, mint a Tapasztalati szintje. A Mp-ok duplázásával az időtartam és az üvöltések is duplázható. azoknak a lényeknek akik hallják az üvöltést, Asztrálpróbát kell tenniük, különben menthetetlenül megrémülnek, és a harc félelem alatt módosítóval kénytelenek küzdeni, az állatok pedig mindenképp rettegni fognak.
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Szerző: ismeretlen

Forrás: ismeretlen

