Szer z6: Daglon & Weilon
dagl on@freemail .hu

Papmagia

Altalanos Varazslatok

Kis Arkanum
Kis Arkanum Litania

Ejjeli Latas
SAéra:  Természet
Mp: 8
Erdsség: 5
Varazslasldge: 5 szegmens
ldstartam: 20 perc/ Szint
Hatétav: 5m/ Szint

A varazdat ultraldatédssal ruhdzza fd a
papot, vagy azt a szeméyt akit megérint. A magia
|&rg6ttéhez abba bele kel egyeznie az danynak,
kilonben a vardzdat hatastalan. A magia egyetlen
hétrénya -a korl&tozott hatGtév- kiildnésen aacsony
szinten évényesll. |détartama Igarta 6t csupan
destrukcidval lehet megsziintetni.

Csapdafelfedés
SAéra:  Elet, Természet
Mp: 23/30
Erdsség: 12
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 2 perc/ Szint
Hatétdv: 15m

A varazdatta barmilyen nem mégikus
csapda helye felfedezhets, ez 23 Mp-ba kerdl. A
mégikus csapdak felfedezése tovédbbi 7 Mp-ot
igényel. A vardzdat hatésdra a csapdék felett
halvanypiros izzas jelenik meg, pontosan kirgjzolva
azok korvonaait. A magia kizérdlag a csapdak
helyé& mutatja meg, hatéstalanitasukra mas modot
kell taldni. Tovébbi 5 Mp feldldozdsaval a pap
elérheti, hogy a pirosas derengést csak 6 és az dtala
kivalasztott (max. Szint db) szemédly lassa. A
hattav egy 15 1& sugari  kor, melynek
kdzéppontjamindig a pap.

Pbkmaszas
SAéra:  Természet
Mp: 17
Erdsség: 5
Varazslasldge: 4 szegmens
ldstartam: 2 perc/ Szint
Hatétav: 1 személy

A varazdat lehetévé teszi a kijeolt
személynek, hogy az idétartam alatt 100%o0s
biztonsaggal kozlekedjen akér fgjel lefdé is a
falon. Ehhez azonban mind a négy végtagjaval a
falat kell fognia, kilonben minden elengedett kéz
vagy lab utan 15% esdlye van ra, hogy lepottyan. A
varézslat hasznos lehet harcban is, ha az dlenséges
varazstudéra alkalmazzuk, akinek igy minden a
kezéhez fog ragadni, amihez csak hozzéér,

hatékonyan akaddyozva a finom vardzsmozdulatok
végrehajtasaban.

Erzékelés - vallas

SAéra:  Lélek
Mp: 6
Erdsség: 5

Varézdlasidge: 2 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 25m
Mégiadlenallas. Asztrdis

A vardzslaa dkadmazasava a pap
kideritheti valakirdl, hogy mely istent imadja. Ha az
illeté sikeresen ellendl a kutat6 szandéknak, vallésa
rejtve marad. Ha a Mégiadlendllas sikertelen, akkor
viszont fény derdll arra, hogy melyik halhatatlanhoz
kototte sorsat. A vardzdés idge 2 kor, de a kivant
informacié 1 szegmens datt djut a paphoz.
Erdsiteni 1 Mp felhaszndlésaval 2 E-ve lehet.

Holtak Lampasa

SAéra:  Had
Mp: 9
Erdsség: 3

Varézdasidge: 1 kor
Idstartam: 15 perc/ Szint
Hatétév:  érintés

A magia hatésara a megérintett (€l 6)ha ott
teste vilagitani kezd és kb. annyi fényt &raszt
magabdl, mint egy l&mpés. A fény a halott testébdl
&rad fluoreszkdld derengés formajdban, amelynek
szinét a pap hatérozhatja meg.

Hit Ergje
SAéra:  Alap
Mp: 9
Erdsség: 3
Varazslasldge: 1 szegmens
ldstartam: 2 kér / Szint
Hatétédv:  6nmaga

A vaazdat lehetévé teszi, hogy
alkamazdja hitének egé harc  evakultsagga
formézza A pap csak istene szolgdatdban
alkalmazhatja e mégiat - azaz jelleméve dlentétes
lényekkel  vivott  kizdelemben-, amennyiben
méskor probdlkozna, a vardzdat nem jon lére. A
mégia idgje aatt a pap testi ergje, harci kedve és
fegyverforgatdss  képességel  megnoének; az
elvakultség, a szinte fanatikus hit tiize fiti. Az Eré
Szintenként 1-d emekedik (max. 20-ig), aKéés a
Té pedig minden esetben 15-te nd. A vardzdat
idge aatt a pap nem gondolhat menekiilésre, nem
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varézsolhat, csak a kétkezi harcot folytathat. A
vardzdatnak csak az idétartama hosszabbithatd
meg: 4 Mp-ét az id6étatam duplazhato.
Meglehetésen népszerii Aredl papjai kozott, akik
csataban sokszor fordulnak ily médon segitségért
istenngjiikhtz. Haszndata tobb |4thatd jelle jar. A
hatésa a4 keriilt pap bdmulatos gyorsasagga viv,
keres a veszdlyt és a legerdsebb, leghatalmasabb
elenfelet. Szemében kiil6nds, vad tiiz langal, gjkat
harci kidtasok, az ellenfeet ingerl 6, kihivéd szavak
hagyjak €. A vardzdat kilonlegessége, hogy kis
esdllyd ugyan, de kapcsolatot tesz lehetéve isten és
papja kdzétt - mar amennyiben a pap valés istent
iméad. Szintenként 1% az esdye annak, hogy az
isten felfigyel kovet6jének elvakult kirohanaséra és
sgjdt maga is szemlédje lesz az Gsszecsapasnak.
(Ez az esdly Arel papja esetében 2% / Szint)
Amennyiben az istenség lepillantott hivére, Ggy
néhany aprésag torténhet, amit tébben hajlamosak
kizérdlag a véletlen, a j6 szerencse szamlgjara irni.
Az alkalmazé pap Utjabdl az alsdbbrendd, gyenge
elenfdek fdrevonulnak, nem dlitjdk meg, nem
probdjak fdtartéztatni. A pap igy € érkezhet
kiszemdt cépontjdhoz, aki az esetek nagy
tobbségében az dlenséges erdk egyik vezetdje,
iranyitdja. Kezdetét veheti a parbag. A papot a
véetlen is segiti harcdban. A KM a harc minden
korében dob K6-tal. Amennyiben az eredmény 5-6,
a szerencse valamilyen formaban a pap oldaléara dl.
A hatasok lehetséges szdmdnak csak a KM
fantézigja szabhat hatéart. Szamtalan apro lehet 6ség
kindlkozik a harc menetének befolyasolasara,
néhany szabdyt azonban érdemes szem d6tt
tartani. Az isten véetlenhez  hasonlatos
beavatkozésa semmiképp sem dontheti €
kozvetlenll a kizdelmet -azaz az elenfd nem
halhat meg, nem gulhat e egyiktél sem. A mésik
kikotés, hogy a pap éetét egy Osszecsapasban
legfeljebb egy alkalommal mentheti meg a sors. Ne
feledjik tehdt, hogy a masodik hados csapés
kénnyen az utolsovéis valhat.

7

Csapas
SAéra:  Természet, HAd
Mp: 8
Erdsség: 1
Varazslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 15m
A  papok mégiganak egyik

egyszerii, &m hatasos harci vardzdata ez. Ennek
segitségévd megtorhetd az elenfd rohama, vagy
fddamas seb okozhaté rajta A vardzdat
végrehagjtésakor a pap véaszthat, milyen modon
kivanja felhaszndni a magia. Két lehetéség all
elétte, az elsé inkdbb véds, a masodik tisztén
tamadd jellegii. A vardzslaa megidézése a
kovetkezoképpen zajlik: a pap mindkét kezé&t
0kol be zérja, majd behlizza mellkasdhoz.

Ezt kovetéen szorosan egymas mellett
kinyGjtja két karjé, mintha a levegében maga eé

Utne. A vardzdat els6 fehaszndasi modja esetén a
kéz kinyljtasnak hatéséra l|éhatetlan eréfa
keletkezik, mely rohamban megakasztja a tamaddt,
az dl6 dlenfdet pedig er 6sen hétrataszitja. A [6kés
nagysaga elegendd ahhoz, hogy al6 vagy lassan
halad6 elenfdet 1-2 méerrel hatrataszitsa -
figyelem ez nem fdtétlenil j& hanyatt eséssel! A
rohamoz6 vagy gyorsan halad6 dlenfd K6 Sp-t
veszit az Utkdzéstdl, lendiilete pedig elvész; afdld
vald taldkozés helyén megdl. A vardzslat masik,
tamado felhasznalésa esetén az er 6 nem fal, hanem
rud, kopja alakjaban jelenik meg; ezt a rudat ,,16ki
ki" a pap gyors karnyUjtasa. Sikeres tAmadés esetén
-avarazslat Téje 20- az ellenfélen keresztlilszalad a
fantomfegyver. Ennek hatésara 2K6+1 Sp-t veszit
az ddozat; amennyiben a sebzés maximdis -tehédt
dapesetben 13- az ddozat 3 Ep-t is veszit. A
vardzslat sebzése 4 Mp befektetésével K6-ta
novelheté mindkét esetben.

Halotti Maszk
SAéra:  Had
Mp: 30
Erdsség: 5
Varazslasldge: 3 perc
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: érintés

A vardzslat hatésara a megérintett haott
alakja, kilsge az dethen visdtre fog hasonlitani.
Azok azonban, akik éetében jol ismertek (kozdli
rokonok, jO bardtok, szereték, stb.) sikeres
Intelligencia-prébaval  fdfedezhetik az apro
kiilonbségeket, és rgohetnek, hogy a kép kissé
hamis.

1zz6 Vé&

Sféra:  Hald (Vérméagia)
Mp: 22

Erdsség: 5

Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 2 kér / Szint
Hatétdv: 15m
Mégiaellenallas: -

Az 1zz6 V& a vérmagia varazslatainak
egyik leggonoszabbika, legesifabbika. Az aldozat
sgd vére vdik 0Onndn dpusztitgjdva, ha
korulmények megfelelnek erre. A varédzda hatasa
meglehetésen sajatos. Alkamazésa esetén az
elenféd vére, ha levegére keril -pl. kapott seb
miatt- 1dngra lobban. A hatés tébb szemtanu leirasa
szerint dobbenetes. A sebektdl vérzé ddozat, még
ha sérilésel nem is lennének végzetesek, a langok
Orok oltasdba hal bele, ha be nem kétozik. Tobb seb
esetén minden egyes mozdulata, mely) a vérzés
csillapitésarairanyul, az ellenkez6 oldalon feltépi a
sebeket, felobbannak hat a langok. A vardzdat
kegyetlen, kizardlag Hald jellemii  papok
haszndhatjdk - 6k viszont kilonds évezetet
taldlnak benne. Vé& és tliz egyiitt - igazdn nekik
vald moka. A fellobband tiiz persze ardnyos az
elvesztett vérrel, igy alangok sebzéseis ettdl fliggs.
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A tiiz minden koérben fele annyi Sp-t sebez, mint
amennyi az eredeti seb okozta veszteség volt -
amennyiben a sebzés csak Fp veszteség jart. Az Ep
cstkkenéssdl jard, kilondsen erésen vérz6, komoly
sebek a langok igazi taplddi. Minden elvesztett Ep
tovébbi K6 sebzést eredményez a langold vérnek
készbnhetéen. Megtorténhet tovébba, hogy az
ddozat ruhd, fszerelési targyai is tiizet fognak,
ezzel a helyzet még reményteenebbé vaik. A
varézslat idétartama tovabbi 15 Mp befektetésével
megduplazhato.

Holtak Szeme
SAéra:  Had, Lélek
Mp: 16
Erdsség: 3
Varézdasidge: 1 kor
Idgtartam: 1+ K3 dra
Hatétédv:  6nmaga

A vardzslat avval a képességgel ruhézza
fel a papot, hogy ugyanlgy érzékelje a kbrnyezetét,
ahogy azt egy édhadott teszi. Ez nagyjabdl az
infraldtashoz hasonld képet ad, de nem a hét,
hanem az dee |dzi, teha a kilonfée
lthatatlansdgok nem  védenek  elene; a
L&hatatlansag Tulvildgi Lények EIStt  viszont
miikodik! A latokor sem szokvanyos, hanem teljes
360°-0s minden iranyban, azaz tokél etes gombl atést
nyGjt. Ebbél kovetkezéen nem lehet vératlanul
hétbatdmadni vagy meglepni a papot. A hatGtav,
amin belUl ez az érzékelés mitkddik, 6 m/ Szint.

Rendreutasitas
Sféra:  Alap
Mp: 2
Erdsség: 25
Varazslasldge: 3 szegmens
Iddtartam:  lasd leirast
Hatétav: 15m
Mégiaellendllas: Mentdlis

Ez a vadzdat akkor juthat komoly
szerephez, ha a papok egy magétdl kikelt hivével
kell foglalkoznia. Olyan esetben, melyben a pappa
azonos vallaskdrbe tartozd, a papot maés
korulmények kozott tisztel6, esetleg szerets
személlyel akadnak problémak. El 6fordulhat, hogy
az illeté olyan cselekedet végrehgjtasara készil,
mely istenének nem tetszé. Amennyiben a pap
tudomaést szerez errél, avarazslattal -a kel helyen,
a kdls idében- megakadalyozhatja a tett
végrehagtésat, igy megkiméhet egy més
kordlmenyek kozott tisztességes, hivé szeméyt, s
megmentheti lelkét is. A vardzdat nem tesz mast,
mint raébreszti a  cselekedetet  végrehajtani
széndékozot a tett val odi hatésaira,
kovetkezményeire. A pap aakja a varazdat
pillanatdban edeven, féelmetes lekiismeretként
szegll szembe a megtévedt hivé akarataval. Ennek
l&that6 jelel is vannak, de csak a célpont szemében.
A pap dakja -ha a varazdat skeres volt- a célpont
szemében atalakul. Egy méterrd magasabb lesz,

mogotte a héttér elsttetil, egy tenyérnyi fényudvar
kivétdével, mey korlildlei a papot. Az dak maga
elé emdi Szent Szimbolumé, s mélyen a cépont
szemébe néz. Egy-ké szegmenssd késébb a
Szimb6lum langra lobban, a Idngokat semmi sem
tapldlja, langol, de nem ég e. A pap aakja ebben a
pillanatban a legfenyeget6bb: majd egy kér multan
minden visszatér régi  mivoltaba, a pap
visszavaltozik a csendes, nyugodt, de hatarozott
alakkd, a cdpont pedig -az esetek tbhségeben-
igaz hivoévé, ki hitének fényiében mérlegdi tetteit.
A varézdat aaperéssége 2 Mp-onként 6 E-ve
emelhetd. Megjegyzendé, hogy a varézdat csak
akkor mitkodik, ha a célpont val éban istenének nem
tetsz6 dolgot kovetett €, vagy annak ekovetésére
késziilt; ellenkez esetben a varézslatnak semmifée
hatésa nem lesz.

Méreg Erzékelése
SAéra:  Elet, Természet
Mp: 5
Erdsség: 10
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 3 kor
Hatétav: 3 m sugard gdmb

A pap ezen vardzslata segitségével meg
tudja mondani, hogy a megérintett targy vagy
személy mérgezett-e ill. az a helyiség, amelyben
tartézkodik, tartamaz-e valamilyen légimérget a
hatétdvon belll. A vardzdat minden kozonséges
meérget érzékd, megdlapitja tipusdt, szintjét és
hatésat is. Mégikus mérgek esetében az Er ésségnek
meg kedl haladnia a méeg Szintjeinek
haromszorosat. Erésiteni 2 Mp felhaszndésaval
lehet 1 E-vel.

Bénitas
Sféra:  Lélek
Mp: 12
Erdsség: 15
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 5m
Mégiaellendllas: Mentdlis

A pap ezzel a varazdatta részelegesen
meghénithatja az  elenfd  mozgasirdnyitd
kdzpontjét. R4 kell mutatnia a kiszemelt adozatra,
majd -Szent Szimboluméval kezében- ki kel
mondania a vardzslat megidézéséhez szikséges
szavekat. A magia hataséra, amennyiben a Mentd
ME sikertdlen volt, az dldozat a mérgeknd leirt
gorcsos alapotba kerdl, a kovetkez6 madositokkal :
Er6 -8, Gyorsasag -8 , Ugyesség -8, Ké- 30, Té-
40 , Vé -35 , Cé -15, vaazsolni pedig nem
lehetséges. A Bénitds jol alkamazhaté szinte
minden harci helyzetben, s tovébbi e 6nye, hogy
még, hogy idétartama aatt az ellenfd a vardzdatait
sem hivhatja segitségll a gorcs semlegesitésére. A
varézdlat eréssége 1 Mp-ért | E-vel ndvelhetd.
Eléholtak Erzékelése
SAéra:  Had
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Mp: 5
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: 15 m/ Szint

A lithnia segitségével a pap az adott
tertleten tartdzkodé é 6holtak jelenl étére érezhet ra
Hatalmuk mértéke rejtve marad, de kiderll pontos
szdmuk és korllbelUli helyuk.

Léthatatlansbg Eszlelése
SAéra:  Természet, Lélek

Mp: 15

Erdsség: 1

Varazslasldge: 4 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 12m
Mégiaellenallas:  spec.

A pap (de csak &) |&ja mindazokat a
|&hatatlanna tett dolgokat (téargy, szemdy),
amelyeken a ldthatatlansag E-je kisebb az észlelés
Erosségéend. A mégia az Osszes lathatatlansig-
varazgra mitkodik. Bad esetén a Léthatatlansag
melett a Téagy Léahatatlansdg, Uressig
varazslatokat is teljesen semlegesiti. Fantomnd a
bard is, Biivharcnal pedig a valodi fegyverforgatd
keze(i) is lahatdak maradnak. Erésiteni 5 Mp
felhasznalésaval | E-ve lenet.

Szélpajzs
SAéra:  Természet
Mp: 8
Erdsség: 1
Varézslasldge: 4 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés

A pap dta megéintett |ény (vagy maga a
pap) kortl egy kisebb forgészdél aakul ki, amey
jeentés védelmet ad a cézofegyverek |ovéseive
szemben, de ugyanakkor csbkkenti cézd
képességét. A varazslat minden E-je 15-el noveli a
Vé-t és 15-el csokkenti a Cét. Favécsovel mér | E
esetén is lehetetlen dtalalni avardzdat aanyat, de 6
sem tud vele |6ni.

Cslsz6 Talaj
SAéra:  Természet
Mp: 18
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 10/30m
Magiadllenadllas. leiras

A paptdl maximum 30 18b tavolsagra lévé
pont 10 |&bas korzetében a talgj csliszissa vaik. A
karakterek minden egyes mozgéssa j&o
tevékenységének végrehgjtasshoz a varazdat E-
jének megfeld 6 minusszal sikeres Ugyességprobét
kell dobniuk, amelynek elvétése esetén eesnek. Ha
egy rohamozo lény aatt vadik csiszdssa a talg),
akkor az mindenképpen elesik, és 1k6 Sp-t szenved
€. Ferde talg cslszéssa tétde esetéen +-4 jar a

varazslat E-jéhez atala) meredekségétdl fiiggden és
sikertelen Ugyesség-proba esetén, lefde kezd é
csiszni a kerakter. Ekkor a megéléshoz is
Ugyesség-proba  szilkséges. A targyak
mindenképpen ekezdenek lefele cslszni, ennek
sebessége szinten a meredekségtdl fligg.

Erzelemérzékelés
SAféra:  Lélek
Mp: 5
Erdsség: 5
Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 10m
Mégiaellenallas: Asztrdis

E vardzdat segitségével a pap képes lesz
megtudni az &ddozat egy bizonyos dolog iranti
érzéseit, amennyiben az dvéi  Aszrdis
Mégiaellendlldsdt. A papnak a mégia végrehajtésa
aat mindvégig a hatdtavolsgon beil, a Szent
Szimbolumé kezében szoritva, koncentrdva kell
bamulnia a kifirkészendé személyt. A vardzdat
sorén a pap egy bizonyos dologra koncentrdl, mely
lehet egy térgy, szeméy, eszme vagy fogalom, igy
megismeri az ehhez kapcsoldd érzelmeket.
Erdsiteni 1 Mp-ért lehet 1 E-vel.

Fehér Pajzs

SAéra:  Természet, Elet

Mp: 17

Erdsség: 3

Varazslasldge: 5 szegmens
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: érintés

Ké& hatdsa van, meyek egyszerre
jelentkeznek avardzdlat alanyan.

1. Az danyt &t minden elemi és villammagia alapu
varézslat az E-nek megfeldl 6 erésséggel csokken.

2. Az dany a fenti varazdatokat csak az emlitett
erécsokkenéssd tudja alkalmazni.

Pl.: Egy varédzd6 10 E-s Elemi Er6 csovat
hoz létre, de 5 E-s fehér pajzs van rémondva. Csak
5 E-s csbva jon lére, de 20 Mp-ba keriilt.
Ugyanakkor avarazd ¢t ért hasonl6 tAmadas ergeis
csokken. Ergsiteni 5 Mp-onként lehet 1 E-vel.

V édekezés Allatoktdl
SAéra:  Természet
Mp: 5
Erdsség: 1
Vardzslasldge:  1kor
ldstartam: 10 perc/ Szint
Hatétdv: 10m

A mégia csak €d6re meghatarozott
dlatokra vonatkozik, melyeknek meg kell adni a
fajtgét (1 fa szintenként). Ez egy kérrel noveli meg
a vardzdas idgé. Csak azok az allatok tudnak
behatolni a teriletre, melyeknek az Ep-je
meghaladja az erésitést. Ez arra a lényre, vardzsasi
helyre, targyra miikodik, melyet megérintett a pap a
szent szimbdluméval. Ez a vardzdat kitiinéen
miikodik ééskodék és ragesaok tavoltartasira
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Hatranya: ha a hatétavban a vardzdés deénd
megtaldhatdak ezek a lények, akkor nem hat rguk
amagia

Isteni Védelem
SAéra  Eld
Mp: 6
Erdsség: 3
Varézdlasldge: 2 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

A pap istene segitséget kéri a harcban,
hogy védelmezze 6t (..., véddmezz! szavakkal, ...
helyére istene neve értends). A pap Véije a
varazslat E-jével né, kdzelharchan, fegyverdobassal
6s célz6 fegyverekkel szemben is. Az Erésség a
M p-ok t6bbszordzésével néve hetd.

Slketség
Sféra:  Lélek
Mp: 15
Erdsség: 6
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 15m
Magiadlendllds: Mentdlis

A papnak ra kell mutatnia ddozatéra és
Ugy kimondani a vardzslat szavait. Az ddozat az
|détartam idejére teljes mértékben megsiiketll, igy
tobbek kozott nem hat ra a hangmagia sem. Ha a
pap meg tudja é&inteni &dozatat (sikeres
pusztakezes  tamadas), akkor  tapasztalati
szintenként +2 E jar a varazdat erdsitésére. Az
Erdsség noveléséhez 1 Mp kell E-nként.

Vaksag
Sféra:  Lélek
Mp: 18
Erdsség: 6
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 15m
Magiadlenall&s. Mentdis

A papnak ra kell mutatnia ddozatédra és
Ugy dmondania a vardzdat szavait. A varazdat
hatédsara az ddozat az |détartam idejére teljes
mértékben megvakul, ez érvényes infra-, ultra- és
abszolUt latésra is. Ha a pap meg tudja érinteni
ddozatat (sikeres pusztekezes tamadas), az
tapasztalati szintenként +2 E-t jelent a varazdat
erésitésére. Ergsiteni 2 Mp-onként lehet 1 E-vel.

Parancs Allatoknak
SAéra:  Természet
Mp: 20
Erdsség: 5
Varazslas ldge; 1 kor
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: érintés
Magiadlendllass Mentdis

A mégia csak egy dlatra mukodik,
melynek mentdlisan tud parancsolni. Az dlat az
érintés utan lehet tébb mérfoldre is a paptdl. Az
alat 6szténe megmarad, és ha az ezekke elenkezé
parancsot kap, vagy képtelen rd, akkor a vardzdat
megszakad. Erésiteni 3 Mp-onkeént lehet.

Jellemérzékelés

SAéra:  Lélek
Mp: 10
Erdsség: 3

Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 15m
Magiadllendllds: Asztrdis

A varézdat segitségével a pap megtudhatja
egy - a hatétavon bdliil tartdézkod6 - Iény jellemet,
ha az evetette Asztrdis Mégiadlendlasdt. (A
M.A.G.U.S-bei  jellem-érzékelés  &nevezve
Jellemkeresésnek). Erésiteni 1 Mp felhasznéldsaval
lehet 2 E-vdl.

Testi Aldas
SAéra:  Természet
Mp: 16
Erdsség: Szint/ 2
Vardzslasldge:  1kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés

A pap egy Aldés vagy Szertartés dtal
felszentelt Iénynek egy testi képességét képes
megnovelni istene hatama dtal, ez lehet Eré,
Alloképesség Gyorsasag, Ugyesséy, Egészséy,
Szépség; ezt az E nagysagaval noveli. It az Ep és
az Fp maximadlis érték folé is ndvekedhet.

Erdsiteni 10 Mp-ért lehet 1 E-vd.

Esépajzs
SAéra:  Természet
Mp: 4
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 kor
ldstartam: 10 perc/ Szint
Hatétav: érintés

A idétartam alatt nem fog a papra vagy a
megérintett szeméyre esd esni, és nem hatnak r4 az
idjaras karos hatasa (pl.. nem fog csontig
afagyni). A vardzdat idé6tartama az Mp-ok
duplézésaval kétszerezheté meg. Megjegyzends,
hogy igazén veszélyes viharok esetén (amelyek
sériléseket okozhatnak, mint példaul a jégeso),
jobb fedezéket keresni, mert a vardzdat ilyen
esetben nem ad védel met.
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Kis Arkanum Ritudé

Slllyesztés
SAéra:  Természet
Mp: 20
Erdsség: 5
Varézslasldge: 2 szegmens
Idstartam: 5 kor
Hatétav: 30m
Méagiaellendllas.  Ugy.- vagy Gyors.-préba

A varazdat hatdsara a pep Atd
meghatérozott helyen egy 3 m améréjii korben
megnyilik a féld é egy olyan mély godor
keletkezik, mint a pap Szintjeinek kétszerese. Az
aldozatnak o lesz igyekeznie kifdé, mert a godor 5
kor multan bezérodik és a bennlévék kinos halalt
halnak. A godorbsl 30%-kal konnyitett Méaszas
probaval lehet kimészni. Az &dozat Ugyesség
avagy Gyorsasag-probat tehet (amelyik nagyobb),
hogy elkerilje a lezuhandst, sikeres esetén id6ben
vagy a kelé szogben vetdott és meglszta
lezuhanést. Tovabbi 10 Mp feldldozaséval a godor
mélysége duplazhato.

Folyondar
SAéra:  Természet
Mp: 17
Erdsség: 20
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétav: 20m

A Természet Szféra e vardzdata is a
l&tvanyosan alkalmazhatdak kozé tartozik, de ehhez
szilkséges, hogy a hatétavon beil legyen
valamilyen névényi Elet, ami akar egy erds, mezo,
sziklés terlileten néhany moha vagy fiicsomo, vagy
akar egy szobaban 1évé szobandvény is lehet. A
mégia hatdsara a kijedlt ndvény hihetetlen,
szemme  |&hatd  gyorsasdggal  kezd d
természetellenes  szarakat, é&gakat ndveszteni,
megprobdva minél firgébben koérbefonni aldozatét.
A pap e mégidval maximum szintenként egy
novényt szabadithat ra max. Szintenként egy
ddozatra (egy novény csak egy dAdozatra
tekeredhet ra). A novény eredeti nagysagatdl
fliggéen 1-6 kor szikséges ahhoz, hogy az
aldozato(ka)t teljesen befonja. Ezalatt az ddozat (ha
észrevette) megprobdhat kimenekilni a hatétérbsl
(5 lab), vagy elkezdi csapkodni a szérakat. A
kiszémithatatlan mozgéas miatt a szérak Vé-je 50, de
mivel nem é&zik a fgdalmat (Fp: nincs), ezért csak
tlliitéssel sebezhetéek (EP vagy STP: 20). Az
elkapott adozat ké dolgot tehet: vagy harcol
tovabb helyhez  kdtve, vagy  megprobd
kiszabadulni. Utébbi esetben korénként Eréprobét
tehet (mikdzben nem harcolhat és az dap Véjeis
30-cal csokken), amely sikere esetén kiszabadul
(ghany novény fogja korbe, annyi Eréproba
szilkséges). Amennyiben az ddozat rendekezik
kotelékbdl  szabadulds képzettséggel, haszndlata

megkonnyitheti a dolgét. Alapfok esetén, ha Ugy
akarja, az FErdpréba heyett valaszthatja az
Ugyesség-probét (ugyanolyan feltéelekkel, mint az
Eréproband). Ha képzettsége mesterfokd, ezen
tilmenéen mar nem kell erre koncentrdnia, ezt harc
kozben is teheti. Az Idétartam lgéarta utan a
természetellenesen kindtt szérak és agak néhany
percen bellil dszéradnak és erohadnak. A varézsat
eréssége 5 Mp-onként novelhetd, minden egyes
tovabbi E utan az Erdprobét (vagy Ugyességprobiét)
ugyanannyi negativ. modositoval  kdl tenni, a
novény Ep-je pedig ketteséve né.

GyOgyités-vért
SAéra:  Természet
Mp: 35/45
Erdsség: 1
Varazslasldge: 10 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés

A vardzslat hatasara egy vért -amit a pap
SzimbGlumaval  megérint- 1 SFE-t gyogyul.
Kulénleges, de tény, hogy a vardzdat magikus
természetii vértekre is kifgti hatasat (am igy tobb
Mp-ba kerill). Minden tovébbi SFE gyogyitésa 7
Mp-ba kerll. A vért a varazdat e mondasa utani
korben szemmd is kovethet6 modon dsszeforr, a
rgjta tott lyukak, sertlések |, begyogyulnak".
Gilron papjai szaméra az dap 35 Mp nem csupan |,
hanem Szint/2 SFE behegedését jelenti, s csak az
ezen fdiliek kerlilnek Manaba.

Térités
Stéra:  Lélek
Mp: 40

Erdsség: 10 +2* Szint
Varazslasldge: 5 perc
ldstartam: 1 ngp/ Szint
Hatétav: 5m/ Szint
Magiadlenadllds: Asztrdis és Mentdlis

A varédzdattal a pap a hatétéavon bellil 1évé
személyeket megprébdja sgat hitére tériteni. A
magia mindenkire hat, aki halja a szavalé papot.
Ahhoz, hogy sikeresen végrehajthassa a Ritud &, a
papnak olyan nyelven kell az 4 dozatokhoz szdzatot
intéznie, melyet 6 és azok is legaébb 4-es szinten
beszéinek. Ha olyan valakit akar meggy6zni, aki
eddig valésdnak dlensége volt, az Erdésség
fdezédik. Ha mindkét ME sikertelen, az aldozatok
mély domba hullanak, melybél mésnap mar a pap
istenének hiveként ébrednek. A vallés véltozasival
a téle fliggs szeméyiségjegyek is vatoznak...
Erésiteni nem lehet, élenben a pap Szintjeive
egyltt ndvekszik. Ebbél kovetkezik, hogy a magas
szintli dlenfelek befolyasolasara nem alkalmas, de
az édlagpolgérok, parasztok idéleges megtéritésére
eloszeretettd alkalmazzak a sttétebb (vagy csak
sotét humord :) vallasok papjal.
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Csontzuzés
Sféra:  Had
Mp: 35
Erdsség: 1
Varézslasldge: 2 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 10m
Mégiaellenadllas: Egészség-préba

E kétszavas parancs hatasara a pap dta
kijelolt szemédly (ra kel mutatni) csontja kozdl
Szint/2 db szilankokra térik, iszonyatos kinokat és
sériléseket okozva (tdjesen random, melyik
csontok térnek!). A sebzés minden csont utan 1 Ep
6s 2K6 Fp, s az adozat annyi korig magatehetetlen
a kintdl, ahany csontja torétt. Ellendlldsra van maéd
-ha valakinek a csontozata elég ellendll 6, akkor kis
szerencsével megliszhatja a dolgot par repedéssel.
Ennek edontésére Egészség-préba szolgdl, amit
annyi minusz sijt, mint a vardzdat Eréssége. Ez 7
Mp-onként névelhets. A sikeres préba a sebzést E
K6-rameérsékli, ami csak Fp lehet.

Keményfa
SAéra:  Természet
Mp: 16
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétav: 20m

A vardzdlat hatéséra a hatéteriileten 1évé,
féabdl keészilt targyak olyan kemények és
elendlléak lesznek, mint az acédl. A keményfa
targyak jobban haszndlhatébbak  kdzonséges
tarsaikndl, de még az acdnd is hiszen a
keménységgel egylitt a silyuk nem véltozik. Fabdl
készilt és a varazdat segitségével éatvaltoztatott
fegyverek sebzése jobb lesz (pl. bot x2, ij +4 Sp és
+30m I6tav (DM's option)). A megforditottja
laggya és képlékennyé teszi a fét, igy gyakorlatilag
minden fabdl készilt szerszam, eszkdz, fegyver
haszndlhatatlan lesz. Sem a Keményfa, sem
megforditottja nincs hatassal a magikus targyakra.

Forgbszél
SAéra:  Természet
Mp: 6
Erdsség: 1
Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 100 m

A pap ezzel a varazdattal egy miniatir
tornadGt idéz meg, amely a pap szavara 5 szegmens
alatt 6sszedll. A varazdlat egy 1 m szdes és 3 m
magas levegborvényt hoz |étre, amely az Er 6sitéssd
azonos ardnyban névekszik. A forgdszelet a pap
egy 100 m-es korén bdil 120-as Sebességge
mozgathatja. A tornédd E-nként 20 kg sulyt bir €.
Ha egy embert eme fd, az a szédlilt forgés és a
testébe mard, felkapott homok és por miatt
koronként veszit K6 Sp-t veszit (vért nem szamit;
esetleg a magikus bénuszok), ehhez jarulnak még a
varazslat idétartama Igartakor a zuhanasbdl adddd

sérilések. A szd csak 6nmaga magassagéig
enelhet bamit is. Erésiteni a Mp-ok
tObbszorbzésével lehet.

Fegyverkapcsolat
SAéra:  Lélek, Természet
Mp: 40
Erdsség: 10
Varazslasldge: 1dra
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés

A pap a vardzdat segitségével mintegy a
végtagjava tehet egy fegyvert. Ha ez dobofegyver,
akkor iranyithatja roptét és a tamadés végén egy
ivet leirva visszatér a kezébe vagy a tokjaba. Ha a
fegyvert avarazslatot végrehajto pap forgatja, akkor
afegyver harcértékeihez hozzaadhat6 a pap Szintje,
Sebzése ennek negyedével nd. Minden maés
haszndl6 estében ezen étékek negativan
jelentkeznek. Ez 10 Mp felhasznaléasaval kivédhetd,
ekkor a pap nem magét, hanem egy masik személyt
jeldl meg forgatoként (igaz, igy a plusz harcértékek
nem érvényesliinek). Egy személynek csak 1 ilyen
fegyvere lehet. A dobdfegyverek Té-je atulajdonos
irdnyitasa miatt 10-el novekszik. Ha nem
dobdfegyver, akkor a vardzslat hatdsa miatt nem
lehet a forgatd ellen lefegyverzést alkamazni.
Novelni csak az Erésséget lehet, 3 Mp
fdhaszndlésdval | E-vel. A vardzdatot csak a
Habord vagy Harc befolyassa rendekezd
hal hatatlanok adoményozzak hiveiknek.

BacsUpillantas

Sféra: Had
Mp: 25
Erdsség: 5

Varazslasldge: 20 perc
Iddtartam: 20 perc
Hatétav: érintés

Egy fél évnéd nem régebbi halott utolsd
éetének 20 percét dheti at a pap eme vardzdattal.
Ahhoz, hogy az igy nyert informaciokat sikerre
sorba rendezze, kel egy Asztrd-préba, meynek
elvétése esetén csak egy szornyli dménnyel lesz
gazdagabb, s a sokktdl eveszit annyiszor K6 Fp-t,
amennyivel elvéette a probét.

A Halal Kiiszébén
SAéra  Had, Elet
Mp: 35
Erdsség: 10
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: 20m

A varazslat meghosszabbitja az €l etet, mert
alanya -aki bele kel egyezzen a mégidba a
varazslatot elvégzé pap Szintjeinek megfddd
minusz Eleteré Pontig cselekedhet (nem veszti
detét), igaz, csak a kovetkezd levonasokkal: -15
Harcértékek és -2 minden Képességhsl. Ha az
idétartam lgjartdig nem gydgyitjak meg, holtan esik
Ossze.
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Koponyadr
SAéra:  Had, Lélek
Mp: 30
Erdsség: 5
Varazslasldge: 5 perc
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: laétav

A varazdat egy koponyéra hat, ami ,,Uj
éette" telik meg, sa pap dtal meghatarozott helyre
lebeg. Ettdl kezdve, ha valaki a laéterébe kerlll,
azonnal riasztja a papot egy mentdis sikallyal. Az
idétartam tovébbi 10 Mp fehaszndasdval Gjabb 1
oraval kitolhato.

Szent Szérnyak
SAéra:  Természet, HAd
Mp: 40
Erdsség: 3
Varazslasldge: 3 perc
Iddtartam: 1 6ra
Hatétav: 20m

A vardzdat egy €sotét, képlékeny
anyagbol |évé szarnyat idéz meg a pap dtd
megjeldlt targy vagy szeméy testén. A szarny
teherbirdsa a pap minden Szintje utdn 40 kg.
Sebessége 150 m / koér. A szany az egyes
hiedelmekkel szemben nem anyagtalan, viszont
kétségtelen tény, hogy barmilyen sérillése az
idétartamon belll 1 kér miltén helyredll.

Térgyazonositas
Sféra:  Alap

Mp: 19

Erdsség: 80
Varazsasldge: 1dra
Iddtartam:  végleges
Hatétéav:  1térgy
Magiaellenallds:  spec.

A ritualé segitségével a pap képes
meghatérozni egy magikus téargy tulgdonsagait,
haszndlaténak maodjét, tolteteinek szamét. A papnak
az dltarra kell helyeznie a vizsgalni kivant targyat
és fdette kantélini a vardzdlat szavait. Amennyiben
a targyba foglalt magia eréssége meghaadja a
varézslatét, ugy a pap hibas eredményre jut (DM's
option). A pap nem lesz tudomassal arrdl, hogy
varazslata skerrd jart-e. A Targyazonositas nem
miikodik ereklyékre, és olyan varazstargyakra,
melyekbe |élek van zarva. Erésiteni 2 Mp
felhaszndlésaval | E-ve lehet.

Megko6tés
Stéras  Hald, Lélek (Vérmagia)
Mp: 26
Erdsség: 20
Varazslasldge: 3 perc
lddtartam:  végleges
Hatotéav: 1lény
Magiadllendllds: Asztrdis
A vardzdat a Vémagidk kozé tartozik,
ennek kdszonheté magas erdsitése. Alkalmazésakor
az adlanynak innia kell a pap vérébdl, kilénben a

hatds nem jon |ére. Lehetésége van rd, hogy
megprobdjon elendlni a vardzdatnak, ehhez
skeres Asztrdlis ME-t kell tennie. A ritus datt a
pap 2K6 Fp-t veszit s minden 3 Fp +l E-t jelent az
Erésséghez. Ergsiteni 1 Mp felhaszndlaséval | E-vel
lehet. Hatasdban megegyezik a boszorkanyok
Meghélyegzés Csokjaval, igy leiréséra enelyiitt nem
térek ki. Egy papnak egyszerre max. Szint/2
Megkdtése lehet érvényben. A vardzdat
kilonlegessége, hogy a szabad vampirok
aaptulajdonsagal kozé tartozik, ezen formgaban
kiegészitve avval, hogy az &dozat képtelen
megérinteni a szent targyakat, ezek érintésre
megperzselik, K6 Fp veszteséget okozva neki
koronként. A Vampirurak Megkdtése még enndl is
erésebb, hogy a visel 6t a kdzonséges vampirok nem
merik megtamadni, a Jel egyértemivé teszi
szédmukra, hogy 6 egy Ur prédéja. Védekezni persze
védekeznek, de esésorban menekiilni igyekeznek
edle.

Vizlégzés
SAéra:  Természet
Mp: 25
Erdsség: 5
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 10 perc/ Szint
Hatétav: érintés

E ritudé a viz datt torténd légzést
biztositja a pap szdméra vagy annak, akit megérint.
Hatésara ugyanugy keépes lélegezni, beszéni,
varazsolni, mintha szérazféldén lenne. A varézdat
az Uszés Képzettséget nem potoljal A felszerelés
szintén védtelen marad, &azik, einehezedik, netdn
tonkremegy, mint varédzdat nélkil; hatasa csak az
alanyra vonatkozik. Az idétartam tovédbbi 5 Mp
felhaszndlésaval Ujabb negyed Orava
meghosszabbithatd6. Antoh papjai szdmara a
varazslat alap idétartama 20 perc Szintenként.

Orzés
SAéra:  Alap
Mp: 18

Erdsség: 10 +2* Szint
Varazslasldge: 1 perc
ldstartam:  spec.
Hatétav: érintés

A ritualé segitségével a pap targyakat
Ovhat meg attdl, hogy illetéktelen személyek
eltulgjdonitsak azokat. A védeni kivant targyakat
meg kell éinteni s dmormolni felettik a varézdat
igét, ezutan korulottik kék vagy vordses aura
villan fel (a pap jelemétdl flggsen). Ett6l kezdve
aki megérinti 6ket, hangos sercenés -és az aura
felvillanasanak- kiséretében apap minden 3. Szintje
utén elveszit K6 Fp-t, de ettsl legfeljebb edjulhat.
A pap U(jbdli érintésére a vardzs megtorik,
egyébként csak destrudini lehet. A maximalisan
levédhetd targyak szdma a pap Szintjeinek felével
egyenl 6.


mailto:daelon@freemail.hu

Szer z6: Daglon & Weilon
dagl on@freemail .hu

Vérpajzs
Sféra: Hald (Vérmégia)
Mp: 42
Erdsség: 15
Varazslasldge: 3 kor
ldstartam: 3 perc/ Szint
Hatotév: 6nmaga

Ezzel a kegyetlen vémégiavd a
felaldozott Iény vérébdl nyert energiat a pap a sgjét
védelmére fordithatja, olyan aurdt hozva |ére, ami
vérvordsen vibrdva megovja a fizika sérilésektol.
Mésként szdlva az idétartam lgartaig annyi SFE-t
biztosit szaméra, ahény Ep-vel a fdadozott lény
rendelkezett. Ehhez dllatok esetében *1/5
embereknd semmi, O6sfgok esetén pedig +2
modositd jarul. A varazslat végrehajtdsdba az
ddozat értdlemszeriien beehal; ehhez nyilt seb
szilkséges, amin keresztil vére kidramlik s
koruloleli avégrehajto papot. A hald azonna bedll,
az aurafelépiitéig azonban 1 kor € kell teljen.

M éregizzadas
Sféra:  Had (Vérmagia)
Mp: 7 | MéregSzint
Erdsség: 1
Varazslasldge: 15 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatotév: dnmaga

A pap aritudlé segitségéve fdizzitja vérét
s igy mintegy Kkiizzadia a szervezetében
munkdlkodd &artd hatasi anyagokat (mérgeket,
betegségeket). A mérgek igy Osszegylijthetdek,
igaz, Szintjik 2-vel csokken (de 1 da nem megy),
6s Osszesen K3 adag nyerhet6 igy. A betegségek
Szintje csak 1-€ esik. A kiizzadt anyagok attetszé
folyadék formgaban gyijtheték be, és csak
beadhat6 forméban hasznahatok csak fel. A ritudé
|étrehozésa egy bizonyos dzsad szerzetes, Karned
aim Biam nevéhez fiizédik. Mellékhatésként utana
K6*5 percig Emelyeg a pap.

SzétzUzés
SAféra:  Természet, HAd
Mp: 15
Erdsség: 25
Varazslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 25 m

A varazdat hiien tikrozi azt atényt, hogy a
papi mégia sokszor messze tobbre képes, mint az
Anyagi Sik energiaval manipuld6 barmely mas
varazslas mod. A papok isteni forrasi magiga
tobbszdr is megséti a varazslok dtd leirt,
természetet iranyito torvényeket - ebben az esetben
is. A vardzdat hatasanak ugyanis nem szab hatart a
Személyes Aura jelentette védedem. A pap a
varazslat akalmazésaval porra zlUzhat egy dtaa
kivalasztott, nem mégikus, éettelen, legfejebb 30
kg tbmegii targyat. Ez lehet k6, fém, arany - barmi.
A hatés azonndi, a varédzslat maga is gyors. A pap
nem tesz mas, mint ujava réamutat az
elpusztitandé targyra, majd kimondja a mégia

megidézéséhez szilkséges kllonds, leginkabb
torokhangu kidltéshoz hasonlatos sz6t. A pusztulds
tejes, raadédsul meglehetésen lavanyos. A
kiszemdt térgy szilankokra hull, s a szilankok még
tovdbbi  darabokra esnek sz&.  Mindez
villamgyorsan torténik, az apro, szerteszét repiild
maradvanyok folyamatosan porladnak, a targy
eredeti helyétdl nagyjabdl fél méter sugarti kdrben
mé& porszemekként hullanak aa A vardzdat
segitségéve konnyen megszabadithatjuk
dlenfelinket draga lanc- vagy sodronyingétdl,
esetleg fdtett buzoganyatdl, kétkezes kardjatol. A
mégia hatdsat tovdbbi Mp-ok befektetésével
semmilyen mddon nem lehet befol yasolni.

Nyomtalan Jaras
SAéra:  Természet
Mp: 13
Erdsség: 3
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 5 perc/ Szint
Hatétav:  érintés

A varazdat adanya (akit a varazdlat idge
alatt kell megérintenie a papnak) csak természetes
kornyezetben (pl. erddben, mezoén, svatagban,
természetes barlangban igen, de véraosban,
mesterséges barlangban nem) sokka kevesebb
nyomot hagyva kozlekedhet. A vardzdat minden
egyes E-je 10%-al csokkenti nyomainak fel fedezési
esdlyé (nyomolvasas képzettség illetve észlelés).
Erdsiteni 4 Mp-ért lehet | E-vel.

Targykereses
SAéra:  Természet
Mp: 10
Erdsség: Szint
Varazslasldge: 5 kor
Idstartam:  azonnali
Hatétav: 5km/ Szint

A varazdat segitségével a pap megtudja a
keresett targy iranyat és tavolsagét, ha az a
hatétévon bl taldlhato. Ha dltalanosan keres egy
targyat (pl. egy faklyat), akkor a legkdzelebhirdl
kap informéciét. Vigyazat, egy bizonyos targy
keresése csak annak nagyon pontos ismeretében
lehetséges, kilénben kdnnyen défordulhat, hogy
egy ahhoz hasonl6, de mégsem a megtalani kivant
targyat taldjameg avardzdat. Méagikustargyakrais
miikddik, ha apap mar érintette azt a sgjat kezével.

Allatkeresés
SAéra:  Természet
Mp: 18
Erdsség: Szint
Varézdlasidge: 7 kor
Iddstartam:  azonndi
Hatétav: 5km/ Szint
A vardzdatta a pap egy dlatot kereshet
meg a tobbi keresbvardzslathoz hasonlGan. Egy
bizonyos @&lat megkereséséhez annak ismerete
szitkséges (Allatismeret/Erdsjérés képzettség).
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NOvénykereses
SAéra:  Természet
Mp: 14
Erdsség: Szint
Varazslasldge: 6 kor
Idstartam:  azonnali
Hatétav: 5km/ Szint

A vardzdattal a pap a Targykereséshez
hasonldan egy novényt kereshet meg. Ez lehet egy
bizonyos novény is, de csak akkor, ha a pap sgjét
szemévd |étta mar és jdl le tudja irni, lehetbleg a
kornyezetével egylitt is. Herbalizmusban jartas
papok szdmarakincs ez avarézdat.

Bénit6 Penge

SfAéra: Had
Mp: 30
Erdsség: 4

Varazslasldge: 4 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga
Magiadllenallds: Méregdlendllas

A ritudé végen a pap kezében egy
egykezes kard (a pap hatdrozza meg pontos tipusat,
de mindenképpen egykezes szlrd/vagofegyvernek
kell lennie), amelynek harcértékeire a kovetkez6
modositok érvényesek: +15 Ké, +15 T¢, -20 Vé. Ha
afegyverrd sikerill legaldbb egy Fp sebzést bevinni
az dlenfédnek, akkor az a varazdat E-jének
megfeldl6 méreg dlen dob Méregdlendlast. Ha
megvan, semmi sem torténik, de ha sikertelen,
akkor a kovetkez hatésok érvényesiiinek: a méreg
K6 kéron bdil hat és 3k6 percre lebénitja az
dlenfdet. A Méreg Erdéssége 10 Mp-onként
emel heto.

Elet Orzése
SAéra  Eld
Mp: 10
Erdsség: 2
Varézdasidge: 1 kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés

Akit a pap megérint szent szimboluméval,
azt a pap istene megvédi az deter 6szivo magiéatol,
Ggy, hogy az erésités fefogja azt. llyenkor
legtdbbszor kételessége a papnak az ddozaton esett
karokat megbosszulni. A vardzslat hatranya, hogy a
gyogyitést, és az Osszetartozés - éeteréve is
akadalyozza. Erésiteni 8 Mp felhaszndlasaval lehet
1 E-vd.

Eléholt Feloldasa
Sféra: Had, Elet
Mp: 20
Erdsség: Szint
Varazslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétdv: 12m
Magiadllenallas. leirés
A pap fdmutatja a szimbdlumét, és istene
hatalméval a megidézett é dhalottat irdnyitd, vagy

fogvatartdO mégid feloldia Minden esetben a
varézslat erésségének meg kell haladnia a lény Ep-
inek a szamat. A lény aztan edontheti, hogy mit
cselekedik, azonban legttbbszor visszatér pihenni.
Az olyan lénynek, melynek nincs Ep-je, annak a
necrografial  osztdydnak a hatszorosdt kel
szamalni. Amelynek meg osztdlya sincsen, annak
20+k10. Az Erésséget 5 Mp-ét lehet 2 E-vd
novelni. Darton papjai szdmédra az daperésités a
Szintjeik kétszerese.

Felduhités
Sféra:  Lélek
Mp: 12
Erdsség: 6
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 12m
Mégiaellenallas: Asztrdis

A pap ezzd avarazdattal alegnyugodtabb
[ényt is olyan mértékben felduhitheti, hogy az a
legkisebb, vélt vagy szandékos tdmadd mozdulatra,
sértésre fegyvert ragad (magiahasznal 6 varazsol). A
papnak elég hakan eémormolnia a vardzdatot a
hatés elérése érdekében. Erésiteni 1 Mp-ért 1 E-ve
lehet.

Megnyugtatés
Sféra:  Lélek
Mp: 6
Erdsség: 6
Varézdlasidge: 2 kor
lddtartam:  végleges
Hatétav: 12m
Magiadllendllds: Asztrdis

A pap egy felingerelt, agressziv lényt
nyugtathat meg e vardzdat segitségével. A
varazslatot énekelnie kell, oly modon, hogy az
"ddozat" halja Sikertelen Asztrdis
Mégiaellendllés esetén 2 kér maltan megnyugszik,
de csak akkor, ha a vardzslat aatt senki sem
visalkedik tAmaddlag vele szemben. Erdsiteni egy-
az-egyben lehet.

Kapcsolat Allattal
SAéra:  Lélek, Természet
Mp: 15
Erdsség: 1
Varézdasidge: 1 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: érintésill. 1 km/Szint
Magiadlendllds: Mentdlis

A vardzdat hatésara a pap képessé valik
érzékelni egy megérintett dlat gondolatait, vagy
egy ézékszavét haszndhaja, ldhat a szemen,
hallhat a fulen keresztil, szagolhat stb. Ezt a
varézslat deén kel kijeldlnie.  Automatikusan
dtveszi az érzékelést, melyet csak egy gondoléti
paranccsal tud megsziintetni (Skeres Akarater6-
proba). Ez mé&r sok papot sodort veszélybe, mikor
hirtelen egy kutya gondolatait vette &, és 6 is (teste
gyarlésdgaival szemben) megprébdta végrehajtani
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azokat. Ezt a vardzslatot humanoidokra is lehet
alkalmazni, ilyenkor az illetének van joga mentdlis
Mégiaelendlldsra. Az éintés utén az dlat elmehet,
a kapcsolat azonban fennmarad. Er 6siteni 4 Mp-ért
lehet, az id6tartam pedig 3 Mp-ét 1 percce
novel heté.

Allatok Nyelve
Stéra:  Lélek, Természet
Mp: 14

Erdsség: 7
Varézdasidge: 1 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétdv: 5m

Mégiaellendllas: Mentdlis

A ritudlé sordn az dlat a sga maodjan
"kommunika" (ugat, nyerit, kérog stb.) és a pap is
bérmilyen nyelven beszélhet, csak az a lényeg,
hogy haljék egymést. A kozolt informécid
tulajdonképpen "leforditodik” a mésik fd szaméra
A  "beszégetés' informécidtartalma az dlat
intelligencigjadl fugg, igy tul bonyolult dolgokat,
kovetkeztetéseket nem tudhatunk meg téle. A
varazdlattal szintenként  egy dlatta  lehet
kommunikdni. Az Erésség a  Mp-ok
tObbszordzésével novel het6.

Targyak Rombolasa
SAéra:  Természet, HAd
Mp: 8
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés

A vardzdat alatt megérintett nem magikus
targy jOl lathatd6 modon veszit STP-jébdl (repedések
futnak végig rajta, elrongyolddik, korhad, stb.)
Erésség * Tapasztaati Szint/2 pontot. Ha a targy
elveszti Gsszes STP-jét, akkor is laszdlag teljesen
ép, de ha valaki/valami hozzéér, egy szempillantas
aat szétporlad. Erésiteni 3 Mp-onként lehet. Egy
targyra csak egyszer mondhaté ra

Védelem

SAéra:  Természet, Elet
Mp: 33

Erdsség: 25
Varazslasldge: 20 perc
ldstartam: 30 perc/ Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenallas. -

A vardzdat remek példa a kozonséges
magia szabdyait ferigd papi hatalomra. Hatésara
célpont szeméy bére magikusan elendllovavdlik a
sérilésekkd szemben, ily modon egy egyszerii
esésné akar meg sem karcolodhat, a favocss-
lovedékek pedig mér a legaacsonyabb szinti
alkalmazasnal is lepattannak rdla. A bér és mas
szarufiiggel ékek (pl. szér) széméra biztosit SFE-t, a
végrehajtd pap minden 2. Szintje utén 1-et. Ez az
SFE tdlitésnd nem csokken, viszont ilyen
alkalmakkor idétartama fé oraval révidil.
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Targyak Megerdsitése
SAéra:  Természet, Elet
Mp: 8
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 kor
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés

A vardzdat alatt megérintett nem magikus
targy STP-je novelheté Erésség * Tapasztaati
Szint/2 ponttal, minden kiilsé lathatd jel nékdl.
Erésiteni 3 Mp-onként lehet. Egy targyra csak
egyszer mondhato ra.

Sebtagitas
Sféra:  Had (Vérmagia)
Mp: 15
Erdsség: 3
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: érintés

A vardzdat idétartama datt az ddozat
minden sz(ro / vago / |6fegyvertsl eszenvedett 6
Fp illetve minden 1 Ep sebzédés utan koronként a
varézdat E-jének megfdelé Fp-t veszit (Ep-be is
atcsliszhat). Az idétartam lgarta utdn a sebek
normalis modon gyogyulnak illetve gydgyithatdak.
Elfekre +4, f@efekre +3 E.

Vérzéna

Sféra: Hald (Vérmagia)
Mp: 30

Erdsség: Szint* 2
Varazslasldge: 1 perc
ldstartam:  Szint nap
Hatétéav:  leirés

A pap a vardzdas sordn megszirja bd
mutatou;jjét, és harom vércsoppet hullajt afoldre. A
magia hatésara a cseppek nem alvadnak meg, és
még Szint napig 6rzik a pap hatalmanak
lenyomatdt. A hat6idon beil a pap egy varazdatot
ugy mondhat €, mintha a vércseppek helyén alna
Ezutan a vé&r -a méagia sikerétdl figgetlendl- apré
l&ngot vetve hamuvé porlad.

Téargyak Gyengitése
SAéra:  Természet, HAd
Mp: 10
Erdsség: 1
Varazslasldge: 1 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés

A vardzdat alatt megérintett nem magikus
targy kiulsd véltozas nékil veszit STP-jébél
(Erésség * Tapasztdati Szint/2) pontot. Ha a targy
elveszti Gsszes STP-jét, akkor is laszdlag teljesen
€p, de ha valaki/valami hozzéér, egy szempillantas
aat szétporlad. Erésiteni 4 Mp-onként lehet. Egy
targyra csak egyszer mondhaté ra
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Nagy Arkanum
Nagy Arkanum Litania

Védelem a Tulvildgi Teremtményektol
SAéra. Elet

Mp: 55
Erdsség: 10
Varazslasldge: 2 szegmens
Iddtartam:  K6+Szint 6ra
Hatétav: érintés
A vardzdat hatas&ra a  tllvilagi

teremtmények (é 6holtak, lelkek) nem tudjak 5 cm-
nédl jobban megkozeliteni a papot, vagy az dtada
kijelolt személyt. A pap képes sebezni a lényt,
amennyiben fegyvert forgat, de a kdzvetlen fizikai
kontaktus lehetetlen. Ha a pap puszta kézzel meg
akarja érinteni a lényt, akkor a méagia azonna
lefoszlik rdla A megszdllasra iranyuld kisérletek
igy eleve kudarcra vannak itélve. A vardzdat
démonok ellen nem véd, de killéndsen hatasos a
saménok ill. szerzetesek szellemekkel és |éekke
operdl6 méagida elen. A Mp-ok vatoztatasaval
semmilyen modositast nem lehet eérni.

Természet Megidézése
SAéra:  Természet
Mp: 35
Erdsség: 5
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 3 kér / Szint
Hatétav: 25m

Ezzd a varazdattal a papok nem uramuk
alad hajtjak az € 6lényeket, mint az Engedel messég-
dlatok ill. -ndvények esetében, hanem a
segitségiiket kérik. A vardzdat hatdsara 25 m
sugari kérben minden allat és novény a pap
cdjainak szolgdatdba al. A papnak nem kel
iranyitania a  lényeket, csupan  cdjanak
végrehgjtasdn kell munkdlkodnia, vagy annak
beteljesiilésére kell gondolnia Ez lehet gyéztes
kozelharc, egy menekilé foglyul ejtése, esetleg
fdjutés egy falra vagy fa tetejére. A vardzslat nem
idéz meg dlatokat, a novények novekedését sem
befolyasalja - tehdt nem nének Uj agak vagy indak a
fékon, nem kertil 6 a semmibél egy kisebb csapat
héfarkas a pap megsegitésére. A mégia az adott
pillanatban jelenlévd lényekre fejti ki hatasat. A
vardzdat hatésa datt alé dlatok sgjd maguk
tevékenykednek, irdnyitas ndkil, kizéardlag a cd
ismeretében. Mivel gondolkodasuk nem nevezhet6
fejlettnek -a névényeké még annyira sem- nem
terveznek, hanem csaekszenek, a lehetd
leggyorsabban, leghatékonyabban. Ez lehet
tamadas, az Ut dtorlaszolasa, a cdpont vératlan
megzavarasa. A novények agaikkal ovhatjdk a
papot, esetleg lesljthainak az elenségre, vagy
korulfonhatjak, «inte megbilincsal hetik.
Akaddyozhatjdk |&asdt, rétekeredhetnek labéra,
terméseket, magokat zidithatnak rd. A vardzdat
félelmetes és egyben rendkivil 1&vanyos. Sokszor
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a pap nem is csind egyebet, mint szilardan al,
korulétte pedig a megelevenedett erdé kizd az
elenfdld. A vardzslat természetesen csak ott lehet
igazan hasznos, ahol megfddé mennyiségi és
mindségli ndvény vagy dlat -szerencsés esetben
mindketts- all rendelkezésre. A ndvények fatga
sokat szamit -hidba van egy kisebb réten rengeteg
fifédle, ezek legfdjebb lelassithatjdk az dlenfd
haladasidt. Ezé&t a vardzdatot leginkabb siirii
erdében alkalmazzak. A hatads minden esetben més
és mas, a dontd sz6 ebben is a KM-é& Erdemes
azonban tartani magunkat néhdny hat&hoz: a
varazslat sebzése még a legidedlisabb korilmények
kézt sem haadhata meg a 8K6 Sp-t
személyenként. Ez a magas sebzés is csak akkor
adhat6 meg, haa KM és a jatékosa val ban 6tletes,
és a sebzés tényleg indokolt. A vardzdat idétartama
20 Mp réaldozésaval duplézhatd meg.

Atvéltozés Oselemi Alakba
SAéra:  Természet
Mp: 60
Erdsség: 6
Varazslasldge: 6 szegmens
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

A pap a tud vatozni egy tetszélegesen
kivalasztott kozonséges eementdla Megtatja
eredeti személyiségét, képes lesz varazsolni és
megtartja kilonleges képességeit is. Megkapja az
elementd kozonséges és kilonleges tamadasait és
immunis lesz mindenre, amire az adott elementdl.
Megtartja azonban sajét Ep-it valamint harcértékeit.
Uj alakjéban -akér az dlementdok- csak tliitéssel
sebezhetd, és 5 m sugaru korben kordnként K6 Sp-t
sebz6 hé-, fagy-, por- vagy szélaura veszi korbe.
Felszerelése szintlgy atalakul, nem |&thato, de nem
is hasznalhato.

Eléholt Gyogyitasa
SAéra:  Had
Mp: 35
Erdsség: 5
Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés
A varézslattal a pap képes
,meggyogyitani" egy édhalottat, Ep-inek szamét
3K6+Szint ponttal ndvelni (max. folé nem megy!).
A varédzdattal a pap |égies é éhalottat is gyogyithat,
ha kezét az dtaluk dfoglalt térben tartja A mégia
megakaddyozza, hogy az él6halott megérintése
barmilyen kért okozzon a papnak. A varézs a max.
Ep-k szamét is meg tudja névelni, de csak az e 626
érték harmadéaval (el 6tte legyen maxon az € éhalt!).
A vardzdat ellentéte ugyanekkora sebet gt
az ésholton. A bel6lik elszivott éeters elveszik.



mailto:daelon@freemail.hu

Szer z6: Daglon & Weilon
dagl on@freemail .hu

Az édhaottak érintése eleni védeem ekkor is
mikodik.

Pokhalé

Stféra:  Természet

Mp: 33

Erdsség: 5

Varézslasldge: 1 szegmens
ldstartam: 1 perc/ Szint

Hatétav: 30 m

A varazdat hatasara a pap dta kijedlt
személy korlll egy ragacsos pokhal6 szdlai jelennek
meg és beburkoljdk. Az ddozat nem tud mozogni,
ebbdl kovetkezéen harcképtelen és varézsolni is
csak az igék kimondésaval tud. A ragacsos szalak a
testéhez  béklydzzdk kezeit, é mindenhez
hozzéragadnak, amihez csak odaérnek (fak, kovek,
talg), eszkdzok, sth.) A szdlakat emiatt nem lehet
fegyverrd levédgni, mert az is hozzéragadna a
hddéhoz. A mégia idétartamanak lgartaval a
pokhdd semmiveé foszlik, mig ha valaki Destrudja
avarazdatot, akkor csak egy specidlis -Mesterfoku
Alkimi& igényl6- oldészerrd lehet leszedni oket,
esetleg papi  Szétzlzéssal, vagy varézdloi
Dezintegracioval. A vardzdat mésik akamazas
modja, amikor egy fetételhez kéti a pap a
megjelenést, ez tovdbbi 11 Mp-jdba keriil. Ekkor a
Pokhal 6 inaktivan varakozik a feltétel tdljesliléség,
s csak akkor aktivdlodik (a varakozas id6
mindazondtal max. Szint éra). A Destrukcié a fent
emlitett hatassa j&r, azaz a had megjeenik, és
mindenhez hozzéragad.

Mumifikalas
SAéra:  Hald, Természet
Mp: 40
Erdsség: 5
Varazslasldge: 15 perc
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés

Ezzd a litaniava a pap konzervdhat egy
tetsz6leges holttestet, amely ily médon mentesil a
bomlas és az avval jar0 kiséréjelenségek adl.
Kilonlegessége a vardzdatnak, hogy azok az
é6holtak, amelyek halduk utén tovabb rothadnak
(pl. ghoul), nyomban e€pusztulnak, ha ezt a
varazslatot rgjuk mondjak.

Kopd
SAféra:  Lélek
Mp: 30
Erdsség: 15
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam:  specidis
Hatétav: leiras
Magiadllendllds: Asztrdis

Ezzd a kilonleges asztralkopdval egy
személy nyomait lehet kovetni, ak& a személy
iranyaba, akar toéle visszafedlé - azaz amerrdl
érkezett. A kutya vatozd idékbél szarmazod
nyomokat tud kdvetni, attdl fliggéen, hogy mekkora
kovetni kivant célpont Asztrdpajzsas gyenge K3
fertdlydra ; mérsékelt K6 ora ; kdzepes 3K6 ora ;
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eés 1 nap ; nagyon erés K3 nap. Ebbol
kovetkezéen a legrégibb, még fellelheté nyomok
maximum 3 naposak lehetnek. A kutya a nyomokat
addig koveti, amig valamilyen ok miatt € nem
veszti azokat vagy abba nem hagyatjdk vele a
kovetést. A varazslat szovetébsl adoddan a papnak
kovetnie kell a kutyét arkon-bokron &, kilénben a
mégia megtorik. A kopd cépontja dobhat ME-t a
hatés ekerlilése végett, melynek sikere esetén a
kutya nem tald ra a ,szagra'. Erésiteni 1 Mp
fdhasznalasaval 2 E-vd lehet.

A Haldl Fekete Kore
SAéra:  Had
Mp: 55
Erdsség: 5* Szint
Varézdasidge: 1 kor
lddtartam:  végleges
Hatétav: 5m/ Szint

A pap dtal megidézett sotét, rontd erdk
hatdsara a hatétavon bdil senki sem  képes
gyogyulni, semmilyen -legyen ak& mégikus, akér
mundan- médon sem. Ez hat a névényekre és az
dlatokra is, azaz egy letdrt &g csonkja még évek
multan is friss marad - mar ha addig nem pusztul €
az egéz fa Kiz&dlag papi Atokiizéssd
seml egesithetd, vagy nagyobb  Erdsitési
Megszentelt Birtokkal.

Alca
Sféra:  Lélek
Mp: 25
Erdsség: 9
Varazslasldge: 3 kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatotév: dnmaga

A firkész pillantdsok €6l rejtheti e
magat a pap ily médon. Az &t flrkészo
varézslatokat nem lehetetlenné teszi, hanem
megtéveszti. A KM fdadata eldonteni, hogy az
adott varazdlat ismeretében ,féretgékoztassa’ azt,
aki a mégia adanydra kivancsi. A kilonfde
befolyasol6 magidk ellen nem véd, csupdn az
érzékel§ jellegiieket vezeti fdre, +15-6t adva mind
az Asztrd-, mind a Mentd ME-hez. Ha az
érzekelés erdsitése ennél nagyobb, akkor az illeté
atlat az dlcan, barminemii is legyen az. Az igy nyert
ME pontok szdma 3 Mp-onként 1-d novelhets
(mindketté né 3 Mp-ért!).

Dermesztés
SAféra:  Lélek
Mp: 25
Erdsség: 12
Varazslas |dge:
Idstartam: 6 kor
Hatétav: 20 m
Mégiaellendllas. Mentdlis

A pap a vardzdatta 20 ldbon beill a
Tapasztalati Szintjével megegyezé szamu lényt
tehet mozdulatlanna, ha azok egyenként elvéették
Mentdlis Mégiaellendldsukat. A  vardzdat

3 szegmens
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Id6tartama 20 Mana-pontonként megduplazhato
(P.: +20 Mp: 2x, +40 Mp: 4x, +60 Mp: 8x
|détartam). A varézslat hatésara harcolni, mozogni,
varézsolni lehetetlen, de az ddozatok szellemi és
pszi képességei megmaradnak. Erdsiteni 2 Mp
felhaszndlasaval lehet | Er 6sségenkeént.

Kévévaltoztatés
SAéra:  Természet, HAd
Mp: 70
Erdsség: 20
Varézdasidge: 1 kor
Idgtartam:  véglegesill. l&sd leirds
Hatotéav: 20 m
Magiadlenallds: Asztrdis és Mentdlis

A varazslat segitségévd a pap egyik
dlenfdét kévévatoztathatja, ha az elvéti mindkét
Mégiaellendll&sét. B&rmelyik ME sikere megbvja a
teljes hatastdl, &n vannak egyéb vonatkozésai is a
varézslatnak. Ha Mentdl ME nem sikerll, akkor az
ddozat Intelligencigja Szint napra 2K 6 ponttal esik,
és pillanatnyi érzelmel fogj&k vezetni szinte minden
cselekedetében. Ha az Asztrd ME nem sikerdl,
akkor é&zelme telesen megsziinnek, kizardlag a
jéghideg logika fogja irdnyitani, s az Er6sitésnek
megfee 6 pontot kap az Asztrd
Magiadlendllasshoz. A pap varazdas kozben
karjait az ég felé térja, istene felé fordulva énekeni
kezd. Alakja az dldozat szemében megnd, fényesen
vilagitani kezd, majd hirtelen dtiinik, és csak
kantdl6 hangja hallatszik. Attdl a pillanattdl fogva,
hogy a pap dtiint (4. szegmens) az ddozat nem
képes megmozdulni, s lassan de latvanyosan
megkovesedik. Erésiteni 2 Mp felhasznalésaval | E-
vel lehet. Az alany nem hal meg, de lelke bezérva
véarakozik egy készoborba. A mégia egy minimum
90 Mp-os Gyogyitdmégidval megsziintethetd.

Faalak

SAéra:  Természet, Lélek

Mp: 40

Erdsség: 8

Varézdasidge: 1 kor

ldstartam: 15 perc/ Szint

Hatétév:  érintés

Magiaellenallas: Asztrdlis+ Mentdis

A vardzs dkamazésaval a pap atvatoztathatja
magat vagy a megérintett € 6lényt barmilyen dtaa
ismert névénnyé. Ha akar, az ddozat elendlha a
mégianak, ekkor Aszrdis é  Mentdis
Mégiaellendlldsra is jogosult, ha barmelyik sikeres,
a vardzslat nem jon lére. Mivel a mégia csak az
anyagi testet vétoztatja &, ezét kilonbodzo
modszerekke leleplezhetd (Auraérzékelés, Aszird
és Mentdl Szem), masrészt az alany agyi képességel
birtokédban marad (Pszit haszndlhat, de nem
varézsolhat), bér teljesen névénykeént viselkedik (pl.
mozgas, tapldkozas szempontjabdl).
Megjegyzends, hogy természetesen a felszerelés
nem valtozik &, egyedil a Szent Szimbdlum "olvad
bele' az éavaltozott testbe (ha a pap maga
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véltoztatta &a). A metamorfézis meglehet6sen
l&vényos, a két test kildnbdzéségének mértéke
szerint 1 koért6l 6 korig is dtarthat. Ha a pap akarja,
atruhézhatja a visszavéltozés szandékét az alanyra
(amikor akar, visszavdltozik). Figydem: a
visszavdltozas utdn is megmaradnak a szerzett
Sérillések! Fontos, hogy bér az Elettan képzettséy
nem szilkséges a hasznalatéhoz, a pap csak az dtala
jol ismert ndvénnyé képes étvaltoztatni barkit is. Az
Idétartam Igjérta € 6tt barmikor megsziintetheté a
varazslat. Az Erésség 5 Mp-ért névelheté 3-mal.

L athatatlansag Felfedése
SAéra:  Természet, Lélek

Mp: 25

Erdsség: 1
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 2 kér / Szint

Hatétav: 12 m

A lahatatlansagot  felfedd  magidk
leger6sebbike ez a varazdlat, mivd nem csak a
varézdlatot haszndé széméra teszi léthatova a
|&hatatlan személyeket és targyakat, hanem
mindenki szamara. A pap 12 ldbas kdrnyezetében
mindazok a lathatatlansag-vardzsok iddélegesen
megsziinnek, amelyek E-je kisebb a Lathatatlansig
fdfedésenek E-jéend. A vardzdat az Osszes
|&thatatlanség-vardzsra miikodik. Bad esetén a
Lathatatlansdg mellett a Fantom, Biivharc, Targy
Lathatatlansdg, Uresség vardzdatokat is részben
vagy teljesen semlegesiti. Fantomnd a bard is,
Biivharcnadl pedig a valédi fegyverforgato keze) is
ldhatdak  maradnak. Erésiteni 5 Mp
felhasznalésaval |ehet.

Agyroppantés
SAéra:  Had, Lélek
Mp: 20
Erdsség: 8
Varézdlasidge: 1 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 25m
Mégiaellendllas. Mentdlis

A varazdlat az agy fajdalomkdzpontjara
hat, és 3K6 Fp vesztést okoz. Minden a varazslatba
belefektetett Mp utan 1% esdly van arra, hogy az
alany elgjul az agyat ért hatalmas sokktdl. Ha nem:
K6 korig a harc kdbultan modositdi érvényesek rg,
valamint nem haszndlhat sem pszit, sem magiét. Az
Erésség 2 Mp-ért ndvelhet6 1-el, a Sebzés pedig 8
Mp-onként K6-tal.

|déjaras Megzabolazésa
SAéra:  Természet
Mp: 30
Erdsség: 5
Varazslasldge: 1 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 1 km
A pap segitséget kér magikus Uton
megidézett id6jérést befolyésold vardzslatok ellen.
Foéleg a boszorkanymesteri, de a papi iddjaras
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véltoztatd vardzdlatok dlen is  kit{inéen
alkamazhatd. A varazdlat eréssége mértékében
csokkenti az id6jarés befolyasol 6 varazdat ergjét, és
idétartamét is (annyi perccel, amennyi a varazsla
E-je). Az Erésség 3 Mp-onként ndvel het6.

Elmenylzas
SAféra:  Lélek
Mp: 20
Erdsség: 8
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 15m
Magiadlendllds: Mentdlis

A vardzdlat hatasara - sikertelen Mentdlis
Magiadlendllas esetén - az dldozatra ¢6rjit6 fejfajas
tor. Varazsolni, pszit haszndni lehetetlen, az
dldozat harcértékel a pap tapasztdati szintjének
haromszorosaval csokkennek. Erdsiteni 1 Mp-ét 1
E-ve lehetséges.

Allatforma
SAéra:  Természet, Lélek
Mp: 60
Erdsség: 8
Varézdasidge: 2 kor
ldstartam: 10 perc/ Szint
Hatétav: érintés
Magiadlenadllds: Asztrdis+ Mentdlis

A vardazs dkamazédsava a pap
atvéltoztathatja magét vagy a megérintett € 6lényt
barmilyen dtala ismert dlatta. Ha akar, az aldozat
ellendllhat a méagidnak, ekkor Asztrélis és Mentélis
Mégiaellendlldsra is jogosult, ha barmelyik sikeres,
a vardzdat nem jon létre. A mégia minden
szentpontbdl  ugyanlgy visdkedik, mint az
"Atvéltozés névénnyé' nevii varézslat (anyagi testre
hat, leleplezhets, agyi képességek megmaradnak,
felszerdlésre nem hat stb.) Megjegyzends, hogy
alanya kilsére az 6hajtott faj egy étlagos egyedévé
vétozik, de nem lesz birtokdban kilonleges
képességeinek és a kommunikécids problémékat
sem oldja meg a tobbi egyeddel (sem az eredeti
fagaval). Az Idétartam lgérta e6tt  barmikor
megsziintetheté a vardzdat. Az Erésség 8 Mp-ért
novelheté 3-mal.
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Bossziira Uszitas
Sféra: Had

Mp: 40

Erdsség: 50
Varazslasldge: 1dra
Iddtartam:  feladat teljesitése
Hatétav: specidis

A pap egy halottbdl készithet Bosszudll6t
(lasd Bestiarium). A pap egy megbosszulandd
dolgot szab ki az é6halottnak, aki megprobdlja azt
teljesiteni. Mikor a bossz( beteljesiil, akkor
visszatér sirjaba, és elszéll belle alélek. A papnak
tudnia kell az ddozat igazi nevét vagy egy olyan
targyat kell fdhaszndlnia a vardzdathoz, ami az
aldozat személyes aurdjdhoz tartozott. Ha valami
okndl fogva a térgyrdl megsziinik a személyes aura,
péddaul ma tébb mint 1 éve nincs nda vagy
meghalt, akkor a bosszUdl6t szintén ehagyja a
lélek (kivételt képez az igazi név ismerete). A
bossztidlionak 20 E mentdlis védelme van, amit 2
Mp fdhaszndlasival lehet egye er ésiteni.

Veérfolyam

Sféra:  Had (Vérmagia)

Mp: 32

Erdsség: 4

Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 2 kor / Szint

Hatétav:  érintés (akar fegyverrel)

Mégiaellenallas: Egészség-préba
Az ddozat szemébdl, szgjdbdl, flilébsl,
orrdbdl ekezd folyni a vér. Az |ddtartam aatt
koronként a vardzdat erdsitésével megegyezd Sp-t
veszit, utana pedig ((20-Egészség)+Erésség)/2
oréig Gyenge lesz. Az |détartam alatt a kdvetkezk
érvényesiiinek:
- hac fdhomdyban (mé& vakharc Af is
semlegesiti)
- nehezen étheté beszéd (beszédet igényld
varazslas nem |ehetséges)
- dtompult hallds, szaglés, latas
- maga pszit akamazni
|&tasromlés miatt
A varazdat 6 Mp-onként erésithetd.

lehetetlen a
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Nagy Arkanum Ritud &

Gonoszok Bortone
SAéra  Eld, Léek
Mp: 60
Erdsség: 10 + 3* Szint
Varazslasldge: 10 kor
ldstartam: 1 ngp/ Szint
Hatétav: max. 100 m ameéréjii kor
Magiadlendllds: Asztrdis

A varazdattal a pap avallasaval/jellemével
ellentétes vallaslvjellemii 1ényeket bortonozheti be.
A varazdas soran maga eé rgjzolja a taajra istene
Szent Szimbdlumét, ami az igék kantdasa sorédn
szétterjed és koriloleli a meghatérozott sugart kort.
A kor vonalét csak a pap torheti meg. A kdron bel Ul
rekedt Iények, ha vallasuk/jellemik ellentétes a
papéval, nem képesek &tlépni a kort és semmilyen,
a megtorésikre iranyul6 kisérletik nem jon lére.
Ha mégis megkisérlik a kitorést, a lathatatlan fal
egy kékes sercenéssdl visszaloki oket. A korbe
bérki beléphet, de kifdlé mar kérdéses a dolog... A
mégia héranya, hogy a Térmagidnak nem szab
gatat, igy igazan hatékonyan csak Térgattal egyitt
miikddhet.

Pusztités
SAéra:  Had
Mp: 75
Erdsség: 25
Varazslas |dge:
Iddtartam: 1 év
Hatétav: 10 m/ Szint

Ezzdl a gonosz papok dta € szeretettel
alkamazott varazdatta az adott terllet tejes
éovildgga tokéletesen, a legaprobb délényig
kipusztithaté s utdna egy teljes évig nem is nd
semmi a csupasz, sivo talajon. Egy Atokiizés utan a
novekedés Ujraindul - igaz, nullardl. Egy ezutan
alkamazott Természet  Gyogyitasa  Ritudlé
visszadllitja aterlilet épségét.

10 perc

Allat Feltdmasztésa

SAéra  Eld
Mp: Spec.
Erdsség: 25
Varazslasldge: 10 perc
lddtartam:  végleges
Hatotév: érintés
A vardzslat  lényegében  tekintve
megegyezik a Feltdmasztéssal, de ez nem

emberekre, hanem az dpusztult dlatokra hat. Az
dllat max. annyi napja lehet halott, mint a pap
Szintje. Feltéte tovabba, hogy a tetem nagyjabdl ép
legyen. A vardzdatta szornyeket, oridsallatokat
nem lehet feltdmasztani. A szilkséges Mp-ok szdma
fugg a fdtamasztani kivant dlat méretédl.
Alapvetéen a KM szava a donts, itt csak
iranyelveket adhatunk meg: veréb 30 Mp; kutya,
macska 50 Mp; 16 70 Mp; eefant 100 Mp; stb.
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Fibeklyo

SAféra:  Természet

Mp: 32

Erdsség: 1

Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 60 m a&meérdji terlilet

Magiadllenadllas. leiras

A vardzslat egy 60 lab &mérgji terliletre
mondhato. Ettél kezdve avardzdat |détartama alatt,
ha valaki a fiire 1ép, az hihetetlen gyorsan ekezd
néni  é megprobd a 1&dra  tekeredni,
meghéklybzva 6t. Ez elen az ddozat védekezhet,
ennek modjatdl flggéen valaszthat az Eré,
Ugyesség vagy az Ugrés proba kozil. Sikeres proba
esetén kiszabadul, de amig favon al, koéronként
meg kell isméelni. Sikertelen préba esetén a
kovetkezd korben prébdkozhat Ujra, de minden
egyes sikertelen préba -1-et ad képessédg-, -10-et
képzettségprdba esetén. A vardzslat minden egyes
tovabbi E-je szintén 1-d (Ugras esetén 10-€l)
csokkenti a proba esdyé&. Az Mp-ok
tObbszordzésével az Idétartam is tébbszorézhets.

Természet Gyogyitasa
SAéra:  Elet, Természet
Mp: 45
Erdsség: 25
Varazslasldge: 10 perc
Idgtartam:  maradandd
Hatétav: 5m/ Szint

A mégia a természetes kornyezet ehalt
(kiszéradt, kirohadt, stb.) netdn fizika vagy
magikus (ton elpusztitott (letarolt, kisgjtolt) részeit,
terlleteit deszti Ujra, gyogyitja fel. Az adott terlilet
novényvilagat teljesen, mig faunganak csak
legkezdetlegesebb, legprimitivebb aanyait ket
éetre.

Orszellem

SAéra:  Hald, Lélek
Mp: 70

Erdsség: 4
Varazslasldge: 5 perc
Iddtartam:  végleges

Hatotéav: 1 érzendé objektum

A ritualé egy kilonds lényt idéz meg, aki a
kijelolt épliletet vagy targyat netén helyiséget fogja
6rizni, amig a pap € nem bocsdtja. Az dtaa 6rzott
terlletre behatol6 idegeneket azonna jelzi a
papnak; parancsra meg is tamadja oket s
meglehetésen kemény dlenfé. Tulgjdonsigai a
kovetkezok:

- lahatatlan, ugyanis nincs anyagi teste, csak
Asztrd-Mentd  Sikon  lé&ezik.  Ennek
megfdel6en témadésa sem fizika sikon
hatnak, ebbol kovetkezéen a fegyverek,
pajzsok Vé-je nem érvényesiil
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- Intdligenciga magas, igy ravasz, szinte
atverhetetlen dlenfd. Magia nem, de Pzt
haszndl, mégpedig kettével alacsonyabb
Szinten, mint az 6t |érehozo pap

- alény a pap minden 4. Szintje utan 1 SFE-
vel rendelkezik

- a szellemet csak magikus fegyver sebzi,
réadasul csak Tuliitéssel

- harcértékei:

Ké& 25+ 2 * Szint
Vé& 100+ 2* Szint
Tam/ kor: 2

Té 50+ 3* Szint
Sp: 2K6
Ep:5* Szint  Fp: -
Beavatés
SAéra:  Hald (Vérmégia)
Mp: 74
Erdsség: 20 ]
Varazslasldge: 3kor/Ep
lddtartam:  végleges
Hatétav: 1 szeméy
Magiaellenadllads:  nincs
A varazdat kiilénlegessége, hogy kizardlag
wierek, vampirok ill.  oyan  szeméyek
akalmazhatjék, akik mé& alanyai voltak ennek a
magidnak. Ez a varazs is megkoveteli, hogy alanya
igyon a pap vérébdl; igaz ez mar K6 Ep dvesztését
okozza, am a hatés is sokkalta nagyobb, rémisztébb
lesz. Az ddozat a kovetkezd képességekre tesz
szert:
- 1,5x szaglas
- az dlaok 15%-ban €lenségesek vee
szemben
- wier-végy a vér irdnt
Ezek kozul a wier-vagy csak vords holdtoltekor
kotelezé érvényii, am ekkor elendlasnak helye
nincs és legaldbb egy személy detét kovetdi. Az
Asztrd Szem, Auraérzékelés vagy az Atokérzékelés
nyomban leleplezi a vérivo bdyeget. A varézdat
alanyal gyakran valnak vampirra holtuk utan.

Elteté I\!QQ
SAféra:  Elet, Természet
Mp: 60
Erdsség: 15
Varazslasldge: 10 perc
Idgtartam:  aktivdlés utén 2 perc/ Szint
Hatotév: 1 helyiség vagy 4 m/ Szint

Ezt a varazdatot azoknak a papoknak
kdszonhetjik, akik mindenki masnal gyakrabban
kertltek szembe vampirokkal és a sttétség més,
olykor nevesincs lényeivel. A mégia kizérdlag
délben lehet dvégezni (azaz naponta egyszer) és
sikeréhez a veréfényes napsiitésen kivil kell egy 30
kardtos Hegyikristdly is, ami azonban nem kell,
hogy magikus legyen. A pap ezzedl aritualéval anap
fényé raktarozza € a kében, hogy onnan késsbb
el6hivhassa. Felhaszndasa egyszerii: a kovet a
vampir, arny vagy egyéb |ény kozelébe kell juttatni,
majd avarazsszéval aktivalni atobbit pedig elvégzi
anapfény...
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Haszndadhoz €lég ismerni a varazsszdt,

igy masishaszndhatja.
Erdekes tény, hogy a Benginus-rendi
szerzetesek is ismerik és alkalmazzak a varazslatot,
noha az 6 véaltozatukban csak 6k hivhatjdk d6 a

fogsagha eitett fényt.
Segélynyuijtas

SAéra Eld
Mp: 40
Erdsség: 15
Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: korlétlan

A vardzslat a Segéykérés ritudéganak
paja, melyhez a mask vardzdaina hasznalt
kijel6lés szilkséges. Ezdttal azonban nem a kijeldlt
szeméyt citdja maga mellé a pap, hanem annak
hivaséra 6 maga set megsegitésére. A papnak nem
kell akarnia a magia lérejdttét, ha ugyanis van 40
Mp-ja é az ott leirt fetéeek tejesiinek,
automatikusan végrehajtodik a hivasra

Védelem a Rontasoktol
SAéra:  Elet, Természet
Mp: 28
Erdsség: 3
Varézdasidge: 2 kor
Idstartam: 5 perc/ Szint
Hatétav: érintés
A varézdat |détartama datt a pap dtal
megérintett személy Egészsége a varazslat E-jével
né boszorkénymesteri Rontasokkal —szemben.
Erdsiteni 8 Mp-onként lehet | E-vel.

Targyak Gyengitése I1.
SAéra:  Természet, HAd
Mp: 10
Erdsség: 1
Varazslasldge: 1 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés

A vardzdat alatt megérintett nem magikus
targy kulsd vétozas nédkil veszit STP-jébél
(Erésség * Tapasztalati Szint) pontot. Ha a targy
elveszti Gsszes STP-jét, akkor is laszdlag teljesen
€p, de ha valaki/valami hozzéér, egy szempillantas
aat szétporlad. Erésiteni 4 Mp-onként lehet. Egy
targyra csak egyszer mondhaté ra

Térgyak Rombolasall.
SAféra:  Természet, HAd
Mp: 8
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés

A varazslat alatt megérintett nem mégikus
targy jdl 1&haté mddon veszit STP-jébél (repedések
futnak végig rajta, elrongyolddik, korhad, stb.)
Erésség * Tapasztalati Szint pontot. Ha a targy
elveszti Gsszes STP-jét, akkor is laszdlag teljesen
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€p, de ha valaki/valami hozzéér, egy szempillantas
aat szétporlad. Erésiteni 3 Mp-onként lehet. Egy
targyra csak egyszer mondhaté ra

Asztrdlis Befolyasoltsag Eszlelése
Sféra:  Lélek
Mp: 28
Erdsség: 20
Varazslasldge: 8 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés
Mégiaellendllas.  specidlis

A varazdat segitségével a pap egy szemdly
Asztrdjét tanulmanyozza é azért, hogy felfedje a
rajta 1év varazdatokat. A vardzslat aatt végig
érintkezésben kell lennie a vizsgdandd szemédllyd,
s mindazokat az Asztrél-varézslatokat felfedezi,
amelyeknek E-je kisebb, mint az Aszrdis
befol yasoltség fel fedése minusz a szemdly Asztrélis
TME-je. Ha a szemédly nem egyezik bde a
vizsgdlatba, akkor a TME helyett a teljes Asztrdis
Mégiaellendllés kivonandd a felfedés E-jébdl. Plusz
20 Mp hozzéadaséval a felfedett varazslatokrol azt
is megtudja, hogy ki hozta lére azt a vizsgdlt
személyen (név, kaszt, valodi kinézet). Erésiteni 1
Mp-ért 1 E-vel lehet.

Mentélis Befolyasoltsdg Eszlelése
Sféra:  Lélek
Mp: 34
Erdsség: 18
Varazslasldge: 8 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés
Mégiaellendllas.  specidlis

A varazslat teljes mértékben Ugy
miikddik, mint az Asztrdis befolyasoltsag
fdfedése, csak Mentdlisa vonatkozik. Egyetlen
klldnbség, hogy ha olyan vardzdatot is felfedez a
pap, amely Mentdfonalat hoz Iére a varazdat
alkamazda és ddozata kozott, s a vardzdat
alkalmazdja a pap latétavolsagan beliil van, akkor
egy pillanatra fevillan a fonal, s a pap tudni fogja,
ki hozta lére az adott Mentdvardzst az dtaa
vizsgalt szeméyen (+20 Mp nékil is). Erésiteni 1
Mp-ért 1 E-vel lehet.

Félelem Eliizése
SAféra:  Lélek
Mp: 18v. 48
Erdsség: 10
Varazslasldge: 1 perc
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés
Magiadllenadllas:  specidlis

A vardzdat segitségévd egy szemdly
veleszllletett vagy méagiaval |étrehozott rendellenes
félelmét szlintetheti meg a pap. Rendellenes félelem
minden Asztrdmégiava létrehozott fddemvarazs
és valamely konkrét vagy evont dologtdl valo
beteges fddem (pl. pdkoktdl, méagiédl,
klausztrofobia, tériszony, stb.). Asztralvarazs esetén
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a varazdat E-jénéd nagyobbnak kel lennie a
félelemiizés E-jének, nem mégikus fdelem esetén
pedig a KM hatérozza meg a féelem ErGssegét
(irényad6: Karakterformdlds, Ruana 11/2). Ha a
varazslat danya nem egyezik bele a varazdatba,
akkor ehhez hozzédadandd tdjes Asztrdis
Mégiaellendllésa is. lddleges hatds eérése
érdekében 18 Mp 10 E-t ad és 1 Mp eggyel novdli
az E-t, végleges hatds esetén 18 heyett 48 Mp
szilkséges, a tovabbi erésités szintén 1 Mp/E-ve
torténik.

Targyak Megerdsitése 1.
SAéra:  Természet, Elet
Mp: 8
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 kor
Idgtartam:  végleges
Hatétav: érintés

A vardzdlat alatt megérintett nem magikus
targy STP-je nbvelhet Erésség * Tapasztalati Szint
ponttal, minden kils6 [&that6 jel ndkil. Erésiteni 3
Mp-onként lehet. Egy térgyra csak egyszer
mondhaté ra.

Megszentelt Birtok
SAéra:  Elet, Természet
Mp: 80
Erdsség: 40 + Szint
Varazslasldge: 10 perc
lddtartam:  végleges
Hatétav: 10 +2 m/ Szint
Magiadlenadllas: specidlis

A megszentelt birtok teriiletén tartdzkoddk
15 percenként K6 Fp-t, és 2 dranként K3 Ep-t
gyogyulnak. A novényzet burjanzik, kétszer annyi
termést hoz, az dlatok semmit és senkit sem
tamadnak meg a tertleten. Ha a bel épni szandékozo
lények Jellemében szerepe a Haldl, csak sikeres
Akarateréproba esetén |éphetnek be (a préba a pap
Szintje/3 minusszal dobandd, lefelé kerekitve), de
ha beléptek, 6k is gyogyulnak. Megszentelt
Birtokra mondott Démoni Birtok esetén, ha az
gédtkozas erdsitése kisebb, akkor semmi sem
torténik, ha megegyezik a megszentdés
erdsitésévd, a terlletrdl lefoszlik a Megszentelt
Birtok (de détkozott sem lesz), ha pedig a Démoni
Birtok erésitése meghaladja a megszente &4,
akkor a terlletrdl lefoszlik a megszenteltség és
elétkozott lesz.

Tiszténlétés
SAéra:  Természet, Lélek
Mp: 34
Erdsség: 5
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: 2 m/ Szint
Ez avarézslat is az egyik legkilonlegesebb
papi magiak kozé tartozik. A pap a ritudlé sorén
Szent Szimbolumat a kivélasztott szemdly
homlokéhoz érinti, ahol ennek hatas&ra egy
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l&thatatlan bélyeg keletkezik, melynek segitségéve
az igazi, valo vilag "l&hatd", de csak a mégia

hat6tavol sagan belll. Az akamazdt
tobbfé eképpen is segitheti:
- la&hat sotétben, s6t, ak&  magikus

sttétségben is, ha a vardzdat eréssége eéri,
vagy meghal adja a sitétség er 6sseget;

- akkor is &, ha a szemeit (vagy a homlokét)
bekdtik;

- fdfedezheti az illGzidkat (mindenfajtat, azaz
a bardok fényill(zidit és a vardzdok agyra
haté illdzidit is!) és a léthatatlansigot
(mindenfajtét, azaz a pap, varazdo,
boszorkany, bard léthatatlansdg varézslatét
is!), ha a vardzslat eréssége ugyanannyi,
vagy meghaadja a lahatatlansdg vagy az
ill0zi6 er 6sségét

Az dkdmazd az Idétartam aatt barmikor
avélthat a Tiszténlaéas és a normdlis latésa kozott.
Amikor e mégia segitségével "nézdosdik, a
kornyezet mindig vildgoskék hétérd  és
szindrnyalattal, az illuziok és a lathatatlan dolgok
pedig &tlatsz6an jelennek meg. A vardzdat 5 Mp-ért
1 E-ve erésitheto.

|stenek Nyelve

Stéra:  Lélek

Mp: 45/78

Erdsség: Szint
Varazslasldge: 3 perc
ldstartam: 20 perc/ Szint

Hatotév: dnmaga

A pap avardzslat segitségéve az Idétartam
alatt minden €6 emberi beszdt nyevet megért,
mintha 4-es Szinten beszéné azt. A magasabb
koltségli valtozattal minden valaha volt (beszdt!)
nyelvet megért (dllatok esetén a hangalaplakat) és
5-0s Szinten beszéli azt. Hatalomszavakra nem
jogosit!
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Rokoni Vé&

SAféra:  Lélek, Természet (Vérmagia)
Mp: 25
Erdsség: Szint + 2
Varazslas |dge:
Iddtartam:
Hatétav:

5 perc
egyszeri

leirés

A pap a vardzdéas sorén a vizsgani kivént
alanyok vérének 1-1 cseppjét a szgjaba veszi, és
hosszan izlelgeti, mikdzben koriljarja, tekintetével
vizsgdgatja a vardzdat danyait. A szertartas
befgeztével felvillannak edtte a két szeméyt
Osszefiizé vérrokoni lancok, melyek erdsségébdl,
Sliriségébsl és mintgjdbdl kiolvasgatja a kozottik
fenndll6 kapcsolatot. A pap maximum az

Erosségnek  megfdel6  generdciot  fddldé
meélysigben  képes a  mditba  tekinteni.
Ertelemszeriien nem azt fogia  végll

kinyilatkoztatni, hogy az egyik szemdy Uk-Uk-
Uknagyapjanak a testvérének a fidnak a ngének a
testvére volt a méasik Uk-lUk-dédnagyanja, hanem
valami ilyesmit: ,Csal&djaitok vérfonala a messzi
multban  érintkezett, &m  csupdn  kicsiny
oldalhajtésokkal.” Vagy: ,Ez a féfi nem lehet a
tiéd, lednyom, mert nagyapad révén ¢ is kozdli
rokonod! (azaz nagyapa ifjukori ballépésébdl
szllletett gyermek gyermeke példaul.). A mégiava
szemben dlendllasranincs mad.
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Egyedi Varazslatok

Adron
Kis Arkanum Litania

M anakisiités
SAféra:  Adron
Mp: specidis
Erdsség: 1
Varazslasldge: 1 szegmens
Iddtartam:  azonnai
Hatétav: 20m

A vardzdattal a pap az dlene irdnyuld
varazslatokban, vagy a varazstargyakban lévd
manét alakitja & eemi fénnyé. Ha a pap dlen
alkalmaznak varézsatot, a  Manakisités
alkalmazéasahoz az dlenfd Ké-jéné nagyobbat kell
dobnia (tvfegyver kor!), plusz a készitéshez
szikséges Mana fele szilkséges. Természetesen

Nagy Arkanum Ritud &

Oltalmazo L epel
Sféra:  Adron
Mp: 35
Erdsség: -
Varazslas |dge:
Idstartam: 1 nap
Hatétav: 1 méfold

Az adronita e vardzdlataval az 6t
korilvevé terlleten befolyasolhatja a kisgjtolas
hatésat. Az adott terlileten a meghatérozott id6 alatt
a varazdat megforditia a kisgjtolas hatésdt, az
alkamazd ahdyett, hogy kornyezete energigat
csapolna meg, sgjat teste dlen forditia a Y-
diszciplindt. A kisajtolds igy éppen annyi Fp
veszteséget okoz, ahany Mana-pontot evont volna
a kornyezettol. (Ne feedjik a kotdezd Ep-
vesztést!) Az oltamazd lepd tertlete 1 mérfold
sugard kor, s egy napig marad fenn. A tertlet 6 Mp-
onként 1 méfolddel novelheté. A vardzdat ugyan
nappali fénynél nem |&hatd, de északa a teriletet
halvany derengés boritja.

1 perc

A Manafeloldozésa
Sféra:  Adron
Mp: 25
Erdsség: 20
Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 20m
Magiadlenallas: Mentdis
A vardzdat tamad6 jellegii, a pap istene
ergét hivja segitségll, kinydl a feketemagia
alkalmazdjanak tudata felé, s az abban tarolt manat
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ezeket az értékeket az Adron-pap pontosan nem
ismerheti, hacsak -vardzstargyak esetében- nem
végzett a Manakisiités el6tt sikeres Firkészést. A
varézslat eredményessége tehd sokban fligghet a
szerencsén vagy a pap j6 itél sképességén.

A kisitéskor keletkez6 Elemi  Fény
eréssége megegyezik a kislitétt vardzslat Mana-
pontjainak egynegyedével, lefdé kerekitve. A
kel etkezd fény minden tulajdonsagaban
megegyezik a mozaikmégia elemi fény kitdrés
varézdatéval.

széteriti a manahdon. A vardzdat minden olyan
magiahaszndléra hat, akinek potencidja van a
feketemégia akalmazaséra, tehat hat minden
Nekromantéra, Boszorkanymesterre, Boszorkanyra,
és minden Hald szférdval biré Papra. Az adozat

mentdlis mentédobast dobhat a vardzdat
ergsségével szemben, am ha evéti, az Osszes
elméében taralt Mana-pontot elvesziti.

Amennyiben a mentédobés sikeres, akkor csak azt
érzi, hogy valaki megprobat az elméébe férk 6zni.
A varazdat 1 Mp-onként 1 E-vel nével heté.

Adron Hatalma
SAéra:  Adron
Mp: 85
Erdsség: 33
Varézdlasidge: 1 kor
ldstartam: 5 perc/ Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenallas: beleegyezés

Ez a vardzdlat 6riasi hatalomma ruhazza
fel a papot vagy azt a személyt, akit megérint.
Minden eddig ehaszndt Mana és Pszi-pontja
visszatér, de egyéb hatésai is vannak. Az idétartam
alat mindenfaita magiaa é pszihaszndat
szempontjabdl 5 Szinttel magasabbnak tekintendd,
s amig le nem j&r a varéazs, haszndlhatja a Kyr pszi
diszciplindit. A vardzdlatba bele kel egyezni,
kllénben nem jon létre. Szintén furcsasag, hogy aki
egyszer dlendllt avardzdatnak azt aMégialstene a
késbbbiekben sem médtatja figye mére tobbé...
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Alborne
Kis Arkanum Ritudé

Multidézés
SAéra:  Alborne
Mp: 17
Erdsség: 1
Varazslasldge: specidis
Iddtartam:  specidis
Hatétav: 20m

A bardok Képidézés nevii varazslatdhoz
hasonlatos mégia, @m itt nem a pap emlékebdl
tapldkozik az illdzio, hanem egy -a pap dtal jdl
ismert- legenda Olt formét az elbeszélés idgje alatt.
A varézslat semmifée valtoztatdsra nem ad madot,
de nincs isra szikség.

Nagy Arkanum Litania

Mesél6 Térgy
SAéra:  Alborne
Mp: 24
Erdsség: 5
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam:  specidis
Hatétéav:  1térgy

Egy el6z6leg Eredetkutatassal azonositott
targgra mondva az a Mdltidézés képehez
hasonldan eléadja torténetét, amit ezlttal azonban
mindenki I&that 10 m-es korzetben. A pap tovabbi 6
Mp felhaszndlasaval belenyllhat a térténetbe, azaz
kihagyathat vagy kidomborithat €lemeket.
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Antoh
Kis Arkanum Litania

Megbuvo Zatonyok
SAéra:  Antoh
Mp: 7
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: leiras

Ennek a varazdatnak a segitségéved a
Tengerirné szolgai képesek megléni a viz szine
dat (2 ldb / Szint) meghlzddd zéonyokat,
homokpadokat, veszélyes szikldkat, egyszoval
barmit, ami egy hagjo szdméra veszélyes |ehet.
Segitségéve nem lehet atenger- vagy folyofenéken
kutakodni, nem mutatja meg az é élényeket, még
akkor sem, ha azok a vizijamii megtamadasa
fontol gatjak.

Alapesetben  hatétavolsdga 100
ameérgjii koér, ez 3 Mp-onként 50
novel heté.

|épés
| épéssel

Nagy Arkanum Litania

Megfékezés
SAéra:  Antoh
Mp: 50
Erdsség: 65
Varazslas |dge:
Iddtartam: 1 6ra
Hatétav: 1 méfold

Antoh papjai ezzel a vardzdatta géat
vethetnek az elemek tombolasanak, legyen sz6
béarmiféle viharrdl vagy égihdborirdl. Hataséra a
hatétévolsagon belll 10 kor alatt elcsendesedik az
idéjérés - am azon kivil minden marad a régiben.
Amennyiben a hat6idé ledlltaig egyébként nem
mulna d magatdl az égihdbord, Ujabb 10 kéron
belll minden visszatér a régi kerékvagasba. Ha a
papnak sikeril vardzdlatdval az egész vihart
befolyasa ala vonni, az késébb sem témad fd. A
magia kdzéppontjat minden esetben a pap jeldli ki,
am nem lehet 500 lépésnél tavolabb téle, s
mindenképpen lénia kell. Mégikus Uton keltett
viharokat abban az esetben képesek megfékezni, ha
legaldbb annyi Mp-ot ddoznak a varazslatra, mint
annak megidézéje. (A viz kozeében meglévd
plusszaik ebben az esetben is érvényesek.)

10 kor
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Kis Arkanum Ritudlé

Vizek Mutatéja
SAéra:  Antoh
Mp: 7
Erdsség: 7
Varézdlasidge: 2 kor
Idstartam: 5 perc/ Szint
Hatétav: leiras

A vardzdat megmutatja a pap kdzelében
taldlhatd vizeket, legyenek azok barmilyen
természetiiek is. Segitségével azok hozzavetdleges
mennyisegét, iranydt és tavolsigat is meg tudja
allapitani. A harmatcseppektél kezdve az 6cednokig
mindenféle vizfél eséget megmutat, de
természetesen az € 6lényekben, italokban, barmifée
maodon megkotott vizet nem jelzi.

Alapesetben hatétavolsdga egy 50 lépés
atmérgjii gbmb, am 3 Mp-onként ez atav 5-5 Ujabb
[&bbal néve hetd.

Kristdlytiszta Viz
SAéra:  Antoh
Mp: 15
Erdsség: 5
Varazslasldge: 5 kor
ldstartam: 15 perc/ Szint
Hatétav: leiras
Ezzd avarédzdlattal a pap a vizek mélyére
pillanthat, legyenek azok bérmily zavarosak is.
Akkor is szemrevételezhetik az ott rejt6z6 dolgokat,
ha a fényviszonyok egyébként ezt Iehetetlenné
tennék. Azokat a dolgokat, amelyeket iszap rejt,
vagy mas okbdl |&hatatlanok (takarésban vannak,
mégia leplezi 6ket) tovabbra sem birja kifiirkészni.
Amig a magia tart, pontosan meg tudja becsiini
(2K6 1&b eltéréssel) milyen méységben lat barmit
is a viz datt. A vardzdlat hatulitéje, hogy az
idétartam alatt a pap kizardlag a viz aatti vilagot
l&ja tisztan, minden, ami a felszinen torténik
csupan fekete kavargasként jelenik meg € 6tte.
Alapesetben a hatétévolsag 100 |épés
sugarit goémb, e minden UGabb 5 Mp
felhaszndlasaval 50 Ujabb |épéssal ndvelhetd. Erre a
pap akkor is képes, ha a méagia m& mikadik.
Ugyanigy barmikor képes megszakitani a
varézdaté.
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Nagy Arkanum Ritud &

Szelek Ura
SAéra:  Antoh
Mp: 45
Erdsség: 8
Varazslasldge: 5 kor
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: 1 méfold

Ezzd a vardzdattal a Tengerdrné papja
képes lesz akéar szelet keteni, ak& mé meglévé
légmozgésokat az urama aa hajtani. A szél irdnya
egy kor alatt maximum 90 fokkal, sebessége 5
merféldtéraval valtoztathatd akar pozitiv, akar
negativ irdnyban. Ha egyszer a pap mar sikeresen
"bedllitotta" a kivant iranyt és erésséget, nem kell
tovabbra is magigaval foglalkoznia, elegendé egy
folyamatos, enyhe koncentracié is. A varazdat
hatéidgje alatt barmikor Ujabb vatoztatésokat
eszkdzdlhet, esetleg meg is szekithatja a magiét.
Ebben az esetben 5 kor aatt minden koérilmény
visszadll eredeti dlapotéba.
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Arel
Kis Arkanum Litania

Szélkeltés

féra:  Are

Mp: 18

Erdsség: 6
Varézdasidge: 2 kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 50 m

Arel papjai kisebb szelet hivhatnak |ére
ily modon, fdtéve, hogy szabad ég dlatt
tartézkodnak. A szél eréssége nem lesz eegends
ahhoz, hogy targyakat sodorjon €, de afaklyakat és
a kisebb tlizeket mar képes eloltani. Hajok tartds
iranyitasérais alkalmatlan, nemcsak gyengesége, de
révid idétartama miatt is. Kodok, mérgezé g6zok
elhgjtaséra viszont kival dan akamas.

A sz8 mindig a pap kinyujtott keze
iranydbdl fog fujni, aki -ellentétben a Jégveréssel-
az id6tartam bgarta do6tt bamikor  képes
megszakitani azt. 5 Mp-ét a varézdat iddtartama 2
korrel meghosszabbithato.

Allati Kémek
Sféra:  Arel
Mp: 10
Erdsség: 5
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 3 + Szint kor
Hatétav: 50 +5m/ Szint
Az Ard-papok egy kis furfangért nem
mennek a szomszédba. Ha az adott helyzet |ehet 6vé
teszi, szivesen kémleik ki elenfdek terveit az

Kis Arkanum Ritudlé

Jégverés
féra:  Are
Mp: 20
Erdsség: 12
Varazslasldge: 3 kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 50 m
Kordntsem olyan nagy hatasi, mint a
Vihar nevii vardzdat, de mindenképpen hatékony.
Noha sokkal kisebb teriiletre fejti ki a hatésat és
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dlatok segitségével. Ennek a mégiaforménak az
alkamazésava lehetévé vdik, hogy az
Engedelmesség-dllatok  litdnigaval  ne  csak
parancsokat adhasson egy dlatnak, hanem annak
érzékszerveit a sgjdtjaként hasznalhassa. Ekkor
kizérdlag az adott dlat szeméve 14, filéve hall,
stb. mindaz, ami val¢jdban koérilétte térténik, nem
jut & hozza.

|vaszat
Sféra:  Are
Mp: 12
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétédv:  6nmaga

Ez a trikk ak& djasnak is nevezhetd,
ezzel egyltt Arel és Darton papjainak kedvelt
fogésa. Segitségével alkalmazoi
megharomszorozzak ellendll 6-képességiket az ita
hatésaival szemben. Ez annyit tesz, hogy csupan 3x
akkora mennyiségii alkohol fog ki rajtuk, mint
egyébkent. Ennek mennyisége persze egyénenként
véltozd. Az, hogy ezt a lehet6séget 6k miként
haszndljak fel, csupan rajtuk mualik. A varézslat
hatuliitéje, hogy nem mentesit a masnapossag
gyotrelmeitol.

sokkal rovidebb ideig tart, hatdsdban elégge
pusztitd. Kizérdlag szabad é alatt johet [étre. A pap
révid fohaszkodas utan heves jégvihart tamaszt,
amely hideg szélld é&kezik és 50 lab ameérgjii
korben letarol mindent. Az itt tartézkodok
koronként K6+2 Fp-t veszitenek. A vardzda
kdzéppontj& pap hatérozza meg, &m az nem lehet
t6le 30 labnd messzebb. Az idétartam végeztéve a
jégverés nyomtalanul dtiinik.
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Darton
Kis Arkanum Litania

Allati Kémek
SAéra:  Darton
Mp: 10
Erdsség: 5
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 3 + Szint kor
Hatétav: 50 +5m/ Szint

A Darton-papok egy kis furfangét nem
mennek a szomszédba. Ha az adott helyzet |ehet 6vé
teszi, szivesen kémldik ki elenfdek terveit az
dlatok segitségével. Ennek a mégiaforménak az
alkamazaésava lehetévé vdik, hogy az
Engedelmesség-dllatok  liténigaval ne  csak
parancsokat adhasson egy dlatnak, hanem annak
érzékszerveit a sgjdtjaként hasznalhassa. Ekkor
kizérdlag az adott dlat szeméve 14, filéve hall,
stb. mindaz, ami valgjdban koérilétte térténik, nem
jut € hozzA Darton papja ezt a vardzslatot
kizardlag patkényok, denevérek, na meg persze
varjak iranyitasarahaszndhatjék; s ezt is csak akkor
tehetik, haaz airunitairényzat kbvetéi.

Shandin Ablaka
Stéra:  Darton

Mp: 25

Erdsség: 10
Varézdasidge: 2 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétédv:  6nmaga

A varazdat haszndlatéval a pap e méében
alészdll Shandin sikjara és széttekinthet ott. Csak
szemlél 6dhet, azaz 6 maga nem képes hatni senkire,
de ra lehet hani bizonyos formuldkka. Az
Ovatosabbak a kapu €6ttt haszndjak, hogy
tajékozodjanak az esetleges veszedel mekr 6l.

Eteri Fagy Landzsgja
Sféra:  Darton, Fagymagia
Mp: 5
Erdsség: 1
Varazslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 15m

A pap a vadzdés kozben hétrahlzza
kezét, mintha l|andzsadobasra késziine, majd
hirtelen mozdulattal € is hgjitia a képzeetbdi
fegyvert. A taldathoz +15 Tét kap az aap
tamadoértékére. A célpont felé haladtaban alandzsa
kékes sercenéssdl 0lt testet, majd becsapddas utén
hasonld effekttel fakul ki a léezéshél. Az ddozat
K6 Sp-t sebz6dik, és minden 10 pont sebzédés utdn
K6 percre cstkken 1- a Gyorsasaga, a tagjait
eldraszto dermeszté érzés miatt. Kiemelkedé sebzés
utan az is elképzelhetd, hogy enyhén bederesedik a
taldat pontja kordl. Erésiteni a Mp-ok
tObbszordzésével |ehet.
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Dérpenge

SAéra:  Darton, Fagymégia
Mp: 17

Erdsség: 1

Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatotév: 1 fegyver

A megérintett fegyver pengégé jarja & a
Sikok kozti iir hidege, megfagyasztva koérilétte a
p&ré&, megdermesztve a vért, a ndvényeket, barmit,
amihez hozzéér. A teljes befagyashoz 3 sikeres
taldlat kell, amigy csak erdsen lehiil az adott dolog.
A fegyver Sebzése az id6tartam alatt 1K6-tal né, ez
7 Mp-ért Gjabb K6-tal novelhets. Az Idétartamon
nem lehet vatoztatni.

Darton Tréfgja

SAéra:  Darton
Mp: 15
Erdsség: 3 + Szint
Varézslasldge: 1 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 15m
Magiadlenallds: Mentdis

A vardzslat hatdsira megjelenik egy
magas, gfekete pancéos lovag az aldozat € 6tt,
gunyosan végigmeri, evigyorodik és a kovetkez6
szavak kiséretében képen legyinti: ,Leld 6rémad az
élet masik oldalaban is!” Az ddozat azonnal veszit
3K6 Fp-t (bde nem hahat!), és az idétartam aatt
véletlenszeriien cselekszik:

Dobés Hatés
1 |Lell ésbamban bamul magadé
2.3 Kart tesz magaban (K6 Sp/kor); pl. tépi a hgjét,
karmolja magat, sth.
4.7 Hihetetlen  hangosan,  6rjongéen  kacag,
potyognak akdnnyei is anevetéshe
8 Habz6 szgjjal rohangdl, felszerdését kozben
eldobdja
9 Nekidl vicceket meséni, a legrosszabbakat,
amik csak eszébe jutnak
Lagy, lassi mozdulatokka érzéki sztriptizbe
10 |kezd s kozben didol és nydgdécsel
al &f estéskent
Ergsiteni 1 Mp felhasznaldsaval | E-vel
lehet.
Shandin-futér
SAéra:  Darton
Mp: 35
Erdsség: 20
Varazslasldge: 1 perc
lddtartam:  egyszeri, maximum Szint nap
Hatotév:  spec.

A pap ismé alaszall Shandinra, ezlttal
azonban mér cselekszik: elcsip egyet az ott lakozd
kisebb hatalm( lények kozll s rébiz egy Uzenetet.
Az izenet maximum 1 perc hossziisagu lehet a pap
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minden Szintje utan, am tartaméban nincs
megkdtés, és a vardzslas idge alatt hidnytalanul
atadasra keril. Ezutan meg kel neveznie a
cimzettet s a kildonc Utrabocsdtédsa  utan
visszatérhet Ynevre. A futér akkor tudja atadni az
Uzenetet, ha a cimzett megjelenik (aké csak az
Ablakkal) a Shandinon. A cimzettnek Szintenként
10 % esdlye van naponta, hogy megérzi ahivast.

Holt Beszéd
SAéra:  Darton
Mp: 3
Erdsség: 5
Varézslasldge: 2 szegmens
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

E vardzdat segitségével Darton szolggja
megértetheti magéat mindazon thlvil&gi
teremtményekkel, amelyeket 6 hajt hatama al4,
valamint azokkal, akik valamilyen szinti
intelligencidval rendelkeznek. Ettél figgetlenil az
ellenséges d@oholtak nem vanak fetétlendl
bardtsdgossa az irdnyaban, am megprobalhatja
meggy6zni ket sgjat igazardl. Az idétartam Ujabb

Kis Arkanum Rituéé

Sirok Hidege
Sféra:  Darton, Fagymagia
Mp: 26
Erdsség: 3
Varazslas |dge:
Idgtartam: 1 dra
Hatétédv: 15+ 3 m/ Szint
Mégiadlendllas. Asztrdis

Az igék ekantélasa utan a kivant terlletre
Slirt p&ra ereszkedik, és jelentds
hémérsékletcsokkenés tapasztalhatd. Ez sebzéshen
nem jelentkezik, de minden bedépé szivére
homdlyos balsgtedlem telepedik, amey a
Mégiaellendllés  elvétésekor erés  rettegéssé
fokozodik. A hatokoron beil a lehdet meglatszik,
a kéz, az ac, a test kihil, a gondolatok
meglasstdnak, ahogy a tulvildgi hideg beférk6zik
kozéjuk. Erésiteni 1 Mp-ért 2 E-vel lehet, mig az
Idétartam 10 Mp-tal ndvel het6.

1 perc

Shandin-hétas
SAéra:  Darton
Mp: 35
Erdsség: 15
Varazslas |dge:
lddtartam:  spec.
Hatotév:  spec.
A vardzs megidézéséhez csupan egy
egyszerii csettintés és egy harsany fittyszd
sziikséges a Shandinon. Ennek hataséra egy fekete,
€govords szemii és sorényii 16 érkezik K3 koron
belll a paphoz; felszerszdmozva. A hatas csak a
papat ill. még egy szeméyt tiir €, akit a pap segit
fd. A 106 tipusat (ti. kdnnyli vagy nehéz harci) a

2 szegmens
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5 Mp befektetéséved Szintenként 1 korre

nove heto.

|vaszat
SAéra:  Darton
Mp: 12
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétédv:  6nmaga

Ez a trikk ak& djasnak is nevezhetd,
ezzel egyltt Arel és Darton papjainak kedvelt
fogésa. Segitségével alkalmazoi
megharomszorozzak ellendll 6-képességiket az ita
hatésaival szemben. Ez annyit tesz, hogy csupan 3x
akkora mennyiségii alkohol fog ki rajtuk, mint
egyébkent. Ennek mennyisége persze egyénenként
véltozd. Az, hogy ezt a lehet6séget 6k miként
haszndljak fel, csupan rajtuk mualik. A varézsat
hatuliitéje, hogy nem mentesit a masnapossag
gyotrelmeitol.

varézslatot megidézé személy véaszthatja meg. A
|6 addig marad, amig a pap € nem bocsdtja vagy
meg nem &lik. Ugyanahhoz a paphoz mindig
ugyanaz a |6 érkezik. Ha barmi mddon e pusztul,
akkor a pap egy évig nem haszndhatja ezt a
varézslatot. Sebessége és teherbirdsa az yllinori
kirdlyi ménesill. az yllinori félvér adataival egyezik
(kbnnyti/nehéz). Harcértékei az alaphoz képest
egységesen 25-td novekednek, sebzése pedig K6+3
*3 ill. K6+5 *3 lesz. Eleterge 45 ill. 55 Ep, a
Fgdamat pedig nem é&zi. Mégidlendldsa a
papéval egyezik meg, mérgekre teljességge
immunis. A 9. Szintet dét papok Ynevre is
kiléphetnek vele.

Varjulakoma

SAéra:  Darton

Mp: 17

Erdsség: 5
Varézdasidge: 2 kor
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav:

A pap széttért karokkd istene felé fordul
konydrgésével, aki -ha Ugy tartja kedve- az igék
befgezése utani kérben Szint * K3+1 Haldvarjit
kild babajutott hive megsegitésére. A varjak
mindenkit megtamadnak, aki é és mozog, kivéve a
papot. JO esdlyd persze €észor az dlenségeit,
dmde a Holtak tréfas kedvii istenénél sosem
tudhatja az ember... A pap befolyasolhatja a
madarakat, ha rguk parancsol, hogy kit ne
bantsanak, de ez egy tamadéasaba keril a kdrben. Az
érkezé varjak szama ndvelheté, minden tovéabbi
K3+1 varju 6 Mp-be kerlil. Vigyazni kell azonban,
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hogy lehetéleg minél kevesebb vesszen oda, mert
Darton nem nézi j6 szemme szent dlata
pusztul asét, és a papot késdbb érhetik meglepetések
emiatt. A varjakat 6 barmikor ekildheti, ha ugy
érzi nincs mér rgjuk szilkség.

Halotti Méaglya
SAéra:  Darton
Mp: 5
Erdsség: 1
Varézdasidge: 1 kor
Idstartam: 1 perc
Hatétav: 1 holttest

Hatékonysagadban még a tlizvarazdok is
megirigyelhetnék e varazslatot: a pap révid imgara
bombdlé langok csapnak fel, amely 1 perc alatt
porra égeti a holttestet vagy holttesteket, de semmi
masban nem tesz kat. E mégia leginkdbb
jarvanyok idgjén vagy csatdk utan akalmazzak,
amikor sok holttestrél kell gondoskodni miné
révidebb id6 alatt. Nem csoda, hogy a gondosabb
hadvezérek a Krad- és Dreinapapok mellett
Darton-papokat is igyekeznek magukkal vinni.

A vardzdat Erdsségét -az eégethetd
tetemek szamét- 2 Mp-ért egyel Iehet megndvelni.

Nagy Arkanum Litania

A Varju Sirama
SAéra:  Darton
Mp: 22
Erdsség: 15
Varézdlasldge: 1kor/ Szint
Iddtartam:  amig aliténiatart+spec.
Hatétav: 20m
Magiadlendllas: Asztrdis

A varazdat hatéidge alatt a pap des,
kd&rogé hangon egy vétakozd dallami liténid
énekel fennhangon, ami a hallgatésagot mélabival,
gyasszal és fagyos fgdaommal tdlti e. Akinek
nem sikertll leraznia magérdl az érzéseket (sikeres
ME), az tobbnyire dermedten kdnnyezik a lelkét
marcangol6 érzelmektdl etelten, és adig-alig figyd
masa. A vardzdat dtelte utan mégegyszer annyi
ideig ahatasa adatt dl, mint aneddig a mégia hatott.
Kozben (a lgarat utan) koronként dobhat Asztrdl-
probat, melynek skere esetén hamarabb s
elcsitulnak a felkorbécsolt érzések. Ha a hat6id6
alatt megtamadjak, csak félgézzel védekezik, azaz a
kovetkezé modositok sdjtjak:
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Fggyyer em
SAéra:  Darton, Fagymégia
Mp: 28
Erdsség: 8
Varézslasidge: 15 perc
ldstartam: 1 ngp/ Szint
Hatétav: érintés
A megérintett éettelen targyat sotéten
dereng6 fagycsdpok fonjak kérbe, és az idétartam
alatt nem engedik felmelegedni.

Nyugalom
SAéra:  Darton
Mp: 15
Erdsség: 50
Varazslas |dge:
Iddtartam:
Hat6tav:

1 perc
végleges
1 szemdly

Ennek a magidnak a fehaszndasva
Darton solgdja nyugal mat biztosithat
mindazoknak, akiket etemet. Az ily mabdon
tllvilgi Utra bocsétott holttesteket nem lehet
sirjukbdl elészdlitani, sem belgik lelket idézni.
Erre egyedil az lenne képes, aki a szertartast
végrehajtotta.

Ké-10,Té-5,Vé-15.
A vardzdatot erésiteni 1 Mp-ért | E-vel lehet. A
varézs minden, a hatétavon bellli nem dartonitéra
hat.

Fggyaura

SAéra:  Darton, Fagymégia
Mp: 15

Erdsség: 1

Varézdlasidge: 1 kor
lddtartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 1m/ Szint
Sebhzés: 1K6

A halk, metszé hangon esorolt igék utan a
pap kordl dermeszté hideg kezd aramlani, ami
hompolygé koédgomoly formgaban léthatd is.
Nyomaban tllvilgi dermedtség, sotéten csillogd
dérpara marad, ami minden belekeriil6n 1K6 Fp-t
sebez, de sosem csliszhat & Ep-be.
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Nagy Arkanum Ritud &
Jégborton

SAféra:  Darton, Fagymagia
Mp: 32

Erdsség: 15

Varazslasldge: 3 szegmens
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenallas.  spec.

A Szent SzimbOlumma  megérintett
célpontot —amennyiben evéti Mégiadlendllasét-
ajaja Shandin fagya, és megdermeszti. Bére
kifenéredik, aka é korme  ekékiilnek,
fagyhalottnak tiinik, pedig nem az. Lelke jar csupén
végtelen, fagyos pusztasigon, ahonnét csak erds
akarattal van visszatérés. A gyakorlatban ez azt
jelenti, hogy a hatas ellen Asztralis MéagiaEllendllas
dobhaté, majd az d&dozatoknak visszatéréskor
Akarater6-prébéat kel tenni, melynek sikertelensége
esetén  végleges, fddme, maganyt édraszto
emlékként marad meg a magia. Ez inkdbb leki,
mint szamszeriisithet6 hatés, de tény, hogy ezek az
emberek téli napokon kimozdithatatlanok biztosnak
vélt menedékeikbdl és depresszidjukbdl. Erésiteni 1
Mp-ért 1E-vel lehet.

Shandin Kapuja
SAéra:  Darton
Mp: 80
Erdsség: 25
Varazslas |dge:
lddtartam:  spec.
Hatétav: 20m
A vardzdattal a pap Kaput nyithat ura,
Darton sikjfra A Shandin hasonl6 az Elssdleges
Anyagi Sikhoz, de mindenen a fekete, szirke és
voros arnyalatai, ha valahol valami z6ld, ott j6 lesz
vigyazni. Allandé a fdhomdly s a legkilonfdébb
lények ének rata A kozonséges dlatoktdl
éoholtakon a az egyes démonokig sokfée
teremtménybe botolhat a l&togatd, am egy dolog
mindben koz0s: csupan denyészé hanyaduk
artalmatlan. A Kapu kavargo feketeség formdjdban
jelentkezik (t6bbnyire, bar ezen egyesek siiriin
véltoztainak...), mérete egy gtotol a szekereket

2 kér
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befogadd kapuig vatozhat. 20 m-en bdil barhal
nyithat6, akér talg felett is. A Shandinrdl nyitva az
Elsédleges Anyagi Sik barmely pontjéra érkezhet a
pap. A Kapu addig marad nyitva, amig a megnyito
pap -vagy més, magasabb rangl dartonita- be nem
z&ja, de maximum 1 &d&g. A sikon honos
[ényektdl nem véd. A vardzdatot, ak& a tobhi
Shandin-mégidt, kiz&rdlag  Airun  kovetdi
haszndljak.

Lélekmentés
SAéra:  Darton

Mp: 80

Erdsség: -
Varazslasldge: 1dra
lddtartam:  végleges
Hatétav: leiras

Nevezik Meghékitésnek is. Kozismert,
hogy bizonyos, még Darton papja &ta is
feketemégianak mondott mégiaformék hatéséra az
ddozat lelke kiszakad az Orok Korforgasbdl, s
hamarosan éléhalottként tér vissza;, méskor ezt a
[élek 6nndn gonoszsaga okozza (ilyenek, ha d
Sahred besorolésat vesszik figyelembe, az &
rémek, a szellemek vagy a kisértetek). Ha Darton
egy magas rangu papja még idejében érkezik, amig
a ldek még nem vt teljesen gonossza vagy nem
erfsidott meg eléggé (a had bedlta utan
maximum 6t nap), a holttest felett evégzett
hosszadamas szertartas végeztével a ldek a
Shandinra jut vagy oda, ahova hite és kordbbi éete
predesztindja - ez ellen nincs semmifée elendlas
vagy mentédobds. (A holttest azét kell, mert a
szimpatikus viszony miatt csatornét jelent alélek és
a szertartast végzé pap kozott.)

A mégia 1 hé& dtdtével mér hatéstalan, és
nem miikddik - sgjnos - akkor sem, ha a ldek
valamely gonosz istennek feldldozva kerll ki az
Orok Korforgasbol, hiszen ilyenkor egyenesen az
adott Isteni Sikra kerll. Ugyanakkor, ha idében
alkalmazzdk, egyes @doholtak (vampir, gahul)
ddozatai ezdtd még megmenthetéek attdl, hogy
aztan gyilkosuk sorsara jussanak.
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Ddlla
Kis Arkanum Ritudé

Mesél6 Térgy
SAéra:  Alborne
Mp: 24
Erdsség: 5
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam:  specidis
Hatétéav: 1térgy

Egy d6zéleg azonositott targyra mondva
az a Multidézés képethez hasonldan el dadja
torténetét, amit ezlttal azonban mindenki &that 10
m-es korzetben. A pap tovdbbi 6 Mp
fdhaszndasaval bdenyllhat a torténetbe, azaz
kihagyathat vagy kidomborithat €lemeket.

Dreina
Kis Arkanum Litania
Menedék

SAéra:  Dreina
Mp: 12
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
Iddtartam: 2 6ra/ Szint
Hatétav: 2m

Dreina papja 6vo leplet hiv detre, mely az
idéjaras viszontagsagai elen ny(jt  bizonyos
védedmet. Az ilyen menedék nem mas, mint
egyfajita eréfal, amely véd az es6tdl és a hotdl vagy
adott esetben Gtjdba 8l a széinek. Mindig helyhez
kotott - tehdt valahol érintkeznie kell kdrnyezetéve,
s még az 6t |érehozo pap sem képes a mozgatésara.
A menedék szine mindig megegyezik a
kornyezetével, de nem alkalmazkodik olyan médon,
hogy é&lca is lehessen. Csupan messzirél téveszthet
meg barkit is, s tapintdsais arul6 lehet. Nagysaga 1
m? / Szint.

Nagy Arkanum Litania

Hiiségbeklyd
SAéra:  Dreina
Mp: 17
Erdsség: 9
Varazslasldge: 3 szegmens
ldstartam: 1 ngp/ Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenadllas: Asztrdis
Ha ezt a vardzdatot akalmazza, Dreina
egy papja a Szent jelképével megérint valakit, és az
elvéi Asztrdis ME-t, akkor az a hat6idé lgéartaig
hiiseges marad ahhoz a szeméyhez, eszméhez,
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Lakat
SAéra:  Dreina
Mp: 16
Erdsség: 6
Varazslasldge: 2 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétév:  érintés

Dreina minden gazdasigi Ugyekkel
foglalkozd hivének kedvelt varazslata ez, amely egy
mégikus zé&rat teremt ké& barmilyen z&r6do feliilet
kdzé, legyen az csupén egy ladika vagy egy kincstér
ataja. Az igy |érehozott zérat csakis az nyithatja
ki, aki létrehozta, kulcs nincs hozza. Ha meg akarja
Gjitani ugyanazt a zérat ekkor csupdn az eredeti
manaszilkséglet felébe fog kerliini. A zérat mas
modon  csakis magikus Destrukcioval  kehet
tonkretenni. Erésiteni 1 Mp-onként | E-vel lehet.

csoportosulashoz, orszdghoz sth., amit a pap
szdmara meghatdroz. A vardzdla 2 Mp
fdhasznaldsaval | E-ve erésithetd.
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Domvik
Kis Arkanum Litania

Befolyasoltsag Eszlelése
SAéra:  Domvik

Mp: 23

Erdsség: 25

Varazslasidge: 10 perc
lddtartam:  egyszeri

Hatétav: érintés
Magiadlendllas: Asztrdis

Hasonl6 eredményre vezet, mint a
boszorkanyvadaszok azonos kiilonleges képessége.
A pap - ha alapos gyanu vezérli - megvizsgdja a
varazslat alanyanak asztrédtestét, idegen akarat
nyomai utan kutatva. Ehhez - végig kézben tartva
szimbdlumét - az ddozaton kell tartania a kezét. A
varézdat sikeressége attdl fuigg, hogy E-je nagyobb-
e, mint az idegen befol yasé.

Ha igen, akkor a pap tudomast szerez a
befolyas mibenléérél, mddjardl, hozzavetsleges
keletkezés idépontjardl, és viszonylag pontosan
érzékeli idotartamét is (75%-0s pontossaggal). A
befolyasol6 személ yérdl, hollétérél azonban semmit
sem tud meg.

Az emlitett képességtél etéréen apap nem
csupén nagyobb biztonséggal képes megdllapitani a
befolyasoltsag tényét, hanem annak mibenlétét is
fdismeri. (Blibgy vagy CsOkmégia, akaratot
befolyasol 6 vagy jellemtorzitd magia, sth.) Egészen
preciz részletek azonban nem jutnak tudomaséra

A vardzda 1 E-ve torténd erésitésehez 1
Mp szikséges.

Az Egyetlen Kutatd Szeme
Sféra:  Domvik
Mp: 8
Erdsség: 10
Varézdlasidge: 1 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: érintés
Mégiadlenadllas: Asztrdis

Domvik szolgai ezzel a varazdatukka
felmérhetik a kivalasztott lény asztrdtestét. Az
anyagi test érintésébdl kiindulvanyomon kovetik az
asztréltesthez vezeté vékony fonalat, mikdzben
elmormoljak alitanidt. Szent jelképiiket a keziikben

Kis Arkanum Rituédlé

Domvik Segedelme
SAéra: Domvik
Mp: 17
Erdsség: 15
Varézslasldge: 2 szegmens
ldstartam: 1 kér / Szint
Hatétédv:  6nmaga
Magiadlenadllas: specidis
A pap istene hatalmava megacélozza
asztrédtestét, igy dlendlobba teszi az asztrdis

tartva szemiigyre veszik; torzuldsaibdl, a rata
"lathatd" sotét és viladgos foltokbdl kovetkeztetni
tudnak az illetbnek a legalapvetébb emberi
értékekhez valé viszonyara. Ezek: a tdrvény, a
haldl, az éet, a hiisdg, az ekotelezettseg, az
oncélsag, az 6nzés. Az informécidk egy pillanat
alatt, 6sszbenyomaskeént jutnak € a pap eméébe.

Mindezek alatt - ha ontudatdnd ven - az
ddozat szembesil a pap asztrdtestével, annak
tisztén ragyogo hatalméava. Ha nem gjult vagy nem
aszik -esetleg dlendll-, a papnak sikeres
Tamadddobast kell tennie, hogy megérinthesse az
ddozatot.

A varazdat 2 Mp befektetésével 3 E-ved
novel heto.

Asztrdlis Bénitas
SAéra: Domvik
Mp: 15
Erdsség: 10
Varazslasldge: 1 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenadllas: Asztrdis

A pap - sikeres témadodobéds utan -
vardzslas kozben megérinti elenfdét, miutdn
fedmutatta neki szent jelképét. Kozben asztrdis
csapast mé& ra, s ha annak dkertdlen a
Mégiaellendlldsa, akkor K6 pontot veszit
Asztrdjdbdl az idétartam lgéartdig. Ezdatt az
ddozat asztrlteste a tamadas kovetkeztében
megrendill: elbizonytalanodik, alapveté érzelmi
viszonyai Osszezavarodnak. Ha a varazdat
id6tartama  datt cselekedni  probd, koronként
sikeres Akaraters-prébét kell tennie, hogy Urra tud-
e lenni zavarodottsagan, méaskilonben tehetetlen
marad.

Haaz Asztrdlja alevonassal 5 ala csokken,
azonnal ddjul, és ézelmi kiegyensilyozottsagat
(Asztrdjat) csak nyolc 6ra nyugodt alvas utan nyeri
vissza. A varazdat erfsitéskor 1 Mp-ét 1 E-ve
fokozodik.

hatésokkal szemben. Dobhat K6-tal, az eredményt
hozzdadhatja Asztrdl f6jellemzéjéhez (de a kasztbdl
ad6do maximélis Asztrél-értéket nem | épheti tdl igy
sem!), a dobas kétszeresét pedig Asztralis ME-
jéhez. Ekkor az, aki a papra asztrélvarazst mondott,
a pap megnovekedett, hatamat sugarzo
asztrdtestével kerll szembe. Akarater 6-probara
jogosult, hogy a benyomas hatasa aa kerill-e. Ha
azt elvéti, az 6 Asztrdlja sinyli meg - a pap atd
dobott K6-nak megfelel 6 értékkel csokken k6 oraig
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az. Ahhoz, hogy mindez megtorténjen, a papnak
tudnia vagy sejtenie kel, hogy ra asztrdvarazst
mondanak. Ha valamely képzettsége vagy ismerete

Nagy Arkanum Litania

A Lélek Kiegyensilyozottsiga
Sféra:  Domvik
Mp: 19
Erdsség: 15
Varazslasldge: 5 kor
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenadllas: Asztrdis

A pap, szimbdluma felmutatva és
megérintve a cépontot, az Asztrdsikon vao
befolydsa révén védsburkot von a cépont
asztrélteste koré.

A bonyolult litania végére sgjat asztrdis
energiaibdl juttat a varézslat alanyanak, aki dob K6-

Nagy Arkanum Ritud &

Atkos Béklyo Elsdprése
SAéra:  Domvik
Mp: 88
Erdsség: 55
Varazslas ldge:
Idstartam:
Hat6tav:

10 perc
végleges
érintés

Egy mé bebortonzott lelket lehet
kiszabaditani ezzel a varézdattd - minddssze a
"bortonre" van szikség hozzA A pap hosszas
kantdlas utan tépi szét a lelket az anyagba rekeszt6
fonalakat. Eztan a léek visszatér arra a sikra vagy
abba a testbe, ahonnan megidézték.

A vardzda csak akkor sikerllhet, ha a
papnak birtokdban van a léekcsapda, s a varazdés
idge aatt folyamatosan érintkezik vele Ha az
érintés megsziinik, a Mana-pontok elvesznek, és a
varézdat nem skerl.

A Mindenség Kapuja
Sféra:  Domvik
Mp: 67
Erdsség: -
Varazslas |dge:
Iddtartam:  végleges
Hatétav: érintés
Mégiadlenallas: -

Egy olyan délény lelkére hat a vardzdat,
aki kevesebb, mint egy drgja lehelte ki lelkét. Ez
azért fontos, mert ennyi idé maltan a lélek még a

25 perc
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aapjan ezt nem tudja kikovetkeztetni,
hasznélhatja a varazd atot!

nem

tal, s a kapott értéket hozzaadhatja Asztrd
fojellemzojéhez. (Amely igy sem emekedhet a
kasztjanak és fajanak megfeld 6 maximum folél}

A pap és avardzdat alanya a mégiae méet
torvénye értelmeében szimpatikus viszonyba keril,
amig avarazslat tart.

Figyelem! A varazdat Gtjan kapott plusz
érték nem adodik hozza semmilyen asztrdlisan hato
varazslat ergjéhez!

A varazdat erésitése 2 Mp-ét | E-ve
torténik.

test kdzelében van, s csak késdbb tavozik az 6t

megilleté sikra...

A leket, miuan a  vardzdatot
végrehajtottdk, erészakkal megidézni  vagy
beborténézni nem lehet -csak akkor, ha a

varézslatot valamilyen médon semlegesitik. Ehhez
pedig nagy hatalom szikséges.

A lélek oOrokre bekapcsolddik az oOrok
korforgasba, biztos nyugalmat lelvén. Fontos lehet
ez olyan lelkek esetében, amelyek valaha egy
nagytudasi testhez tartoztak, s az ilyen tudast
néhanyan igencsak értekesnek tartjdk. A kilondsen
veszélyes boszorkanyok lelkén még a méglya
langolsa alatt végrehajtjak a varazdatot - csakugy,
mint az egyhdz fontos tagjainak blcsliztatasakor. A
tudés kincs, de harossz kezekbe keriil, a valaha jo
szandéku testbdl, annak emlékébdl is rettents cstfot
izhet a Gonosz.

Mivel avarazslat idge elég hosszu, bizony
e6fordul néha, hogy a még a vilagon vesztegl &
lelket - ha tudoméasuk van a had bedltardl - a
fekete magidval foglalkozok megkaparintjsk. Az
ezutan bekovetkezékért senki sem  vallahat
felel 6sséget.

A vardzslatot erésiteni a szabadon lebegé
Iélek kiszolgaltatottsdga miatt nem szilkséges - de
nem is|ehetséges.
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Ellana
Kis Arkanum Litania

Mul6 Szerelem
Sféra:  Ellana
Mp: 10
Erdsség: 10
Varézslasldge: 2 szegmens
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés
Magiadlenallas: leirés

Ezzd avarazdlattal a papné semlegesiti az
adozat szeremi langol &sét. Altaldban
reménytelenlil szerelmes fiatalok keresik fe Ellana
szentélyeit ebbdl a cdbdl, de ez a varazslat a papné
szaméra is véddmet nydjt, hiszen sok latogato
bolondul bede a szépséges kozvetitokbe, s

Kis Arkanum Rituélé

Vonzalom
Sféra:  Ellana
Mp: 30/10
Erdsség: 2 * Szint
Varazslas ldge:
Idstartam: 1 nap
Hatétav: 20m
Magiadlendllas: Asztrdis

A vardzslat kétféle modon akamazhato.
Az ds6 a leendd hézasparok 6Gsszeborondasakor
haszndlatos. két, egymast nem is ismed vagy
ellenségesen méregeté embert lehet kibékiteni vagy
bardtad (szerelmessé) tenni, egy napra A
szerzetesn6k a leendd hézasfdek esetében a

1 kor

Nagy Arkanum Litania

Alomasszony

Sféra:  Ellana
Mp: 15
Erdsség: Szint + 3
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: érintés
Mégiadlenadllas: Asztrdis

Ennek a varézslatnak az akalmazasaval a
papnd képes arra, hogy a vardzs aanyanak (ha
annak Mégiadlendlldsa skertelen) emlékeibdl
kiolvassa, |&trenozza és magéra 6ltse annak anének
a képét, aki az ddozat dmainak és vagyainak a
legjobban megfdel. Ez a kép ritkan kotodik
valdsagos szeméyhez, hiszen ez magaban
hordozhatnd a leleplezédés veszélyét, inkdbb az
illetd szépségidedl janak latszdlagos
megtestesiil ésérél van szo.
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tolakodésuk néha mar tébb mint kellemetlen.
Mindkét esetben azonban tébb papné mérlegeli az
esetet, s a vardzslatot csak a szikséges esetekben
végzik d. A szerdem ézése ugyanis minden
esetben Ellana gandéka, s ezt nem szabad ok
nélkil visszautasitani. Amennyiben a
megsziintetendd é&zés temészetes jelegli, a
varézdlat ellen nem ja mentédobds. A mégikus
eredet(i szerelmet csakis akkor tudja semlegesiteni,
ha a fdhazndt Mp-ok szama legalabb
hédromnegyede az ézemet |érehozd vardzdat Mp
igényének.

varézslatot naponta elvégzik, a hatds az eskivd
napjan Ellana kegyébdl véglegessé valik.

A masik felhasznalés lehetéség az, ha a
papné sajd maga irant szeretne vonzalmat
ébreszteni. A hatas ekkor ugyanez, a Mana-pont
igény a papnd vonzo kilsge, modora miatt
természetszeriileg kisebb.

Ha a cédba vett személyek gyildlik
egymést, a Méagiadlendllashoz +20, ha gyilkos
szandékkal kozelednek egymas felé, +30 adando, ez
természetesen a vardzslat mésodik felhaszndlésara
is vonatkozik. A vardzdlat 3 E-ként 5 Mp-ért
erésithet6.

Az illGzié minden esetben tokdetes, s az
aldozat egycsapdsra olthatatlan szerelmet érez a
papnd irant, ami természetesen meggatolja abban,
hogy barmi olyat cselekedjen, amivel a szépséget
megbanthatna.

Ezt a varazslatot ugyanugy, mint az € 6z6t,
a szentédyekben haszndtédk € dszor, ahol a tomatt
erszényii, arra édemes vendégek részesiilhettek
ebben a foldontdli gyonydrben, de hasznosségéra a
kalandozé papndk is hamar rgjottek, s alkalmazni is
kezdték.

A vadzdat 3 Mp-onként 4 E-ve
ergsithetd.
A fdvett aaknak minden esetben

humanoidnak kell lennie.
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Felice
Kis Arkanum Litania

Macskahad

Sféra:  Felice

Mp: 23

Erdsség: 23

Varazslas Idge; 5 szegmens
lddtartam: 3 kor / Szint
Hatétav: 100 m

A Macskahad a Felice-papndk kilonleges
varazslata, mellyd 5K10+5 macskdt képesek
magukhoz szdlitani. A vardzdat |étrehozaséhoz
minddssze két szegmensnyi idére van szikség,
befgeztéve a papnének des, bantd hangon fel kell
nyervognia, mint egy sérilt macska. Ha ez nem
sikertl tokéetesen, a vardzda cséddt mond; ezért
akalmazdséhoz a Hanguténzés képzettségnek
legaldbb Alapfokd ismerete szilkséges. Az dlatok
1K6 percen belll érkeznek meg, ekkor a papné
egyszerii  parancsokat  adhat  nekik  -az
Engedel messég-dllatokndl leirtak szerint-, ez nem
kerll tovébbi Mandba. Az idétartam viszont
kiterjesztheté ezzel a modszerrel, mégpedig 2 Mp-
onként 3 korrel.

Természetesen csak olyan kdrnyezetben
érdemes ehhez a varazd athoz folyamodni, ahol van
esély a macskék megjelenésére. Ha a terep nem
megfeld 6, a varazdat |étrejon ugyan -és a pap Mp-
jai elhasznd édnak-, de akivant hatas elmarad.

A macskdk nem tdl vad dlatok, egyébkeént
a papnd nem sok hasznukat latnd. Csapatostul
elérgzva azonban igen hamar levetkezik
fdelmiket. Megfddd kortlmények kozott -pl.
sttétben, sziik térben- 10-15 megvadult macska
elevenen felfahat egy védtelen embert, s bizony
még egy fegyveres kalandozdt is megszorongathat.

Kis Arkanum Rituélé

Vérdermesztés
Sféra:  Felice
Mp: 25
Erdsség: 10
Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 12m
Magiadlenallds: Mentdis
E varazdat segitségével a pap urdma. aa
hajthatja dlenfde testét, egyszer{ien
megdermesztve azt. Aki a magia hatésa al& kertl,
az képtelen lesz akércsak megmozdulni is, mintha
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Macskaszemek
Sféra:  Felice
Mp: 16/ 34
Erdsség: 5
Varazslasldge: 2 kor
Iddtartam:  leiras
Hatétav:  érintés

A kordbban simogatott cicus szemeit/fiileit
kérheti kolcson Felice beavatottja egy rovid idére.
Az dlaot révid mentdis utasitasokka kérheti,
hogy merre mozogjon, de mozgésat teljesen nem
képes koordindni. Az egyik akamazds mdd
szerint azonnal hatni kezd a vardzs, ekkor
idétartama 2 perc Szintenként, viszont a macska
nem hagyhatja € a papné 50 méteres korzetét. A
masik, erésebb valtozatnad a kordbban eheyezett
mégia a papn6 egy rovid fohasszal aktivdhatja és
az csak ezutan kezdi meg mitkodését. A maximdis
.lappangés id6” 1 nap. A vardzdat ebben az
esetben csak 1 percig miikddik |étrehozojanak
minden Szintje utdn, ahatétév pedig 1 km. A papné
bérmikor vathat sajét vagy az alat érzéke kozott,
am egyszerre csak az egyiket hasznahatja. Az
idtartam 4 Mp-ét noveheté 1 perccd (nem
Szintenként!). Ha a mégia alanyaként szolgdo
macska elpusztul, mikdzben a vardzslat hatasa alatt
al, a papné a hatamas sokk miatt K6 napra
elvesziti azt az ézékszervét, amelyiket éppen
megosztotta vele. Ezen fellil persze még ott van a
komoly &ldozat kérdése, amivel ki kell engesztelnie
Felicét szent dllata e pusztul aséért.

maguk a testét behal6z6 erek fagyasztandk meg. A
varézdlatot sokkal kénnyebb sikeresen végrehajtani,
ha akalmazdja €6z6leg ivott ddozata vérébdl.
Ennek hatasa az ivastol szamitott egy napig érezteti
hatésat, és +10-et jelent a magia erdsitéschez.
Természetesen az olyan ddozatokkal szemben,
akiknek nincs vé&rik, a vardzslat hatastalan. A
tovabbi erésités 1 Mp-onként | E-vel lehetséges.
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Nagy Arkanum Ritud &

Beavatés

Sféra:  Felice

Mp: 50

Erdsség: 50

Varazslasldge: 1dra

lddtartam:  végleges

Hatétav: 30m

Magiadlenallas: Asztrdis és Mentdlis

A Beavatés segitségéved afopapnd ) hivet
avathat Felice kovetdinek sordba. A varazdla
hosszan tartd és igen bonyolult szertartast igenyd.
A szertartés idge alatt a varazdat danya fokuszdlja
a mégikus energidkat az Elsédleges Anyagi Sik és
Felice kozétt. Ez hihetetlentl megterhd 6 és embert
proba é dolog —kiil6ndsképp azonban a nék jobban
birjdk, mint a féfiak: mig a nék legfeljebb
edjuinak a megrézkodtatastdl, a férfiak nagy része
belehal. Ez magyarazza, hogy Felice szolga kozott
nincs szinte egyetlen féfi sem. A beavatés
szertartas végeztével az Uj beavatott képes lesz
atvdltozni  macska dakjaba minden  kék
hol dtdltekor.

Kulén érdekessége a varazdatnak, hogy
nem kell hozza az alany beleegyezése. Bérkit be
lehet avatni, aki evéti mindké Magiaelendllasit.
Természetesen a szertartds utan az aldozat valldsa
nem fetétlendl valtozik meg, de kék holdtdltekor, a
vadaszat §jelén 6 is vadaszni fog, akér akarja, akar
nem. Kilondsen hatékony lehet, ha az ddozat nincs
is tudatdban, mivel is jar a beavatds, majd nagy

Gilron
Nagy Arkanum Ritud &
Arucsere
SAféra:  Gilron
Mp: 45
Erdsség: 5

Varazslasldge: 15 perc
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés

Ez a kil onleges varézdat
meghatérozhatatlan eredetii, am annyi bizonyos,
hogy haszndata ismét és a leghatarozottabban
kivdltja minden magara valamit is ad6 vardzso
rosszallésat és irigységét. A varazs ugyanis -a
papok annyi mas vardzslatéhoz hasonléan-
alapjaiban rigja fd a vardzsl6i magia szabdlyait.

nehezen megszabadulva gyandtlanul  visszatér
szeretteihez, akik tdan d is fdedkeznek az egész
kellemetlen incidensél... a kovetkez6 kék
holdtéltéig.

Erésiteni egy-az-egyben lehet.

A Vadasz Hivasa

Sféra:  Felice
Mp: 64
Erdsség: 50

Varézdasidge: 1 kor
Iddtartam: 1 szolgdlat
Hatétav: 10m

Ezzd a pérjét ritkité varazdattal a papné
egyenesen Felice segitségét kéri. Ahhoz, hogy a
varézs sikeresen miikddjon, a papnénd kel legyen
egy kevés vér -akar € 6z6leg Vérgyiijtéssa gylijtétt,
akar frissen ontott. Felice -ha olyan kedvében van-
meghallgatja papndje fohaszat és egyik kozvetlen
szolggjat kildi megsegitésére - egy Furudot. A
démon  egyetlen  szolgdlatot végez €
megidézdjének, azutan hazatér Felinia sikjara; a
szolgalatot természetesen a papné szabja meg.
Mivel ezt a démont Felice maga kiildte, esetében
nincs szikség idézégyertyara, sem  védd
varazskorokre.

Hatéséra ugyanis egy targy, amely egy szemdly
birtokéban van, de az mérete miatt nem tudja
megfdel6 modon hasznositani, a kijeldlt, azaz a
tulajdonosnak kedvezé méretet veszi fdl. Pl. hegyi
Orids félvértje torpe méretre zsugorodik, stb. A
magia | érehozasdhoz atulajnak bele kell egyeznies
a varézdat mégikus természetii térgyakra is kifejti
hatasét. Tooma papja csak harci eszkdzokre tudjék
alkalmazni!
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Kadal
Kis Arkanum Litania

Ekké Szélitédsa
Sféra:  Kadal
Mp: 5
Erdsség: 3
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 4 kor / Szint
Hatétav: 1 méfold

E vardzdat segitségéve Kada szolgga
egymérfoldes korzetben éteri kapcsolatba [éphet
barmilyen dragakével és azt vekitdo fény, vagy
athatd, magas hang kibocsatésara késztetheti. Ha
egymerfoldes sugard korén bl tobbfée dragakd
is akad, a Kada-papnak modjdban &l azok kozt
kilonbséget tenni, azokat pedig, amelyeket akér
csak egyszer is a kezében tartott, tetszéleges szamu
k6 kozll is fdismeri. Kilondsen hasznos fogas ez
olyan helyzetben, ha a ké hordozgja csak hirtelen
fény- vagy hanghatés figyelmeztetheti valamifée
veszedelemre, de nem kevéshé kivanatos ol yankor
sem, ha egy homdlyban vagy témegben bujdoso
tolvgj hollétét kell felderiteni.

Foldfal

Sféra:  Kadal

Mp: 4

Erdsség: 1

Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 10m

A pap eétt egy foldfal jelenik meg, amely felfogja
az dlene iranyul6 tamadasokat. A fa
Erésségenként maximum 10 cm vastag, és 1 m?
mennyisegil. Erésitéseként 10 STP-je lesz afalnak.

Kis Arkanum Ritudlé

Racklava Alazés
SAéra:  Kadal
Mp: 8
Erdsség: 4
Varazslas |dge:
Idstartam: 1 nap
Hatétav: 50 m
Magiadlenallds: Mentdis

Ez a hirhedett varazdat eredetileg a tarini
fegyveres erék tagjainak megrendszabdyozasara
szolgdlt, an idéve a betolakoddk dleni harcban is
hasznélni kezdték. Ellendrzétt kortlmények kozott
inkdbb megaldzd, semmint veszélyes az ddozatra,
aki, ha evéi MégaEllendldsd, vaamennyi
tulgjdonsagéat és értékét evesziti és az idétartam
lgértéig j&téktechnikailag szeliditetlen racklaként
kezelends. Ez természetesen nem azt jelenti, hogy
fizika valgjaban is denevérkutyava vdtozik -
mindossze hinni fogja, hogy az, és eszerint is
viselkedik. Ha péarkéban éri a hatés, bolhaszkodik,
tutul, a mennyezetre fliggeszkedve éjszakazik, és

2 kér
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Iblogh Fanatizélésa

SAéra:  Kadal

Mp: 39

Erdsség: 15
Varézdlasidge: 1 kor
lddtartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 10 méfold

E vardzdlat haszndataval a pap K6-ot
szélithat magéhoz a 10 mérfoldes korzetben 1évé,
Bestiariumbdl ismert pincerémek kézil. Az iblogh
a varézslat idétartama alatt védelmezi a papot az
dtala kijeldlt dlenfeektél (pusztan harcképtelenné
tételikre torekszik), a hatds elmlltaval pedig
visszatér kiinduldpontjéra - feltéve, hogy a pap még
éetben van. Szdlitdjdnak haldla esetén a pincerém 1
kornyi dermedtsdg utdh minden kozelben
tartozkodora rérohan, és utolsd Ep-jéig vagy az
elendllés megsziintéig harcol. A Bestiariumban
fdtlintetett  harcértékeit a vardzdat nem
befolyasalja.

Figydem: e mégiaforma a mér |é&ez6
Iények térbdi pozicigjara hat, segitségével iblogh
nem teremthet6!

meglepett arccal zuhan ad masnap reggel - ha
azonban harc vagy menekiilés kdzben, réadasul
éppen egy hidon vagy szakadék peremén
alkamazzdk ra a magid, semmi sem tarthatja
vissza attdl, hogy képzelt bérszarnyait széttarva
Uidvozult vonyitéssal a mélybe ne vesse magét...
Erdsiteni 3 Mp felhaszndésaval 2 E-ve lehet.

Olt&rmélyités
SAéra:  Kadal
Mp: 50
Erdsség: 15
Varazslasldge: 3 kor
Idgtartam:  végleges
Hatétav: 20m

A vardzsat a Kis Arkanum Aldas és
Szertartés litanidival rokon, &n nem szemédyre hat.
Jobbéra Kadal hadvisel 6 papjai haszndljék, amikor
alakulatuknak ismeretlen ésivagy szentségtelen
barlangban, jératban, stb. kell haladnia vagy
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kiizdenieill. valamilyen stratégiai pozicidban magat
tartania

A Kadal-papok benséséges viszonyban
dlnak a Fold Osdemi Sikjanak matéridival, e
magiaforma pedig lehetévé teszi szamukra, hogy a
fegyverforgatok harckészségét egy hevenyészett,
am szekrdlisan teljes értékii oltarral megnoévejék.
Energidkat nyalabba siiritve torpényi (reget
robbantanak a kébe Az (reg |éregottének
pillanatatdl szamolva szent helynek szamit, s

Nagy Arkanum Litania

Koékapu
Sféra:  Kadal
Mp: 22 | személy
Erdsség: 10
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés

A vardzdat segitségével mindazok, akiket
a pap e6zsleg Aldasban részesitett, majd magigja
hatasa al& vont (a papra kilon Mp ndkil is hat),
atféerk6zhetnek a legkeményebb kézeteken, akarha
vgban jandnak. Az édmény nyomaszts, de
elvisdhets; a koében haladok a legésszeriibben
akkor csdekszenek, ha egymas ovébe fogodznak,
és Ugyelnek ra, nehogy alakzatuk szétszakadozzék -

Nagy Arkanum Ritud &
Arucsere
Sféra: Kada
Mp: 45
Erdsség: 5
Varazslasldge: 15 perc
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés
Ez a kil onleges varézdat

meghatérozhatatlan eredetii, am annyi bizonyos,
hogy haszndata ismét és a leghatarozottabban
kivdltjia minden magara valamit is ad6 vardzdo
rosszallasat és irigységét. A vardzs ugyanis -a
papok annyi més varazdatdhoz hasonldan-
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lélekemel6 hatdsst - a vardzdat erdsitéséol
fliggben- kisugérozza kornyezetére is, ahol minden,
sgjét erésitésénd gyengébb Atkot és  Rontést
semlegesit, és alaperdsitéssd végrehajtva 20 |épés
amérsjii korben minden Elet és Rend jellemii
harcos Téjé és Véjé 10-zd novdi. A vardzdat
hatétavja minden tovdbbi Mp felddozasdval 1
|&bbal és1 E-ve noveheté.

az &élathatatlan, készirke kdzegben ugyanis csak a
pap képes Osztondsen tartani a helyes irényt.
Klausztrofébidra hajlamos személyek koronkent
Akarater6-prébat kotelesek tenni; az els6 sikertelen
dobés a kovetkezére -2 modositét, a masodik a
karakter szamé&a torokszoritd péanikot jelent.
Igyekszik visszatérni a kiindulépontra, a pap
beavatkozésa nélkil azonban (azokka egyiitt, akik
konnyelmiien a segitségére sietnek) elkeveredik, az
idétartam Igartakor pedig az atszelni kivant k6zet
szerves, am immér éettelen részévé lesz.

alapjaiban rigja fd a vardzsl6i magia szabdyait.
Hatéséra ugyanis egy targy, amely egy szemdly
birtokéban van, de az mérete miatt nem tudja
megfdel6 modon hasznositani, a kijeldlt, azaz a
tulajdonosnak kedvezé méretet veszi fdl. Pl. hegyi
Orids félvértje torpe méretre zsugorodik, stb. A
magia | érehozasdhoz atulajnak bele kell egyeznies
a varézdat mégikus természetii targyakra is kifejti
hatasét. Tooma papja csak harci eszkdzokre tudjék
alkalmazni!
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Krad
Kis Arkanum Litania

Utazés
Sféra:  Krad
Mp: 18
Erdsség: 5
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétédv:  6nmaga

Gyakorta e6fordul, hogy az utazok
rendelkezésére csupan olyan (tieszkdzok allnak,
amelyet irdnyitdsava 6k maguk nem boldogulnak, s
fetétlenll olyasvalaki segitségére van sziikséguk,
aki ismeri az adott szerkezetet. Ezen hianyossagon
segit ez a vardzdat, mive lehetévé teszi, hogy
bizonyaos idére a pap, paplovag birtokaba jusson az
adott jartassagnak. Ez annyit tesz, hogy az
idétartam alatt istene segitségévedl a képzettség
Alapfokén lesz j&tas abban. Az idétartam
emiltaval ez a tudas elmulik. Ha eddig képzetlen
valt is, ezutan a képzettség Alapfokaig félannyi Kp-
t kel ehaszndlnia, ha meg akarja tanulni.
Amennyiben az adott képzettségnek e -
kovetelménye vannak, a vardzdattal ideiglenesen
azokat is megszerzi, &n csakis az utazdsa
vonatkozd részeiknek latja haszndt, masa nem

Kis Arkanum Ritudlé

Elmeszipoly
Sféra:  Krad
Mp: 25
Erdsség: 15
Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétév:  érintés
Mégiadlenallas: Mentdis

Ezzd a médszerrd olyan tudés birtokba
is kerllhetnek Krad hivei, amelyet mésok nem
akarnak fefedni el6ttik. Hatéshra a kérdéses
dologrdl megtudhatnak mindent, amire kivancsiak -
pontosabban mindazt, amire haom kérdés
segitségével valaszt kaphatnak (KM). Az, aki az
adott iSmeretet megtagadta é  dvéi
MégiaEllendllasét, nem lesz tudatdban az elméjében
lezgjlott torténéseknek. Akkor viszont, ha sikeres
volt Mégiadlenadlldsa megérzi, hogy vaaki az
elméében kutakodott, noha ennek pontos iranyardl
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alkamasak, s a hat6id6é lgarta utan nyomtalanul
etinnek.

Ha a varézdat lgérta utan még szilkség
van az ismeetre, meg kel Ujitani, am az a
késbbbiekben nem jelent Ujabb kedvezményeket az
adott képzettséy megtanulasakor. Ujabb Mp-okkal
sem az idétatam, sem a tudds szintje nem
emel heto.

Biztos Kéz
Sféra:  Krad
Mp: 15
Erdsség: 8
Varazslasldge: 5 kor
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétédv:  6nmaga

A Tudés istenének papjai gyakran kertiinek
olyan  helyzetbe, amikor olyan dolgokra
bukkanhatnak, amelyek uruknak hasznédra valhat,
am nem vihetik magukkal. Ilyen esetekben |&tjék
nagy hasznét ennek a varézsatnak, amely lehet6vé
teszi, hogy ha kel, a legaprébb részletekig
pontosan, méretardnyosan bemésolhassanak egy
adott rajzot, irast, térképet sb.

nem lesz tudomésa. A vardzdat 2 Mp-onként | E-
ve ergsithetd.

Targyak Fiatalitdsa
Sféra:  Krad
Mp: 30
Erdsség: Szint
Varazslasldge: 5 kor
lddtartam:  végleges
Hatétév:  érintés

A varazslat alatt megérintett nem mégikus
targy fiatalithatd, s ezzel az id6 okozta
alapotromlés megsziintethet6. A korvéltozas évben
hatérozandd meg, ennek maximalis mértéke a pap
Szintje * (50+D50) év. Egy targyra csak egyszer
akalmazhato.
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Nagy Arkanum Litania

Kodnyvemlékezet
Sféra:  Krad
Mp: 13
Erdsség: 1
Varazslas |dge:
Iddtartam: 1 év
Hatétédv:  6nmaga

A varazdat ismeretében ma  érthetd,
honnan ered Krad és a Tiizkobra papjainak
hihetetlen, olykor konyvtérakkal —egyenértékii
tudésanyaga. A magia segitségével maximum Szint
db koényvet teljesen megjegyezhetnek, s késsbb

16ra

Kyel
Kis Arkanum Litania

Kyel Okle
Sféra:  Kye
Mp: 22
Erdsség: 9
Varézslasldge: 2 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés

Sqa testébél képes formdhat istene
segitségéved  ily modon fegyvert Kyd papja
Magikus erék szdlljdk meg fegyverforgatd karjét,
még akkor is, ha kilénben az Okdlharcban nem
jératos. A pap okle foldontali fénnyel ragyog fel és
mindent estpré erd jarja a. Ezt az erét csakis

Nagy Arkanum Ritud &

Kyel Haragja
Sféra:  Kye
Mp: 35
Erdsség: 50
Varézslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hat6tav: 3+1m?®/ Szint
A pap ewe aritudéval 3+1 m® / Szint
térfogatd anyagot tud szétzdzni. Novényeknd
fejlettebb lényeket, mégikus targyakat nem; mint
ahogy nem a felszentdlt terlleteken sem. Ellenben
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hibatlanul lgegyezhetik. Az egy év dtetéve az igy
szerzett tudas eenyészik, s egy hoénapra vaé
fdidézése 3 Mp-be keril - ehhez azonban
szilkséges, hogy legyen még , Ures helylk". Ha U
Konyvet akarnak ily modon bemagolni, akkor az
egyik régebbi véglegesen efeejtédik, hacsak nem
tanultdk meg bel 6l e az6ta kzonséges modszerekkel
az 6ket érdekl6 dolgokat.

harcra kapja istenétél, tehd nehéz targyak
megmozditésara, cipel ésére nem haszndhatjafel.

Az isteni 6kdl harcértékei a kovetkezok
lesznek: Ké 12 Té 1l Vé&15 Sp: 1K6+4.
Amig varézdat tart, ezt a kart nem lehet csonkitani,
még mégikus fegyverrel sem. Ha a pap Ugy |&ja
jénak, az 6klét mas szaméra is e 6hivhatja, csupan
szent jelképéve kel az illetét megérinteni a
varazslat soran. Ennek fdtéee, hogy a vaasztott
szintén Kyed hive legyen. Ujabb 15 Mp-ért az
idétartam megduplézhato.

kivdlGan alkalmas hirtelen szakadékok nyitésaraill.
vératlan Utakadalyok gyors etlintetésére. A pap a
varazslas idge aatt gonosz képet vég, ramutat a
célpontra, majd egy parancsszéva szétzlizza azt.
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Morgena
Kis Arkanum Litania

Arnyékba Olvadés
SAéra:  Morgena
Mp: 5
Erdsség: 5
Varézslasldge: 1 szegmens
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétédv:  6nmaga

A vardzsszO kigtése utan a pap azonna
beleclvad az dltda kivalasztott arnyékfoltba, ami
azonban nem lehet t6le 2 méternél messzebb. A pap
innentdl az arnyékkal kell mozogjon -ha az mozgd
dologhoz tartozik-, és j6 ha vigyaz, nehogy zajt
csapjon, mert a hangok tovabbra is fel 6le érkeznek.
A gyakorlatban ez annyit jelent, hogy ha valaki fel
akarja fedezni a papot, akkor Eberség vs. Rejtozés
ellenprdba kovetkezik, s a Rejt6zéshez hozzaadddik
a vardzdar Erdssége. FErésiteni 1 Mp
fdhasznalésaval | E-ve lehet, maximum +50%-ig.

Arnyjaték
SAéra:  Morgena
Mp: 8
Erdsség: 1
Varazslasldge: leiras
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: 10m

A vardzdlat azon kevesek egyike, amik
nem birnak befolydssal senkire, hacsak a
szérakoztatdst ide nem vesszik. A méagia
segitségévd a pap egy dtaa vaasztott fellileten
arnyékokat téncoltathat, torténeteket jétszathat e
vellk, allatokat utdnozhat s egyadtaan, barmit

Kis Arkanum Rituédé

Arnyalak

SAéra:  Morgena

Mp: 34

Erdsség: 1

Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés
Méagia€llenallas:

A varézslat hataséra a megérintett személy
anyekka vélik. Uj aakjdban nem nagyon lehet
megkulonboztetni egy ember &nyékatdl. Az
akamazd teste légiessé valik, csak mégikus
fegyver dta sebezhets, tovébba képes 40 lab/kor
sebességgel  repiilni. F&homalyban gyakorlatilag
|&hatatlan lesz. Ha anyagtalan testével megérint
valakit, akkor az dermeszté hideget és metszd
fgjdalmat érez, amitdl dveszit 1K10 Fp-t. Tovabba,
akit ilyen médon dtald, annak minden taldatnd 1-
e csokken a Gyorsasaga 2K6 Ord&ra. A varazdat
nem oldja meg a sotétben 1&tés problémgja. A
replilés sebessége megduplazhat6 tovébbi 15 Mp-
vel, megtriplazhatd +30 Mp-ve és igy tovabb.
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megtehet, amit csak € tud képzelni. Fontos szem
eléz tartani viszont, hogy evve fizika vagy
szellemi hatést nem lehet elérni senki tekintetében,
bar figydemdterelésre kétségtelentl akalmas. Az
arnyékok ilyetén mozgatasa sgjnos a Regtézésre
sincs hatassal; s persze azt se fegjtsik €, hogy
fényforrés nd kil mindez nem johet Iétre

Homalyhivés

SAéra:  Morgena

Mp: 8/15

Erdsség: 6

Varézslasldge: 2 szegmens
lddtartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 3 m

Morgena papja arnyakat képes dshivni a
semmibdl aké& a tiiz6 napon, egyetlen arnyfolt
ndkll is ezen vardzdata segitségével. Hatésara
sitétség novekszik az dtaa meghatéarozott
tertleten, melynek kézéppontja nem lehet téle 10
[épésnéd  tévolabb. Az  adott  terlileten
megsiiriisddnek az -ak& eddig nem is |é&ez6-
arnyak, s az igy kijelolt 3 1épésnyi kérben a papon
kivil mindenki szdmara a Harc féhomdayban
modositdi lesznek érvényben. Ha pap mozgatni
akarja a foltot, megteheti, de a vadzdat
Manaigényesebb lesz. A mégiaforma hatuliitéje,
hogy bizonyos helyzetben -erés fény, tereptargyak
hidnya- rendkivil feltiing lehet.

Arnyak Tanca

SAéra:  Morgena

Mp: 8

Erdsség: 2

Varézslasldge: 2 szegmens
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

Csak olyan kérnyezetben gyakorolhato,
ahol egy-két eégtelen vilagossagot add fényforrés
birkdzik az egyre terjedé féhomdllya. (Borus,
holdsiitétte északa; alkonyat egy siirii erdében;
hossz(, foldalatti pincegador ké fdig égett
féklyaval a faon; ablaktdan szobdban pislékold
cserépmécses.) Ha a fény ennd ergsebb, az
ugyanigy kizérja akalmazésat, mint a teljes
SOtétség.

A varazdlat hatésara az arnyékok hirtelen
szétlebbenek a széirézsa minden irdnyaba, majd
szédité forgatagban kavarogni kezdenek, mintha
6rilt tancra perdiiltek volna. Kaotikus drvénylésiik
tokéletesen Osszhangban van a pap minden
mozdulatéval, s még akkor is folyton takarjak, ha
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inaszakadtébdl rohan. Ez a jelenség lehetévé teszi a
papnak, hogy akér gyors iramban haladva is
levonas nélkil hasznadlhassa Retézés képzettségét,
amit méskulénben csak moccanatlanul dllvatehetne
meg. A szemtanik természetesen észldik, hogy itt
valami furcsa torténik, de fogalmuk sincs rdla,
micsoda: a tancol ¢ arnyékok azonban minden tél ik
telhetét megtesznek, hogy eregtsék a pap osono
vagy szokell6 alakjét. Az lgyesebb alkalmazo ilyen
korulmények kozott aké& az 6rok tabortiizének
kellos kozepén is atszaladhat anélkil, hogy azok
fefigyelnének ra

Fény Kioltasa
SAféra:  Morgena
Mp: 5
Erdsség: Szint
Varézslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 5m

A varézslat gyakorlatilag a boszorkéanyok
TiizgyUjtés nevii varézslatanak dlentéte. Hat6tavon
belll a pap egyetlen hak parancsszavara kia szik
minden vil&gitdéeszkéz s a kornyékre jétékony
homdly borul. Varazslatok és varazstargyak csak
akkor dszanak ki, ha az Erésségik kisebb a
varézdaténal. A hatdtav ndvelése 1 Mp-onként 1
m-rel lenetséges, mig az Erésség minden E-jéért 3
Mp-vel kell fizetni.

Rettentd Arny
SAéra:  Morgena
Mp: 9
Erdsség: 1
Varazslasldge: 2 szegmens
Idstartam: 1 kor
Hatétav: 10m
Mégiadlenallas: Asztral-préba

A pap egy pillanatra dsszegyijti maga koré
kornyezetébdl az anyékokat, melyek sotét
holl6szérnyak gyanént lobogjak korbe, zordnak és
métoségteljesnek tuntetik fol, kiemelik komor-
kemény vonésait. Olyannyira fddmetes és
fenyeget6 1atvanyt nyqjt ilyenkor, hogy valamennyi
jelenlévé koteles Asztral-probét dobni. Akik evétik
a dobast, részint dmenekilnek, részint
megalazkodnak € 6tte, a korlilményektsl fliggden.

Nagy Arkanum Litania

Lélek Enyhe // Kinjai
SAéra:  Morgena
Mp: 15/30/62
Erdsség: 12
Varazslasldge: 1 perc/5perc/ 15 perc
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés
Magiadlenallas: - // Asztrdis
A varazdatta az isten beavatottja
kilonfde lelki nyavalydkat (mélakért, beteges
féléenkseget, fobiakat stb.) képes meggydgyitani /

Nem mindegy JK kételes dobni, ennek eldontése a
KM jogkdre. Ha a KM megfddd hangulatos
helyzetleirassal parositotta a NJK-k reagdlasit,
koénnyen meglehet, hogy 6k sem heveskedik € a
tovabbi 1épéseket.

Arnyékbéklyo

SAéra:  Morgena

Mp: 25

Erdsség: 15

Varézslasldge: 2 szegmens
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: 10m
Magiadlenadllas: Eré-proba

A varazdat egy rendkiviil erés, sotétségbdl
font pantot hoz Iétre, melynek két vége
eltéphetetlenlll rogzil atér barmely két pontjéra, ha
azok nincsenek a paptdl 10 lépésnd, egymastdl
pedig 1 lépésnél tavolabb. Kizérdlag @ 6lények
szilard felllethez vald rogzitésére szolgdl. Akkor
célszerii alkalmazni, ha az illet6 kozel (1 1épés) al
vaamilyen nagyobb targyhoz, felllethez. Ha ennél
tavolabb hizodott, akkor a varazslat 1étrgjén ugyan,
am egyhamar szertefoszlik, a Mp-ok pedig
elvesznek.

A vardzdat az illeté lény testét hurkolja az
adott helyhez, amennyiben az evéi az Eré-
probgat. A karjait csak abban az esetben tudja
lebéklydzni, ha az dldozat a prébgara O-t dob.
Minden Ujabb 8 felhaszndt Mp -1-et ad az illet6
prébadobdsdhoz. Az idétartam ily médon nem
novel heto.

Multidézés
SAéra:  Morgena
Mp: 17
Erdsség: 1
Varazslasldge: specidis
Iddtartam:  specidis
Hatétav: 20m

A bardok Képidézés nevii varazslatdhoz
hasonlatos mégia, @m itt nem a pap emlékebdl
tapldkozik az illdzio, hanem egy -a pap dta jdl
ismert- legenda Olt formét az elbeszélés idgje alatt.
A vardzslat semmifée valtoztatdsra nem ad madot,
de nincs isra szikség.

okozni. Mivd ezek a betegségek pontosan nem
illesztheték be a papok Gydgyitds varazdatand
felsorolt korok kozé, célszerii, ha a KM hérom
sllyossagi fokot -enyhe, kozepes, sllyos- hatéroz
meg, s ennek dapjan dlapitjia meg a gyogyitas
manaigényét. A legtdbb Mandba az 6roklott, netén
végzetes korok kerilnek, mig a kilonfde
varazslatok kivétel nélkil a masodik kategoéridba
tartoznak. Ezzd a magiaformaval
véglegesen/okozhatok megsziintetheték a  lelki
betegségek. Mivel a papok kiz&rdlag azokat
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gyogyithatjak ily mddon, akik maguk is végynak ra,
a gyogyités ellen nincs mentédobas, mig az okozés
ellen Asztrédlis mentd tehetd. Ha az adott betegséget
mégikus Uton idézték meg, az Erésségnek meg kell
haladnia az azt okozd vardzslat Erosségét.
Ellenkez6 esetben a felhaszndt Manapontok
elvesznek. Ergsiteni 2 Mp-ért 1 E-vel |ehet.

Arnyékrablas
SAéra:  Morgena
Mp: 44
Erdsség: 20
Varézdlasidge: 1 kor
Idgtartam: 1 hénap / Szint
Hatétav: 20m
Magiadlendllas: Asztrdis
Ezzel az dtokkal apap az Arnyékarné ellen

vétkezoket sljthatja. Hataséra az adldozat evesziti
anyekét, azaz lelke feé&, ami sdlyos
kovetkezményekkel jar. A kodznapi hatdsok a
kovetkezok:

- semmilyen fényviszonyok kozt
arnyékot

- nem latszik atikorben

- dlandoan faradtnak, tér 6dottnek tiinik
Azonban ezek csak a mindenki dta észrevehetd
véltozasok. A legnagyobb siillyal az aldbbiak esnek
latba:

- -3 minden Szellemi Képességre (Intelligencia,
Akaraters, Asztral)

- lehetetlenné vdik a lopakodés és a rgtézés,
mintha maguk az arnyak lepleznék le a bujkalni
igyekvét

A vardzdat sikeres papi  Atokiizésse
megtorhets. Erésiteni 2 Mp felhaszndldsaval 1 E-
vel lehet.

nem vet

Nagy Arkanum Ritud &

Arnykapu
SAéra:  Morgena
Mp: 54
Erdsség: 1
Varazslas |dge:
Idstartam: -
Hato6tédv: 100 km/ Szint ill. spec.

A varazdat a fentieken kivil mad
mindenben megegyezik a boszorkanyok Arnyékajtd
nevii varazdataval. A masik lényeges kiilénbség az,
hogy ezen a kapun keresztil akér egy szekér is
keresztilhaladhat. A pap a Kaput csak oda
nyithatja, ahol mér jart, s ami nincs messzebb téle
100 merféldnd minden Szintje utén. Ez adl csak
azok a helyek jelentenek kivételt, ahol minimum 1
hénapot dt, ide barmikor nyithat késébb &tjarot.

3 kor
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Mesél6 Térgy
SAéra:  Morgena
Mp: 24
Erdsség: 5
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam:  specidis
Hatétéav:  1térgy

Egy el6z6leg Eredetkutatassal azonositott
targgra mondva az a Mdltidézés képehez
hasonldan eléadja torténetét, amit ezlttal azonban
mindenki |&that 10 m-es korzetben. A pap tovabbi 6
Mp felhaszndlasaval belenyllhat a térténetbe, azaz
kihagyathat vagy kidomborithat €lemeket.

Arnylépés
SAéra:  Morgena
Mp: 27
Erdsség: 1
Varézdasidge: 1 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétédv:  6nmaga

A pap evvel a vardzslataval gyakorlatilag
teleportani képes. Csak oda mehet, ahol mér jart s
ahol  Urndjének emet szentdy &l. Ehhez
vezérfonalként az gszaka arnyait hivja segitségll,
ebbdl kovetkezéen csak esténként alkalmazhatja azt
afajta kozlekedés modot.

Arnyéksikétor
SAéra:  Morgena
Mp: 30
Erdsség: 1
Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 30m

A varazsigék kigjtése utan a pap beleép
egy dtala kivalasztott &nyékba, majd e 6lép egy
masikbol, ami azonban nem lehet kivil a 30
méteres hatGtavon. Ezt koronként egyszer teheti
meg. A Mpok dupldzédsava az id6tartam
duplézhato.

Hirndk
SAéra:  Morgena
Mp: 90
Erdsség: 50
Varazslasldge: 5odra
lddtartam:  végleges
Hatétav: érintés

Ezzd a hadmas egi ritudé az
Arnyékarng legnagyobb hatalmu papjainak rettegett
fegyvere. Segitségével a Besti&rium 101. Oldaén
szerepl6 Fh'yanra helyezhet6 e a megérintett
targyban. A lény tulgjdonsagai megegyeznek az ott
leirtakkal; a kiilénbség annyi, hogy a pap maga is
el 6hivhatja a Hirnokot -hetente minddssze egyszer-,
aki avéddmére kel egy teljes oréig.
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Noir
Kis Arkanum Litania

A Szerencse Keze
SAéra:  Noir
Mp: 42
Erdsség: 7
Varézdasidge: 1 kor
Iddtartam: K3 + Szint dobés
Hatétav: érintés

A megérintett személy a kovetkezé K3 +
Szint kockadobasahoz +1-et adhat, attdl fliggden,
melyik kedvezébb. Ez minden ,ées’ kockédra
vonatkozik, tenédt egy 7-8K6-0s Tiizgolyd kénnyen
elviheti az egészet.

Alom

SAéra:  Noir

Mp: 6

Erdsség: 5

Varézslasldge: 2 szegmens
ldstartam: 10 perc/ Szint
Hatotév: leirés

Mégiadlenallas:. Mentdis

A Noir-papok egyik leggyakrabban
alkalmazott varazslata. Segitségével méy, nyugodt
amot hoznak mindazokra, akik evéik a
Mégiaellendlldsukat. A vardzslat haszndatakor a
pap tolcsért formal 6 két kezébdl dldozata(i) felé fu.
Azok nem lehetnek t6le harom Iépésnél messzebb, s
mindenképpen szemben kel dlniuk a pappal.
Mindazok, akik enndl tavolabb helyezkednek d,
vagy kiesnek a pap latdmezejébdl, nem lehetnek
alanyai avarazslatnak.

Ha valaki nem szegll dlen a varézslatnak,
nem kel mentédobast dobnia, az automatikusan

Kis Arkanum Rituédé

Alomér
SAéra:  Noir
Mp: 26
Erdsség: 15
Varazslas |dge:
Idgtartam:  alvas
Hatétav: 3 m/ Szint

Egy Ujabb egyedi vardzdat, amellyel az
Almok Urnéje hiiséges papjait 6vja a veszéyektsl.
Az Antisson avardzdat valamifédetest ér alakjét olti
magéra, aki drejti, védelmezi a papot, amig az
pihen. Amint a pap aktiv cselekvésbe kezd az
Alomsikon, a véddem szertefoszlik. Az Anyagi
Sikon megnyilvanulé hatéasa a kdvetkezé: a Noir-
papot Admaban nem lehet meglepni, mert ha valaki
elenséges széndékkal kozdlit fdé, a testor
figyemezteti a veszeddemre. Mived az or az
Antisson, Noir skjan figyd, a hagyomanyos
|&hatatlansagok nem védenek elene, egyedill az
olyanok, amelyek kifejezetten talvilagi |ények elen

3 kor
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sikertl. Nem mingsil mégikus dlomnak, hiszen
bérki egyszertien felébreszthets be6le. (Havalaki a
varézslat kdvetkeztében elesne, akkor még nem fog
fdébredni.). A vardzslat 1 Mp-onként 1 E-ve
erésithet6.

Alomfejtés
SAéra:  Noir
Mp: 5
Erdsség: 6
Varazslasldge: 2 szegmens
Iddtartam:  az dlom hossza
Hatétav: érintés
Mégiadlenadllas: Asztrdis

Ezen varazdat segitségével a Noir-pap
bekeriilhet valakinek az dmaiba, csupan meg kel
érintenie az alvét. Amennyiben az illeté evéi a
Mégiaglendllésdt -ne feedjik, avaskor a
dinamikus pajzsok nem miikddnek!- képessé valik
az dom torténése mogé latva azokat elemezni,
meglatni az 6ket mozgatd érzelmeket, rgonni a
kilonféle szimbdlumok jelentésére. Tisztan érzékdli
az avot leginkdbb motivdéd 5 legfontosabb
érzelmet. Amennyiben mégikusan irdnyitott & omba
kerdl, ezt azonnal észldli, am azt, hogy ki bocsétotta
az alvéra az dmot, csakis akkor tudhatja meg, ha a
varazslaténak Eréssége utoléri a maské. A
vardzdatot annak ideje aatt a pap barmikor
megszakithatja. A vardzslat 1 Mp-ét 1 E-ve
erésithet6.

hatnak. Természetesen ezek is csak nagyobb
Erésités esetén. A vardzdatot 3 Mp-onként lehet
erdsiteni.

Jatékmester
SAéra:  Noir
Mp: 32
Erdsség: 16 + Szint
Varazslasldge: 3 szegmens
Idgtartam: 2K 6 + Szint j&ékkor
Hatétav: asztatarsasag
Magiadlenallds: Mentdis

Noir  papjanak mask, jaékokhoz
kapcsol6do varazdata. A mégia arra a tarsasagra.
hat, amedyben a pap is jatszik, s aapesetben
ellendllas nincs vele szemben. Segitségével a pap
eldontheti, hogy az idétartam aatt ki nyerjen, ily
maodon majdnem teljesen Iényegtelen ki mennyire
tud csani. Aki  Mesterfoki Hamiskartyaval
rendelkezik az megprobdhat szembeszdlini a
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Szerencse |Istenasszonyanak szolggaval, am ehhez
sikeres ME-t kell dobnia. Ebben az esetben 6 és a
pap szédlnak szembe egymassal és amelyikik
gy6ztesen kerll ki a parbajbdl, annak akarata
érvényesll a késébbiekben is. A vardzdat 2 Mp
felhaszndasaval erdsithets | E-vel.

Mélydlom
SAéra:  Noir
Mp: 14
Erdsség: 2
Varézslasldge: 2 szegmens
ldstartam: 10 perc/ Szint
Hatétav:  lasd Alom
Magiadlenallds: Mentdis i
Szinte mindenben megegyezik az Alom-
mal, leszamitva, hogy magikus adlomnak minésiil,
6s az ddozatat csak Fp-sérilés okozésaval lehet
felébreszteni be éle.
Természetesen mar avokra is ramondhato.
Erdsitése 1 Mp-onként 1 E-vel tOrténhet.

Alomtalan Alom
SAéra:  Noir
Mp: 8
Erdsség: 4
Varézslasldge: 2 szegmens
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: érintés
Magiadlenallds: Mentdis

Ezen varazdat - mint a neve is mutatja -
olyan avast hoz ddozatanak, amelyben nem lé&t
dmokat. Amellett, hogy tokédletes nyugamat
biztosit, lehetetlenné teszi, hogy az Antissrél
bérmiképpen az illetéhdz férjenek, mégha alszik is.
Nem ritka, hogy Noir-papok sgjd& magukon
alkalmazzak. Ekkor (valamint abban az esetben is,
ha az dldozat beeegyezik haszndatdba) nem kel
ment6dobast tenni ellene. A varézdatot |étrenozo
pap barmikor megsziintetheti, kivilalé csak

Nagy Arkanum Litania

Alomkirurgus
SAéra:  Noir
Mp: minimum 20
Erdsség: 8
Varazslasldge: 1 perc
Iddstartam:  azonnali
Hatétav: érintés

Noir papjainak rendkiviil hasznos magikus
praktikdja. Azokat az &amokat képesek vele
megtisztitani, amelyek valamilyen mégikus behatés
aat dlnak. Csupan legaldbb hé&romnegyedannyi
Mp-ot kell belefektetni, mint a megtisztitandd
almot létrehozd mégiahaszndo.

Ha azonban a varézslat hatagtalan - értsd:
nem megfeel6 mennyiségii Mp-ot haszndlt fe a
pap - a magikus vagy magikusan befolyasolt dom
nem foszlik szét, és az azt |étrehoz0 is értesll rola,
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hosszadalmas prébalkozasok utén (Fp sériilés azért
nem kel hozzd), az dvd egydtaan nem képes
megszakitani avardzst. 1 Mp-ért 1 E-vel er6sithetd.

[rényitott Alom

SAéra:  Noir

Mp: 23

Erdsség: 9

Varézdlasidge: 1 kor
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: érintés
Magiadlenallds: Mentdis

Ezzel a méagiaforméval a Noir-pap
onmagét is képes masok dmaba becsempészni, és
ott az dmot sgjat kénye-kedve szerint iranyitani.
Nem csupan az események alakuldsdba lesz
beleszélésa, de a helyszineket is iranyitani tudja
majd. Ha az &ddozat evéti a Mégiaellendllasit,
réadasul olyan aakban mutatkozhat € Gte,
amilyenben csak akar. Ha a prdba sikeres, csakis
sgjét képében szerepelhet.

Amennyiben az ddozat evéi az
elendllésdt, a pap aka& olyan lidérenyomast is
okozhat d&dozatanak, amely a jééktechnika
értékeire is kihatéssal lehet. Az ilyen dom utan
mindazok az értékek, amelyek regenerdddasahoz
megfeld 6 mennyiségii alvagra lett volna sziikség
(egyes foértékek, Fp, Ep, stb.) megmaradnak az
alvast megel 6z6 allapotukban, s csakis egy kiadds,
pihenteté alom utan nyerhetik e ismét () értékeiket.
Egy ilyen rémdom utdn az &dozat nem lehet
kipihent, minden cselekedetére -25-6s mAdosit6t
kap, mig végre nem alszik egy tisztességeset.

A pap bamikor megszakithatja a
varézslatot, am ekkor az &dozat is felébred.
Egyébként csakis Fp-veszteséget okozd sériiléssel
ébreszthet6 fel. Erésiteni 2 Mp felhaszndlasaval 1
E-vel lehet.

hogy valaki az ¢ magiganak megsziintetésével
proébal kozott.

Lélek Enyhe // Kinjai

SAéra:  Noir

Mp: 15/30/62

Erdsség: 12

Varazslasldge: 1 perc/5perc/ 15 perc
lddtartam:  végleges

Hatétav: érintés

Magiadlenallas: - // Asztrdis

A varazdatta az isten beavatottja
kilonfde lelki nyavalydkat (mélakért, beteges
félénkseget, fobiakat stb.) képes meggydgyitani /
okozni. Mivd ezek a betegségek pontosan nem
illeszthet6k be a papok Gydgyitds varazdatand
felsorolt korok kozé, cészerii, ha a KM harom
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sllyossagi fokot -enyhe, kozepes, sllyos- hatéroz
meg, s ennek aapjan dlapitjia meg a gyogyitas
manaigényét. A legtdbb Mandba az 6roklott, netén
végzetes korok kerilnek, mig a kilonfde
varazslatok kivétel nélkil a masodik kategoéridba
tartoznak. Ezzd a magiaformaval
véglegesen/okozhatok megsziintetheték a  lelki
betegségek. Mivel a papok kiz&rdlag azokat
gyogyithatjak ily mddon, akik maguk is végynak ra,
a gyogyités ellen nincs mentédobas, mig az okozés
ellen Asztrédlis mentd tehetd. Ha az adott betegséget
mégikus Uton idézték meg, az Erésségnek meg kell
haladnia az azt okozd vardzslat Erosségét.
Ellenkez6 esetben a felhaszndt Manapontok
elvesznek. Ergsiteni 2 Mp-ért 1 E-vel lehet.

Nagy Arkanum Ritud &

Jatékszenvedély |.
SAéra:  Noir
Mp: 17
Erdsség: 10
Varézslasldge: 1 szegmens
lddtartam:  spec.
Hatétav: 20m
Magiadlendllas: Asztrdis

Ez a magia Noir papjainak egyik
kedvence, kiléndsen, ha ily médon valamey
nagyszdu  hamiskartyast vagy Darton-hivet
tanithatnak moresre. Azonnali hatasli varazdlat,
amely a kovetkez6 K6+Szint jatékkorre vonatkozik.
Az ddozaton egyre jobban dhatamasodik a
szenveddly, egyre nagyobb tétekben jatszik, s nem
torédik semmi egyébbd. Az ds6 K6 kér a
fellangolas idge, ekkor az alany mindenképpen
nyer; mig a kdvetkez6 Szint kér sorén mér a pap
hatérozhatja meg, hogy mi torténjék az illetd
tétjeivel.

Ergsiteni 1 Mp felhasznaldsaval | E-ve

lehet.

Jatékszenvedély |1.
SAéra:  Noir
Mp: 43
Erdsség: 10
Varazslasldge: 1 perc
lddtartam:  spec.
Hatétav: 20m
Mégiadlenadllas: Asztrdis

Lassabb hatast, inkabb aok, mint
kdzobnséges varédzs. Az ddozat csak a jatéknak €,
mindenét pénzzé teszi, hogy aztén djétssza; amint
pénzhez jut, rohan jészani. Ha nem tud jatszani
valami oknd fogva, akkor kb. Ugy visdkedik, mint
a kébszeres, ha nem jut anyaghoz. Ak&mennyit
jétszik egyébkeént, akarmilyen jol csal, SOHA NEM
NYERHET. Az &kot csak pap vagy boszorkany

Gyoqyité Alom

Stéra:  Noir
Mp: 90
Erdsség: 25

Varazslasldge: 1 perc
Idstartam: 1 nap
Hatétav: érintés

Az Almok Urngjének papjai  &lta
megidézheté egyik legnagyobb hatalmi vardzslat.
Lérgottéhez az danynak bede kdl egyeznie,
kil6nben nem térténik semmi. Amennyiben a hatas
kiteljesedhet, Ugy az dany méy, gyogyitd domba
merll, melybdl csak egy teljes nap dteltével ébred
fd. Ez id6 aatt minden sebe begyogyul és
szervezetébdl az Osszes lelki jellegii betegség és
méreg tavozik.

tudja eltavolitani. Erésiteni 2 Mp felhasznélasaval |
E-ve lehet.

Sugallat

SAéra:  Noir

Mp: 25

Erdsség: 10
Varazslasldge: 1 perc
Iddtartam:  leiras
Hatétav: érintés
Magiadlenallas: Mentdis

Ezzd a vardzdatta az Almok Urngjének
papjai  ddozatuk dmaba olyan motivumokat,
sugallatokat sz6hetnek, melyek - haaz illets elvéti a
Mégiaellendllésdt - egészen bevddhatnak az
dmoddba, késztetésekké, megszallottsaggd s
valhatnak idével. Egy akaom minddssze fura
vonzalmat/gytiloletet ébreszthet egy-egy térgy,
cselekedet, eszme, személy, sth. iranyaban. Harom
sikeres prébalkozas utén az illeté mar tettekre is
ragadtatja magat vélt é&zelmeinek megfele éen, mig
a hetedik alkalom utan az eddigi késztetés szinte
csillapithatatlan  véggya fokozddik, melynek
kielégitése nem tiirhet hal asztést.

A mégia megvalGsitasa sordn nehézséget
csupan az jelenthet, hogy a varézdat |érejottéhez
mindenképpen meg kel érinteni az alvat, s mellette
kell végrehajtani az egy percesritudét is.

Mégia szétoszlatésa vagy Destrukcid
megszintetheti a  vardzst, ugyanigy az
Alomkirurgus nevii praktika is. Végsd esetben a
Sugallatot 1étrehozo pap hadais céravezet 6 |ehet.
Ugyanigy doszlik a magia abban az esetben is, haa
végyott cd megvaldsul, vagy valamilyen okbdl
teljességgd e érhetetlenné valik.

A varazdat 3 Mp-ét 2 E-ve ersitheté.
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Orcus
Kis Arkanum Ritudé

Démonszolga
SAéra:  Orcus

Mp: 40

Erdsség: 35
Varazslasldge: 5 kor
Iddtartam:  leiras
Hatétav:

A pap démonikus nydvii litdnidt kantdl,
kozben baljaval hivogatd, csalogatdé mozdul atokat
tesz az détte format Olt6 kavard feketeség felg,
melybdl alitania végeztéve e 61ép a démon. A pap
egy megbizésit koételes teljesiteni, erre 1 nap Al
rendelkezésére, ha d kell tavolodnia megidéz 6j&ol.
Elképzelheté azonban az is, hogy effde szemédlyi
inasként ugradltassa egész nap a pap. A varazdatta
csak alsorendii (20 Ep-nd) kevesebbel rendekezd
démonok idézhetok.

Nagy Arkanum Ritud &

Démon Hivésa
SAéra:  Orcus
Mp: 60
Erdsség: 50
Varézdasidge: 7 kor
Iddtartam:  leiras
Hatétav:
Mindenben megegyezik a fentebbi
varézdattal, kivéve, hogy ez kézdémonok (50 Ep-
nél kevesebbel birdk) megidézésére szolgal.
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Ranagol
Kis Arkanum Litania

Orz6 Kos
SAéra:  Ranagol
Mp: spec. (minimum 8)
Erdsség: spec.
Varézdasidge: 2 kor
lddtartam:  egyszeri
Hatétdv: 1m

A Jdmagianak ezt a formgjd gyakorta
alkalmazzdk Ranagol hive masok, esetleg sgjat
lakohelyiségelk védelmében. Szent jelképlket
keziikben tartva kel egy faszéndarabbal vagy més
iréeszkdzzel az 6rizni kivant helyiség gjtaja folé
feroni a tradiciondis abrat, amely leginkabb egy
kosfejre hasonlit. Ha fontos a ragjzolat drejtése
gyakorta valamilyen médon élcazzék, &n mégikus
kisugarzésa igy is megmarad. A papon kivil a
Kosfef mindenkit megtdmad, aki &hdad aatta
Egyetlen energiacsapasra képes, ez fehaszndja
minden erglét. Annyi Fp veszteség okozaséara képes,
amennyi mand a fergjzoldskor felhasznétak.
Vonalai megtérésével sem lehet hatastalanitani, erre
egyedil az 6t ferovd képes. Mindenki mas
megismerheti a belézart hatamat, aki evvel
prébakozik. Amennyiben az &bra egyszer kisill,
arrdl pap azonna értesiil, barhol tartézkodjon is.
Azt is tudni fogja melyik dbrga semmisilt meg.
Ranagol hive legfeljebb Szint * 2 szama Orzé Kost
tarthat ,detben”. A vardzsla Ep sériilést nem
okozhat.

Tisztito Korbacs
SAéra:  Ranagol
Mp: 8
Erdsség: 25
Varazslas |dge:
ldstartam: 3 kor
Hatétédv:  6nmaga

Ez amagia egy fegyvert, méghozza egy irizal6,
zimmogé hangot ad6 korbacsot teremt a kezikbe.
A fegyver nem anyagi természetii, nem lehet
elszakitani, elvédgni, a szilard targyakon andkil
szalad &, hogy kart tenne bennik, viszont az
eleven, legaldbb dlati intelligencigju lények hisat

1 kor

Kis Arkanum Rituédlé

Kétely

SAéra:  Ranagol

Mp: 8

Erdsség: 6

Varézslasldge: 2 szegmens
ldstartam: 5 kér / Szint
Hatétdv: 5m

Mégiadlenallas:. Mentdis

A vardzdat hatdséra Ranagol papja sgjét
hitik irénti kételyeket ébreszthet mindazokban,
akik evétik mentédobasukat. Altaldban nem
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iszonyatos mértékben roncsolja. A fegyver
harcértékel  egyrészt jobbak, mint egy vaodi
korbacsé (koronként egyszer tamad, sebzése 1K 10,
Téje 10, védekezni nem lehet vde, Kéje 8),
tovabbi nagy €énye, hogy a nem magikus pancél
nem véd dleng, viszont a forgatésahoz kell, hogy a
pap ismeje a megfddd Fegyverhaszndlat
képzettséget.

A varazdat idétartama tovabbi 5 Mp-ért Gjabb 1
korrel novelhets, de |érehozésa utdn megszintetni
nem lehet (esetleg megfdeé dlenvardzzsal), és
minden olyan koérben, amikor "télenll" I6g a
Ranagol-pap kezében (tehdt az nem tamad vele), 6t
fogja sebezni - automatikusan.

Az &t létrehozé papon kivil més a tisztitd
korbacsot nem forgathatja.

A KosHite

SAéra:  Ranagol

Mp: 21

Erdsség: 8

Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétav: 10m
Magiadlenallas: Mentdis

Ez avarazdat kéféleképp is alkamazhato.
Amennyiben a pap sga magara vagy egy olyan
személyre mondja, aki Ranagol elkotel ezett hivének
szamit, akkor hatassra az dany Akaraterge 2-vd,
Alloképessége 3-ma né a vardzdat idétartamanak
lgartaig.

Ha ugyanezt a vadzdatot valamey
elentétes vallds hivére mondjdk, é 6 evéti
Mentdlis ME-jé&, iszonyl lidércnyoméasban lesz
része, melyben sajét kisebbrendiiségének szérnyii
tudatéra ébred, s kénytelen megtapasztalni Ranagol
felsébbrendiiségének igazédt. Az 6 megfde 6 értékei
szintén ajel zett ideig, hasonl 6 értékkel csdkkennek,
s harc kdzben a Kébulat médositoival kénytelen
klizdeni. Erésiteni 1 Mp felhaszndldsava 1 E-ve
lehet.

l&vényos, inkdbb a hétében meghlzddo,
kiegészits varazslatként szoktdk akalmazni. Akik a
hatésa ala keriliinek, dveszitik -ha volt addig- er s
vallasos meggy6zodésiiket, kétségek mertiinek fel
bennik sajét hitiik tanitésai ellen. Altaldban ezeket
a megingésokat haszndljék ki a Kosfegjes Ur papjai
arra, hogy latvanyosan is bebizonyithassék igazukat
atéviton jardknak. A varézslat 2 Mp-ért erésithetd
1E-vd.
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Kindldozat
SAéra:  Ranagol
Mp: 22
Erdsség: 45
Varézdlasidge: 1 kor
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatotév: 6nmaga
A Kinddozat nagyszeri médszer a
sacerdonok szaméra, hogy a fajdalom tisztito ergjét
sgjét épllésikre forditsdk, 6nnon kiemelkedésiiket
segitsék €6 vele. A f§dalom szarmazhat a paptdl is
-nem ritka az 6nkinzé Ranagol-pap-, de mint azt a
tanitasok is kimondjék, mas fgjdamais megfele 6.
A vaazdlat egy fohasz Ranagolhoz,
pontosan abban a pillanatban, amikor szent
aldozétorét valamilyen értelmes é 6lénybe bel eddfi.
Sikeres sebzés esetén minden 1 elszenvedett Fp

Nagy Arkanum Ritud &

Térddés
SAéra:  Ranagol
Mp: 42
Erdsség: 42
Varazslasldge: 30 perc
ldstartam: 1 ngp/ Szint
Hatétédv:  Adozbtér

Ezt avardzdatot csak a Szertartés vardzdat
Aldozatbemutatés  ritudléaval  egyiitt  lehet
alkalmazni, vagyis a Mana-pont igényéhez azt is
hozza kell szamolni (+3 Mp). Ha a hely, ahal az
ddozatot bemutatjdk nem Ranagol-templom, akkor
amegfee 6 modon 6 kell késziteni: alkami oltart
kell felszentelni erreacdra

Egy olyan d&dozatbemutatdsrdl van sz6,
amikor az dldozat éeterge (aki barmilyen értelmes
éolény lehet) hada pillanatdban a szertartdshoz
haszndlt t6rbe szall. Tulgjdonképpen a legsttétebb
fekete méagiérdl van szo; aki ért hozza (példaul egy
Adron-pap), mérfoldekrél érzékeli a manahalt
undoritd, gennyes fekdlyként  beszennyezd
Téraldozatot.

Az ddozat alanya csak olyan szemdy
lehet, akit maga a Ranagol-pap kifgezetten erre a

Refis
Kis Arkanum Litania

Foldfal

Sféra:  Kadal, Refis

Mp: 4

Erdsség: 1

Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
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veszteség 1-gyel, minden 1 Ep sebzés 5-tel noveli
meg a pap Méagiadlendlasit. (Ep sebzés esetén
természetesen csak az szamit.) Tehat egy igazan
sikeres, tullitéssel jard tordofésse  tekintélyes
elényre lehet szert tenni! Az igy szerzett pontokat a
karakter jatékosa teheti akér az Asztrdlis, akar a
Mentdlis Magiadlendllasra, de meg is oszthatja
kozottik.

A vardzdat nem erésithetd, de érdemes a
szituéciot Ggy aakitani, hogy a térdofés tultés
legyen, amit psi-diszciplindkkal és  més
varézslatokkal kombindva aranylag koénnyen €
lehet érni.

célra gtett foglyul, méghozza varazsparbajban vagy
fegyveres harcban. Az onként jelentkezok (ez is
elképzelheté Gorvikban) és a tehetetlen rabszolgak
nem alkalmasak. Az ddozat foglyul ejtésében részt
vehetnek segiték, de a kiszemelt személyt 6k nem
sebezhetik meg, viszont Iefogla hatjak a térsait, mig
a Ranagol-pap leteriti.

Az @&8dozat bemutatésskor a Ranagol
oltaran kinhadt halé egyén minden szintje utén a
szent  &ddozétér  tdmadd  étéke  +2-vd,
kezdeményez$ értéke +l-gyd né, méghozza annyi
napra, ahanyadik szintli az adozatot bemutatd
sacerdon.

Az ezzd a vaazdatta megnovet
harcértékeket csak Mégia szétoszlatdsa nevii papi
varézdlattal lehet eredeti értékikre visszadlitani a
varézdlat idGtartaménak vége ddétt. Egy téron
egyszerre csak 1 ilyen vardzdat Ulhet, azaz nem
lehet folyamatos aldozatokka az egekbe pumpdlni
értékeit.

10 m
A pap elétt egy foldfal jelenik meg, amely
fdfogja az dlene irdnyulé tdmadasokat. A fa
Erésségenként maximum 10 cm vastag, és 1 m?
mennyisegil. Erésitéseként 10 STP-je lesz afalnak.

Hat6tav:
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Sogron
Kis Arkanum Litania

Fojtogaté Fust
SAéra: Sogron
Mp: 15
Erdsség: 4
Varézslasldge: 2 szegmens
Iddtartam: 5 perc
Hat6tav: 10 m*/ Szint

Sogron papja ezzel a vardzdlataval zéart
helységeket képes mard, keserii flisttel megtdlteni
pillanatok alatt. A fekete gomoly szélesre tatott
szajabdl zadul a kérnyezetére. Szintenként 15 ynevi
koblabnyi |égteret mérgezhet meg ily modon. A
magikus flst csupan az azt 1étrehozd papot nem
zavarja - més sogronitdk hasonlé varézslatéval
azonban neki is meggyilik a baja. A Fojtogato
fustben csakis a Harc vakon szabdlyai szerint
lehetséges  kiizdeni (@ pap kivédévd
természetesen). Maga a flst enyhén mérgezé is
gyorsan hat6, 4. szintii, révid ideig hat6 |égiméreg.
Sikeres Egészség-proba esetén nincs hatassal,
ellenkez6 esetben rosszullétet okoz. Ha a flist nagy
toménységli (legaldbb 5 koblabbal tobb, mint a
kitdltend6 1égtér), 6. szintiinek szadmit, mig haritka
(még legaldbb 5 koblabnyi lenne szilkséges a | égtér
megtoltéséhez), csupan 2. szintiinek. JAl szell6zé,
huzatos helyeken a varazslat hatastalan. A varézdat
nem erésithet6.

Tiiztaplélés
SAéra: Sogron
Mp: 10
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 10m

A Tiizkobra papja ezzel a vardzdattal a 10
méteren belll ég6 kozonséges tlizek ergét képes
megnodvelni  anékil, hogy azok mérete
megvaltozna. Alapesetben 1 fokozatot vétozik az
erésség, de ez 5 Mp-onként nével het6.

Eget6 Kivancsisag
SAéra: Sogron
Mp: 21
Erdsség: 5
Varézdasidge: 1 kor
Iddtartam: 1 hét/ Szint
Hatétav: 15m
Mégiadlenallas:. Mentdis

Ewvvel a kilonleges dokkal a Tiizkobra
papja végletes kivancsisgot ébreszt adozataban,
aki mindent elkovet, hogy kideritsen, felfedezzen
dolgokat. Ennek mértéke jorészt az aanytdl figg,
Mari néni valdszintileg csak a falu ablakai aatt fog
leskel6dni, hallgatozni, de ha egy kémre mondjak
ra, akkor az sutba dobva az Ovatossagot, a
legvakmerébb cselekedetekre ragadtatja magét,
csakhogy kielégitse a benne ég6 kivancsisigot. Ha
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pedig egy kalandoz6 esik ddozatéul a vardzsnak,
arra jobb nem is gondalni... Erésiteni 2 Mp-ért | E-
vel lehet. A vardzslat sikeres papi Atokiizéssel
megtorheto.

Orokke Egoé Tuskd
SAéra: Sogron
Mp: 16
Erdsség: Szint
Varézdlasidge: 2 kor
Iddtartam:  specidis
Hatétav: érintés

A pap d&ta megérintett, szintenként
maximum 10 liter drtartalmd - nem mégikus -
fadarabok "kis' tllzassal ©rokké égnek: vagy az
€gés |détartam vagy a hoé és fényfglesztés
szorzbdik a pap tapasztalati szintjével.

Perzsel6 Orditas
SAéra: Sogron
Mp: 7
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: leiras

Evvd avardzdatta atiiz 6sdemi sikjanak
melegébdl formd egy csovat a Tiizkobra szolggja
Hangos Gvoltéséve pokoli forrosagot szabadit arra,
aki a vardzdat idgén €ddtte dl. A hdcsova
alaperésités esetén 1 E ergli, ennek megfele éen
1K 6 Fp-t sebez és a hossza 1 m. Nem csak tdmado
jelleggel szokas alkamazni bizonyos esetekben az

adott  kornyezet kiszéritdsara, gyUlékonyabba
tételére haszndljgdk. A vardzda 5 Mp
fdhaszndlasaval | E-vedl lehet edsiteni. Ez 1
méterrel noveli a hatétavot és 1K 6-tal a sebzést.
Koromaor
SAéra: Sogron
Mp: 15
Erdsség: 4
Varazslasldge: 2 perc
ldstartam: 30 perc/ Szint
Hatétav: 25m

A legegyszeriibb koromrajzok egyike.
Természetesen  korommal kel  fdrajzolni,

barmilyen sik feiletre. Altaldban egy konyoknyi
emberkét dbrdzol. Ha a vardzdat |érgon, a
hatétavolsagon és hat6idén belil a sogronita
haszndlhatja a rgjzolat é&zékszerveit - egyszerre
csak egyet a laas, halés és a szaglas kozil. A kis
figura arra is képes, hogy az 6t felrajzol6t (a Pszi
Ebresztés nevii  diszciplingdhoz —hasonlatosan)
figyelmeztesse, ha valaki a hat6tavolsagon belilre
kerll. Kiz&dlag az emberi szemme I|&hatd
|&ogatokat |épes észrevenni, egy egyszerii
l&hatatlansdggal vagy egy legaldbb 60 %-o0s
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Lopdzas és Rejtozkodés képzettség sikeres egylittes
alkamazasava kijatszhatd. A vardazdat nem
ergsithetd.

Koromsugér
SAéra: Sogron
Mp: 15
Erdsség: 1
Varazslasldge: 5 szegmens
lddtartam:  egyszeri
Hatétav: 15m

A pap ezen vardzdat segitségével a szgjdba
szivhatja a kozelében ég6 tlizek hamujdt, majd
rafljhatja ddozataira. Aki belekeriil a sugar Gtjaba,
az K3 Sp-t veszit (E-nként), valamint eldugul a
file, és a szemét sem tudja kinyitni. Amig nem
tisztitja ki ezen testrészeit, addig nem tud
varézsolni, pszit haszndni, valami természetesen
nem |& éshall. Erésiteni 5 Mp-ért lehet 1 E-t.

Kigyétiz

SAéra: Sogron

Mp: 18

Erdsség: 11
Varézdlasidge: 1 kor
lddtartam: 2 kor / Szint
Hatétav: 20m

Kis Arkanum Ritudé

Koromszolga
SAéra: Sogron
Mp: 35
Erdsség: 3
Varazslasldge: 5 kor
ldstartam: 2 perc/ Szint
Hatétav: 30m

A vardzdathoz kell egy legaldbb 1 E-s tliz,
amelynek hamvaiba és a flstjébe a pap jeleket
rgjzol ajobb mutato ujjaval, majd avarazdat végére
egy embernyi magas, emberi formgji koromalak
anyagiasul. Koveti a pap minden utasitasat, aki
enyhébb koncentracioval képes éetben tartani. A
koromszolga témadasa nem igazi fizikdlis sériilés,
sokkal inkabb egy "mérgezd" fust, amelynek stilya
is van. Ha dpusztul akkor a korom a fdldre hull és
szép lassan eszdl... A koromszolgénak 5 Ep-je
van. Mégekre értdemszeriien immunis. A
koromszolga mégiscsak matéria, ezért Oklei
sllyosak K6+1, harcértékei pedig a pap
alapértékeivd egyenl 6k. Csak magikus fegyverrd
lehet sebezni, egyszerre a pap annyit képes
iranyitani, mint amennyi a Szintje. A szolga képes
regeneral6dni, ha belemegy a tiizbe, az kialszik, és
annyiszor 1 Ep-t regenerdl, amennyi tiiz E-je volt.

49

Barmely  természetes tiz  adakjé
megvatoztathatja ezzel a mégiaval a pap. Kigyozd
tlizet hoz igy |étre, amely az akarata szerinti iranyba
halad. Koronként 7 ldbnyi tavolsdg megtételére
képes, és minden Utjaba akadd gyulékony anyagot
langra lobbant. A tiizkigyo hossza és sebzése a tiiz
nagysagéatdl figg. A vardzdattal a pap nem képes a
kigyo ergiét befolyasolni, csupan az idétartamra
lehet hatassal. 6 Ujabb Mp-ért a Kigydtiiz tovébbi 2
korreiranyithatd (nem Szintenként!).

Szikrabdr
SAéra: Sogron
Mp: 9
Erdsség: 1
Varazslasldge: 3 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: érintés

Sogron papja  a tiz  killonfée
megnyilvanulésaival szemben védhetik magukat
ezzel a varazdattal. Kizardlag magukra szoktak
alkalmazni, bér akadt mér rd példa, hogy mésokrais
rébocsatottak, ha az illetd fegyvertarsuk volt, vagy
Sogronnak szilksége volt a szolgdlataira A
varézslat minden E-je egyel csokkenti a sogronitara
tamado tiiz eréssegét. Minden egyes E 7 Gjabb Mp-
ba ketll. A hatdid6 egy korrd vad
meghosszabbitésa 4 Mp-ot igénydl.

Koromfegyver
SAéra: Sogron
Mp: 16
Erdsség: 5
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

A Sogron-pap, fdhaszndva a
|&tbtavolsagan belll égé tiizek hamujd a kezébe
forméazhat egy dtalaismert (Fegyverhasznalat vagy
Fegyverismearet  képzettség) egykezes pengd,
melynek tulajdonsdgai megegyeznek az adott
fegyverével, és Szintenként 1 kérig marad fenn. A
vardzslat a Fegyverhaszndat képzettséget nem
pétaljal

Korompancél
SAéra: Sogron
Mp: 8
Erdsség: 1
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

A Sogron-pap, fdhaszndva a
|&tétavolsagan bellil égé tizek hamujét maga koré
forméazhat egy aurét, mely egész testét elfedi, ésE *
1 SFE-vel rendelkezik. Az aura a papot a |&tésban
nem zavarja, de az dlenfdek cézofegyver-
haszndlatét erésen (-25 Cé).
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Koromkop6
SAéra: Sogron
Mp: 32
Erdsség: 8
Varazslasldge: 6 perc
Iddtartam: 1 6ra/ Szint
Hatétav: leiras

A kihunyt tiiz hamujdbdl/parazsabdl
szertartasos mozdulatokkal egy kisebb méretii
kutydt formd a Tiizkobra beavatottja, akinek
parancsba adja egy -kordbban a tiiz mélett
tartézkodd- szemédly kovetését. A  kutya az
orkokénak megfdelé szaglassd és Kozépfoki
Nyomkovetéssel rendekezik. Mindezek
termeészetesen vilégi eszkdzok, tehdt magasabb fokU
Nyomeltiintetéssel, netdn mégiava becsaphatd. A
nyomkovetésre |étrehozdja Szintjeinek megfele 6
sz&mu 6réig képes, és maximum ugyanennyi napos
tiiz maradvanyaibdl kelthets detre. Uszni nem tud,
de viz fdett atvihet6 kézi modszerekke. Teste
sziirkésfekete, és atliz melegét drasztja... Sebessége
140 (S2).

Nagy Arkanum Litania

Kodnyvemlékezet
SAéra: Sogron
Mp: 13
Erdsség: 1
Varazslas |dge:
Iddtartam: 1 év
Hatétédv:  6nmaga

A vardzdat ismeretében mar érthetd,
honnan ered Krad és a Tiizkobra papjainak
hihetetlen, olykor konyvtérakkal —egyenértékii
tudésanyaga. A magia segitségével maximum Szint
db koényvet teljesen megjegyezhetnek, s késdbb
hibatlanul lgegyezhetik. Az egy év dtetéve az igy
szerzett tudas elenyészik, s egy hénapra vaoé
fdidézése 3 Mp-be keril - ehhez azonban
szilkkséges, hogy legyen még , Ures helylk". Ha U
Konyvet akarnak ily modon bemagolni, akkor az
egyik régebbi véglegesen efeejtédik, hacsak nem
tanultdk meg bel 6l e az6ta kzonséges modszerekkel
az 6ket érdekl6 dolgokat.

16ra

Nagy Arkanum Ritualé

Langkapu
SAéra: Sogron
Mp: 53
Erdsség: 35
Varazslas |dge:
Iddtartam: 1 6ra
Hatétav: 10 méfold/ Szint

Két, szent langga égé tiiz kozdtt nyithat
maganak kaput Sogron papja. Ennek csupan annyi
az eéfeltétele, hogy a két tiiz ne legyen egyméstdl
10 mé&fold / Szintnéd tavolabb, és mindkettd
l&nggal égjen. A pap ilyenkor a ritualé végeztével

2 perc
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Thzkobra
SAéra: Sogron
Mp: 25
Erdsség: 8
Varazslas |dge:
Idstartam: 5 kor
Hatétav: 15m

Tiizbdl font, 1 1&b hosszil kigy6t hiv éetre
ezzel a varazdattal Sogron papja. Egy, a paptdl
legfdljebb 15 m tavolsigban 1évs természetes
tizbsl fog eléméaszni; értékei a kovetkezdek
lesznek: Ké 42, Té& 70, V& 60. Erintése 1 K6 Fp
serilést okoz. Ha sikeres a tAmadddobésa, akkor 4.
Szintti kinmérget fecskendez &dozatédba, amely
sikeres egészségproba eseten 1K10, dlenkezd
esetben 3K10 Sp fgjdalmat okoz. A kigyonak nincs
ondll6 akarata, mindig a pap utasitasainak
engedel meskedik.

1 kor

Kémzsaratnok
SAéra: Sogron
Mp: 21
Erdsség: 15
Varazslasldge: 1 perc
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétav: 50 m

Sogron papjanak egy szent tlizben
megperzselt fadarabot kell a kikémleni kivéant
helyre csempésznie. Ha nem veti tiizbe, vagy nem
intézi Ugy, hogy késéhb tiizet fogjon, akkor csupan
hallgatozni tud rajta keresztill, a hat6idé végéig,
illetéleg amig a hat6tdvon belll tartdzkodik. Ha
sikertl meggyujtania, akkor mindent Iathat, amit a
tliz fénye megvilégit. Minden Ujabb kémlel 6déssdl
toltott perc 10 Mp-ba kerlil. A varazdat akkor veszi
kezdetét, amikor az el6készitett zsaratnok
hatétévolsagan belll a pap ekantdjaalitaniét.

beléphet az egyik tiizbe, s ugyanabban a pillanatban
megjelenik a masikban. A papnak mindenképpen
tudnia kell, hol akar kilépni a langok kozil, arra
nincs lehetésége, hogy ,taldomra’ probaljon meg
utazni. Ha idékozben a mésik tiz kiaszik vagy
eoltjdk, akkor a felhaszndt Manapontok karba
vesznek, a pap nem jut sehova, s még a langok is
megperzselhetik, ami egyébként nem torténhetne
meg. A kaput az idétartamon belll egy visszaltrais
haszndhatja - persze csak akkor, ha az eindulés
helyén vétozatlanul ég a tiz. A varazs
hatétavolsaga 10 Mp-ért 10 mérfolddel névelhet 6.
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Tharr
Kis Arkanum Litania

Tharr Szava
Sféra:  Thar
Mp: 7
Erdsség: 4
Varézslasldge: 1 szegmens
Idstartam: 1 perc
Hatétdv: 50 m

Ezzd a vadzdattal a pap mindazok
figydmé képes felkelteni, akikhez beszéni kivén.
Szinpadias mozdulatokkal  kell  hozz&fognia
mondanddjahoz, s ékes szavakkal beefogni a
beszédbe. Harsény felépése, no meg a magia
lehetvé teszi szaméra, hogy mindazok, akik elvétik
Akarater6-probgjukat, legaddbb a beszéd ds6
percében ra figyeljenek. Hogy azutdn mit tesznek,
rajtuk dl, am 6t kdrig mindenképpen lenyligbzve
bamuljdk majd a szonokot, s csak utana kezd
enyhiilni a rgjuk rakott kényszer, Mindazok, akik
sikeresen teljesitették a képességprdbat, semmilyen
hétrényt nem szenvednek.

Kis Arkanum Ritudlé

Vérdermesztés
SAéra:  Thar
Mp: 25
Erdsség: 10
Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 1 kor / Szint
Hatétav: 12m
Magiadlenallds: Mentdis

E varazdat segitségével a pap urama. aa
hajithatja ellenfele testét, egyszeriien
megdermesztve azt. Aki a magia hatésa al& kerl,
az képtelen lesz akércsak megmozdulni is, mintha
maguk a testét behal6z6 erek fagyasztandk meg. A
varézdlatot sokkal kdnnyebb sikeresen végrehajtani,
ha akalmazdja €6zéleg ivott ddozata vérébdl.
Ennek hatasa az ivastol szamitott egy napig érezteti
hatésat, és +10-et jelent a magia erdsitéschez.
Természetesen az olyan ddozatokkal szemben,
akiknek nincs veérik, a vardzdat haéstalan. A
tovabbi erésités 1 Mp-onként | E-vel lehetséges.

Vérbéklyo
SAéra:  Thar
Mp: 4 Mp/ kacs
Erdsség: 8
Varazslasldge: 3 szegmens
Iddtartam:  egyszeri
Hatétav: 20m
Mégiadlenallas: Gyorsasag-proba
A Haomfgli vérmagidanak olyan

varédzslata ez, amely aacsony Szinten is jol
alkalmazhatd, s a késébbiekben igen veszedemes
fegyverré vaha. Hatédsara -ha az ddozat evéli
Gyorsasagprobgjat- bére aldl vérkacsok sarjadnak, s
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Minden 10 Ujbdl felhaszndt Mp utan -1
jérul az ddozatok Akarater §-probdjéhoz.

Vasvér
Sféra:  Thar
Mp: 25
Erdsség: 11
Varazslasldge: 4 szegmens
ldstartam: 1 perc/ Szint
Hatétédv:  6nmaga
Ezzd a varazdatta sgjd védemét képes
megerdsiteni a pap. Amig a mégia hatésa alatt dll,
semmilyen, a Vémégia korébe tartoz vardzdat
nincs ra hatéssal. Kizérélag magara akamazhatja,
masokra kiterjeszteni nem tudja ésnem is akarja.
Ujabb 6 Mp felhaszndésaval + perceel
novelheti a vadzdat idétatama  (nem
szintenkeént!).

magukat egy 2 l&bnyi tavolsagna nem messzebb
lévé szilard ponthoz lancoljak. Ha csak modjuk van
ra, igyekeznek mozgésképtelenné tenni & dozatukat.
Maga a kacsok megsziletése csupdn K3 Fp
veszteséggel jar (Osszesen), igazabdl az okoz
fgjdalmat, ha a mér rogziilt kacsokat probajak meg
eltépni vagy elvagni (sikeres Erdproba az elso,
sikeres TAmadés a mésodik esetben). Ekkor minden
egyes csap K6 Fp Fajdalmat okoz. A csapok 4 Mp-
ot emeésztenek fd akamazdjuktdl, de a
Gyorsasagprobat csupan egyszer kell az dldozatnak
dobnia. Vagy mindegyik csap el megmenekiil
vagy mind el&furakodik bére aldl. A probét annyi
levonas terheli, ahanyszor 4 az Erésség. Az Erésség
10 Mp-ért novelheté 4 E-vel. Toronbdl szabadult
féloriltek elbeszdéseben nemegyszer szerepd
vérbdl font pdkhal dban vergéds tarsak alakja

Vérzivatar
SAéra:  Thar
Mp: 18
Erdsség: 3
Varazslasldge: 3 szegmens
Iddstartam:  azonnali
Hatétédv: 25 m sugard kor

E varazdatot inkdbb lélektani fegyverként
haszndljak a Haromfej (i papjai, hisz konkrét sériilést
ritkan okozhatnak vele. Elmondasa utan a kijeldlt
tertleten tobbféle hatés is |&rgohet. Egyik formaja
szerint a levegbbdl hihetetlen mennyiségii vér
szakad aa, akarha valamely ciszterna fala repedt
volna meg. Mésik fdhaszndas maédja szerint az
érintett tertlet falaibdl kezd 6mleni a vér, pillanatok
alatt iszamossa vdtoztatva a kornyéket. Az itt
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tartézkodok Akarater-probat kotelesek tenni, amit
ha elvétenek a kovetkezé 3 korben nem képesek
gyorsan és hatékonyan cselekedni. Harcértékeikhez
a Harc kdbultan mddositdi jarulnak és minden
varézslatuk 5 szegmenssel késgbb jon csak |étre.

Nagy Arkanum Ritud &
Istenalak

SAéra:  Thar

Mp: 35

Erdsség: 13

Varézdasidge: 1 perc

Idgtartam: 1 déra/ Szint

Hatétédv:  6nmaga

Magas Szinten Tharr papja képessé vélik e
varazslat segitségéve urdnak aakja magara olteni.
Nincs enndl nagyobb megtiszteltetés a Haromfg i
szolgainak, éppen ezért csakis kivételes esetekben,
szakralis események akalméval, Tharr nagyobb
Unnepein, stb. haszndjdk ezt a vardzdatot.
Kizérdlag a jelenlévék kozott rangban legeldl dlo
akamazhatja, s ha valaki mas mégis ehhez a
varézslathoz folyamodik, az nyilt kihivasként
értékel heté.

A pap fge az dtala kovetett irdnyzatnak
megfdel 6 fejé vatozik, s mellé még ké mask né.
Az dany ruhazata s testének tobbi része véltozatlan
marad. A fenséges megjelenésen és a neki jard
tiszteleten tdl kivil més € ényei is vannak ennek a
varazslatnak. A pap ugyanis megmaradt
Mamapontjait haromfelé oszthatja, és ha Ugy tartja
kedve, ak& h&om kildnbdz6 vardzdatot is
akamazhat egyszerre. Mindhd&rom feje képes a
beszédre és az egyidgii csdekvésre. A pap
megszintetheti a vardzdatot ak& az id6tartam
lgjértaelétti s, de erreigen ritkén keril sor.

Vérszolga
SAéra:  Tharr
Mp: 8/liter
Erdsség: 16
Varazslas |dge:
Iddtartam:
Hat6tav:

15 perc/ liter
végleges
Spec.
Egy kisebb hatdmu szolgét képes Tharr

papja e vardzdattal I|é&rehozni. A teremtmény
kilontsebb értelem ndlkili lény lesz, aki képes a
pap utasitasait végrehajtani. Egyszerre legfejebb
két-harom parancsnak tud  engedelmeskedni.
Beszéini képtelen, de bhizonyos utasitasokkal
iranyitva egy egyszerli jerendszer megtanithatd
neki. Nem képes harcolni, legfejebb &rnek
alkalmazhat6, hiszen az 6nmaga korili 30 1&bnyi
teret kitiinden érzékeli. Nagy elénye, hogy a |0 E-
néd gyengébb Lathatatlansdgot is fefedheti.
Harcértékel nincsenek, a fajdamat nem érzékdi.
Megsebezni 70 feletti Tamadddobassal lehet.
Létrehozasshoz Vérgyiijtés varazdattal tartdsitott
vé&r szilkséges, méreteit csupdn a felhaszndlt
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Az ily modon teremteit anyag
természetesen nem igazi vér, minddssze rendkivl
hasonl 6 -mégikus tulajdonsagok nélkil val6- anyag.
A pap Szintenként 10 liter ilyen anyagot képes
teremteni, ami az id6tartam lgarta uténi 1 draban
fokozatosan, nyom nélkiil dtinik.

mennyiseg hatdrozza meg. Egy ember nagysagu
szolgéhoz 6 liter vér szilkséges. Egy liter 2 Ep-t
jelent szdmara. Egy étlagos szolga nem nagyobb
egy jol megtermett kutyand, de allitdlag Shulurban
tobb vérbél gyurt érids is szolgdja az egyhézat.

7

Vérkapu
Sféra:  Thar
Mp: 73
Erdsség: 25
Varazslasldge: 1 perc
Idstartam:  Szint kor

10m
Ezzel a kegyellen vérmégidval a
Héromfejii papjai egy 65 vérbdl szarmaz6 szemdy
véré felhasznadlva Kaput nyithat istene sikjara, a
Lindigassra, majd onnan tovabblépve egy dtala jdl
ismert helyre. A Kapun csak Tharr hivei ill. a kyr
vériiek léphetnek & béntatlanul, érkezési helyik a
papéval fog egyezni. Ha barki mas prébana
behatolni, a Haromfgjii nyomban egy Ultimatort
kild dpusztitésdra A vardzshoz fehaszndt veér
mindenképp valamely &6s nép gyermekéé kell
legyen, azaz €ef, gndm, anurra, dzsenn, esetleg
aquir vagy dahr lehet. A Kapu 2-3 méter &mér 6ji
vérben kavargo kor formgjdban jelentkezik.

Hat6tav:

Ultimator Megidézése
Sféra:  Thar
Mp: 80+16/f6
Erdsség: -
Varazslasldge: 2 odra
Idgtartam: 1 év/1dra
Hatétav: specidis

Tharr  papjainak egyik leghirhedtebb
varazslata. Segitségével a Haromfgii  egyik
szolgdja, egy jahorr anyagi testtd ruhaztatik fel. A
vardzslat viszonylag Uj keletli, a hatodkor
ziirzavardban alkamazték € 6szér. A hagyomany
szerint maga Tharr fedte fel a vardzdat titké
legfébb anyrja détt. Az viszont tény, hogy aritualé
segitségéve a Haromfej i egyhaza sikeresen dacolt
a szerdfisték hatalmaval. Neves torténelem tudorok
szerint a vardzslat végrehgtésdhoz szilkséges
tobmeges vérddozatok utat nyitottak Tharr hetedkori
Ujjaszlletése  (SzOvetségi  tuddsok  szerint
szOrnyistenné vélasa) détt. A ritudé kizardlag
felszentelt helyen és csak tobb pap egyiittesen képes
végrehgitani. A szetartést  vezetd  fépapnak
legaldbb tizedik szintiinek kell lennie (80 Mp), mig
atobbi pap egyiittes szintje € kdll, hogy érje a 21-et
(16 Mp fegenként). Nagy mennyiséglii vért
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(kizardlag értelmes lény vére fde meg) kel
Tharrnak adozni a vardzslat elvégzésekor. Minden
szertartasban résztvevd pap utan egy szeméyt kell
kivéreztetni (kb. 3 liter). A hatamas ergjii magia a
megszentelt terlletre szdlit egy jahorrt. A jahorr
szent feladata a ritudlé dvégzését 6l szamitott egy
évig aterllet 6rzéselesz. Az anyagi sikkal azonban
csak egyetlen modon képes kapcsolatba [épni.
Ezentll, ha a megszentdt terlleten barmelyik
szertartasban résztvevd pap vére arté szandék miatt
kicsordul, a vére -akar egyetlen csepp is- kaput nyit
a Lindigass eréi szdmara. (Azaz ha gombfevarras
kdzben a pap megszirja az ujjd nem torténik
semmi). A Vértengerbdl pedig fizikai testet nyer a
jahorr és megsziletik az Ultimator. Fontos
megjegyezni, hogy az &td szandéknak nem kell
feltétlendl a papra iranyulnia. Egy cdlt tévesztett
[6vedék is eegends. A manifesztal ddott Ultimator
azonnal tombolni kezd és mindenkit elpusztit, aki a
templom terlletén tartézkodott ~megjelenése
pillanataban. Ha valaki megkisérel elmenekiiini azt
koveti. Semmi sem dlhat az (tjdba Kivétdt
képeznek Tharr fdszentdt papja és azok, akik
vaamilyen okbdl kedvesek szaméra. (Ha a JK nem
Tharr kegydtje, Toron csaszara vagy hasonld
személyiség ne nagyon reménykedjen ilyesmiben.)
Ha az utolsd szemédllyd is végzett, vagy letet a
szamé@a renddt id6 (1 dra), netan valahogy
epusztitjak, az Ultimator dtiinik és a jahorr varja
az Ujabb hivast. Az dterjedt tévhit szerint Tharr
minden temploma és szentélye védeem aatt dl, és
maga a hald, ha egy pap vére kicsordul. Mint
l&hatjuk ez tévhit. A ritudlé bonyolultsdga miatt
csak a fontosabb szakrdlis helyek részesiilnek ilyen
megtiszteltetésben és a vardzdat csak az idézéshen
résztvevé papokat (az adott templomhoz tartozo

53

papok) védi. Természetesen ezt a tévhitet Tharr
papjai nem cafoljak. Sét!

Az Ultimator statisztikai:
Sebesség: 70(Sz)
Té 130
Vé& 150
K& 60
Sebzés. 3k6+2 (puszta kézzel harcol)
Tam/kor: 2
Ep: 35
Fp: 170
AME, MME: immunis
Pszi: -
Mp: 96

Bar az Ultimatort gyakran szoktak
vérdémonként emlegetni val 6jaban nem démon (igy
nem renddkezik a démonok  kildnleges
képességeivel sem), inkdbb a kildottek kozé
sorolhato, melyeknek egy specidlis fajtdjat keépezi.
(A Kilss Sikok Lényeinek Megidézése varézd attal
nem szdlithatok). A Lindigassrdl szarmaz6 vérbdl
és gyildletbsl nyeri a manifesztdl ddashoz
szilkkséges hatalmat. Teste ezért kiilondsen elendlo
(SFE 8- de nem mégikus!). Alakja uraét formazza:
bak, kigyd és oroszlanfg nyugszik humanoid
torzsén. Bére vérvords. Egy tizenkettedik szinti
papnak megfeleléen varazsol. A Thar dtd
adoményozott hald  szZf&§u  vardzdatokat
alkalmazhatja (Az dtaldanosakat és az egyedieket
is). Mivd h&om fge van az Isteni Alak
varazslatndl leirtak megfeled 6en  alkalmazandok.
Mérgekre immunis.
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Tooma
Kis Arkanum Litania

Tooma Ergje
SAéra:  Tooma
Mp: 12
Erdsség: 12
Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés

A vardzdat K6 pontot ad az dany /térpe/
erejéhez, azonban nem novekedhet 22 félé. Tovabbi
Mp-ok hozzéadasival az esdly novelhet 6, de a max.
modosito igy is csak +6 és é a 22-es hatar: +2 Mp
= K6+ 1; +4 Ml = K6+2 ; +8 Mp = K6+3 ; + 16
Mp =K6+4; +24 Mp = +6 Ero6.

ToomaAldasa
SAéra:  Tooma
Mp: 4
Erdsség: 5
Varazslasldge: 5 szegmens
Idstartam: 2 kor / Szint
Hatétav: érintés
Magiadlendllas: Asztrdis

Csak fegyvert lehet vele megddani, ami az
idstartam alatt az Aldas maédositoival harcol. Igaz
ez mindaddig, amig a fegyvert Rend, Elet jellemii
karakter forgatja. Rend vagy Elet jdlemiiek
modositd nélkiil harcolnak. Kéosz, Elet ill. Rend,
Hald jellemiiek -10 modositét szenvednek €

Kis Arkanum Rituédé

Tooma Bémbolése
SAéra:  Tooma
Mp: 48
Erdsség: 30
Varazslasldge: 3 szegmens
Iddstartam:  azonnali
Hatétav: 30m

A feszés minden oldalrdl szorongatott,
mar-mér reménytelen helyzetbe kerlilt beavatottja e
mégiaformat alkalmazva olyan sériilést okozhat 30
[épésnyi  korzetben tartézkodd elenfeeinek,
amilyet 6 maga -erétartalékai ismeretében- még
éppen kibir. Ehhez € §szor , nélkiildzheté" Fp-inek
mennyiségét /nem art némi biztonsagi réhagyas/
kell meghatédroznia, azutén szétvetett 1aba € 6tt a
kébe/foldbe kell vagnia csaabardia (més

Nagy Arkanum Ritud &

Arucsere

Sféra:  Tooma

Mp: 45

Erdsség: 5
Varazslasldge: 15 perc
Iddtartam:  végleges
Hatétav: érintés

minden harcértékiikre, Kaosz vagy Haldl jellemiiek
-20-a, mig Kaosz, Hald jdlemiek -30-at;
mindaddig, amig ezt a fegyvert forgatjak. Letenni
csak sikeres Asztrdl ME-vel lehetséges. A varazslat
nem milkodik olyan fegyverekre, ameyeket mér
fog vagy visel mésvalaki. Erésiteni 1 Mp-ért 4E-vel
lehet. Mégikus fegyverekre iskifejti hatasét.

Tooma Tombolasa
SAéra:  Tooma
Mp: 16
Erdsség: 80
Varézdlasidge: 1 kor
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga

Tooma hatalmat segitségll hivva a pap
rendkivili hdsiességgel  harcol, az &6t &6
tamadasokra és sebesiilésekre oda sem hederit.
Hasonlit ez a tombolés a harci 1&zhoz, azonban itt a
pap nem elvakultan csapkod, hanem tudatosan, a
leheté leghatékonyabban harcol /+20 Té, +10 Vé,
+2 Sp/. Tombolds kozben fegyverével nem
védekezik, azaz Vé-je nem adodik hozza dapjahoz,
pajzsa azonban védi a papot.

fegyverrd nem miukddik!), ezzel egyidében meg
kell szdlatatnia Tooma BOmbolésé - és mér
késziilhet is a fgdalmas diadalra. A csatabard éle a
padidba vag, fee feragyog, készildnkokat és
sistergé  szikrékat zaporoztatva szerteszét, a
kordbban meghatarozott Fp-nyi sérilést okozva a
Tooma papjanak - s ugyanekkor a vardzslat
hatokérén belil tartdézkodd Gsszes ellenfelének is.
IA vértek SFE-je mindenkin érvényesiil!/. E
magiaformat a tarini  torpék legderekabbjai
alkalmazzék végsé harcukban, a karakternek illik
h& megfontolnia, mikor és milyen korilmények
kdzott folyamodik hozza

Ez a kil onleges varézdat
meghatérozhatatlan eredetii, am annyi bizonyos,
hogy haszndata ismét és a leghatarozottabban
kivdltjia minden magara valamit is ad6 vardzso
rosszallésat és irigységét. A varazs ugyanis -a
papok annyi mas vardzslatéhoz hasonléan-
alapjaiban rigja fd a vardzsl6i magia szabdyait.
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Hatéséra ugyanis egy targy, amely egy szemdly
birtokéban van, de az mérete miatt nem tudja
megfdel6 modon hasznositani, a kijeldlt, azaz a
tulajdonosnak kedvezé méretet veszi fd. Pl. hegyi
Orids félvértje torpe méretre zsugorodik, stb. A
magia |l érehozasdhoz atulajnak bele kell egyeznies
a varézdat méagikus természetii targyakra is kifejti
hatasét. Tooma papja csak harci eszkdzokre tudjék
alkalmazni!

Erctancoltatés
SAéra:  Tooma
Mp: 72
Erdsség: 35
Varazslas |dge:
Idstartam: 3 kor
Hatétav: 10 m/ Szint

Tooma papja e konyortelen magiaformaval
a gyilkos széndékl betolakoddk, elenséges
harcosok pélyafutédsanak vethet véget. A varazslatot
kizardlag ércekben gazdag falu kamrékban,
folyosdkon vagy csarnokokban alkalmazhatja -az
azonban, hogy az éc feldolgozott vagy nyers
formaban van jelen, kdzbmbds az eredmény
szempontjabol. Amikor a pap szabadjdra engedi
energidit, a hat6tavon belll fellelhets fémek fény-
és hojelenség nélkil képlékennyé vanak, tiihegyek,
pengevékony pokfonalak és horgok gyanant
cikéznak az ugyanebben a zbndban tartdzkodo
dldozatok felé, és a- meg dajarjdk, befonjdk,
valosaggal szétdaraboljak testilket. Az ércgomoly
egy-egy nyulvanyanak sebzése nem szédmottevd, a
fém slilya és a taldlatok gyakorisaga azonban szinte
lehetetlenné teszi a menekiilést -miné kisebb a
helyiség, amnd vadszinibb, hogy az éc
szemvillanasnyi id6 aatt szétcsapd fonadéka az
egész teret kitdlti.

1 kor

Uwel
Kis Arkanum Litania

Jutalom
Sféra: Uwel
Mp: 18
Erdsség: 6
Varazslasldge: 4 szegmens
Idstartam: 3 kor / Szint
Hatétédv:  6nmaga
Az igaz bosszl jutalmaként is szokés
emlegetni ezt a varazslatot, mellyel Uwel a jogos
elégtételt honordlja. A vardzdat hatéidge aatt -ha
valdban igaz Ugyért harcolnak- Uwe szolgai
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Figydem! Az Erctancoltatds  olyan
fegyver, melyhez jOérzési torpe csak Vvégsod
szorultsagdban folyamodik, esetleg akkor, ha
Tyrrano szolgéival, vagy népe mas 6sellenségeivel
taldljamagat szemben. A Tarinba vezet 6 1égkiirtok,
alagutak falat ezért burkoljgk fémmel, effée
veszedelem lesdkedik a tehetésebb  torpék
otthondban, a legszentebb helyeken - mindenditt,
ahol a kéfiak értékeiket komolyan védeni
igyekszenek. Azt, hogy hol akad az adott
pillanatban a Toomapap, akinek hatalma &s
lelkiismerete megengedi a vardzdat haszndlatét, a
KM tiszte e donteni.

A pap e varazdatot csak zart térben
akamazhatja, ha a falakban/falakon taldhato érc
mennyisege eléri az 1 kg-ot. Ekkora mennyiségi
fémmel 7K10 Sp-nyi veszteség okozhatd, a
nagyobb érctomegek sebzése értelemszeriien ennek
tobbszorose. A pap nem kdoteles a rendelkezésére
alé Osszes fémet fegyverként haszndlni, ha a
varézslat akalmazasakor bejelenti a maximalt sulyt
6s kész az aaperisitéshez szilkkséges Mp-okat a
gyengitett valtozatra aldozni, foglyot gthet, akéar
bénithat is - bér, ha ez a cdlja, nyilvan més eszkdzt
vélaszt.

A  kigyéz0 szdlaknak a lancingek,
pikkelyvértek nem, csupan a teljesvértek dllnak
elen, @am minddssze egy kdrig -a nyudlvanyok
ezutan megldik aréseket és eleven lények diihével
marjék-szaggatjak a testet. Aldozataikat felfiizve
ismé keménnyé dermednek /a lavény ilyenkor
ezlistésen vill6dzo, vértsl vorésl6 pokhalé idez/, és
csak az idétartam lgjartaval lagyulnak € ismé,
hogy egyetlen kor alatt visszahlzodjanak afalba A
pap akar dlenfdeinek gyiiriijében is aktivahatja
legszornyiibb fegyverét - a fonadék 6t mindenképp
ekerdli.

ugyanis nem szenvedik € az s (és csakis az €so)
Ep-t is sebz6 tamadast. Kizérdlag az Gsszecsapés
el 6tt hasznalhato, harc kdzben aktivalasa lehetetlen.
Arra is van azonban példa, hogy a bosszudldk
mégis slyosan megsebesiilnek leszdmol s kdzben.
Ezzel szamukra is nyilvanvaléva vaik tévedésik, s
ha csak tehetik, bocsanatot remélve fehagynak a
kizdelemmel.
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