 Varázslatrontás

Apró, de jelentős szabálykiegészítés, mely arra szolgál, hogy kicsit visszafogjon minden varázshasználót.

VR : varázslatrontás %

Százalékos érték, minden mágiahasználatkor dobni kell k100-zal. Ha a dobás nagyobb, mint a VR, sikerül a varázslat. Ha kisebb, semmi sem történik, a Mana-pontok elvesznek. Ha egyenlő, szintén nem történik semmi, de a Mana pontok megmaradnak. 00-ás dobás esetén a varázslat megnövelt erővel (erősség, hatóidő, sebzés, stb.) jön létre, a részleteket a mesélő találja ki. 01-es dobásnál szintén a mesélőre van bízva, hogy a nagyon elrontott varázslatból mi sül ki (pech esetén maga a varázsló, avagy hogyan lesznek a zöldszakállú boszorkányok...)

VR kiszámítása

Alap VR : 20-Intelligencia.

Módosító: minden megkezdett 10 Mana pontért +1 % (25 MP: 3%, 40 MP: 4%).

Tapasztalat: VR = VR-TSZ.

Példa
Varázsló, Int: 15, 3. TSZ, 25Mp-os varázslat.

Alap VR : 5 %.

Módosítás (25 Mp) : +3 %, össz. 8 %.

Tapasztalat : 3. TSZ, -3 %, azaz 5 %.

     VR = 5 %.
Szerző: ismeretlen

Forrás: ismeretlen

