Eré 17 Név: Atello Szint:| 6 |TP:| 1600
Gyorsasag 15 Faj: ember
Ugyesség 15 Kaszt: tlizvarazslo (renegat) . .
Alloképesség | 14 Jellem: Rend KE | 35 EP 14
Egészség 14 Vallas: Sogron .
Karizma 12 Sziil6fold: Quiron varosallamok TE 75
Intelligencia | 13 Egyéb: - ,
Akaraterd 13 VE 110 FP 52
Asztral 13 i,
Erzékelés 13 CE | 28 |FpP/szint| +1
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni (test fa) Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: 3. Tudatalatti | 13 13 Max MP: 18
Max Pszi-pont: 20 Statikus 10 10 MP/szint: +1
Pszi-pont/szint: +1 Dinamikus | - - Feltoltédés: tiiz
Egyéb - -
Vértezet: pikkelyvért TME 23 23 Pajzs: -
MGT: 0 MGT: -
SFE: 5 VE: -
Fegyverek Fok | idéi. KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal*
hosszu kard 4. |5 5 45 10 95 10 130 133 2k6+2
tor 4. |3 6 46 10 95 4 124 127 1k10+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. hosszu kard 4. kultara (varosallamok) 3. kétkezes harc 4.
fh. tér 4. helyismeret(varosallamok) | 3. fajdalomtiirés 3.
iras/olvasas 3. taktika 2. harctéri gyakorlat 3.
6si nyelv (godoni) 3. vértviselet 4. fegyverismeret 2.
vallasismeret (Sogron) 2. lovaglas 2. alcazas/alruha 1.
Oselemi magia 2. allatismeret (hatasok) 1. kocsmai verekedés 1.
pszi — test fa 3. pusztakezes harc 1.
tapasztalati magia (tizm.) | 3. futas, uszas 1.
nyelvtudas: k6zos, aszisz | 3. 1élektan 1.

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 2 arany, 8 eziist, 35 réz
aszisz 3. Felszerelés: két hosszu kard (és hozzajuk kardhiivelyek, x alakban hatra szijjaz-
k6z0s 3. va), két tor (és hozzajuk térhiivelyek két oldalt az 6vén), matt fekete szinii

pikkelyvért, arcndl nyitott sisak, lovaglo csizma vagy gyalogos csizma, ruhazat,

csuklyas kopeny, hatizsak, kés, fatalka, kulacs, kis fémedény, réztal, fakanal,

2 iires zsék, 1 liveg jobb fajta bor, egy kis butykosban pélinka, 5 db faklya,

10 méter kotél, tlizszerszam, kis fémtiikor, néhany rongy, némi élelem, 16




Héttér: renegat tlizvarazslo — 5 pont, magikus fogékonysag — ingyen, pszi érzékenység —
ingyen ( 45 KAP szintenként )

Megjegyzések: Kétkezes harcban harcol két karddal vagy két torrel. Sisakjat csak akkor veszi
fel, ha kifejezetten harcba indul. Lova konnydi harci 16. 15-6s Ugyessége miatt van 15%
akrobatik4ja, ebbdl jon az ,ugrassal” rész +3 VE-je. Hosszl karddal tud lefegyverezni és
fegyvert torni, 4. foki fegyverhasznalata miatt -30-as TE modositoval. Taktika: shadoni
paros, tiadlani kettds.

Kiils6 megjelenés: 190 cm magas, 100-110 kg koriili salyu, jol megtermett, izmos, erds
testfelépitésii, kreol bort férfi. Haja rovidre vagott, fekete. Szeme barna, arca borostas. Testén
tobb helyen is régi sériilések nyomai lathatdéak (ezek koziil sok égési sériilés). Nem
kifejezetten joképli, de azért annyira ronddnak sem mondhatd, elsé ranézésre valami

zsoldosféle.

El6torténet: Abaszisztol keletre sziiletett egy jelentéktelen kis varosallam jelentéktelen kis
csalddjaban. Katona akart lenni, de csaladjat haramidk lemészaroltak, 6t meg eladtdk a
Lancbaratoknak rabszolgédnak. Rabszolgaként keriil Ifinbe, ahol eladtak, s szolga lett egy
aszisz kisnemesnél, akitdl viszont sikeriilt megszoknie. Olyan messzire menekiilt, amilyen
messzire csak tudott, végiil a varosallamok teriiletén talalt ra késébbi mesterére, aki magahoz
fogadta a hanyatott sorst fiut, akiben megérezte a magikus tehetséget. Atello szandékosan
edzette magat, igy végiil elérhette gyerekkori almat is: ha nem is katona, de zsoldos lett.
Késobb aztan talalkozott két hozza hasonld fickoval: Dhorellel és Malthasarral, akikkel
Osszebaratkozott, s azdta is egy csapatot alkotva koborolnak, kalandoznak.

Személyiség: Hanyattatott sorsa ellenére viszonylag viddm természetli, 6 a legkevésbé
paranoias a csapatban. Szeret enni, inni, és kedveli a fehérnépek tarsasagat is. Pénzét is
eloszeretettel kolti ilyesmikre, meg alkalom adtan szerencsejatékokra is — ezt Malthasar
altaldban lemondo-lesajndld soéhajjal konstatalja. A rabszolgasagot nem szereti, a
Lancbaratokat és a veliik egytittmiikodd bagazsokat gytiloli.

Harci taktika: Kétkezes harcosként alap esetben két hosszii kardjaval kiizd, alapvetéen
megprobalja koronkénti négy tdmadasat kihasznalva ,,ledardlni” az ellenfelet. Ha esélyesnek
érzi, hogy sikertil, beprobalkozik azért egy-egy lefegyverzéssel is, ha pedig érzi, hogy bajban
van, nem rest mindent egy lapra feltenni, és elnyomni egy pszi-rohamot (20 pszi-pontbol +40

crer

hasonlo iskolaformat (tlizaura, tlizfal, tlizkitorés, tizszonyeg...) vardzsol a helyzettdl fiiggden.

Felhasznalhatosdg: Onmagéaban is felhasznalhaté, mint némi magikus hatalommal is bird
ellenfél. Lehet magikus tdmogatasként zsoldosok, vagy mas kalandozok mellett, illetve akar

magaban, akar két tarsaval egylitt lehet ,,levaddszando eretnek™ egy ordani csapat szamara...
Novak Robert

2013.01.24.



