Eré 12 Név: Dhorel Szint:| 5 |TP:| 1200
Gyorsasag 13 Faj: ember
Ugyesség 13 Kaszt: tiizvarazslo (renegat) . .
Alloképesség | 12 Jellem: Rend KE | 30 EP 12
Egészség 12 Vallas: Sogron .
Karizma 13 Sziil6fold: Eren TE 40
Intelligencia | 15 Egyéb: - ,
Akarater 16 VE 91 FP 36
Asztral 16 i,
Erzékelés 15 CE | 35 |FP/szint| -
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni(tudat fa) Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: 4. Tudatalatti | 16 16 Max MP: 40
Max Pszi-pont: 28 Statikus 18 18 MP/szint: +2
Pszi-pont/szint: +2 Dinamikus | - - Feltoltédés: tiiz
Egyéb - -
Vértezet: fegyverkabat TME 34 34 Pajzs: -
MGT: 0 MGT: -
SFE: 1 VE: -
Fegyverek Fok | id&i. KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal*
hosszu kard 3. |5 5 37 10 55 10 106 108 2k6
tor 2. |3 6 36 10 50 4 95 97 1k10
konnyt nyil- 3 3 5 37 5 45 tav: 50 |91 93 1k6
puska
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. hosszt kard 3. nyelvtudas: erv, kozos 3. alcazas/alruha 3.
th. tor jellegli fegyverek 2. nyelvtudas: aszisz, toroni | 2. méregkeverés/semlegesités | 1.
th. kénnyti nyilpuska 3. kultara (erv) 3. herbalizmus, orvoslas 1.
iras/olvasas 3. helyismeret (Eren) 3. ¢lettan 1.
Osi nyelv (godoni) 3. lovaglés 2. 1¢lektan 2.
vallasismeret (Sogron) 2. allatismeret (hatasok) 1. szinészet 2.
dselemi magia 2. uszas 1. politika/diplomacia 1.
pszi — tudat fa 4. taktika 2. udvari etikett/intrika 1.
tapasztalati magia (tizm.) | 4. vértviselet 1. torténelem 1.

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 5 arany, 5 eziist, 25 réz

erv 3. Felszerelés: hosszl kard (6von, hiivelyben), tor (6von, hiivelyben), konnyti nyil-

k6z0s 3. puska ¢és hozza egy tegez nyilvessz0, fegyverkabat, ruhdzat, csuklyas kopeny,

aszisz 2. kalap, lovaglo csizma vagy gyalogos csizma, hatizsak, kés, tlizszerszam, fendko,

toroni 2. toll, papir, tinta, kulacs, kdtszer, néhany szaritott gydgyndvény, alapvetd orvosi
¢s herbalista eszk6z0k, alcazashoz sziikséges készlet, néhany pardka, egy kulacs
palinka, tobb valtas ruha, szappan, piperecuccok, pokroc, tiikk, némi €lelem, 16




Héttér: renegat tlizvarazslo — 5 pont, magikus fogékonysag — ingyen, pszi érzékenység —
ingyen, manalato — 2 pont, sugallat — 1 pont ( 42 KAP szintenként )

Megjegyzések: hosszu kardjaval tud lefegyverezni ¢és fegyvert torni, 3. foku
fegyverhasznalata miatt -50-es TE modositoval. Lova konnyti harci 16. Taktika: shadoni
paros, tiadlani kettds.

Kiilsé megjelenés: 179 cm magas, 70 kg, atlagos testalkatu, fehér borti, kék szemi, nagyon
rovidre nyirt sététbarna haju ficko. Arca altalaban borotvalt, egész megjelenése a sok utazas

ellenére is viszonylag apolt és megnyero.

Eldtorténet: Erenben sziiletett, itt nevelte ki egy hegyen remeteként €16 maganyos mester
tlizvarazslonak. Amikor véget ért képzése, elintézett néhany lezaratlan tigyet visszavonult
mesterének, majd amikor rdszakadt a nagy szabadsag, taldlkozott egy masik renegat
tlizvarazsloval: Malthasar-al. JO baratok lettek, s elkezdtek egyiitt vandorolni, mondhatni
kalandozni. Késobb Abaszisz keleti részén csatlakozott hozzajuk egy ijabb renegat: Atello. A
harom renegat tlizvarazslo egy csapatot alkotva vandorolnak, kalandoznak azéta is. Nagyon
vigyazniuk kell azonban, mert Ordan figyeld szemeit nem keriilte el a harom nem ordani tGton
jaro, aprocska langnyelv, igy annak ellenére, hogy altaldban Eriontdl északra tevékenykednek,
féld, hogy Ordan utanuk indit egy osztagot, ha felhivjak a figyelmet magukra és/vagy sokaig
egy helyen maradnak. Emiatt szinte mindig iton vannak, sokszor dlcdzzdk magukat, és csak a
legritkabb esetben hasznaljak magiajukat nagy nyilvanossag elott.

Személyiség: Kissé hlivis, nyugodt, szamitd jellem, mellesleg enyhén paranoias — meg kell
jegyezni, nem alaptalanul. Manalatoként sok mindent észlel, amit mas nem, erre tovabb erdsit
a Sugallat — 6 pedig nem rest éIni, adott esetben akar visszaélni adottsagaival. Ha kell,
konnyen baratkozo, szimpatikus, érdekes emberként adja el magat. Igyekszik nem til felt(ind
lenni, a kdrnyezetérél azonban szeret minél tobb informéciot begyijteni. O a csapat esze.

Harci taktika: Tudja magardl, hogy nem a kozelharc a legfobb erdssége — ennek megfeleléen
igyekszik is nem kdzelharcba bocsatkozni. Ha teheti, konnytl nyilpuskajaval 16d6z a hattérbdl,
elsdsorban pancélozatlan ellenfelekre, vagy pancél altal nem védett testrészekre célozva. Ha
mégis kozelharcba keriil, hosszt kardjaval kiizd, de ha esélytelennek érzi a helyzetét, akkor
inkabb védekezé harcot folytat, tlizaurat vardzsol magéira és megprobal lelépni. A
tlizmagiabol igyekszik a helyzethez legmegfelelobbet hasznalni, amikor varazsol. Mivel
manalatd, konnyen kiszlrja a magiahaszndlokat és magikus holmikat, s ezeket az
informéciokat nem rest tarsaival megosztani. Eldszeretettel zavar meg hosszabb varazslatot
1dézni probalo ellenséges magiahasznalokat tliznyillal vagy hasonloval.

Felhasznalhatosdg: Onmagéaban is felhasznalhaté, mint némi magikus hatalommal is bir6
ellenfél. Lehet magikus tdmogatasként zsoldosok, vagy mas kalandozok mellett, illetve akar
magaban, akar két tarsaval egylitt lehet ,,levaddszand6 eretnek™ egy ordani csapat szamara...

Novak Robert
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