Gorviki kalozok

avagy az Ejraja legénysége

El6sz0:

Amikor az ember hajos kalandot, vagy hosszabb hajoutat mesél, gyakori szinesitd ¢és
hangulati elem a kal6ztamadas, amikor az elvetemiilt tengeri martalocok megtamadjak azt a
hajot, amelyen a kalandozok utaznak. Ilyenkor, ha nem kiilondsen fontos a torténet
szempontjabol, a meséld csak ugy koriilbeliil, hasracsapas-szeriien hatdrozza meg az ellenség
értékeit, netalantan helyben improvizalja az egész jelenetet a kaldzhajo tipusatol, a kalézok
harci taktikajan at egészen a harcértékeikig. Jelen irds részben ezen probal valtoztatni,
alternativat nyudjtani a mesélok szamara egy kidolgozott kaldzbagazzsal, akiket (sziikség
esetén kisebb-nagyobb modositasokkal) be lehet vetni ilyen esetekben, részben pedig egy
hosszabb tava felhasznéldsra is alkalmas csapatot ad azoknak, akik esetleg olyan életutat
mesélnek, mely a tengeren jatszodik. Ugyan a cimben gorviki kalézok szerepelnek, s
alapvetden egy konkrét, elég kemény gorviki kaldozbagazs, melyet én tartdosabb felhasznélés
végett, elég részletesen kidolgoztam, nagyon kdnnyen atalakithatoak barmely tertiletre...

Gandarre kapitany és az Ejraja torténete:

Gandarre kapitany, a veterdn kaldz, bar az emberei szdmara hihetetlennek tiinik, nem volt
mindig az Ejraja kapitdnya. Hossza évekig szolgalt a Fekete mediiza nevii kalozhajén, ahol
1épésrdl 1épésre elsdtisztté, majd felettese halalaval kapitdnnyd kiizdotte fel magat. Két
esztendeig volt a Fekete meduza kapitanya, mikoris tul nagy faba vagta a fejszéjét egy
felfegyverzett shadoni keresked6hajo megtamadasaval Corma-dina nyugati részén, shadoni
vizeken. A katasztr6fdba torkollt tdmadas ¢jszakajan a sériilt, viharvert hajo és
megfogyatkozott legénysége zatonyra futott. A Fekete meduza elsiillyedt, s alig tucatnyian
¢ltek tul az ezt kovetd idoket. A taléldk veégil visszajutottak Gorvik egyik kikotdvarosaba,
hajojuk és pénziik nélkiil azonban szétszéledtek. Gandarre ezt kovetden honapokig massziv
alkoholistaként tengette ¢letét, amig meg nem neszelte, hogy Corione varos néhany
kereskeddje egy kisebb kalozhajo felallitasat tervezik. A veteran kaloz felhasznalva nagy
tapasztalatat és még meglévd kapcsolatait elintézte, hogy 6 legyen a késziilo hajo kapitanya, s
értd szemmel maga valogatta ki leendd legénységét a legalkalmasabb jelentkezdk koziil.
Amidta az Ejraja kifutott, tobb tucat —tobbségében shadoni- hajot tdmadott meg, sokszaz
arany értékii arut szerzett s adott tovdbb jutdnyos éaron a hajot pénzeld corionei
kereskedOknek, mikézben a legénység egy része elhullott, am folyamatosan 1j tagokkal
t6ltddott fel. Az Ejraja immaron kozel tiz esztendeje jarja a Galyak tengerének és néha a
Keleti 6cednnak a parthoz kozeli vizeit, egyike lett a viszonylag ismertebb kal6zhajoknak,
néhany kevésbé ismert legenda és torténet is flizodik mar hozza és kapitanyahoz...
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Az Ejréja:

Az Ejraja egy viszonylag kicsi, mozgékony, haromarbocos vitorlashajo. Foldi viszonylatban
leginkdbb egy karavellanak felel meg. Hossza 22 méter, szélessége 6 méter, elsO két arbocan
négyszogletli vitorla, a hatsdé arbocan lantvitorla van, kozéps6 és egyben legmagasabb
arbocanak tetején arbockosar talalhatd. Evezdi nincsenek, csak a vitorldira hagyatkozik,
kdnnyen irdnyithato, fiirge, viszonylag kis mertilésti hajo. A hatuljan a tatfelépitményen van a
kormanykerék, a kapitdny innen mandverezi a hajot. Ez alatt, a tatfelépitményben talalhatd a
kapitany szobaja, mely egyben a hajozashoz sziikséges eszkdzok raktaraként is funkcional. A
fedélzet alatti szinten kap helyet a hajokonyha, a legénységi szallas, ahol a matrdzok
fliggdagyaikban himbaldézva pihenhetnek, valamint a hajo boszorkanymesterének mini-
laboratoriuma. Ez alatt pedig csak egyetlen szint talalhaté mar, a hajo alja, ahol a tokesuly
talalhato, meg néhany holmi, mint példdul tartalék kotelek, mashova el nem férd,
elraktarozand6 zsdkmany, tartos élelmiszer. A hajo fedélzetén, az els6 és a masodik arboc
kozott talalhatdé egy maximum tizenkét személy széllitdsara alkalmas csonak, mely
mentdcsonakként is funkcionalhat, de elsddlegesen arra hasznaljak, hogy ezzel szallnak
partra, ha olyan helyen k&t ki a hajo, ahol nincs kikotd, és nem tud emiatt a partig menni a
hajo — példaul szigeteknél... Mivel az Ejraja nem csatahajo, hanem inkabb iiss és fuss
taktikdra ¢épitd, gyorsan tdmaddé majd gyorsan eltind, fiirge kaldzhajo, nincs rajta
nehézfegyverzet. Sem hely, sem sziikség nincs igazan rajta naftavetfknek, mivel nem csatara,
hanem megcsaklydzasara, gyors atszallasra, keresked6hajok megszallasara, elfoglalasara
késziilt. Ennek megfelelden komolyabb fegyverzet rajta minddssze négy dardavetd, 1-1 a hajé
elsd harmadanal, egy jobbra, egy balra allitva, a masik ketté pedig hasonloképp a hajo
kétharmadanal. Ezekkel a dardavetdkkel sziikség esetén kétméteres dardak is 16hetok, am
alapvetéen nem erre vannak felszerelve, hanem négydgi kampds veégl, kotélre erdsitett
csaklyakat 16nek ki, melyek megakadnak a megtamadni kivant hajé fedélzetén, majd pedig a
koteleket huizva segitik a két hajo kozelebb keriilését és ez altal a kalozok atszallasat.

Az Eirdja legénysége:

Az Ejraja, 1évén nem tul nagy hajo, nem bir tal nagy legénységgel, ellenben kalozokrol 1évén
sz0, a legénység minden tagja ért a fegyverforgatashoz. A hajé teljes legénysége 40 6. A
legénység egyes tagjait szabalyrendszerileg, statisztikailag is kidolgoztam, ezek az adatok
kiilon megtalalhatoak (lentebb), igy itt ezekre nem térek Ki.

A legénység — a ranglétra szerint ndvekvo sorrendben:

’

e Ujoncok: 12 f8. A harcokban elhullt kalézok potlasara besorozott, még tapasztalatlan
tengeri rablok. Gandarre kapitany személyesen véalogatta ki ket Gorvik kikotdiben a
megiiresedett helyekre jelentkezd alvilagi figurdk, rablok, matrozok, és egyéb kikotdi
aljanép soraibol. A kapitany alapbol csak a legalkalmasabb figurdkat engedte a
hajojara, am ezek kozil is sokan elesnek az els@ Osszecsapdsban, vagy az egymas
kozotti civodasokban. Ranagol nem tiiri meg a gyengéket... A ,természetes”
kivalasztodas pedig egy ilyen kemény bagazsban kiilondsen érvényesiil... Kezdetben
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csak a fedélzetet sikaljak, a koteleket ellendrzik, harc esetén nem Ok mennek at a
megtamadott hajora.

e Matrozok: 10 f6. Az wjoncokbol, ahogy telnek-mulnak a honapok, majd az évek,
matrozok lesznek. Ok mar tudnak mindent, amit egy kaldznak tudnia kell. Belejottek
mar ebbe az ¢életformédba, de nem érdemelték még ki, hogy harc esetén az elsd
hullamban legyenek. Ok azok, akik a hajét iranyitjak. Az ijoncok téliik tanulhatnak,
de egyben a ,,zoldfiiliiek” legkegyetlenebb kinzdi is 6k, akik nem olyan régen estek at
hasonld gyodtrelmeken, épp ezért nehezitik puszta szoérakozasbol az Gjoncok dolgat.

e Harcosok: 10 8. Ok azok a veteran kaldzok, akik a matrozok koziil kiemelkedve, sok
harcot megjarva, teljesitményiikkel kiérdemelték, hogy az els¢ hullamban
lendiilhessenek 4t a megtamadott hajo fedélzetére. Félelmet és kegyelmet nem ismerd,
veszélyes ellenfelek ok.

e Elit harcosok: 4 f6. A harcosok koziil is kiemelkedd, nevesitett NJK-k, akik legalabb
5-6 éve szolgaljak mar Gandarre kapitanyt — méghozza kivalo teljesitménnyel. Név
szerint:

e _Tompa” Defarro: Nem az eszérdl hires, sokat is ugratjdk emiatt. ,,Tompa, mint a
buzoganya” — mondjak. Van neki ugyanis egy arannyal és eziisttel diszitett, gomb feji
egykezes buzoganya, amit nagyon nagy becsben tart, mindig tisztogat, de sosem
hasznal. Nagyon jol dobalja hajitoébardjait, altalaban a masodik hullimban harcol.

e Villimkezii” Rokko: A legénység egyik ikonikus és népszerti alakja, a dobotdreit
halalos gyorsasaggal és pontossaggal dobalo, nagydumas, szerencsejatékos Rokko, aki
egyben a banda egyik legravaszabb tagja is. Nem csak hogy tud irni és olvasni, de még

az elme hatalmat is birja. Defarrot dllandoan lealdzza célbadobasban, de azért mégis
csak megmérkdznek Ujra és ujra. A ,,Tompa” riihelli is emiatt.

o _Mesélds” Marcello: Vagy ahogy sokan egyszerlien hivjak: ,,Tudor”. Rokkoval
kardltve a banda mésik nagydumadsa. Sok torténetet €s legendat ismer, szeret mesélni,

okoskodni, tréfalkozni. Emellett van egy lantja is, amin meglehetdsen jol jatszik. A
kalozbagazs legfébb jokedvcsinaldja, a tarsasagi élet kozpontja. Emellett
tagadhatatlanul j6 harcos is.

e Szigony Tirk: Vagy ahogy a hata mogétt sokan hivjak: ,,Egett”. Az arca jobb fele, a
jobb kezének nagy része, a vélla, meg a mellkasanak egy része is meglehetdsen ronda
egy évekkel ezeldtti égési sériiléstdl. Maganak vald, szoétlan figura, de tagadhatatlanul
kivalé harcos, senki sem forgatja olyan haldlosan a szigonyt a hajon, mint 0.
Harcokban mindig az els6é hullamban kap helyet.

e Vezérkar: 4 {6. A kapitany, az els6tiszt, a boszorkanymester és a tolvaj. Konkrétan:

e .Sebes” Ordo: Az Ejraja els6tisztje, egyben a hajo legnagyobb tekintélyti harcosa, a

tamadasok vezetdje. A kapitany helyetteseként és jobb kezeként 6 felel a legénység
megreguldzasaért, az ujoncok okitasaért, a fegyverzetért, s egyben O vezeti a
tdmadasokat az els6 hullamban. Tekintélyes, erds, nagydarab, kegyetlen figura, akivel
senki sem mer ujjat htizni. Testét hegek és tetovalasok boritjak.

e .Vigyori” Alessio: A kaldzbanda leginkdbb szdrazfoldi embere a szakmaja szerint
tolvajként induld Alessio, aki az elfoglalt hajok atkutatasaért, a rejtett kincsek
megtalalasaért felel. Amikor kikdtnek valahol, 6 segit a kapitanynak intézni a
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széarazfoldi tigyeket, 6 keres ¢és taldl vevot az olyan zsdkmanyra, amit nehezebb vagy
macerasabb elpasszolni. A kapitany bal keze, és nem mellesleg harcban is megallja a
helyét a kalozok kozott.

e _Sépatag”: A hajo magitora. Igazi nevét még a kapitany sem tudja, multjat titkolo
boszorkanymester. Addigi ¢életét maga mogott hagyva, talan egy kellemetlen
szituaciobol menekiilve dontott tigy, hogy beall a kalézok kozé, akikkel gyiimdlcs6zd
egylttmiikodést épitettek ki. Magikus hatalmaval tdmogatja a kaldzokat, valamint
mérgeket készit szamukra, cserében kedvezd ardnyban részesiil a zsakmanybol. A hajo
egyik legcsendesebb, legfélelmetesebb alakja. Sok kaldz rejtett, néma rettegéssel
tekint ra. Bar a sebestliltek ellatasdban 0 a legképzettebb ember a hajon, senki sem
szivesen kertiil a kezei kozé...

e Gandarre kapitiny: Az FEjrdja kapitinya, a kalézok vezére. Magas, tekintélyt

parancsolo figura. Oldalan 1év6 kardja: Sarkdnykarom, olyan legendds, mint 6 maga.
O a legtapasztaltabb kaloz a hajon, igazi tengeri medve, aki sokat megélt mar. Kevés
olyan kivalo kalozkapitany hajozik a Galyak tengerének vizén, mint 6. Tekintélyét
csak noveli, hogy még az elme hatalmat is birtokolja.

Az Ejraja kaldzainak harci taktikéja:

Az Ejraja gyorsasagara és mozgékonysagara épitve timadja meg a kisebb kereskedShajokat.
Konnyedén utoléri, oldalrél megkdzeliti a megtamadni kivant hajot, aztan megcsaklyazza.
Mikdzben az ujoncok és a matrdzok a hajot irdnyitjak és a dardavetdket kezelik, a harcosok
mar megszorhatjak {jaikkal és nyilpuskaikkal a masik hajot, eldre is ritkitva az ellenség sorait.
Amikor azonban mar olyan kdzel van egymashoz a két hajo, hogy kotélen at lehet lendiilni,
akkor jon a konkrét tdimadas. El8szor is mindenki, akire nincs sziikség a hajo iranyitasédhoz,
celzo- ¢és dobofegyverekkel Ossztiizet zidit a megtamadott hajé fedélzetén lévokre,
elsddlegesen a fegyverforgatokra és a vezetdnek, tisztnek tiind egyénekre. Mivel ilyenkor mar
elég jo es€ly van a taldlatra, a jobb 16vészek mérgezett nyilvesszoket hasznalnak. Mérgeik
valtozatosak lehetnek: a legjobb I16vészek a legveszélyesebbnek tiind ellenfelekre
hasznalhatnak Kobramaréssal preparalt nyilvesszdket, dobotoroket, mig a tobbiek leginkabb
Vérizzitoval preparaljak fegyveriiket, esetleg gyengébb hatast, gorcsét vagy rosszullétet
okoz6é mérgekkel. Ezutan indul az elsé hulldm. Az elsé hullam kotélen lendiil at a masik
hajora a tobbi kaloz fedezete alatt. Az elsé hulldm: ,,Sebes” Ordo, Szigony Tirk, és a 10
,Harcos” besorolasti kal6z. Ok kozelharcban igyekeznek legyiirni a véddket, mikozben
tarsaik célzo és dobofegyverekkel segitik Oket, ligyelve arra, hogy ne tarsaikat 16jj€k, valamint
a boszorkanymester a veszélyesebbnek tiind ellenfelekre varazsolhat. Tavolsagtol fiiggben, ha
tud, akkor leginkabb rontasokat alkalmaz (féleg 1zz6 idegek és Fajdalom), ha nem, akkor
villamokat 16het, vagy kézi nyilpuskajaval 16het mérgezett lovedékeket. Kozben az Ejraja ugy

manéverez egyiitt a megtamadott hajoval, hogy olyan kozelségbe keriiljenek, hogy az Ejraja
oldalanak kozepe tdjékan lévo, kampds végii palldt atlenditve beleakadjon a masik hajo
oldalaba, és immaron szabad legyen ezen keresztiil az atjaras a két hajo kozott. Ha ez sikeriil,
akkor indul a tdmadéas mésodik hulldma. A mdsodik hullam: ,,Tompa” Defarro, ,,Villamkezii”
Rokko, ,,Mes¢los” Marcello, valamint a helyzettdl fliggéen 10-12 f6 az Gjoncok és a matrozok
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koziil vegyesen. Ha tiszta a terep, akkor mind a pallon mennek, ha még javaban dul a harc a
fedélzeten, akkor a méasodik hullamnak csak fele megy a pallon, a masik fele kotélen lendiil
at. Mikor ez bekovetkezik, akkor az Ejraja legénységének mér tobb mint fele a megtamadott
hajon lesz, ilyenkor van az, hogy ha a kaldézok allnak nyerésre, akkor atmerészkedik a
boszorkanymester (Sapatag) és a tolvaj (,,Vigyori” Alessio) is, segiteni a harcban, ha viszont
egyértelmiien vesztésre allnak a kalozok, akkor inkabb visszavonulnak — ki a pallon, ki
kotélen — az Ejrajan maradt néhany tjonc és matroz fjainak és szamszerijainak fedezete alatt.
Ha a kalozok gy6zelemre allnak, akkor az Ejrajan alig 10-12 ember marad: a kapitany, a hajo
iranyitasahoz feltétlentiil sziikséges matr6zok, meg néhany ijasz/szamszerijasz, akik fedezhetik
az esetleges visszavonuldst, meg figyelnek, nehogy valaki ellenség megprobaljon atjonni a
kalozhajora. Ez esetben a kaldozok a megtamadott hajon mindenkit megdlnek, aki ellenall, aki
megadja magat, azokat pedig egy helyre gyiijtik, megkotozik, és orzik, amig Alessio
iranyitasa alatt atkutatjak és kiraboljak a hajot. Miutdn minden mozdithaté értéket atvittek az
Ejrajara, Gandarre kapitiny szemiigyre vételezi a foglyokat. Ha van koztiik olyan, aki jo
pénzért eladhatonak tlinik rabszolgénak (pl nagyon csinos nd, tehetséges mesterember), akkor
azokat is atviszik az Ejrajara, a tobbiekrdl meg a kapitany dont a hangulatanak és a megel6z6
harcnak fiiggvényében. Ha a hajo elszantan ellenallt és sok kaloz megsebesiilt-meghalt a
harcban, akkor a tobbi foglyot 6sszekdtozve a tengerbe dobjak, esetleg megkinozzak, a nékon
erészakot tesznek és hasonlok, vagy csak egyszerlien megkotozve hagyjak oket és rajuk
gyujtjak a hajot. Ha a hajé a kal6ztamadasra rogton megadta magat, nem allt ellen, és egy
kaléz sem halt vagy sebesiilt meg, akkor egyszertien kiraboljak oket, elviszik a fegyvereiket
is, aztan pedig kioldozzak Oket, és mehet tovabb ki-ki a maga ttjan. Ilyen esetben a kapitany
igazéan kedves is tud lenni, ironikus humoréaval megkdszoni az adoményokat, és senkinek sem
esik bantodasa. Tehat a totalis mészarlastol a békés kirablasig barmi megtorténhet, €és ez a
teljhatalma kapitanytol fiigg. Amennyiben viszont a kaldézok visszavonulni kényszeriilnek,
ugy a megtamadott hajo elhagydsa utan gyorsan levagjak a csdklyas koteleket, felhtizzék a
pallot, az {jaszok pedig gyUjtonyilra valtanak, s a tiizes nyilvesszOkkel a masik hajo
vitorlazatat célozzak, valamint néhany olajjal teli agyagkorsot és €gd faklyat is athajitanak a
masik hajora. A 1ényeg, hogy minél nagyobb kart okozzanak, aztan konnyedén eltlinjenek. Ha
esetleg 1ildozobe veszik Oket, akkor gyorsan a dardavetdket atszerelik, hogy csaklyas végii
kotelek helyett dardakat 16jenek, s lizembe is helyezik dket. Semmi esetre sem adjak konnyen
a bdriiket, a hajojuk mozgékonysagara és gyorsasagara alapoznak. Ha nagyobb hajo iildozi
Oket kitartoan, akkor sekélyebb vizek felé veszik az irdnyt, és megprobaljak olyan helyre
csalni, ahol 6k még el tudnak menni, de a nagyobb hajé zatonyra fut. A boszorkdnymester
tarolt magikus erdket, €s sziikség esetén akar két alkalommal is feltdlti magat Hatalom
Italaval. Gandarre kapitany pedig, ha esetleg az Ejrajan folyna a harc, akkor atadja a
kormanykereket egy matrdznak, 6 maga pedig kardjanak kiilonleges erejét hasznalva veti bele
magat a kiizdelembe. Végsd esetben pszi-rohamot is haszndl, ami kombinalva a langolo
kardjaval mar barmilyen ellenfélre veszélyes lehet...

Statisztika — NJK-k karakterlapijai:

Novak Rébert



Er6 14 Név: , . Ujoncok” Szint:| 1 |TP;: 50
Gyorsasag 15 Faj: ember
Ugyesség 15 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 16 Jellem: Halél, K4osz KE | 21 EP 12
Egészség 15 Vallas: Ranagol .
Szépség 12 Sziil6fold: Gorvik és kdrnyéke TE | 39
Intelligencia | 12 Egyéb: a hajo ranglétrajanak legaljan §
Akaratero 14 1év6é emberek, akik még nem rég ota VE 89 FP 24
Asztral 12 lizik a kalézmesterséget; matrozok ]
Erzékelés 15 CE S | FP/szint | k6+4
Pszi-pajzsok
@ Asztral | Mental
W/ Tudatalatti | 2 4
2 g ) TME 2 1
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szablya AF |1 7 28 15 54 17 106 112 1k6+2
szigony AF |1 4 25 15 54 10 99 105 1k10+1
tor AF |2 10 31 8 47 2 91 97 1k6
kés AF |2 10 31 4 43 0 89 95 1k5
dobotor AF |2 10 31 11 50 2 91 97 1k6
hajitobard AF |2 9 30 10 49 4 93 99 1k6
rovid ij AF |2 5 26 4 9 Tav:90 | 89 95 1k6
k. nyilpuska AF |1 2 23 16 21 Tav:50 | 89 95 1k6+1
n. nyilpuska AF |13 |0 21 15 20 Tav:60 | 89 95 1k10+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szigony vagy szablya AF | kocsmai verekedés AF
fth. tor vagy kés AF | 6kolharc AF
th. révid ij vagy nyilpuska | AF | belharc AF
fd. dobotor vagy hajitobard | AF
uszas AF
1d6joslas AF maszas 35%
tengerjaras AF ugras 34%
hajozas AF kotéltanc 24%
csomozas AF esés 11%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 1k6 eziist és 3k10 réz
gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya vagy szigony, tor vagy kés, 1-3 dobotoér vagy
shadoni 4 hajitobard, rovid ij vagy konnyi nyilpuska vagy nehéz nyilpuska, hozza
koz6s 4 egy tegez 20 nyilvesszdvel vagy 20 szamszerijlovedékkel, kaloz fejkendd,
dzsad 1 konnyli ruhazat, rum, bor, egyéb alkoholos italok, egy pakli kartya vagy kockak,
lopott holmik, tetovalasok, sebhelyek, hidnyzo6 fogak...
néhanynak lehet harcban konnyti borvértje vagy kis kerek pajzsa




Er6 14 Név: , . Matrozok” Szint:| 2 |TP: 250
Gyorsasag 15 Faj: ember
Ugyesség 15 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 16 Jellem: Halél, K4osz KE | 23 EP 12
Egészség 15 Vallas: Ranagol .
Szépség 12 Sziiléfold: Gorvik és kornyéke TE | 44
Intelligencia | 12 Egyéb: mar honapok, vagy akar évek §
Akarater® 14 Ota kalozkodnak, atéltek mar ezt-azt, de VE 93 FP 32
Asztral 12 még nem valtak igazi harcos kal6zza i}
Erzékelés 15 CE S | FP/szint | k6+4
Pszi-pajzsok
@ Asztral | Mental
W/ Tudatalatti | 2 4
2 g ) TME 2 1
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szablya AF |1 7 30 15 59 17 110 119 1k6+2
szigony AF |1 4 27 15 59 10 103 112 1k10+1
tor AF |2 10 33 8 52 2 95 104 1k6
kés AF |2 10 33 4 48 0 93 102 1k5
dobotor AF |2 10 33 11 55 2 95 104 1k6
hajitobard AF |2 9 32 10 54 4 97 106 1k6
rovid ij AF |2 5 28 4 9 Tav:90 | 93 102 1k6
k. nyilpuska AF |1 2 25 16 21 Tav:50 | 93 102 1k6+1
n. nyilpuska AF |13 |0 23 15 20 Tav:60 | 93 102 1k10+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szigony vagy szablya AF | kocsmai verekedés AF
fth. tor vagy kés AF | 6kolharc AF
th. révid ij vagy nyilpuska | AF | belharc AF
fd. dobotor vagy hajitobard | AF
uszas AF
1d6joslas AF maszas 44%
tengerjaras AF ugras 46%
hajozas AF kotéltanc 36%
csomozas AF esés 20%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 1k6+2 eziist és 4k10 réz
gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya vagy szigony, tor vagy kés, 1-3 dobotoér vagy
shadoni 4 hajitobard, rovid ij vagy konnyi nyilpuska vagy nehéz nyilpuska, hozza
koz6s 4 egy tegez 20 nyilvesszdvel vagy 20 szamszerijlovedékkel, kaloz fejkendd,
dzsad 1 konnyl ruhazat, rum, bor, egyéb alkoholos italok, egy pakli kartya vagy kockak,
lopott holmik, tetovalasok, sebhelyek, hianyzo fogak...
néhanynak lehet harcban konnyti borvértje vagy kis kerek pajzsa




Er6 14 Név: ,.Harcosok” Szint:| 3 |TP: 450
Gyorsasag 15 Faj: ember
Ugyesség 15 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 16 Jellem: Halél, K4osz KE | 25 EP 12
Egészség 15 Vallas: Ranagol .
Szépség 12 Sziil6fold: Gorvik és kdrnyéke TE | 49
Intelligencia | 12 Egyéb: veteran kal6zok, akik a tisztek ;
Akaratero 14 ¢s elit emberek mellett elszor hatolnak VE 97 FP 40
Asztral 12 a megtamadott hajo fedélzetére ]
Erzékelés 15 CE S | FP/szint | k6+4
Pszi-pajzsok
@ Asztral Mental
W/ Tudatalatti | 2 4
2 g ) TME 2 1
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szablya AF |1 7 32 15 64 17 114 124 1k6+2
szigony AF |1 4 29 15 64 10 107 117 1k10+1
tor AF |2 10 35 8 57 2 99 109 1k6
kés AF |2 10 35 4 53 0 97 107 1k5
dobotér AF |2 10 35 11 60 2 99 109 1k6
hajitobard AF |2 9 34 10 59 4 101 111 1k6
rovid ij AF |2 5 30 4 9 Tav:90 | 97 107 1k6
k. nyilpuska AF |1 2 27 16 21 Tav:50 | 97 107 1k6+1
n. nyilpuska AF |13 |0 25 15 20 Tav:60 | 97 107 1k10+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szigony vagy szablya AF | kocsmai verekedés AF
fth. tor vagy kés AF | 6kolharc AF
th. révid ij vagy nyilpuska | AF | belharc AF
fd. dobotor vagy hajitobard | AF | hadvezetés (tengeren) AF
uszas AF | értékbecslés AF
1d6joslas AF maszas 50%
tengerjaras AF ugras 52%
hajozas AF kotéltanc 42%
csomozas MF esés 29%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 3k6 eziist és 5k10 réz
gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya vagy szigony, tor vagy kés, 1-3 dobotoér vagy
shadoni 4 hajitobard, rovid ij vagy konnyi nyilpuska vagy nehéz nyilpuska, hozza
koz6s 4 egy tegez 20 nyilvesszdvel vagy 20 szamszerijlovedékkel, kaloz fejkendd,
dzsad 1 konnyl ruhazat, rum, bor, egyéb alkoholos italok, egy pakli kartya vagy kockak,
lopott holmik, tetovalasok, sebhelyek, hidnyzo6 fogak...
néhanynak lehet harcban konnyti borvértje vagy kis kerek pajzsa




Eré 16 Név: ,, Tompa” Defarro Szint:| 4 |TP: 1000
Gyorsasag 13 Faj: ember
Ugyesség 14 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 17 Jellem: Halal, Kéosz KE | 16 EP 13
Egészség 16 Vallas: Ranagol .
Szépség 9 Sziiléfold: Gorvik TE | 65
Intelligencia | 8 Egyéb: tompa, mint a buzoganya §
Akaraterd 13 VE 94 FP 48
Asztral 9 ,
Erzékelés 15 CE 4 | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: - Asztradl | Mental Mana-pontok
Foka: - Tudatalatti | O 3 Max MP: -
Max Pszi-pont: - Statikus 29 29 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - - Feltoltédés: -
Egyéb - -
Vértezet: borvért TME 29 32 Pajzs: -
MGT: 0 MGT: -
SFE: 1 VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
egyk. csatabard | AF |1 5 19 12 77 11 105 109 1k10+2
tor AF |2 10 26 8 73 2 96 100 1k6
hajitobard MF | 2 9 25 10 85 4 98 102 1k6+2
dobotor AF |2 10 26 11 76 2 96 100 1k6
n. nyilpuska AF [ 1/3 |0 16 15 19 Tav:60 | 94 98 1k10+2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. egykezes csatabard AF okolharc AF
fth. tor AF fegyverdobas: dobdtor AF
uszas AF fegyverdobas: hajitobard MF
1ddjoslas AF th. nehéz nyilpuska AF
tengerjaras AF | kocsmai verekedés AF
hajozas AF | belharc AF | maszas 34%
csomozas MF ugras 24%
hadvezetés (tengeren) AF kotéltanc 14%
térképészet AF rejtézkodés 28%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 5 eziist és 16 réz

gorviki 5 Felszerelés: egykezes csatabard, tor, 3 hajitobard, 2 dobotér, nehéz nyilpuska,
shadoni 4 tegez, 20 szamszerijlovedék, szegecsekkel kivert borvért, vasalt bakancs,
ko6z0s 4 fekete gatya, szakadt piszkosfehér felsd, kockagurito és két kocka, bicska,

valamint egy altala nagyon nagy becsben tartott, arannyal és eziisttel diszitett,

gomb fejli egykezes buzogéany, amit persze ugy zsdkmanyolt...




Eré 13 Név: Rokko (,,Villamkez{i Rokko™) Szint: 5 TP: 2500
Gyorsasag 18 Faj: ember
Ugyesség 17 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 15 Jellem: Kaosz KE 29 EP 10
Egészség 13 Vallas: Ranagol .
Szépség 16 Sziiléfold: Gorvik TE | 73
Intelligencia | 14 Egyéb: legendasan gyors kezii torvetd ,
Akaratero 15 VE 105 FP 56
Asztral 13 i,
Erzékelés 16 CE [ | FPIszint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental
Foka: AF Tudatalatti | 3 5
Max Pszi-pont: 20 Statikus 20 20
Pszi-pont/szint: +3 Dinamikus | 10 10
Egyéb - -
Vértezet:. - TME 33 35
MGT: -
SFE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
okol AF |2 10 39 4 77 1 106 114 1k2
tor AF |2 10 39 8 81 2 107 115 1k6
szablya AF |2 7 36 15 88 17 122 130 1k6+2
dobotor MF | 2 10 39 11 94 2 107 115 1k6
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. tor AF pszi (pyarroni) AF
fh. szablya AF | dkdlharc AF
Uszas AF | belharc AF
id6joslas MF | vakharc AF
tengerjaras AF iras/olvasas AF
hajozas AF | hamiskartya AF
csomazas MF | fegyverdobds: dobotor MF | mészés 31%
hadvezetés (tengeren) AF ugras 42%
térképészet AF kotéltanc 17%
Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 12 arany, 6 eziist, 54 réz
gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya, tor, konnyed ruhédzat, 6 dob6tor az 6von és 1-1 a
shadoni 4 csizmaszarakban, térdig éré borcsizma, diszes kalap, aranygy(r(, aranynyaklanc,
koz6s 4 karikafiilbeval6 a bal fiilben, méregfioldk — benniik kiilonféle mérgek
dzsad 1




Erd 13 Név: , Mesélés” Marcello (,,Tudor”) Szint:| 5 |TP: 1800
Gyorsasag 14 Faj: ember
Ugyesség 15 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 14 Jellem: Kaosz KE 23 EP 11
Egészség 14 Vallas: Ranagol .
Szépség 14 Sziiléfold: Gorvik TE | 57
Intelligencia | 15 Egyéb: a kal6zbanda mesemonddja, ,
Akaraterd 13 jokedvcesinalo tréfamestere VE 109 FP 53
Asztral 13 i,
Erzékelés 15 CE S | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: - Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: - Tudatalatti | 3 3 Max MP: -
Max Pszi-pont: - Statikus 29 29 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - - Feltoltédés: -
Egyéb - -
Vértezet: - TME 32 32 Pajzs: kis, kerek pajzs
MGT: - MGT: 0
SFE: - VE: 20
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Pajzzsal
szablya MF | 2 7 35 15 82 17 136 141 1k6+2
+ Kis pajzs AF +20 156 161
tor AF |2 10 33 8 65 2 111 116 1k6
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szablya MF | pajzshasznalat AF
th. tor AF lefegyverzés MF
uszas AF iras/olvasas AF
1d6joslas MF | legendaismeret AF
tengerjaras AF torténelemismeret AF
hajozas AF | heraldika AF
csomazas MF | éneklés/zenélés AF | mészas 20%
hadvezetés (tengeren) AF hangutanzas AF ugras 25%
térképészet AF kotéltanc 15%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 1 arany, 8 eziist, 69 réz

gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya, kis kerek pajzs, tor, lant, furulya, kés, tlizszerszam,
shadoni 4 pipa, pipadohany, kal6z fejkend6, fenékd, bor, rum, palinka, kartya, kockak,
koz6s 4 tinta, toll, néhany iv papir, egy zsak kacat és latszolag értéktelen rabolt holmi,
dzsad 2 konnyed ruhazat, fekete mellény eziist himzéssel (draga, rabolt holmi),

nomad 1 kabalanyaklanc nagy capafoggal, allandé mosoly egy hidnyz6 metszéfoggal




Er 15 Név: Szigony Tirk (,,Egett”) Szint:| 4 |TP:| 1200
Gyorsasag 16 Faj: ember
Ugyesség 17 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 15 Jellem: Halal, Kéosz KE | 26 EP 12
Egészség 15 Vallas: Ranagol .
Szépség 6 Sziiléfold: Gorvik TE | 58
Intelligencia | 11 Egyéb: szigonya a mindene ;
Akaraterd 12 VE 108 FP 45
Asztral 8 -
Erzékelés 15 CE [ | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: - Asztradl | Mental Mana-pontok
Foka: - Tudatalatti | O 2 Max MP: -
Max Pszi-pont: - Statikus 29 29 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - - Feltoltédés: -
Egyéb - -
Vértezet: - TME 29 31 Pajzs: -
MGT: - MGT: -
SFE: - VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szigony MF | 2 4 35 15 83 10 128 135 1k10+1
tor AF |2 10 36 8 66 2 110 117 1k6
dobotér AF |2 10 36 11 69 2 110 117 1k6
okol AF |2 10 36 4 62 1 109 116 1k2+1
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szigony MF | 6kolhare AF
fth. tor AF fegyverdobas: dobdtor AF
uszas AF fegyvertorés (szigonnyal) | MF
1d6j6slas AF kocsmai verekedés AF
tengerjaras AF | fegyverismeret AF
hajozas AF | belharc AF
csomozas MF maszas 22%
hadvezetés (tengeren) AF ugras 39%
térképészet AF kotéltanc 17%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 3 eziist és 42 réz

gorviki 5 Felszerelés: haromagu szigony, dv, rajta bal oldalt t6r egy diszes hiivelyben,
shadoni 4 az 6vén bor tokokban dsszesen négy dobotodr, bicska, tiizszerszam, lenge fehér
kozos 3 felso, sotétbarna nadrag, bakancs




Er6 17 Név: ,,Sebes” Ordo Szint:| 6 |TP: 3000
Gyorsasag 13 Faj: ember
Ugyesség 16 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 17 Jellem: Halél, K4osz KE | 18 EP 15
Egészség 18 Vallas: Ranagol .
Szépség 9 Sziiléfold: Gorvik TE | 78
Intelligencia | 12 Egyéb: sok tetovalas és nagyon sok heg i,
Akaraterd 15 VE 108 FP 66
Asztral 9 -
Erzékelés 14 CE 6 | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: - Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: - Tudatalatti | O 5 Max MP: -
Max Pszi-pont: - Statikus 29 29 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - - Feltoltédés: -
Egyéb - -
Vértezet: - TME 29 34 Pajzs: -
MGT: - MGT: -
SFE: - VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szablya MF | 2 7 30 15 103 17 135 140 1k6+3
egyk. csatabard | MF | 2 5 28 12 100 11 129 134 1k10+3
kés AF |2 10 28 4 82 0 108 113 1k5+1
okol MF | 2 10 28 4 82 1 109 114 1k6+3
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szablya MF | hadvezetés (tengeren) AF
th. egykezes csatabard MF | térképészet AF
fth. kés AF kétkezes harc MF
Uszas MF | belharc AF
1d6joslas MF
tengerjaras MF
hajozas AF maszas 21%
csomozas MF ugras 26%
okolharc MF kotéltanc 16%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 10 arany, 8 eziist, 65 réz
gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya és rovid nyelil egykezes csatabard (alapvetoen
shadoni 4 ezekkel harcol, jobb kézben a szablya, balban a bard), kés, fejkend6 a fejen,
ko6z0s 4 lenge fehér felsd, b szaru, térdig érd, fekete nadrag, vasalt orrti bérbakancs
dzsad 1
a jobb és a bal felkarja, a mellkasa és a hata kiilonféle tengeri szérnyekkel és
hajos motivumokkal tetovalt




Eré 13 Név: ,.Vigyori” Alessio Szint: 3] TP: 3000
Gyorsasag 17 Faj: ember
Ugyesség 18 Kaszt: tolvaj i ;
Alloképesség | 13 Jellem: Kaosz KE 29 EP 8
Egészség 14 Vallas: Ranagol .
Szépség 15 Sziiléfold: Gorvik TE | 33
Intelligencia | 16 Egyéb: jellegzetes vigyora gyakran §
Akaratero 13 jelenik meg arcan VE 99 FP 53
Asztral 13 i,
Erzékelés 18 CE | 24 |FP/szint| k6+3
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: - Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: - Tudatalatti | 3 3 Max MP: -
Max Pszi-pont: - Statikus 29 29 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - - Feltoltédés: -
Egyéb - -
Vértezet: - TME 32 32 Pajzs: -
MGT: - MGT: -
SFE: - VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szablya AF |2 7 36 15 68 17 116 132 1k6+2
tor AF |2 10 39 8 61 2 101 117 1k6
dobotor MF | 2 10 39 11 74 2 101 117 1k6
k. nyilpuska AF |2 2 31 16 40 Tav:50 | 99 115 1k6+1
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szablya AF | kotelékbol szabadulas AF | esés 55%
fh. tor AF csomozas AF | ugrés 81%
fth. konnyt nyilpuska AF | hatbaszuras AF | zarnyitas 88%
fegyverdobas: dobotor MF | irds/olvasas AF lopdzés 58%
értékbecslés MF | épitészet, kocsihajtas AF | rejtézkodés 46%
kocsmai verekedés MF | lovaglés, futés, iszas AF kotéltanc 78%
belharc MF | szexualis kultara AF | zsebmetszés 53%
mellébeszélés AF | kétkezes harc MF | csapdafelfedezés 73%
emberismeret AF | maszas 93% | titkosajto keresés 73%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 30 arany, 12 eziist, 85 réz

gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya, két tor, két kés, 8 dobotor (2-2 az 6vében, 1-1 az
shadoni 5 alkarjaira, 1-1 a labszaraira rogzitett tokokban), konnyt nyilpuska, tegez, benne
ko6z0s 5 20 16vedék (nyilvesszd), tolvajkészlet, kartya, kockéak, konnyed ruhazat,

dzsad 4 mérgek, bor, rum, és barmi, ami éppen kellhet

nomad 3

ilanori, krani | 2, 2 1 db 5 EP-s gyogyital (elrejtve, végsziikség esetére tartogatva)




Eré 11 Név: ,,Sapatag” (,,a magitor”) Szint:| 6 |TP;: 5000
Gyorsasag 16 Faj: ember
Ugyesség 16 Kaszt: boszorkanymester . -
Alloképesség | 13 Jellem: Halal, Kéosz KE | 31 EP 8
Egészség 15 Vallas: Ranagol .
Szépség 11 Sziiléfold: Gorvik TE | 36
Intelligencia | 14 Egyéb: mindig sapadt a bére §
Akaraterd 15 VE 90 FP 42
Asztral 15 _
Erzékelés 14 CE | 35 |FP/szint| k6+1
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: MF Tudatalatti | 5 5 Max MP: 42
Max Pszi-pont: 29 Statikus 29 29 MP/szint: 7
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | 14 14 Feltoltodés: Hatalom Itala
Egyéb - -
Vértezet: - TME 48 48 Pajzs: -
MGT: - MGT: -
SFE: - VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
szablya AF |2 7 38 15 51 17 107 110 1k6+2
tor AF |2 10 41 8 44 2 92 95 1k6
dobotor AF |2 10 41 11 47 2 92 95 1k6
kézi nyilpuska | AF | 2 3 34 14 49 Tav:30 | 90 93 1k3
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. tor AF hatbaszuiras MF
fh. szablya AF sebgyogyitas AF
th. kézi nyilpuska AF élettan AF
fegyverdobas: dobotor AF alkimia AF
pszi (pyarroni) MF | vallasismeret AF
iras/olvasas AF torténelemismeret AF lop6zés 66%
méregkeverés/semlegesités | MF | Gszés AF rejtozés 66%
herbalizmus MF maszas 18%
alcazas/alruha AF ugras 18%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 25 arany, 5 eziist, 75 réz

gorviki 5 Felszerelés: (kaloz)szablya, tor, kézi nyilpuska, tegez, 20 16vedék, 4 dobotér,
shadoni 4 csuklyas kopeny, sotétsziirke ruhazat, mérgek, gyogynovények, gyolcs,
koz6s 4 hordozhaté mini-laboratérium, kiilonféle alapanyagok és szaritott ndvények
dzsad,nomad | 3,3 10 adag Hatalom lItala

toroni 2 Hatalom Amulettje (benne 42 MP)

ilanori 1 Mérgekt6l 6vo amulett (+1-es)




Eré 15 Név: Gandarre kapitany Szint: 9 TP: 25000
Gyorsasag 13 Faj: ember
Ugyesség 13 Kaszt: harcos (tengeri vadasz) . .
Alloképesség | 16 Jellem: Halal, Kéosz KE | 24 EP 13
Egészség 16 Vallas: Ranagol .
Szépség 13 Sziiléfold: Gorvik TE | 76
Intelligencia | 17 Egyéb: a kal6zok kapitanya, veteran ;
Akaraterd 17 »tengeri medve” VE | 126 FP 91
Asztral 15 _
Erzékelés 15 CE 3 | FPIszint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental
Foka: AF Tudatalatti | 5 7
Max Pszi-pont: 35 Statikus 35 35
Pszi-pont/szint: +3 Dinamikus | 15 20
Egyéb - -
Vértezet:. - TME 55 62
MGT: -
SFE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal

Sarkanykarom | MF | 2 11 40 25 111 27 163 173 1k6+4
(kaloz)szablya | MF | 2 7 36 15 101 17 153 163 1k6+2
tor AF |2 10 34 8 84 2 128 138 1k6
ramiera AF |2 8 32 17 93 14 140 150 1k6+1
0kol AF |2 10 34 4 80 1 127 137 1k2+1
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. szablya MF | térképészet MF | lovaglas AF
th. tor AF | belharc AF | értékbecslés AF
fh. ramiera AF kocsmai verekedés AF szakma: hajéacs AF
uszas MF | hamiskartya AF
1d6joslas MF | 4lcazés/alruha AF
tengerjaras MF | iras/olvasas AF
hajozas MF | lefegyverzés MF | maszas 48%
csomozas MF | 6kolharce AF | ugrés 53%
hadvezetés (tengeren) MF | pszi (pyarroni) AF | kotéltanc 43%
Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 125 arany, 34 eziist, 256 réz (kincsesladaban a kabinjaban)
gorviki 5 Felszerelés: Sarkanykarom (ranakard: +4 KE +10 TE +10 VE +2 sebzés, plusz
shadoni 4 varazsszora naponta egyszer aktivizalhato, 1 percig tartdo 3k6-os tiizkard), tor,
ko6z0s 5 ramiera, kés, konnyed ruhazat, kapitanyi kalap, kihtizhatos taveso, térképek,
dzsad 3 hajozashoz sziikséges egyéb eszkozok, kellékek, valamint rum és bor, meg ami
nomad 2 kell... Emellett a kincsesladajaban elrejtve 2 db 5 EP-s és 1 db 15 Fp-s gyogyital

a nyakaban pedig egy +1-es méregellendllas amulettje (Mérgektdl 6vo amulett)




Megjegyzés: A nevesitett NJK kaldzok koziil azoknak, akiknek nincs pszije, de mégis vannak
statikus pajzsai, Sapatag, a boszorkanymester épitett pajzsokat az elméje kore.

Utdszo:

Ez az iras a M.A.G.U.S. avagy a Kalandorok Kronikai szerepjaték Elsé Torvénykonyv és
annak kiegészitoi alapjan, azok szabalyrendszerére késziilt. Remélem, hogy tudtam vele
segiteni azoknak, akik ilyesmit kerestek, és remélem, hogy lesznek, akik érdemben hasznalni
tudjak meséléseik soran. Ez csak egy rajongoi alkotas, mely természetesen szabadon
felhasznalhato, terjeszthetd, masolhato...

Novak Robert (Lord Nova)

2012.07.18.
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