Horan és emberei

Horan és banddja — egy zsoldos/kalandozo csapat kidolgozdasa MAGUS Elsé Torvénykonyv

és kiegészitoinek szabdlyrendszere alapjan.

/Keészitette: Novak Robert (Lord Nova)/

Horan bandaja egy négytagu kalandozocsapat, mely elsdsorban harci jellegh kiildetésekre
specializalodott. Pénzért sok mindenre kaphatoak, de azért vannak erkodlcsi elveik, inkabb
semleges/jo bedllitottsagiiak, nem ,,minden gonoszsagra” kaphatoak. Az északi varosallamok
teriiletérdl szdrmaznak, s els6sorban ott is tevékenykednek: Abaszisz, és a Quiron-tenger déli
partjanak varosallamai az ¢ terepiik. Otthonosan mozognak ezen a terepen, s a kisebb-
nagyobb varosallamok konfliktusaiban gyakran talalnak megbizatasokat. Toroni megbizdéknak
nem szivesen dolgoznak, inkabb a Vords Hadurak partjan allnak, mar csak hitiikbdl ¢€s

jellemiikbdl adddodan is.

A csapat tagjai:

Horan: A csapat vezére, a ,,fonok”, egyben a csapat legnagyobb termetii, legerdsebb
tagja. Kozel két méter magas, 120 kg, j61 megtermett, harmincas éveiben jar6 ficko.
Hosszu fekete hajat 6sszefogva hordja, arca szinte mindig borostas, szemei barnak,
bore enyhén kreolos, testét sok heg és forradas boritja — régi harcok nyomai. Szavat
senki sem meri kétségbe vonni, nem kifejezetten demokratikus modon vezeti
embereit. Bar elsore nem latszik, megvan a magahoz val6 esze, s hasznélja is.

Dalon: A csapat magiahasznaloja — egy renegat tlizvarazslo. Mestere idejekoran
elhalalozott, igy nem lépett a tiizvarazslok egyik Gtjara sem, pedig a Pusztité Tiiz Utjat
jarhatna. Nyilvdnosan nem hasznalja a magidjat, egyszeri zsoldosnak alcdzza magat,
de ha akci6 van, akkor kiméletleniil hasznalja pusztitd6 magikus energiait. 185 cm
magas, 75 kg, viszonylag vékony, de izmos, kopasz fejii, fehér borli, barna szemi
férfi. Csuklyajat nem huzza allanddan a fejébe, kardjat nyiltan hordja, kecskeszakallat
gyakran igazgatja, hlizogatja.

Taina: A csapat szépe, s egyetlen n tagja. Ugyes, j6 mozgasu, gyonyori harcoslany,
azonban nem egy észlény. Apja is zsoldos volt, tehetségét tle 6rokolte. 170 cm
magas, 60 kg, hosszu barna haju, kék szemi, fehér borli nd. Formas alakja akrobatikus
mozdulatokra is képes, igazan tetszetés latvany, ugyanakkor kivald harcos. Altalaban
fekete ruhakban jar és sodronymellényét is ritkan veszi le.

Valior: A csapat szamszerijasza, erddjardja és felcsere. JOI ért a novényekhez, el tudja
latni a sebeket, ligyes vadasz, erddjard, s emellett kivalo 16vész. 175 cm magas, 68 kg,
huszas évei elején jard, kreolos borti, fekete haju, barna szemti fickd. Az erdei
rejtézkddést segitd, avarszinl ruhdkban jar, gyorsan mozog arkos-bokros terepen is.



A csapat harci taktikaja:

Altalaban Horan megy el6l, 6t koveti Taina és Dalon, majd Valior zarja hatvédként a sort.
Kivéve erdés-mezds terepen, ahol a természetben otthonosan mozgd Valior vezeti a csapatot,
mogotte Horan, Dalon és Taina. Ha harcra keriil a sor, akkor Horan mindig elérerohan, s
amint lehet, kdzelharcba bocsatkozik az ellenséggel. Taina ugyanezt teszi, de ha van ideje és
lehetdsége, akkor azért eldob egy-két dobotdrt a kevésbé pancélozott, kiilondsen a
magiahasznalonak tiind ellenfelekre. Mig Horan és Taina eldl felveszi a kdzelharcot az
ellenfelekkel, Valior megfeleld 16vészpozicidt vesz fel, €s szdmszerijaval tdmogatja tarsait.
Inkabb a tisztabb, nem kozelharcold célpontokra 16, igyekszik elkeriilni, hogy tarsait sebesitse
meg. Elsédleges célpontjai a magiahasznalok, aztan az ijaszok, végiil pedig barki més. Ha
nehézvértezetl ellenfélre 16, akkor inkabb megprobal a pancélozatlan részekre (fej, 1ab)
célozni, amennyiben vannak. Mindekdzben Dalon sem tétlenkedik: ha van az ellenfelek
kozott fémvértet viseld harcos, akkor a legveszélyesebbnek tiind fémvértes ellenfélre kapasbol
varazsol egy Fémizzitast (4 szegmens, -12 MP, ETK 279.0), utana pedig vagy csinal minden
maradék manajabol egy Tilizgolyot (3 szegmens, -24 MP, 4k6-ot fog sebezni, ETK 274.0), és
hatulrdl, azt iranyitva égeti az ellent, vagy csinal egy 3E-s Tiizpengét (3 szegmens, -20 MP,
3k6-ot fog sebezni, ETK 280.0). Ez utobbi esetben maradék 4 MP-jat végsziikség esetére
tartogatja: ha tal er6s az ellen, és rosszul all a szénajuk, akkor kardjara Tiizkardot idéz bel6le
(2 szegmens, -4 MP, ETK 273.0) és langol6 kardjaval kozelharcba bocsatkozva ront az
ellenre, sziikség esetén pszi-rohamot is alkalmazva.

Tovabba:

e Horan alapvetden kétkezes csatabardjaval harcol. Elsé timadasaval megkisérli eltorni
ellenfele fegyverét, utana pedig csak siman osztogatja pusztitod erejii csapasait.
Mesterfoku pusztitasa miatt 40-nél iit tal, és tuliités esetén +1k6 EP-t sebez. Ha
lefegyvereznék vagy eltornék csatabardjat, akkor abbitacél rovid kardjat veszi eld. Ha
azzal is torténne valami, akkor a furkos bot keriil eld, majd a puszta 6k1ok.

e Taina alapvetden két abbitacél szablyajaval harcol, els6sorban a koronként 4 tamadast
lehetovée tevo tamado taktikéaval, de ha nagyon veszélyben €rzi az €letét, akkor atallhat
védo taktikara. A lefegyverzést eldszeretettel alkalmazza, amikor csak lehet. Ha
szablydaival valami torténne, abbitacél tdreit veszi eld. A harc kezdetekor, amig még
nincs kozel harc, vagy a harc végén, menekiilni probalo ellenfél esetén hasznalja
abbitacél dobotdreit. Ostorat harcban ritkan hasznalja, de akkor kiilonleges
képességére épitve (ETK 348.0).

e Valior természetesen konny( nyilpuskajat hasznalja, amikor csak teheti. Igyekszik
elkeriilni a kozelharcot, ha mégis belekeveredik, akkor pedig, ha van ideje elévonni
rovid kardjat, akkor azzal kiizd, ha nincs, akkor pedig szuronyos szamszerijat
hasznalja kozelharci fegyverként. Okolharcot inkabb csak kocsmai verekedéseknél
folytat, de ha nincs mas, hat okleivel harcol jobb hijan.

e Dalon elsddlegesen magiajaval harcol, de nem fél eldvonni kardjat sem. Ha
kozelharcba keriil, kardjara tlizkardot idéz, és/vagy magara tlizaurat. Ha
lefegyvereznék, tort rant. Kedvenc varazslatai: Ttizpenge, Tlizgoly6, Tlizkard,
Tlizaura, 1zz6 tekintet, A Sarkanyfiok lehelete, Fémizzitas, Tlizeso.



Eré 18 Név: Horan Szint:| 7 |TP:| 8000
Gyorsasag 16 Faj: ember
Ugyesség 14 Kaszt: harcos i ;
Alloképesség | 17 Jellem: Rend KE | 20 EP 17
Egészség 20 Vallas: pyarroni - Arel .
Szépség 10 Sziil6fold: varosallamok TE 85
Intelligencia | 14 Egyéb: a csapat vezére §
Akarater6 16 VE 114 FP 77
Asztral 10 i,
Erzékelés 14 CE 4 | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: - Asztral | Mental
Foka: - Tudatalatti | O 6
Max Pszi-pont: - Statikus 30 30
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - -

Egyéb - -
Vértezet: sodronying TME 30 36
MGT: 0 (abbitacél)
SFE: 4
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés

Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
kétk. csatabard | MF | 1 1 26 10 105 8 132 142 3k6+5
ab. rovid kard | AF |2 10 30 14 99 16 130 140 1k6+4
furkos bot AF |2 2 22 7 92 14 128 138 1k6+4
okol MF | 2 10 30 4 89 1 115 125 1k6+4
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. kétkezes csatabard MF | 6kolharce MF
th. révid kard AF | pusztitas MF
th. furkos bot AF fegyvertorés MF
lovaglas AF kocsmai verekedés AF
uszas AF
futés AF
belharc AF maszas 19%
hadvezetés AF esés 24%
iras/olvasas AF ugras 50%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 5 arany, 8 eziist, 127 réz

aszisz 5 Felszerelés: abbitacél sodronying, sisak, mestermunka kétkezes csatabard (kii-
kozos 4 lonlegessége: +1 KE +2 TE +2 VE +1 sebzés), abbitacél rovid kard, furkés bot,
erv 2 kés, vasalt bakancs, ruhazat, standard kalandozofelszerelés. ..

toroni 2 valamint 1 db 5 EP-s gyogyital, végsziikség esetére. ..




Eré 16 Név: Dalon Szint:| 6 |TP:| 5500
Gyorsasag 10 Faj: ember
Ugyesség 14 Kaszt: tlizvarazslo (renegat) . .
Alloképesség | 12 Jellem: Rend KE | 10 EP 9
Egészség 14 Vallas: Sogron .
Szépség 12 Sziil6fold: varosallamok TE 46
Intelligencia | 15 Egyéb: a csapat magiahasznaldja ,
Akaraterd 16 VE 105 FP 40
Asztral 16 i,
Erzékelés 15 CE 4 | FP/szint | k6+1
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: MF Tudatalatti | 6 6 Max MP: 36
Max Pszi-pont: 30 Statikus 30 30 MP/szint: 6
Pszi-pont/szint: +4 Dinamikus | 15 15 Feltoltodés: tiz
Egyéb - -
Vértezet: posztovért TME 51 51 Pajzs: -
MGT: 0 MGT: -
SFE: 1 VE: -
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz.
ab. hosszt kard | MF | 1 7 22 16 72 18 133 1k10+1
abbitacél tor AF |2 11 21 10 56 4 109 1k6+1
tor AF |2 10 20 8 54 2 107 1k6
Képzettség Fok | Képzettség Fok
fh. hossza kard MF ’
fth. tor AF > L
pszi MF A tobbiek statikus pszi
iras/olvasas AF pajzsait 0 épitette.
2 nyelvtudas (4., 3.) AF
lovaglas AF
hajozas AF
értékbecslés AF
térképészet AF

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 3 arany, 5 eziist, 89 réz

aszisz 5 Felszerelés: abbitacél hosszu kard, abbitacél tor, posztovért, csuklyas kopeny,
k6z0s 4 sOtétbarna ruhdzat, csizma (a szaradban egy rejtett tor), kés, ruhazat, kulacs,
erv 4 papir, toll, tinta, szénceruza, standard kalandozofelszerelés. ..

toroni 3 valamint 1 db 5 EP-s gyogyital végsziikség esetére.. .




Eré 14 Név: Taina Szint:| 6 |TP:| 5000
Gyorsasag 15 Faj: ember (n6)
Ugyesség 17 Kaszt: harcos . .
Alloképesség | 15 Jellem: Rend KE | 30 EP 15
Egészség 18 Vallas: pyarroni - Arel .
Szépség 16 Sziil6fold: varosallamok TE 65
Intelligencia | 11 Egyéb: a csapat szépe ;
Akaraterd 12 VE 115 FP 58
Asztral 14 ,
Erzékelés 15 CE [ | FP/szint | k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: - Asztral | Mental
Foka: - Tudatalatti | 4 2
Max Pszi-pont: - Statikus 30 30
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - -

Egyéb - -
Vértezet:sodronymellény TME 34 32
MGT: 0
SFE: 3
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés

Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
abbit. szablya MF | 2+2 |8 43 17 92 19 144 154 1k6+3
abbit. tér AF [ 2+2 |11 41 10 75 4 119 129 1k6+1
abbit. dobotér | AF | 2 11 41 13 78 4 119 129 1k6+1
ostor AF |2 3 33 6 71 0 115 125 1k2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
fegyverhaszndlat: szablya | MF | kétkezes harc MF
fegyverhasznalat: tOr AF lefegyverzés MF
fegyverhasznalat: ostor AF fegyverismeret AF
fegyverdobas: dobotor AF
lovaglas AF
uszas AF
futés AF maszas 31%
belharc AF eseés 33%
hadvezetés AF ugras 50%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 3 arany, 5 eziist, 55 réz

aszisz 5 Felszerelés: sodronymellény, két abbitacél szablya, két abbitacél tor, ostor,
ko6z06s 4 4 db abbitacél dobotdr, ruhazat, standard kalandozofelszerelés, csinos pofi. ..
erv 1 valamint egy +1-es mérgekt6l 6v6 amulett a nyakaban,

toroni 1 és 1 db 5 EP-s gyogyital, végsziikség esetére. ..




Eré 13 Név: Valior Szint:| 6 |TP:| 4800
Gyorsasag 15 Faj: ember
Ugyesség 16 Kaszt: harcos . .
Alloképesség | 14 Jellem: Rend KE | 22 EP 14
Egészség 17 Vallas: pyarroni - Arel .
Szépség 11 Sziil6fold: varosallamok TE 52
Intelligencia | 12 Egyéb: a csapat szadmszerijasza .
Akaraterd 14 VE 104 FP 64
Asztral 11 ,
Erzékelés 15 CE | 34 |FPiszint| k6+4
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok

Iskola: - Asztral | Mental
Foka: - Tudatalatti | 1 4
Max Pszi-pont: - Statikus 30 30
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - -

Egyéb - -
Vértezet: borvért TME 31 34
MGT: 0
SFE: 1
Fegyverek Fok | Tam KE TE / CE VE / Tav Sebzés

Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugrassal
k. nyilpuska MF | 1 2 29 16 60 Tav:50 | 104 109 1k6+1
nyilp. szurony | AF | 2 3 25 10 62 10 114 119 1k6
ab. rovid kard | AF |2 10 32 14 66 16 120 125 1k6+2
okol AF |2 10 32 4 56 1 105 110 1k2
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. konnyti nyilpuska MF | sebgyogyitas AF
fth. nyilpuska szurony AF erddjaras AF
th. rovid kard AF | herbalizmus AF
lovaglas AF vadaszat/halaszat AF
uszas AF | kocsihajtas AF
futas AF | hangutanzas AF
belharc AF | iras/olvasas AF | maszas 33%
hadvezetés AF | csomo6zés AF esés 38%
okolharc AF | csapdaallitas AF | ugrés 28%

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 2 arany, 7 eziist, 65 réz
aszisz 5 Felszerelés: avarszin borvért, barna ruhazat, szuronnyal felszerelt konnyti
k6z0s 4 nyilpuska, abbitacél révid kard, vadaszkés, egy tegez nyilvesszd a nyilpuskédhoz

(30db), tdr, tlizszerszam, szaritott gyogyndvények, gyolcs, csapdadllitdshoz

sziikséges cuccok, standard kalandozofelszerelés. ..

valamint 1 db 5 EP-s gyogyital végsziikség esetére. ..




