Eré 15 Név: Malthasar Szint:| 5 |TP: 1200
Gyorsasag 13 Faj: ember
Ugyesség 14 Kaszt: tlizvarazslo (renegat) . -
Alloképesség | 13 Jellem: Rend KE | 33 EP 14
Egészség 14 Vallas: Sogron .
Karizma 14 Sziil6fold: Eren nyugati hatarvidéke TE 64
Intelligencia | 14 Egyéb: - ,
Akaraterd 14 VE 99 FP 37
Asztral 14 ,
Erzékelés 14 CE | 28 |FPiszint| -
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni (test fa) Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: 4. Tudatalatti | 14 14 Max MP: 20
Max Pszi-pont: 24 Statikus 14 14 MP/szint: +2
Pszi-pont/szint: +2 Dinamikus | - - Feltoltédés: tiiz
Egyéb - -
Vértezet: pikkelyvért TME 28 28 Pajzs: alkarvédd
MGT: 0 MGT: 0
SFE: 5 VE: +15
Fegyverek Fok | idéi. KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | alk.-vel
mestermunka 4. |5 3 41 12 86 5 114 129 2k6+2
egyk. csatabard
tor 2. |3 6 39 10 74 4 103 118 1k10
konnyt nyilp. 2. |3 5 38 5 33 tav: 50 | 99 114 1k6
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. egykezes csatabard 4. nyelvtudas: erv, kozos 3. harctéri gyakorlat 1.
fh. tor jellegti fegyverek 2. kultara (erv) 3. lovaglas 2.
th. nyilpuskak 2. helyismeret (Eren) 3. allatismeret (hatasok) 1.
iras/olvasas 3. vértviselet 4. uszas 2.
6si nyelv (godoni) 3. hadvezetés 2. herbalizmus 1.
vallasismeret (Sogron) 2. szdmtan/mértan 1. l¢lektan, szinészet 1.
dselemi magia 2. alcazas/alruha 3. térképészet, csomozas 1.
pszi — test fa 4. taktika 2. torténelem 2.
tapasztalati magia (tizm.) | 4. fajdalomtiirés 1. pusztakezes harc 1.

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 3 arany, 5 eziist, 19 réz
erv 3. Felszerelés: mestermunka egykezes csatabard (+2 TE +1 sebzés), konnyii nyil-
k6z0s 3. puska ¢€s egy tegez nyilvesszd hozza, tor és torhiively, szegecselt bor alkarvédok,

lovagl6 csizma vagy gyalogos csizma, sotét szinli ruhazat (s6tétbarna, sziirke

vagy fekete), matt fekete szinli pikkelyvért, arcnal nyitott sisak, 6v, erszény,

kés, tlizszerszam, csuklyas kopeny, kulacs, hatizsak, 3 db iires zsdk, er6s madzag

toll, tinta, papir, szappan, olajlampas és hozza olaj, némi tartos élelem, 16




Héttér: renegat tlizvarazslo — 5 pont, magikus fogékonysag — ingyen, pszi érzékenység -
ingyen ( 45 KAP szintenként )

Megjegyzések: egykezes csatabardjaval van 2-es atiitése, és -30-as TE modositoval
lefegyverz6 €s fegyvertord tamadasokat is csindlhat vele. Sisakjat csak akkor veszi fel, ha
kimondottan harcba indul. Lova konnyi harci 16. A 14-es Ugyessége miatt elvileg van 14%
akrobatik4ja, ami +2 VE-t adhat neki a leirtakon feliil. Taktika: shadoni paros, tiadlani kett6s.

Kiils6 megjelenés: 180 cm magas, 75 kg, vallas, vall ald éré barna haji, fehér bora, kék
szem, korszakallas ficko. Elég joképi, jo kiallasu, izmos férfi. Ruhdzata viseletes, csizméja
kopott, latszik rajta, hogy sokat van uton. Sziikség esetén azonban el tudja valtoztatni a
kiilsejét, hogy ne ismerjék fel (alcazas/alruha), s ezzel eldszeretettel €l is, ha barmi veszély
felmeriilhet. Els6 ranézésre kobor zsoldos, fegyverforgato.

El6torténet: Eren nyugati hatarvidékén sziiletett zsoldos csaladban. Apja kezdte bevezetni a
fegyverforgatds tudoméanyaba, de zsoldos édesapjanak korai haldla utdn annak régi baratja,
egy renegat tlizvarazsld mester vette szarnyai ald a fiut, akiben meglatta a tehetséget és a
fogékonysdgot a magidra. Kitanitotta a fiut, akibdl ezutdn csalddi hagyomanyait kovetve
kobor zsoldos lett. Koborldsai soran talalkozott Eren és Gianag hatarvidékén Dhorellel, aki
szintén renegit tlizvardzsld. Osszebaratkoztak és egyiitt folytattdk Gtjukat, majd Abaszisz
keleti részén csatlakozott hozzajuk harmadik tarsuk: Atello. A harom renegat tlizvardzslo egy
csapatot alkotva vandoroltak — vandorolnak, kalandoznak. Nagyon vigyazniuk kell azonban,
mert Ordan figyeld szemeit nem keriilte el a hairom nem ordani ton jard, aprocska langnyelv,
igy annak ellenére, hogy altalaban Eriontdl északra tevékenykednek, fél6, hogy Ordan utanuk
indit egy osztagot, ha felhivjak a figyelmet magukra és/vagy sokaig egy helyen maradnak...

Személyiség: Alapvetden csendes fickd, akit megedzett az ¢let. Nem hajlandé minden munkat
elvallalni és ha nem sziikséges, nem hasznalja magikus tudoményat. Az italt nem veti meg, de
tudja hol a hatar. A szerencsejatékot a vesztesek sportjanak tartja és egyik fajtijat sem tizi.
Kissé maganakvald, de barataiért barmit megtenne.

Harci taktika: Harc esetén mestermunka csatabardjat hasznalja elsddlegesen, mellé pedig
alkarvéddit. Inkabb kdzelharcba bocsatkozik, konnyli nyilpuskajat csak jobb hijan hasznélja.
Probalkozhat lefegyverzéssel és fegyvertoréssel is, valamint, ha ugy itéli meg, hogy
tlizaurat magara, vagy tlizkitorést az ellenfelek kozé. Ha az ellenfele egyértelmiien jobb néla,
akkor mind a 24 pszi-pontjat felhasznalva csinal egy Energiafelszabaditast (UTK 226.0.),
amivel igy egy tamadasra +30 TE-t és +6 sebzést kap.

Felhasznalhatosdg: Onmagéaban is felhasznalhaté, mint némi magikus hatalommal is bir6

ellenfél. Lehet magikus tdmogatasként zsoldosok, vagy mas kalandozok mellett, illetve akar
magaban, akar két tarsaval egylitt lehet ,,levaddszando eretnek’ egy ordani csapat szamara...

Novak Robert
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