Eré 12 Név: Mario Szint:| 1 |TP: 50
Gyorsasag 15 Faj: ember (aszisz)
Ugyesség 15 Kaszt: tolvaj (besurrand) . ,
Alloképesség | 12 Jellem: Kaosz KE 31 EP 12
Egészség 12 Vallas: nem jellemzo .
Karizma 12 Sziil6fold: Abaszisz (Ifin) TE | 42
Intelligencia | 15 Egyéb: a Kobrak tagja §
Akaraterd 13 VE 90 FP 25
Asztral 13 i,
Erzékelés 16 CE | 31 |FpPiszint| -
Pszi-képzettség Pszi-pajzsok
Iskola: pyarroni Asztral | Mental Mana-pontok
Foka: 2. Tudatalatti | 13 13 Max MP: -
Max Pszi-pont: 15 Statikus 5 5 MP/szint: -
Pszi-pont/szint: - Dinamikus | - - Feltoltédés: -
Egyéb - -
Vértezet: - TME 18 18 Pajzs: -
MGT: - MGT: -
SFE: - VE: -
Fegyverek Fok | idéi. KE TE / CE VE / Tav Sebzés
Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | Fegyv. | Ossz. | ugréssal
tor 2. |3 6 37 10 52 4 94 104 1k10
kés 2. |3 5 36 8 50 2 92 102 1k6
dobotor 2. |3 10 41 5(cé) [36(cé) |2 92 102 1k6
Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok
th. tor jellegli fegyverek 2. 1¢lektan, szinészet 2. szerencsejaték, uszas 1.
fh. hajitofegyverek 2. nyelvtudas: kdzos 2. csapdaallitas,nyomolvasas | 1.
alcazas/alruha 2. nyelvtudas: aszisz 3. iras/olvasas 2.
mechanika 3. kultara (aszisz) 3. miivészetek (rajz) 1.
szamtan/mértan 3. helyismeret (Abaszisz) 3. térképészet, futas 1.
értékbecslés 3. pszi 2. lopodzas, rejtdzés 60%
orvtamadas, jelbeszéd 1. fegyverismeret 1. rejtekhely kutatés 51%
szabadulémuivészet 1. méregkeverés/semlegesités | 1. zarnyitas 60%
csomozas 1. herbalizmus 1. zsebmetszés 40%*

Beszélt nyelv | Szint Vagyon: 1 eziist, 25 réz
aszisz 3. Felszerelés: tobbféle ruhazat a tomegben valo elvegyiiléshez, sotét szinii (fekete)
k6z0s 2. ruhézat az éjszakai besurranasokhoz. Parnazott talpt 1abbeli a csendes éjszakai

mozgashoz, amigy kopott csizma, a szaraban rejtett torrel. 2 db tor (egyik rejtett)

2 db kés (rejtett), valamint 3 db dobotdr (rejtett). Alapvetd tolvajfelszerelés,

eszk6zok zarnyitashoz, alcazashoz, zsebtolvajlashoz...




Hattér: tolvaj — 6 pont, pszi érzékenység — 1 pont ( 43 KAP szintenként )

Megjegyzések: *: ahol egy cellaban két képzettség van, ott mindkettd azonos fokon vagy %-
on all. Amik nem fértek bele a tablazatba: maszas 50%, esés 30%, akrobatika 50%,
csapdakeresés 36%, veszélyérzék 31%. Az 50%-os akrobatika miatt +10 VE, ha ki tudja
hasznalni.

Kiilsé megjelenés: 165 cm magas, vékony testalkatu, de konnyed 1éptii, rugalmas mozgasu,
fiirge emberke. A ruhdzatit a szitudcionak megfeleléen valassza, szlikség szerint alcdzza
magat. Arca jellegtelen, haja fekete, szeme barna, bore kreol. Borotvalt, de ha kell, hamar
feltiinik rajta egy al-bajusz vagy al-szakall. Semmi olyan kirivo jellegzetesség nincs rajta, ami
alapjan konnyen azonosithato lenne.

El6torténet: Ifin nyilizsgd nagyvarosaban sziiletett, hazassdgon kiviil sziiletett gyerekként
anyja halala utan az utcéra kertilt. A fiirge kis fatty utcakolyok aztan a jobb élet reményében
a Csalad 6leld karjaiba kivankozott, akik meglatvan benne a lehetdséget, befogadtak, s
felnevelték a fiat. A lassan tizennyolcadik évébe 1ép6, fiirge kezii és eszli srac és az Ot
befogad6 Csalad kapcsolata azodta is a lehetd legjobb. Mario élvezi amit csindl, €s Ugy érzi,
sokra viheti még a Kobrak soraiban — igy hat barmiféle erkolcsi korlatoktol mentesen teljesiti
feljebbvaloi barmiféle parancsait, legjobb tudasa szerint, akik emiatt kikezdhetetlennek vélt
hiiségében bizva nem félnek kényesebb feladatokat is rabizni, a fili képességeihez mérten...

Személyiség: A Csaladban toltott évek alatt megtanulta valodi énjét elrejteni, és a kiilonféle
szitudciokra kialakitotta a megfeleld viselkedésformuldkat, eljatszandd szerepeket.
Feljebbvaloival tisztelettudo és engedelmes, klantarsaival alapvetéen kozvetlen, anélkiil, hogy
hatarozott véleményt formalna barmivel kapcsolatban és kiadna valddi énjét €s gondolatait.
Amugy pedig a helyszintdl, helyzettdl, szituaciotol fiigg. ..

Harci taktika: Maga is tudja magarol, hogy nem egy nagy harcos, ezért igyekszik is keriilni a
nyilt 6sszetlizést. Ha valakit el kell tenni 14b aldl, akkor meglepetésszeriien, hatulrél timadva,
jol megtervezve, minden lehetséges helyzeti elonyt a maga javara forditva teszi ezt. Ha erre
nincs lehetdsége, akkor inkabb dobodtdreit hasznalja, csak akkor bocsatkozik tdrével
kozelharcba, ha gy érzi, j6 esélye van a gydzelemre (pl az ellenfél mar komolyabban
sebesiilt, fegyvertelen, kdba, vagy ilyesmi), alapvetéen a megsebesiilés lehetdségét is kertiili
inkabb, nemhogy a meghalasét... Ha kdzelharcra kényszeritik, térével védekezd harcot folytat
és megprobal lelépni. Ha erre sem lat esélyt, inkdbb megadja magat, és az els6 adando
alkalommal megprobal megszokni. Ha fogolyként informacidt akarnak beldle kiszedni, és
realis esélyt lat ra, hogy tényleg elengedik, akkor megosztja, amit tud, amennyiben az nem
sérti durvan a klanja érdekeit.

Felhasznalhatosag: Alacsony szintii tolvaj, amilyenbél barmelyik tolvajklanban tucatnyi
megtalalhat6. Azt teszi, amivel a kldnja megbizza. Ez elmond r6la mindent.

Novak Robert

2013.01.27.



