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Erő 18 

Gyorsaság 15 

Ügyesség 16 

Állóképesség 18 

Egészség 18 

Karizma 9 

Intelligencia 9 

Akaraterő 12 

Asztrál 7 

Érzékelés 14 

 

Név: „Szikla” Dinnor 

Faj: ember 

Kaszt: harcos 

Jellem: ? 

Vallás: ? 

Szülőföld: ? 

Egyéb: - 

 

 

 

 

KÉ 33 ÉP 18 

TÉ 75  

VÉ 110 FP 53 

CÉ 30 FP/szint +1 

 Pszi-képzettség 

Iskola: - 

Foka: - 

Max Pszi-pont: - 

Pszi-pont/szint: - 

 

Pszi-pajzsok 

 Asztrál Mentál 

Tudatalatti 7 12 

Statikus - - 

Dinamikus - - 

Egyéb - - 

TME 7 12 

 

Szint: 3 TP: 400 

 

Mana-pontok 

Max MP: - 

MP/szint: - 

Feltöltődés: - 

 

Vértezet: bőrvért 

MGT: 0 

SFÉ: 1 

 

Pajzs: - 

MGT: - 

VÉ: - 

 

Fegyverek Fok idői. KÉ TÉ / CÉ VÉ / Táv Sebzés 

Fegyv. Össz. Fegyv. Össz. Fegyv. Össz. ugrással 

kétk. csatabárd 4. 10 0 38 15 100 5 125 131 5k6+3 

rövid kard 3. 5 5 40 10 90 8 123 129 1k10+4 

           

           

           

 

Képzettség Fok Képzettség Fok Képzettség Fok 

fh. kétkezes csatabárd 4. lovaglás 2.   

fh. rövid kard 3. állatismeret (hátasok) 1.   

fh. buzogányok 2. vértviselet 1.   

fh. nyeles fegyverek 2. pusztakezes harc 2.   

fegyverismeret 2. nyelvtudás - közös 2.   

fájdalomtűrés 3. nyelvtudás (anyanyelv) 3.   

harctéri gyakorlat 3. kultúra (saját) 3. mászás 33% 

pajzshasználat 2. helyismeret (szülőföld) 3. esés 31% 

futás 2.   akrobatika 31% 

 

Beszélt nyelv Szint 

anyanyelv* 3. 

közös 2. 

  

  

  

*(erv)  

 

Vagyon: 5 ezüst 36 réz 

Felszerelés: kétkezes csatabárd, szegecselt bőrvért, övön hüvelyben rövid kard, 

 

 

 

bőrbakancs, durva szövésű barna színű nadrág, hasonló felső, erszény, kés, 

butykos (benne bor vagy pálinka), tűzszerszám, rossz idő esetén csuklyás barna 

köpeny 
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Háttér: harcos – 5 pont ( 45 KAP szintenként ) 

Megjegyzések: kétkezes csatabárdjával 2-es átütése van 4. fokú fegyverhasználata miatt, 

vagyis a páncélok -2 SFÉ-vel állnak neki ellen, emellett -30 TÉ-vel fegyvertörő támadást is 

végrehajthat vele; rövid kardjával 1-es átütés, fegyvertörés -50 TÉ-vel. 

Külső megjelenés: 186 cm magas, jól megtermett, inkább széles, mint magas, vállas, erős 

testalkatú, harmincas éveiben járó fickó. Haja kevés és rövid, képe borostás, hegekkel ékes, 

meglehetősen ronda. Bőrvértje kicsit kopott már, ruházatán is látszik, hogy nem tegnap 

mosták ki utoljára… Kicsit büdös és van egy kis szájszaga is, barna szemének tükrében nem 

kifejezetten tudós ember lelket képzel belé a bármiféle emberismerettel rendelkező 

szemlélődő… 

Előtörténet: Erenben született, kezdetektől fogva zsoldosnak nevelték, s az is lett, de az ereni 

helyszín tetszés szerint áttehető bármely más országba, ahova beleillik, a lényeg az, hogy 

viszonylag egyszerű, sematikus karakter, mind előtörténetben, mind bármi másban. Született, 

felnőtt, zsoldos lett, túlvan már jópár kisebb-nagyobb csetepatén és balhén, most már 

viszonylag öreg róka a szakmában, s jó pénzért bármire felbérelhető… 

Személyiség: Személyisége illeszkedik az előtörténetéhez. Nem túl okos, nem túl szép, nem 

túl gazdag érzelemvilággal rendelkező, pénzért bármire kapható zsoldos. Életeleme a 

zsoldoslét, családja nincs, s valószínűleg nem is lesz. Szereti a sört, a bort, a pálinkát, az olcsó 

nőket, a pénzt és a gazdag zsákmányt. Nem fontos neki kiért-miért harcol, csak az számít, 

hogy jól megfizessék, s mivel nagyon kemény fickó, nem fél a veszélyesebb helyzetektől 

sem, de persze azért egyértelműen öngyilkos akciókra nem vállalkozik… 

Harci taktika: kétkezes csatabárdjával henteli az ellenséget, taktikája nem túl változatos. Ha 

viszont úgy ítéli meg, hogy az adott szituációban jól jön, akkor bátran alkalmazza azt a 

támadási módot, amivel megkísérli eltörni ellenfele fegyverét. Ha valami oknál fogva a 

kétkezes csatabárdját nem tudná használni, akkor gyorsan előrántja rövid kardját, s azzal 

hadakozik tovább. 

Felhasználhatóság: Mivel ez a karakter egy teljesen harcra kiélezett, a harcot hivatásszerűen 

űző fickó, ezért felhasználhatósága is leginkább ebben rejlik: harci ellenfél. Lehet zsoldos, 

rablóbanda veterán, „vezetőségi” tagja, vagy bármi hasonló. Persze szövetségesként is jól 

használható: ha a játékos karakterek valamilyen akció kapcsán hasonló jellegű embereket 

szeretnének felbérelni, akkor azonnal elővehető, így nem kell a mesélőnek egy komplett NJK 

karaktert kidolgozni, vagy csak hasraütésszerűen felírni pár körülbelüli értéket. 

 

Novák Róbert 

2011. 04. 20. 

 


