Kyr jogrend

Közigazgatás:

Alapszerkezete:


Kyriában elég összetett a közigazgatás. A legfelsőbb Kyr vezető a mindenkori Fő-Anyr, azaz a Császárnő. A Császárnőt segítik a kormányzók és a hercegkormányzók – a hercegkormányzó a Császárnő családjába tartozik valamilyen ágon – akik a Birodalmi Tanácsot alkotják. Minden egyes tartomány több kisebb belső területre oszlik. Ezeket a területeket Kantonoknak hívják, amelyeket bárók és őrgrófok – itt a bárók az adott kormányzó rokona – vezetnek. Ezekből a személyekből áll össze a Tartományi Tanács, akik továbbítják a kérelmeket és véleményeket a Kormányzónak. Minden városnak van polgármestere vagy elöljárója – csak szokás kérdése, hogy hívják – aki jelentést tesz a Kanton vezetőjének. 

Bírák, törvényszolgák:


Ó-Kyriában körülbelül minden 100 emberre jut egy törvényszolga és körülbelül minden 200 emberre jut egy bíró is. Néha maga a település első embere, tehát elöljárója vagy polgármestere egy személyben a bíró is. Az ő feladatuk, hogy a vitás ügyekben ítéletet hozzanak. Ezeket a személyeket maga a település választja, közös szavazáson, ahol az összes felnőtt korú lakos részt vehet. 


Törvényszolgának számítanak a városőrök is bizonyos szinten. Csak apróbb esetekben tehetnek igazságokat – például egy verekedésben vagy lopásban – de komolyabb helyzetben már a bíra elé kell járulniuk. 


Az állami ügyekben, így a hazaárulásban, és a külpolitikát érintő kérdésekben – természetesen akkor, ha a Hatalmasok és klánjaik közbe nem avatkoznak – a Császári Tanács vagy a Varázsló Tanács – amely a legfőbb varázslóiskolák legidősebb és legbölcsebb tagjai – és nagyon kirívó esetben maga a Császárnő hozza a döntést. 


Egész Kyria területén egységesek a törvények, viszont területileg változóak, hiszen a környezeti adottságok is befolyásolhatják – tehát egy belső tartományban nincsenek törvények a tengerekre, főleg hogy több ezer mérföldre vannak – de bármelyik tartomány bármelyik tartomány lakójára kiróhat törvény adta büntetést, bár a nagyobb ítéleteknél az elítélt tartománya kérheti, hogy maga hajthassa végre az ítéletet. 

Bűn és bűnhődés:


Kyria törvénykezése és büntetései bonyolult de egységes. Vannak általános és szinte magától értetődő törvények, és természetesen vannak olyanok amelyek csak a nevükben élnek már, de nem vonják vissza őket. 

Törvények:

	Bűn
	Büntetés
	Ha visszaeső
	Megjegyzés

	Teljesség igénye nélkül
	Minimum
	Maximum
	
	

	Közbotrány okozása
	1 ezüst
	1 nap kaloda
	Kitiltás
	A nemeseket nem verik kalodába

	Csendháborítás
	1 ezüst
	10 arany
	Kitiltás
	E mellett a bocsánatkérés kötelező

	Kocsmai verekedés
	Kár megtérítés
	5 nap börtön
	Közmunka
	A nemeseket nem fogják közmunkára

	Gyújtogatás
	Kár megtérítés
	5 nap vízi munka
	Kitiltás, kivégzés
	A súlyos kárt okozókat kivégzik

	Koldulás
	5 nap közmunka
	1 év gályarabság
	2 év közmunka
	A két év alatt kap ellátást

	Szerencsejáték tartozás
	Tartozás kifizetés
	4 hét közmunka
	1 év gályarabság
	Ez vonatkozik a nemesekre is

	Tolvajlás, betörés
	Kár megtérítés
	Kéz levágása
	5 év kőfejtés / gr*
	Büntetésnek Kitiltják a tolvajt / vd**

	Csempészés
	10 nap börtön
	1 év gr*/ kőfejtés
	Akasztás
	A katonaság üldözi a szervezetet / vd**

	Rongálás
	Kár megtérítés
	75 nap kőfejtés
	Kitiltás / 100 nap gr*
	A nemesekre is vonatkozik ha nem fizet

	Méregkészítés
	20 nap börtön
	1 év kőfejtés / gr*
	4 év gr* / vd**
	Kivizsgálják a készítés okát

	Nem halálos Méreg alk
	40 nap kőfejtés
	2 év gr* / kőfejtés
	Kitiltás / vd** / k***
	Kivégzik a túlzókat, kivizsgálják az okot

	Halálos méreg alkalmazás
	3 év gályarabság
	Kivégzés
	Kivégzés
	Kivizsgálják az okot és a mérget is

	Nemi erőszak
	100 nap gr*/kf***
	7 év kőfejtés / herélés
	Kasztrálás / kivégzés
	Mindkét nemre és nemesekre is vonatkozik

	Zaklatás
	10 ezüst
	30 nap közmunka
	Kitiltás
	Nemi erőszakra utaláskor akár herélés is…

	Parancsmegtagadás
	5 nap gr* /kf***
	100 nap gr* / kf***
	Kitiltás / 1 év gr/kf
	Ez főként a katonákra vonatkozik

	Tiltott mágia alkalmazása
	5 nap börtön
	1 év gr/kf
	Mágikus tetova ****
	Csak mágiahasználókra vonatkozik

	Tiltott vallás gyakorlása
	5 nap átnevelés
	Kivégzés
	Kivégzés
	Tharr esetében szinte mindig halál

	Kínzás – állat / növény
	20 korbácsütés
	Kivégzés
	Kivégzés
	Főleg elf és kenta körökben ölnek érte

	Kínzás – „ember”
	15 korbácsütés
	Kivégzés
	Kivégzés
	„Kyr Kyrnek sosem farkasa…”

	Kalózkodás
	20 korbács
	4 év gr*
	Kivégzés
	

	Tiltott vadászat
	Kártérítés
	1 év kf***
	Kivégzés
	Főként a ritka állatokra

	Tiltott halászat
	Kártérítés
	1 év gr*
	Kivégzés
	Főként a ritka állatokra vonatkozik

	Rablás
	30 nap kf***
	200 nap kf***
	Kitiltás / Kivégzés
	Elsősorban kitiltás és kártérítés jár érte

	Gyilkosság
	3 év gr*
	25 év gr*
	Kivégzés
	Magából a kantonból kitiltják

	Hazaárulás
	10 év gr*
	Kiutasítás Kyriából
	Kivégzés
	Elsősorban kiutasítás, ha indokolt kivégzés


*gr = gályarabság, ** vd = vérdíj, ***kf = kőfejtés

**** Mágikus tetoválás – nem más, mint egy mana megzavaró és varázst tiltó rajzolat, nem lehet csak sebészetileg eltüntetni, de akkor 4k6 Sp-s tűz kitörés jön létre. Amíg a varázslatot el nem távolítják, addig nem tud varázsolni a rajzolat viselője. 

Tartozások:

	Pénz
	Idő

	1 réz
	1 óra

	1 ezüst
	1 nap

	1 arany
	5 nap



Vannak olyan személyek akik tartoznak valakinek vagy valamilyen intézménynek, de nincs pénze a visszafizetésre. Ekkor, főkén, ha a városnak tartozik bizony le kell dolgoznia az összeget, ha pedig alvilágnak tartozik, akkor vagy megölik vagy ráveszik valamilyen „munkára”.

Börtönökről:


Kyriában nincsenek kimondottan nagy óriás börtönök. Szinte kizárólag csak aludni járnak oda a rabok, egész nap viszont a büntetés fejében dolgoznak. Rendszerint útépítéseken, gátépítéseken, kőfejtésben dolgoznak, vagy gályákon eveznek. A börtönök e miatt szűkösebbek, mint kellene, minden 100 férőhelyre legalább 150-en jutnak.


A börtönök általánosságban alappal rendelkező kőépületek, amelyet nem rabokkal építtetnek. Ennek az az oka, hogy nem akarják, hogy kívülről ismerjék az alaprajzokat az ide kerülők. Az alap nagy kőlapokból áll, a falak kisebb, de szintén kövekből, nem ritkán bazaltból. Minden alapfal – főként a földszinten – legalább egy teljes láb széles. Ha a börtöntér a föld alatt van, úgy akár két teljes lábnyi is lehet.


A falakon elhelyeznek majd mindig ablakokat, amelyeket jó szokás szerint vaskos ráccsal tesznek kijárásra alkalmatlanná. A vasrácsok általánosságban két-három ujj széles öntött vas, vagy acél.


Külön meg kell említeni azokat a helyeket, ahova bűnös varázshasználókat helyeznek el. Ezek a börtöntöltelékek nem ritkán mágikus tetoválást kapnak, amely lehetetlenné teszi a varázslást számukra, úgy, hogy a mana-hálót szünteti meg a személyes aurájában. Az ilyen börtönök falai kettősek. Ezt úgy kell érteni, hogy a falat két részben húzzák fel, s közé mágikus rajzolatokat rejtenek, amelyek lehetetlenné teszik a mágia alkalmazását, valamint a helyváltoztatásra alkalmas mágikus operációkat (térkapuk és teleportok).


Akik a börtönbe kerülnek – mindegy, hogy mennyi időre – azoktól mindenüket elveszik, legyen az fegyver vagy ékszer. Aki bent van a börtönben annak már nem lesz semmilyen joga sem. Társadalmilag a jog nélkül élők közé tartozik, hiába volt előtte akármilyen rangban is. Ha nem engedelmeskednek a fogvatartóinak, akkor halmozati büntetést kaphatnak a börtön falain belül. Ez zárkát, nehezebb vagy alantasabb munkát jelent az elítélt számára. 


Aki megöl egy börtönőrt, arra általánosságban a halál vár. Ha mégis kikerül a börtön falai közül és még él, akkor két lehetősége van: vagy megszökik, vagy újabb tárgyalásra hurcolják, ahol a büntetését továbbiakkal súlyosbítják, még azon a napon.


A börtönőrök hivatásos katonák, a városőrségből kerülnek ki. Fizetést kapnak, méghozzá az alapbérükhöz kiegészítő fizetéssel együtt. Ebből tisztességesen meg tudnak élni ők is és a családjuk is.

Szerző: Cyrus
Forrás: ismeretlen

