[image: image1.png]Ww ki





Meridián

Avagy egy feltörekvő város a kyr birodalomban
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Gyors történelem és a jelen

A

Kyr birodalom keleti részén fekszik a kontinens leggazdagabb városainak egyike. Meridiánt a kyrek alapították, ellensúlyozva az óriások meg növekedett harci kedvét. Mind hadereje, mind pénzügyi, külkapcsolatai ezt az irányvonalat követik. Már akkor hatalmas, az ötvösségéről híres város volt. A déli népvándorlás során rengetek ember telepedett le a városban. Azóta 7 törpe törzs is csatlakozott a királysághoz. Az évezredek alatt számtalan háborút vívott az óriásokkal, aminek fő mozgató rugója az Új-Kyria és az ősi birodalom közötti kommunikációs hálózat helyreállítása volt. A két állam azóta kiegyezett egymással, mindkettő vámot szed a kereskedőktől. Jelenleg, Psz.: 3695-ben, a kalandozások kezdetén, 1,2 millióan laknak Meridiánban. Ennek zöme kyr, de a törpék leszármazottai is szépszámmal képviselik magukat. Negyedmillió törpe lakik a környező hegyekben, völgyekben. Békés évszázadok köszöntöttek a városra, a háborúk elkerülték Meridiánt, a kereskedelem haszna óriási, a kalandozók tucatszám hagyják aranyaikat a városban. A Hercegnő 200 éve uralkodik a város felett, és a Tanács felett is… A városba érkező kalandozók megbecsülésben részesülnek, tehát minden rendben van. Látszatra. A város a jelenlegi politikai állás szerint teljesen semlegesnek kiáltotta ki magát. (De mindenki tudja, hogy ez csak látszat!)

	


M

eridián a Keleti tenger mentén elterülő város, mely ritka ásványkincseinek köszönhetően, melyeket az elmúlt évezredben fedeztek fel gyors növekedésnek indult.

A város földrajza

A

 város a keleti tenger alatt fekvő területen található. Északon a keleti tenger határolja, melybe egy a város közelében eredő, és hamar kiszélesedő folyó torkollik bele. A folyó az iszaplerakódások miatt delta ág formáját veszi fel a betorkollásnál. Ez a folyóág nagy problémát jelent a vízi kereskedelemnek, ezért a folyó kimélyítésével komoly kyr és törpe mesteremberek foglalkoznak. A folyó keletkezésének közelében a folyó terjedelmes árterülettel rendelkezik, melynek következtében ez a terület elmocsarasodott. A várost délről hegyek határolják. A hegység legmagasabb pontja 7200 méter. Térképészetileg a város a 92o50’ és a 42o metszéspontjában lévő öbölben fekszik.

A folyó:

A

 folyó egy kb. 139 mérföld hosszúságú, átlagosan 450-600 méter közötti szélességű vízfolyás. A keletkező forrás egy a hegyekből kibukkanó karsztvíz, mely az előbukkanása helyén manapság eléri a 15 métert is. A vízszelídítéseknek és a hajózhatóságokra alkalmassá tételnek köszönhetően a folyó kb. 500 méter után már eléri a 300 méteres szélességet. A folyó átlagos mélysége 10 méter, de a mesteremberek már dolgoznak a folyó mélyítésének problémáján. A folyó a halászok számára elegendő halmennyiséget biztosít, ámbár az új dívat megnövelte a halászok bevételét, ugyanis a folyó bővelkedik homárban és más rákfajtákban.

A hegységek:

A

város számára kimondottan jó stratégia védelmet jelentő hegységrendszer nem csak hadászati szempontból kiváló, hanem a növényzet és az állatvilág kutatói számára is jelent újdonságokat. A hegység, mint a többi környező hegy, karszthegy, itt-ott vulkanikus részekkel. A hegység, karsztrendszeréből kiindulva rengeteg barlanggal, és hegyi patakkal, folyóval rendelkezik. A vulkanikus részeken találhatók termálvizű források, valamint gejzírek is. A hegy méreteinek és állagának köszönhetően a teljes flóra és fauna felvonultatja magát. Az alacsonyabb területeken inkább a makk – és a bükkfákkal tarkított erdő, míg felfelé haladva a fenyő, még magasabban a cserjés részek a jellemzők. A hegycsúcson és a környező területeken a havas –, sivár táj a jellemző. A havas területeken csupán egy–két a hideget kiválóan tűrő cserje és fafajta mard meg. Ezekben a hegyekben nem csak a flóra, hanem a fauna is nagy terjedelemben megtalálható. Az alsóbb területeken a fácán, a medve a róka, a vaddisznó nyújt kiváló vadászati lehetőséget, felfelé haladva a kőszáli kecske, a farkas, a hideget jobban tűrő madarak, míg a hegycsúcs felé haladva havasi párducok, havasi madarak és apró rágcsálók veszik át az uralmat.

	


A bányászat, avagy a fontos és ritka ércek

A

 királyságon belül, a folyó felett elterülő részeken külszíni és mélybányászat egyaránt folyik. A bányászat tárgya egy nagyon ritka fém, a nyers lunír. Bár még a tudósok vizsgálják az anyag összetételét a különböző kovácsolási eljárások függvényében, de úgy tűnik, hogy ez a fémfajta lunír formájában kiváló mágikus tulajdonságokkal bír.

A lunír kovácsolás nehézsége miatt a törpék ebben a városban megbecsült szerepet töltenek be, annak ellenére, hogy a törpe nemzettségek nem matriarchátus társadalomban élnek.

A luníron kívül (melyet általában vörösre tudnak megkovácsolni) acél, réz és fehér arany bányászat is zajlik. 

Bár még csak kísérleti stádiumban van, de az acél rozsdamentes és önkeményedő ötvözése előrehaladott állapotban van.

	


A város gazdasága

Ipar és kézművesség:

A

 város ipara kiforrott, bár az ásványkincsek felfedezése még nem mutat oly régre vissza. Az utóbbi időkben egyre több neves mérnök és kovács lepi el a várost, az új ásványok lehetőségei sok fejlődéssel kecsegtetnek.

A városban jelenleg a következő iparágak találhatók meg:

· Acélgyártás,

· Kovácsolás,

· Fafeldolgozás,

· Bőrkikészítés,

· Fegyvergyártás,

· Kocsikészítés,

· Hajógyártás

· Fazekasság,

· Ötvösség

A

 városban dívó kézművességek esetében elkerülhetetlen, hogy megemlítsük a kiemelkedő ötvösmunkákat, melyek már az elmúlt 5 évszázadban is igen keresettek voltak.

Az elmúlt évszázad nagy ötvösének, ki a városban tanult és munkálkodott; Sir Sebastian Con Cerrának a munkái a mai napig jelentős értékeket képviselnek. Csak kevesen engedhetik meg maguknak, hogy Cerra ötvös munkákat tartsanak otthon.

Acélgyártás:

A

városon kívül helyezkednek el az ércfeldolgozó üzemek. Az üzemek érczúzóból és olvasztóból állnak. Jelenleg vasat, aranyat, lunírt és rezet állítanak fejtenek ki az érckövekből, metallurgiai eljárás során nyersfémet állítanak elő, melyeket a kovácsok dolgoznak fel.

Kovácsolás:

A

városban több kovács dolgozik. A legtöbb kovács, apai örökségként viszi tovább a műhelyt és a mesterséget. Ők mindenféle kovácsmunkát elvállalnak, a fegyvertől a páncélon keresztül, egészen az ácsszegig. A kovácsmesterség javát a helyi törpe klánok adják. Közülük a leghíresebb Connor Mc Connor, aki az uralkodó család és a belső testőrség számára készít fegyvereket.

Fafeldolgozás:

M

ivel a város mellett terjedelmes erdőségek találhatók, a folyó kiválóan alkalmas a kivágott fa szállítására, ezért nem csoda, hogy a külső területeken több kisebb favágó telep működik. A favágótelepek köré csoportosulnak azok a falvak, melyekben a favágók laknak. Ők csak ritkán, esetenként jönnek le a hegyekről a városba. Ali al Faszib, a kereskedő és emberei minden hónapban elszállítja nekik a megrendelt árukat, így nem igazán van szükségük arra, hogy a városba jöjjenek. A hajó és a kocsikészítésen kívül sokfajta faeszközt készítenek.

Bőrkikészítés:

A

városban bőrkikészítése jelentős voltát az támasztja alá, hogy a harcosok legtöbbje nem tudja megfizetni a jóval drágább, minőségi fémvértezetet. Mindezek mellett meg kell említenem, hogy a királyságban szervezett vadászatokon szerzett bőrök kikészítésével is foglalkoznak, Mivel a vadászatok nem rendszeresek, ezért a bőrkikészítést kézművesek szokták elvégezni az aktuális holtidő kitöltéseként.

Fegyvergyártás:

A

városban a fegyverek minőségének a teljes tárháza megtalálható. A törpe kovácsoknak köszönhetően bármilyen minőségű, anyagú fegyver előállítható.

Kocsi– és hajókészítés:

M

ivel a város területén fellelhető erdőségekben kitermelt fa értéke nyersfaként nem hoz akkora hasznot, mint feldolgozva, ezért a városban fafeldolgozással is foglalkoznak. A kocsikészítés és a hajógyártás evidensen adódott, hiszen a közlekedésben mindig szükség van új elemekre, új szállítóeszközökre. A városban több kocsikészítő műhely és egy hajóépítő dokk működik.

Fazekasság:

A

 kézműves iparon belül meg kell említeni a fazekasságot is, mivel a város közelében elég jófajta agyagot termelnek ki. A fazekasok mindenféle tárgyat, eszközt készítenek, melyeket fel lehet használni. Még eddig nem volt neves fazekas művész.

Ötvösség:

É

vszázadok óta működnek ötvös mesterek. A fehér arany és a réz a rendelkezésükre áll, s így elég nagy szabadságot kaptak ahhoz, hogy mesterségüket művészi szintre emeljék. Több híres ötvös mester végezte a itt tanulmányait. Voltak, akik mesterségüket a városban gyakorolták, voltak, akik a világ többi pontján próbáltak meg boldogulni. Az ötvös mesterek mindenféle portékát készítenek, amire felkérést kapnak.

	


 A város külterületeinek leírása

Erdőségek:

A

z erdőségek a flóra szinte teljes tárházát felvonultatják, melyek ezen a tájékon fellelhetők. Rengeteg irtás található a területen, melyeket facsemetékkel ültetnek be, hiszen ha csak kivágják a fákat, akkor azok előbb-utóbb elfogynak. A nagy területek és a változatos növényzet kedvezett az állatoknak is. Így nem ritka egy-egy méretesebb példány is. 

Hegyek:

A

 hegység, mint a többi környező hegy, karszthegy, itt-ott vulkanikus részekkel. A hegység, karsztrendszeréből kiindulva rengeteg barlanggal, és hegyi patakkal, folyóval rendelkezik. A vulkanikus részeken találhatók termálvizű források, valamint gejzírek is. A hegy méreteinek és állagának köszönhetően a teljes flóra és fauna felvonultatja magát. Az alacsonyabb területeken inkább a makk – és a bükkfákkal tarkított erdő, míg felfelé haladva a fenyő, még magasabban a cserjés részek a jellemzők. A hegycsúcson és a környező területeken a havas –, sikártáj a jellemző. A havas területeken csupán egy–két a hideget kiválóan tűrő cserje és fafajta mard meg. Ezekben a hegyekben nem csak a flóra, hanem a fauna is nagy terjedelemben megtalálható. Az alsóbb területeken a fácán, a medve a róka, a vaddisznó nyújt kiváló vadászati lehetőséget, felfelé haladva a kőszáli kecske, a farkas, a hideget jobban tűrő madarak, míg a hegycsúcs felé haladva havasi párducok, havasi madarak és apró rágcsálók veszik át az uralmat. A hegység legmagasabb pontja 7200 méter.

Szántók:

A

 külterületen élők számára megélhetést a mezőgazdaság jelent. A várostól keletre a folyó túlpartján szántóföldeket alakítottak ki. A szántóföldekhez tartoznak gazdaságok is. A gazdaságok úgy helyezkednek el, hogy egy falut adjanak ki, így 6-8 szántóhoz tartozik 1 falu. A város körül 8-10 falu található.

Folyó és környéke:

A

 folyó a hegység északi oldalán indul el, s hamar kiszélesedik. A kiszélesedés helyén jelenleg még nincs szabályozva, így ott árterület alakult ki, mely maradandónak mutatkozik, így ez a rész elmocsarasodott. A folyó két oldalán földút vezet a gátak tetején, mivel az ökrökkel húzott hajóztatás sem ritka errefelé. A folyó teljes hossza 139 mérföld, de ebből az első két mérföld mocsaras terület. Átlagosan 5 10 mérföldenként található egy-egy híd, amely a folyón átvezet. A folyón összesen 5 híd van, de ebből kettő a város keleti kapujánál található.

Tengerpart:

A

 város jelentős kereskedelmet folytatnak a külországokkal, ezért elengedhetetlen, hogy rendelkezzen kikötővel (amennyiben vízparti városról van szó), mivel a szárazföldi kereskedelem lassabb, és költségesebb. A városban városfaltól, városfalig tart a kikötő rész, de a városon kívüli területek homokos tengerpartja gyakran csábítja erre a romantikázni vágyó fiatalokat, illetve a kikapcsolódni vágyókat.

	


A városban található főbb emberek leírása

 (a teljesség igénye nélkül)

Sir Sebastian Con Cerra:

K

eilani születésű mesterember, szülei korán elhaláloztak. A család vagyonának kezelője úgy döntött, hogy a híres meridiáni ötvös mester Alberto Karroza gondjaira bízza az ifjút. Cerra különleges tehetséget mutatott a szakma iránt. A taníttatása, mely 15 év lett volna, már 7 év után befejeződött. Híres mester vált belőle, kinek híresebb munkái vagyonokért cserélnek gazdát. 

Bill és Buster:

I

kertestvérek, a város egyetlen kovácsműhelyét vezették, míg riválisuk a városba nem költözött. Az apai vállalkozás továbbvitelére tették fel az életüket. Nem a kiváló munkáikról híresek.

Connor Mc Connor:

B

eriqueli születésű középkorú törpe kovácsmester. Az újonnan felfedezett ércek feldolgozásának lehetőségei vonzották őt ebbe a városba.

Ali al Faszib:

D

élről menekült férfi. Középkorú, markáns arcéllel rendelkező ember. Kimondottan szépnek mondható, de a híresztelések szerint nőtlenségi fogadalmat tett. Igazi kereskedő család sarja, amit már a helybéliek is kezdenek megérteni. Az alkudozás számára olyan, mint Ellena papnőinek a testi érintkezés. Jómódú ember, kiváló kapcsolatokkal.

Lord Rondbaur:

A

 város uralkodó dinasztiájának utolsó sarja. Csak egy leánygyermekkel áldotta meg őt Igere. Kiváló stratéga, a katonai tudományokat a híres dwoon katonai egyetemeken tanulta. Harcedzett veterán. Öreg kora ellenére sok fiatal lovaggal elbír.

Lady Katlin:

L

ord Rondbaur egyetlen leánya, fiatal, életvidám, lázadó. Az elmúlt időszakban több uralkodó gyermeke is megkereste, házassági ajánlatával, de eddig mindet visszautasította.

Mylady de Rondbaur:

L

ord Rondbaur felesége, és Lady Katlin anyja. Idősödő hölgy, intelligens, kiváló társalkodó, a nemesi bálok középpontja.

Huan Estevez Berganza:

K

keilani neveltetésű bajvívó, a királyi testőrség kapitánya. Titokban hódol Lady Katlin szépségének. Kiváló vívó, neve a környékbeli tartományokban is ismerté vált, mikor is a hercegnő becsületének védelmében megölte az egyik szomszédos uralkodó kisebbik fiát.

Sir Phillipe Lato Di Armando:

A

z uralkodó trónra lépése után őreá szállt a lovagrendi nagymester cím, amelyet a mai napig sem tudtak elhódítani tőle. Szilárd egyenes jellem, de sajnos a katonáskodáson kívül szinte semmihez sem ért. Megbecsült barát, de unalmas társalkodó. A katonaság és a városőrség az ő irányítása alatt áll.

Sir Harritage:

A

 király tanácsadója, remek közgazdász. Az ő irányítása alatt kezdett felvirágozni a birodalom.

Páter Tetory:

A

z Igere rendház főpapi tisztét viseli. Igere rendházának irányítása alatt áll a törvénykezés és az ítélet-végrehajtás.

Timul cwa Anrem:

K

eilani születésű nemesember, aki Morgenának áldozva életét lemondott vagyonáról. Időről-időre felbukkan az uralkodói udvarban, s jó tanácsaival segíti az uralkodót.

Sir Nicolas:

A

z uralkodó családhoz közelálló nemesi család utolsó sarja. Titulusát nézve lovag, bár képességei nem emelik ki az átlagból. Kísérletet tett arra, hogy a két nemesi családot egybe olvassza Lady Katlin feleségül vételével, de a király hallani sem akart róla, melyből majdnem háború alakult ki.

Sir Clement:

K

iváló mágus, a Smaragd varázslóiskola növendéke volt. Erőssége az asztrális és a mentális operációk, de a drágakőmágia sem idegen tőle. Az ő érdeme az uralkodó negyed mágikus védelme. A város legnagyobb hatalmú magisztere. Szabadidejében mágiaelméletet oktat.

	


A városbéli fogadók leírása

(a teljesség igénye nélkül)

A pusztulat:

A

 város menti mocsaras területeken található lerobbant düledező faviskó. Elsősorban pálinkát, és lőrét lehet kapni. A környékbeli csempészek és alvilági figurák törzshelye.

A sötét sellő:

A

 tengerpart a homokos részen található étterem és fogadó. Különlegességei az ínyencek számára igazi főnyeremény, mivel mindenféle tengeri herkentyűt készítenek a helyi szakácsok, egy Erenben tanult mesterszakács irányítása alatt. Az áraik már nem annyira szolidak, mint a fent említett fogadó esetében, de a körülmények, a kiszolgálás, és az ételek-italok színvonala kárpótol minket a többlet költségért.

Az Arany Triton:

A

z Arany Triton a város egyik legelőkelőbb, patinás szállodája. Az elit számára fenntartott, luxus körülményeket biztosító szálló. Lehetőség nyílik kihasználni, a szauna, a masszázs adta lehetőségeket. A szálló egyik különlegessége, a pezsgőfürdő. A masszázslányok és fiúk a vendég egyedi kívánságait is teljesítik, ha erre igény van. A fogadóhoz tartozik még bálterem, istálló, különterem is.

Bulldog kocsmája:

A

 közemberek számára leginkább elfogadható városi fogadó. Egy volt kalandozó alapította, aki harci kutyák neveléséből és versenyeztetéséből alapította meg a vagyonát. Ebből a vagyonból épült meg a fogadója. A neve még a régi időkből maradt rá. A fogadóban mérsékelt számban állnak rendelkezésre szobák, amelyek ugyan nem nyújtanak luxus minőséget, de viszont tiszták és jól zárhatóak. A fogadós a házát saját nevelésű kutyákkal őrizteti. A fogadóhoz két melléképület is tartozik. Az egyik a raktár, a másik az istálló.

Joe kocsmája 
E

gy szigetcsoport / mocsár / közepén van, pár nagyobb hajóroncsból összetákolva, úszik, meglehetős népességgel. Orgazda, kereskedő, csempésztanya (ne feledjük, bármivel kereskedsz is, az valahol tiltott áru!). Senki nem tudja ki is (volt) Joe... Még a - jelentősnek mondható számban itt lévő – titkos ügynökök sem.

Vidám Varjú 
É

szakon, három kalandozó által alapított városban, Triallyában található, egy kocsmai balhéiról elhíresült paplovag, nevezetesen Galeador con Darksheer alapította, és tartotta fenn. A fogadó egyben a városban állomásozó paplovag-század kantinja is, ebből következően vendégköre meglehetősen homogén. /Hosszú hajú alakok dévaj mosollyal, általában ittasan / Nem nyereséges fogadó, az amortizáció elviszi a haszon nagy részét, általában csak a komolyabb torokmetszők, hegyi rablók választják a városban lévő másik, csendesebb fogadó helyett. A fogadós egy Manella nevű 20 esztendős hölgy, akit a város fiatal korában fogadott be, egy kalandos szabadító akció után. /Szépség:18, Int:16/ Ért a birtokügyekhez, megvan a magához való esze, és a paplovagok jóindulatát élvezi. /rossz az, aki rosszra gondol / Aki bemerészkedik, és elnyeri a lovagok bizalmát, sok történetet hallhat hadviselésről, vallásról, és talán némi taktikai tudomány is ráragad, mivel tapasztalt paplovagokról van szó. Kényelmesen elfér benn 75-80 ember, éjszakára megszállhat 25. A berendezés inkább spártai jellegű, erős, nehezen mozdítható székekkel, asztalokkal.

Biztos rév 
A

 főváros tengerpartján található kocsma, hatalmas szkogg-modell cégérrel. Tengeri étkek, szinte állandósult füst, 25-30 férőhely. Nevezetes alkalom minden évben, amikor Brohur kapitány visszatér tavaszi portyájáról, és 4-5 nap alatt elkölt itt 20-25 aranyat. Ilyenkor mindennapos a grogivó-verseny, a szkander bajnokság, a félkezes öklözés és még minden más eszetlen fogadás, amivel az odagyűlt szélhámosok megpróbálják megfosztani Brohur kapitányt nehezen összerabolt jövedelmétől. Ilyenkor ugyanis leheletnyivel engedékenyebb hangulatban van, mint az év többi részében.

Keringő 
A

 belvárosi fogadó, főként szabad harcosok látogatják. Előkelő kurtizánok, jellegzetes vérpezsdítő zene, a bejárattól jobbra egy céldobó tábla áll, egy emberi alakot formál, néhol mélybarna foltok éktelenítik. Az a szerencsés, aki három kupa bor után sikeresen leválaszt a kikötözött hosszú hajú célszemélyről egy fürtöt, két ezüstöt kap. Balra a szabad ég alatt lévő párbajkör található, a fogadó biztonságát öt álruhás fejvadász biztosítja.

Ezüst Pegazushoz címzett fogadó 
A

 fogadó a főváros gazdag negyedében díszíti Calowynt egy míves épületben. A nemes vendégeket a fogadó cégére, egy ezüst pegazus szobor fogadja a díszes márványpadlós teremben. A terem berendezése is ehhez méltó, hisz abban ízlésesen faragott tölgyfa bútorok és kristálycsillárok emelik a helyiség fényét. A fogadó specialitása az, hogy az értő vendégeknek Ynev legízletesebb borait szolgálják fel az általuk fogyasztott eledelek mellé. Mindezek után érthető, hogy miért itt rendezik meg báljaikat azok a nemesek, kik nem bírnak egy saját palotával a városban.

Arany-fáklya fogadó 
A

 kocsma a város fogadó negyedének kerületén található. Hírhedtségét a benne folyó szerencsejátékról, és az itt nyert és vesztett összegekről kapta. Nemrég egy olyan szóbeszéd is elterjedt, hogy a fogadó tulajdonosa birtokában van olyan tudományoknak, melyek segítségével az emberekbe ülteti a szerencsejáték szenvedélyét. Így egyre több ember ül egész nap a füstös pincehelység alján, és játssza el addigi megkuporgatott pénzét. Egyszer egy inkvizítor megpróbálta kifüstölni a szerencsebarlangot, de a nyomozás megkezdésének másnapján holtan találták ágyában. Egyesek szerint rémálomba halt bele. A fogadó tehát tovább működik és egyre többen hagyják ott pénzüket a kispolgárság közül.

A sötét fogadó 
A

 düledező kocsma a főváros nyugati szélén van a szegénynegyed határán. Az épület sárból és deszkákból épült, ajtaja rozoga tákolmány, korhadt deszkákból, felette cégtáblaként egy málladozó fatábla, rajta girbegurba felirat: "Kocsma a lepráshoz". A deszkacégér egy rozsdás láncon himbálódzik, az írást már félig leáztatta róla az eső. A kocsma előtt áll egy jókora vadgesztenyefa, ez mellett pedig egy esővízzel teli vályú. A kocsma tökéletesen illik a környezetébe, mindenfelé rothadó zsúpfedéllel borított, alacsony sárviskók láthatók. A kocsma belülről még szörnyűbb, mint bárki gondolta volna. Az apró asztalok körül üldögélő részeg orkok és emberek feje körül bűzös dohányfüst kering, savanyú hányásszag a levegőben, saját szennyükben fekvő félholt részegek az asztalok alatt. A világítást egyetlen olajlámpás szolgáltatja, ennek fényében látható, hogy a fő foglalatosság a kártyázás, kockázás és egyéb ordítozásba, veszekedésbe hajló játék. A kocsmáros egy félszemű és púpos, kopaszodó nőszemély, hatalmas emlőkkel, szépen fejlődő bajusszal, irgalmatlanul koszos kötényben. Csakis az erv nyelvet érti, azt is szinte érthetetlen tájszólással. Ha a csapat rendelni szeretne valamit, akkor a kocsmáros asszonyság gurgulázó hangon elmondja, hogy van neki ócska bora, ork pálinkája és ork söre. Emberek számára ezek alig, vagy csak igen nehezen fogyasztható italok.

	


A város leírása

· Lakossága: megközelítőleg 1.200.000 fő. 

· Területe: 195 négyzetmérföld.

· Útjai: A városban kövezettek, a főutak alatt csatornarendszer fut, az utak két oldalán járda található. Az utat a járdától egy vízelvezető árok választja el. A városon kívül általában (a főbb utak) döngölt föld utak.

A

 várost, ha fel akarjuk osztani, akkor negyedekre, s azon belül kerületekre bonthatjuk.

A negyedeket funkciójuk szerint oszthatjuk fel. A kerületek felosztása olyan módon történik, hogy egy kerület határa a kerület központi épületétől számított 2 utca távolság. A kerületek központi épületeit a telekosztáskor határozták meg.

Szegény negyed:

E

z a város perifériáján elhelyezkedő terület van a legtávolabb mind a kapuktól, mind a kereskedelmi belső útvonalaktól. Kis terület, mivel a város alacsony lakossága mellett majdnem elegendő megfelelő munkahelyet tudnak biztosítani az itt élőknek. A periférián elsősorban a bűnözők és a munkakerülők vannak, valamint azok, akik valamilyen „tragédia” folytán elvesztették a jól jövedelmező munkájukat, s megpróbálták tartani a megszokott színvonalukat. A városőrség a bűnözők miatt ebben a negyedben a legerősebb.

A városnak ez a negyede csupán 5 kerületet számlál. A lakossága megközelítőleg 25000 fő.

Kereskedő negyed:

A

 város kereskedelme kiváló, de csak néhány kereskedőházzal állnak kapcsolatban, amiből látszik, hogy a kereskedők nem igazán vannak jelen a városban. A kereskedőházak és a kereskedők alacsony száma miatt látszik, hogy a negyed nem tartozik a nagyobb negyed közé, eltérően a nagyobb városoktól. A negyed méretét csak a piactér növeli meg valamelyest. 

A városnak ez a negyed csupán 3 kerületet számlál. A lakossága megközelítőleg 12000 fő. A harmadik kerület a piac és a vásárosok utcái.

Kikötő negyed:

A

 város nagy negyedei közé sorolható terület. Mint a fenti leírásból is kiderül, ez a negyed végigvonul a tengerpart teljes a városon belüli szakaszán. Az ivók nagy része ebben a negyedben található. Az örömlányok is rendszeresen megfordulnak ebben a negyedben. A feketekereskedelem fellegvára ebben a negyedben található. A kereskedelem is az esetek nagy részében ebben a negyedben zajlik. Mivel a beérkezett áruk és az elviendő áruk nem kerülnek azonnal berakodásra, ezért rengeteg raktár épület áll rendelkezésre.

A városnak ez a negyede 20 kerületet számlál. A lakossága megközelítőleg 50000 fő.

Szórakozó negyed:

A

 leglátogatottabb, de egyben az egyik legritkábban lakott kerülete, mivel az éjszakai zajok a pihenést eléggé megnehezítik. A szórakozó negyedben minden megtalálható, amire az ember csak vágyik. Örömlányok, drogok, színházak, operaház, aréna, szabd téri viadalhelyszínek, utcai mutatványosok.

A városnak ez a negyede 10 kerületet számlál. A lakossága megközelítőleg 15000 fő.

Lakó negyed:

A

 város legnagyobb negyede, ide összpontosul a lakosság jelentős hányada. A legtöbb esetben lakóházakról beszélhetünk, amelyek vagy egy kis kerttel, vagy egy műhellyel vannak kiegészítve.

A városnak ez a negyede 150 kerületet számlál. A lakossága megközelítőleg 1079000 fő.

Uralkodó negyed:

S

zintén a nagyobb negyedek közé sorolandó, de nem a lakosság nagy létszáma miatt, hanem a nemesség hatalmas parkos kastélyai miatt.

A városnak ez a negyede 10 kerületet számlál. A lakossága megközelítőleg 1000 fő.

	


Kereskedelem és kapcsolatok

M

eridián puszta léte függ a kereskedelemtől, ha nem érkeznének áruk a városba éhezés, lázadás törne ki. Ha a kalandozók, kalandorok ezrei nem jönnének, a város nem tudna élelmet venni, és szintén elpusztulna. Ilyen egyszerűen függ össze ez a fél millió arany forgalmú tevékenység. Meridiánban tanyáznak Calowyn közepes kereskedő dinasztiái, bankházai. Jelentős mennyiségben található a városállamban fogadó, kupleráj, és játékház, gladiátor viadal, stb. A megközelítőleg a lakosság egy harmada foglakozik a szórakoztató iparban, s csak utánuk jönnek a kézművesek. A meridiáni polgárok alapvetően gazdagok, jól élnek, saját házuk van, rabszolgákkal. Bálokra járnak, előadásokra, színházba.

Kereskedő Házak
A

 Házak hatalma kiemelkedő, egy meridiáni Ház hatalma vetekszik egy nagyobb város hatalmával. Az uralkodó mielőtt bármit is csinálni merne kikéri a Házak tanácsát. A Házaknak saját bankjuk, flottájuk, zsoldosaik vannak. Mint mindenki ők is szövetségekbe tömörülnek, de vannak függetlenek is szép számmal.

A Meridiáni Hét Ház Szövetsége a egyikévé vált a legnagyobb szervezeteknek, ők diktálják az árakat, ha egy kalandozó sokallja egy kupa bor árát, a Meridiáni Hét Ház Szövetségénél kell keresnie az okokat. Rendszeresek a leszámolások is, ide még a Hercegi Ügyészségnek sincs betekintése. 

Bankok
A

 meridiáni politika zavarosában halászok rendszerint belebotlanak a bankházak piszkos ügyeibe. A bankok a kereskedők, és a fogadósok céhei között állnak. A bankházak élén a bárók állnak, ők fektetik így be az adóbevételüket. 

Fogadósok Céhe
A

z egyszerű név mögött húzódó szervezet egyetlen célja, hogy a városállamba érkezőket kizsebelje, de ezt olymódon, hogy azoknak ez még tetsszen is, és szívesen jöjjenek vissza. Ez immáron 200 éve működik is, a kalandozók indulnak innen, és térnek ide vissza. Sokan, állandó szobát tartanak fent, törzshelyeik vannak. Ilyen a Ezüst Pegazus, Az Arany Triton, A Sötét Sellő, stb. Minden kocsmának, fogadónak, kupinak, kaszinónak, játékbarlangnak, mákonyos háznak, be kell lépnie a Céhbe. Gondolom, így már érthetőbb miért fontos Meridián életében a Céh. A Céhnek saját emberei vannak, azok, akik rendszeresen kárt okoznak, feketelistára kerülnek, onnan meg egy névtelen gödörbe. A kár alatt nem egy ócska csehó szétverését kell érteni, a piti helyekre a Céh nagyívben szarik, de az Arany Tritonban egy tűzvész, a Sötét Sellőben egy gyilkosság, és többet nem látják szívesen Meridiánban a delikvenst. A szigornak köszönhető, hogy a kalandozók nem mészárolják egymást a kocsmákban, a varázslók nem robbangatnak tűzgolyókat a terem közepén. A KM is mondja el ezeket a partinak, mivel minden kalandozó ismeri a meridiáni Fogadósok Céhének ügymenetét. A megsértett kalandozók tucatjai esküdtek bosszút a Céhnek, komplett magánháborúk folynak a színfalak mögött. A Céh legfontosabb szervezete, a Városi Gárda (ez nem a hivatalos városi őrség!) a gárdisták nem ostoba tuskók, a rendetlenkedő parti hamar találkozik velük, de először csak szóban kéri a gárda: „több tiszteletet a város iránt, kegyelemes uraim”, ha ez nem segít az udvariaskodást felváltja a fegyver és a mágia.

	


Vallások

A

 városban a népvándorlásoknak köszönhetően a vallások teljes tárháza megtalálható. Ezeken felül meg kell még említeni, hogy az ide települt elf kolóniák, a törpe klánok vallása is jelen van. 

A királyságban megtalálható főbb vallások:

· Sogron

· Morgena

· Igere

· Tooma

· Kadal

· Weila

· Mallior

	


 A város katonasága

	Alakulat
	Létszám 
	TSZ.
	Megjegyzés

	Városi Őrség
	10.000 fő
	2
	Harcosok

	Kikötői Őrség
	2.000
	3
	harcosok, papok

	Flotta
	20.000
	3
	Tengerészek, hadihajókon, gályákon. +rabok.

	Hadsereg
	40.000
	1
	Katonák

	Hercegi Ügyészség
	2.500
	7
	Varázslók, fejvadászok

A város keményebb ellenségeinek felkutatása és megölése. Megbecsült, rettegett szervezet.

	Hercegi Testőrség
	1.000
	8
	Elit katonák

A Tanács, a bárok és a Herceg védelme. 

	Hírhozók
	500
	5
	Elf felderítők

	Gárda
	1500
	5
	A Fogadósok Céhének saját alakulata


A főváros ezen katonasága a teljesség igénye nélkül került itt bemutatásra. Javaslom, hogy az összetételt és a mennyiséget mindig igazítsuk a parti összetételéhez és az erejéhez.

	


A katonaság

Bár a város semlegesnek vallja magát, Calowyn egyik legütőképesebb hadseregét tartja fenn.

A hadseregének a nagyszerűségét az a tény adja, hogy rendkívül szerteágazó képzésen átesett katonákról van szó.

A város hadseregének tagjai lehetnek papok, fejvadászok, csatamágusok, lovagok, harcosok.

A hadsereg derékhadát, harc idején a pusztítók alkotják.

	


Törvények és retorziók

	Bűncselekmény
	Büntetés, minimális
	Maximális
	Megjegyzés

	Gyilkosság
	Gályarabság 7év
	Kerékbe törés
	Keményen büntetik, még a nemeseket is

	Rablás
	Gályarabság 4 év
	Gályarabság és kézlevágás
	a kezet szinte mindig levágatják a gályázás után A gályarabságot a Flotta hadigályáin kell letölteni.

	Nemi erőszak
	Börtön 1 hónap
	Herélés
	Attól függ ki követi el ki ellen. A herélés 99%-ban elvérzéses halál

	Tolvajlás
	Ujj levágás
	Kéz levágás
	Három ujj után jön a kéz

	Csempészés
	Börtön 1 hónap
	Akasztás
	Attól függ mennyit csempészett, a gazdagok akár kényelmes cellákban tölthetik a fogságukat.

	Rongálás
	Gályarabság 6 hónap
	Gályarabság 7év
	Mivel sok ember lakik "kis" helyen, komolyan veszik, de ez is attól függ, hogy ki követi el

	...ha kalandozó követi el
	Kiutasítás a városból
	Megbélyegzés
	a kiutasítás 6 hónapra szól, ha visszaszökik, és elfogják bármilyen okból, kap egy billogot is

	Koldulás
	Eladás rabszolgának
	Kerékbe törés.
	Ezt a törvényt nagyon dinamikusan kezelik, ha elszaporodnak a koldusok, akkor erre hivatkozva összeszedik őket...

	Jogtalan fegyverviselés
	Gályarabság 6 hónap
	Gályarabság 5 év
	Meridiánban csak azok a polgárok viselhetnek fegyvert, akik megszerezték hozzá a jogot. A kalandozókat ez nem érinti.


	


Az alvilág

minden ami tilos
Mit nehéz szerezni Meridiánban?

	Tiltott áruk listája:
	Nem sok árut tiltanak a városban, de ezek kereskedelmét nagyon szigorúan veszik, az átlag kereskedő nagyot bukhat egy rakomány méreggel, de a komoly csempész bandák, mint az Imeko bőségesen ellátják a királyságot mindennel.

	Mérgek
	

	Erős kábítószerek
	

	Kínzó eszközök
	

	Hullaboncolás eszközei
	

	
	

	Csak magas vámmal, és nagyon kontrolálva
	Ezekhez az eszközökhöz könnyebb hozzájutni, van rá legális lehetőség. Az ékszerek, illatszerek nagyon népszerűek, ezért sokan képesek vagyonokat fizetni egy-egy gyémánt kollekcióért.

	Kábítószerek
	

	Varázsitalok
	

	Ékszerek
	

	Illatszerek
	

	Nemes fémek
	


M

eridiánban kiterjedt alvilág működik. A bárók, a Herceg, mind vevők egy kis mellékes jövedelemre, de csak a nagyobb, amúgy is kiirthatatlan szervezetekkel ilyen elnézőket. Ezektől sok pénzt zsebelnek be, ráadásul a rossz közbiztonságért a kisebb piti bűnözök a felelősek, a tolvajok ezrei, betörök, gyilkosok, stb. Ezek az emberek nem háborgatják a kalandozókat, így azok nem is foglakoznak ezekkel a dolgokkal. Így tehát én sem. A nagyobb bandák, klánok már ellenfelei lehetnek a partinak, de ezekből nincs sok.

- Imeko

- Sinfen

- Golan

- Vérdagasztók

Az első három klán hatalma nagyon nagy, kiegyeztek a Herceggel, és egymással is. 

Az Imeko csempészéssel foglakozik, minden ami tiltott áru, ők beszerzik. A Tiltott Tudományokban is járatosak, méregkeverés, hullaboncolás, szóval minden ami piszkos. Saját fejvadászaik elintézik a kíváncsiskodókat.

A Sinfen mellékállásban kalandozókat gyilkol. Ha a tolvajok leadják a fülest, hogy valakinél mágikus tárgy van, azt megölik. Ezt a tevékenységet csak a józanész határain beül teszik és titokban.

A Golan Tolvaj Klán, a kalandorok meglopására specializálódott. A legjobb környékeken csapnak le, és nem kezdő tolvajokat használnak. Ha kell boszorkányokat is bevetnek, hogy elaltassák az áldozatot. Sok rablás kapcsolódik a nevükhöz, de gyilkolni csak a végső esetben szoktak.

A Vérdagasztók egy kalóz banda, csak a tengeren jelentenek veszélyt. A Házak évente megpróbálják őket kifüstölni, eddig sikertelenül.

	


Meridián elhelyezkedés
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