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II ErP1zOD

ELOLJAROBAN

Ez egy kalandmodul sorozat masodik része. Ha az elsé rész nem lenne meg, letoltheted a
http://rpg.hu/ és a http://atlantisz.atw.hu/ honlaprdl. Ez a modul a D6-os szabalyrendszerre
irodott. D6-os alatt a Magyarorszagon 1994-ben megjelent West End Games szabalyrendszert
értem. A kaland menete soran fogok hivatkozni az ehhez megjelent, de magyarul ki nem adott
kiegészitokre, habar miden hivatkozasnal a szovegeket ide masolom.

Ahol lehet, oda berakok képeket és mell6zom a leirasokat. A fontosabb kiemeltebb részeknél
részletes leirast adok, mashol viszont a meséldi fantaziara bizom a dolgokat.

Aki ismeri az elsé kalandot, az tudja hogy ezt a csapatomnak meséltem, és hozzajuk
igazitottam a torténeteket. Sajnos a masodik részben ez még inkabb igy lesz, mivel itt ndlam a
jatékosok hataroztdk meg a kaland tovabbi menetét. Megprobalok minden kaland elején
opcidkat adni, hogy hogyan keveredhetnek bele a jatékosok.

ELOZMENYEK, HATTER

Az el6z6 kaland ott ért véget, hogy a karakterek megtalaltdk az orbitalis palyan keringd
Urhajéjukat iiresen. Liana az trhajoval orbitra allt, majd jelzett a kozelben varakozéd
flottajanak hogy szedje fel. Hogy milyen flotta? Nos ¢ nem toltotte feleslegesen az idejét,
hanem ¢jszakanként, és nappal a lopott percekben szép lassan €pitgette a sajat kis birodalmat.
Uzleti partnereket szerzett, maganhadsereget allitott fel, és egy peremvidéki rendszert az
uralma ala hajtott.

PARTNEREK

A partnerivel nem kozvetleniil all kapcsolatban. Még a Coruscanton
megismert egy Tyvan Quigley nevili embert, akit elég megbizhatonak tartott
ahhoz, hogy kozvetitd legyen. Tyvan egy kapzsi, alamuszi kis emberke, de
elég hiiséges, - ameddig nem kap egy nagyobb ajanlatott. Nem épp egy
mintajellem, de Liananak épp egy ilyenre van sziiksége. Elég jol kiismeri
magat a galaxisban, tudja mit, hol lehet, és érdemes beszerezni. Liana
egyeldre nagyon jol fizeti, és kilatasba helyezett par komoly fenyegetést, ha
esetleg elarulna 6t ezért Tyvan most elég hiliséges és kitarto.

TYVAN QUIGLEY

UGYESSEG: 3K

Sugarfegyver 3K, Kitérés 3K

TupAs: 3K

Alvilag ismerete 6K, Bolygorendszerek ismerete SK, Biirokracia SK, Nyelvismeret 4K, Uzlet
6K

MECHANIKA: 1K

ERZEKELES: 2K

Adatgyijtés 4K+2, Alkudozas 6K+1, Meggy6zés SK+2, Szélhamossag 6K

ERO: 1K
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TECHNOLOGIA: 1K

KARAKTER PONT: 4

SOTET OLDAL PONT: 2

FELSZERELES: sportpisztoly, adattabla, komlink, marokszamitogép

TELOK HOR

O egy duros hajokereskedd, aki a Koréliai rendszerben dolgozik. Liana mér koran kapcsolatba
1épett vele. Természetesen Tyvan kozvetitésével. A partnereinek tobbsége nem tudja pontos
kilétét, csak a kozvetitdt ismeri, ami egy elég megszokott dolog ebben a ,,szakméban”.
Korélian egy ellato tirdllomast iranyit, és lopott illetve ,,kdlcsonvett” hadihajokkal kereskedik.
Az 4llomésan mindig van 8-10 hadihajo legénységgel. Ezek Koréliai korvett nagysaguak de
néha akad egy-két nagyobb is. Az dllomason kisszdmu testérséget tart maga mellett.

Ha eljutnak hozza, akkor fenyegetéssel, vagy meggydzéssel, esetleg lefizetéssel tud adni egy
listat a Liananak eladott hajokrol. Azota nem 4all vele kapcsolatban, habar kapott egy
elérhetdséget.

Nem adok neki értékeket, és tobbi kereskeddnek sem, mivel elég kicsi az esély hogy a
karakterek eljussanak hozzajuk. Rajtuk kiviil még joparan vannak, akik ebben az iizletben
utaznak, igy nem a legnyilvanvaldbb valasztas pont az itt leirt kereskedd.

NIxX JUNB

O egy sullusti kereskedd, aki a Vontitin székel. O nagy mennyiségben arul katonai ellatmanyt,
élelmiszert, fegyvert, egyenruhdt, orvosi felszerelést és hasonlokat. Van egy szallitményozo
cége, ami rendszeresen viszi a flottanak a felszerelést. Nagyjabol 30 nagyméretii
tomegteherhajoval rendelkezik (Action IV-V-VI, Gallofree, Ghtroc Tehercsaszarnd, Star
Galleon és hasonlok) Nem tal régéta van kapcsolatban Tyvannal, de rossz érzése van az
iizletel kapcsolatban, viszont fél kiszallni.

ZIAK, A HUTT

O a Tressier IV-en egy fagyott kébolygon tart fenn bazist. Hatalmas palotija van, ami
erddnek is beillene, és egy komplett maganhadsereg védi. Az 6 profilja a legénység és tisztek
utanpodtlasa képzése. A Tressier-en nagyjabol szazezren laknak, ennek haromnegyede katonai
vagy egyéb kiilonleges kiképzést kapott. Ziak a legnagyobb név ezen a piacon. Rendszeres
kapcsolatban 4ll Tyvan-al, mostandban specialis tigyndkoket ¢és kémeket képez ki, amiket a
fontosabb bolygodkra kiildenek felderiteni.

M’EPCZ GROMAG

O egy twi’lek, aki valamikor a Fekete Nap egyik elég nagyhatalmii vezetdje volt. A Fekete
Napot viszont szétziizta a Birodalom, ezért most a sajat iigyleteit intézi, és nem is rosszul. O
irdnyitja az Orus és a Testarr szektor egész alvilagat, 6 a legfelsd vezetd. A Woostri koriil
kering a sajat tirallomasa, ahol idejének nagy részét tolti.

O latta el a flottdt a T-szarnyuakkal, és kiilonbozd specialis felszerelésekkel. Folyamatos
kapcsolatban nem allnak.

FLOTTA
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A flottdja kovetkezOkbdl all: egy Dreadnaught cirkald, mint zaszloshajo, két Strike
csapasmérd cirkald, és hat Koréliai 4gyunaszad, mint kiséréhajo. A flotta altalaban kovetkezo
felosztasban mozog: a zaszloshajo és két dgytnaszad egyiitt, illetve a két Strike cirkalod
egyenként két-két agyunaszad kiséretével. A flottaban nagyjabol 38.000 ember és egyéb 1ény
szolgal. A hadihajok visznek felszini egységeket ¢és jarmiiveket is, de ezekre nem térek ki
részletesebben.

DREADNAUGHT CIRKALO

A Dreadnaughtok, régi cirkalok, melyeket a
Régi Koztarsasadg allitott szolgélatba. A
szabvany Dreadnaught mely ma van
szolgélatban, nem sokban kiilonbozik
azoktol, melyek meg a Régi Koztarsasag
idejében szolgaltak. Meg az 0jjaalakitas utan
a Dreadnaught fényalatti sebessége alig bir
versenyezni a Victory osztalyl
csillagrombolok sebességével. A
hipermeghajtasanak csak lassi masodosztalyll értéke van, és a hajoburka, és a pajzsa is
gyonge egy hasonld méretii hajohoz képest. Az atalakitott Dreadnaughtnak is 16,000 f6s
legénységre van sziiksége. A Dreadnaught repiilési fedélzeteit ugy tervezték, hogy egy
standard, tizenkét gépbdl allo, raj szallitasara legyen alkalmas.

NEV: Pusztité Erd

JARMU: Rendili Dreadnaught
Tipus: Nehéz Cirkalo

LEPTEK: Csatahajo

Hossz: 600 m
VAZLEGENYSEG: 9000
TUZEREK: 97
OSSZLEGENYSEG: 16113
UTASLETSZAM: 3000 (katonak)
RAKTERULET: 9000
KESZLETEK: 2 év
HIPERMEGHAJTASSZORZO: X2
TARTALEK HIPERHAJTOMU: x15
FEDELZETI SZAMITOGEP: Van
MANOVEREZOKEPESSEG: 1K
Ur: 4

HAJOBUROK: 5K+2

PAJZSOK: 2K+1

SZENZOROK:

Passziv: 30/0K
Fiirkesz: 50/1K
Kereso: 100/3K
Fokusz: 4/3K

10 TURBOLEZER AGYU
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Lépték: Csatahajo

Tiziv: 5 Jobb, 5 Bal

Kezeldszemélyzet: 1-2 6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezérlés: 3K

Lotavolsag trben: 3-15/ 35/ 75

Létavolsag 1égkdrben: 6-30 km / 70 km / 150 km
Veszteség: 2K

20 NEGYES TURBOLEZER AGYU

Lépték: Csatahajo

Ttziv: 6 Eliils6, 7 Jobb, 7 Bal
Kezeloszemélyzet: 3 {6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Thzvezérlés: 2K

Létavolsag tirben: 3-20/ 40/ 80

Lotavolsag 1égkorben: 6-40 km / 80 km / 160 km
Veszteseg: 4K

10 TURBOLEZER UTEG

Lépték: Csatahajo

Taziv: 5 Elils6, 5 Hatso

Kezeldszemélyzet: 1-2 6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezérlés: 1K

Loétavolsag tirben: 3-10/ 30/ 60

Létavolsag 1égkorben: 6-20 km / 60 km / 120 km
Veszteség: 7K

VADASZGEPEK: 12 T-szarnya
STRIKE CIRKALO

A Loronar Strike osztalyl cirkalojat a Birodalmi flotta
legnagyobb 6rzott titkanak nevezték. Amig minden
csempész ¢és Lazadd tudta, hogy kell el keriilni a
Csillagrombolokat, a Strike cirkdld harci teljesitménye
eléggé meglepetésszeriien hatott sokukra. A Loronar
tervezete a jarmilvet, amelyet nagy tomegben Iehet
gyartani viszonylag rovid id6 alatt, az egyes részeinek
elére gyartott természetének kdszonhetden. Ez az eljarés
nem csak lecsokkenti a gyartasi idét, hanem drasztikusan
lecsokkenti az arat is az egyes jarmilveknek. Minden Strike cirkdld képes egy szézadnyi
rohamosztagost, két Ftsz, és egy Ptsz 1épegetdt szallitani a felszini tdmadd hadmiiveletekhez.
A kicsi, de hasznalhaté hangarja, egy rajnyi TIE vadaszt képes szallitani. A modularis
tervezésébol adodik, hogy a Strike cirkalé kdnnyen modosithato a kiilonbozo kiildetésekhez.
Ezek a specializalt jarmiivek, amelyek jelenleg szolgdlatban vannak az elére gyartott
helyorség telepitd hajo, rohamosztagos szallitd, TIE inditd platform (Strike Teherhajo), nehéz
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jérmijavito, bolygotamado jarmi, amely képes legfeljebb 6t Iépegetd szallitasara. Mig a
befektetés a tervezésére érthetd, a Strike cirkdlonak megvannak a messzirdl felismerhetd
gyenge pontjai is. A moduldris tervezés azt jelenti, hogy egy egész rendszer, vagy a
fegyverzet litegek egyetlen, jol célzott I6véssel kiiktathatok.

NEV: Porolycsapas, Lennear végzete
JARMU: Loronar Strike osztalyu cirkald
Tiprus: Strike-osztalyu kozepes cirkalo
LEPTEK: Csatahajo

Hossz: 450 m

VAZLEGENYSEG: 800

TUZEREK: 140

OSSZLEGENYSEG: 1972
UTASLETSZAM: 340

RAKTERULET: 6000

KESZLETEK: 1,5 év
HIPERMEGHAJTASSZORZO: X2
TARTALEK HIPERHAJTOMU: x12
FEDELZETI SZAMITOGEP: Van
MANOVEREZOKEPESSEG: 2K

URr: 6

HAJOBUROK: 6K

PAJZSOK: 2K+2

SZENZOROK:

Passziv: 30/0K
Fiirkesz: 50/1K
Kereso: 100/2K
Fokusz: 4/3K

20 TURBOLEZER

Lépték: Csatahajo

Tuziv: 5 Eliilso, 5 Hatso, 5 Jobb, 5 Bal
Kezeldszemélyzet: 2 6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezérlés: 2K

Létavolsag tirben: 3-15/ 35/ 75

Létavolsag 1égkdrben: 6-30 km / 70 km / 150 km
Veszteség: SK

10 TURBOLEZER UTEG

Lépték: Csatahajo

Tuziv: 4 Eliilso, 3 Jobb, 3 Bal
Kezel6személyzet: 4 {6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Thzvezérlés: 1K

Létavolsag tirben: 3-15/35/ 75

Létavolsag l1égkorben: 6-30 km / 70 km / 150 km
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Veszteség: 7K
10 IONAGYU

Lépték: Csatahajo

Tuziv: 4 Eliilso, 3 Jobb, 3 Bal
Kezelészemélyzet: 3 {6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezérlés: 4K

Lotavolsag trben: 1-10/ 25/ 50

Létavolsag 1égkdrben: 2-20 km / 50 km / 100 km
Veszteség: 4K

10 VONOSUGAR PROJEKTOR

Lépték: Csatahajo

Tuziv: 2 Eliilso, 2 Hatso, 3 Jobb, 3 Bal
Kezeldszemélyzet: 1-12 {6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezeérlés: 2K

Létavolsag tirben: 1- 5/ 15/ 30

Loétavolsag 1égkorben: 2-10 km / 30 km / 60 km
Veszteseg: 4K

VADASZGEPEK: 12 T-szarnyt
KORELIAI AGYUHAJO

A Koréliai korvettel ellentétben, a Koréliai agyuhajot
kifejezetten harcra tervezték, és nehézfegyverekkel ¢&s
pancéllal tomték teli. Csak kicsiny hely maradt a tarolésra,
utasokra vagy akar katonakra a fedélzetén. Az agyuhajot
gyorsra tervezték, és hogy rengeteg fegyvert vigyen
magaval. Az agythajo hajtomiivei a hajo teriiletének
majdnem felét elveszik, és a legtobbjét, ami kimaradt, a
fegyverek €s a pajzsok teszik ki. A tiizérek kulcsfontossagu
elemei az agyuhajo sikerének. Ha egylittmiikodnek, és
hasznositjak a hajo Oriiletes fegyverarzenaljat a legnagyobb
hatasfokon, akkor a hajot szinte athatolhatatlan lézertlizbdl allo korlattal tudjak koriilvenni,
ami igazadn komoly karokat tud okozni barmilyen vadaszgéprajnak, ami meg meri tamadni.
Akérhogy is, az agythajo litegeinek mindegyike manudlis miikodtetésii, és nem lehet ket a
hidrdl iranyitani. A tliz irdnyitdsa eléggé nehéz a képzetlen legénységek szadmara, szinte
lehetetlen a tokéletes miikodtetésiik. Méretéhez, és sebességéhez mérten nincsen jobb
vadaszgép elleni jarmt, mint a Koréliai 4gyahajo. A Szovetség (és késobb az Uj Koztarsasag)
kiterjedten hasznalta ezeket a jarmiiveket, és néhanyuk még magin védelmi flottdban és
fiiggetlen hadseregekben is megtalalhato.

NEV: Gyozelem, Korbacs, Kaszas, Voros 6rdog, Plazmafaklya, Eziist szikra
JARMU: Koréliai Mérnokkorporacios Vallalat agytihajo
Tirus: Kiséréhajo
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LEPTEK: Csatahajo

HosSz: 120 méter
LEGENYSEG: 91 16
UTASLETSZAM: 0 {6
RAKTERULET: 300 tonna
KESZLETEK: 8 honap
HIPERMEGHAJTASSZORZO: X2
TARTALEK HIPERHAJTOMU: x16
FEDELZETI SZAMITOGEP: Van
MANOVEREZOKEPESSEG: 2K+1
Ur: 7

HAJOBUROK: 4K+2

PAJZSOK: 2K+1

SZENZOROK:

Passziv: 20/0K
Fiirkesz: 40/0K
Kereso: 80/1K
Fokusz: 2/2K

8 DUPLA TURBOLEZER UTEG

Lépték: Csatahajo

Ttiziv: Torony

Kezeldszemélyzet: 1 f6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezérlés: 3K

Loétavolsag tirben: 3-15/ 35/ 75

Létavolsag 1égkorben: 6-30 km / 70 km / 150 km
Veszteség: 4K+2

6 NEGYES LEZERAGYU

Léptek: Vadaszgép

Tlziv: Torony

Kezel6személyzet: 1 {6

Jartassag: Csatahajo fegyverzet

Tlizvezeérlés: 2K

Létavolsag tirben: 1- 3/ 12/ 25

Létavolsag 1égkorben: 2-6 km / 24 km / 50 km
Veszteség: SK

4 VIBRACIOS RAKETAVETO

Leépték: Csatahajo

Tuziv: Elils6
Kezelgszemélyzet: 1 {6
Jartassag: Csatahajo fegyverzet
Tlizvezérlés: 3K

Létavolsag tirben: 2-12/ 30/ 60
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Létavolsag l1égkorben: 4-24 km / 60 km / 120 km
Veszteség: 9K

T-SZARNYU VADASZ

A T-szarnyu vadészt a Lazadas korszakaban fejlesztették ki,
hogy éaltalanos rovidtavi vadaszgépként szolgaljon. Mivel
altalaban nincs hiperhajtomiive, ezért a T-szarnyut altalaban
trdllomasok,  kisebb  teherhajokon, hordozohajokon
talalhatd meg, vagy bolygoévédelmi feladatokat 1at el.
Nagyon mozgékonyak ¢és gyorsak, és mindkét tekintetben
képesek felvenni a harcot a TIE/In- nel.

JARMU: T-szarnya vadasz (Hoersch-Kessel Motorvallalat)
Tipus: Mélyliri Vadaszgép
LEPTEK: Vadaszgép

Hossz: 10 m

LEGENYSEG: 1 {6

RAKTERULET: 0,3 kobméter; 35kg
KESZLETEK: 2 nap
HIPERMEGHAJTASSZORZO: Nincs
TARTALEK HIPERHAJTOMU: Nincs
FEDELZETI SZAMITOGEP: Nincs
MANOVEREZOKEPESSEG: 3K

Ur: 11

HAJOBUROK: 2K

PAJZSOK: 1K+2

SZENZOROK:

Passziv: 20/0K
Fiirkesz: 30/1K
Kereso: 40/2K
Fokusz: 2/3K

KET LEZERAGYU

Lépték: Vadaszgép

Ttziv: Eliilsé

Jartassag: Fedélzeti fegyver

Thzvezérlés: 2K

Létavolsag tirben: 1- 3/ 12/ 25

Létavolsag 1égkorben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km
Veszteség: SK

A FLOTTA LEGENYSEGE

Természetesen a flottdban vannak jol képzett tisztek, és specialis egységek is, de ez a hdrom
karaktertipus az, akivel a legnagyobb eséllyel taldlkoznak a karakterek. A flottdban fegyelem
uralkodik, nem zsoldosbandaként, hanem maganhadseregként viselkednek. A legénység
sokféle fajbol keriil ki.
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HADITENGERESZ

UGYESSEG: 3K

Sugarfegyver 4K, Kitérés 4K, Pusztakezes védelem 3K

TupAs: 2K

MECHANIKA: 3K

Csatahajo 4K+1, Csatahajo fegyverzet 4K+2, Csatahajo pajzsok 3K, Szenzorok 3K+2,
Fedélzeti fegyver 4K+2, Szallitohajo 4K

ERZEKELES: 2K

ERO: 2K

TECHNOLOGIA: 3K

FELSZERELES: kom, sugarpisztoly (4K) védOmellény (térzson +1K energia és sima
tdmadasok ellen eldl, hatul)

MEGJELENES: Fekete-eziist egyenruha, csizma, sapka.

KATONA

UGYESSEG: 3K

Sugarfegyver 3K, Sugarfegyver: sugarvetd 5K, Granatdobas 3K,
Kitérés 4K

TuDpAS: 2K

MECHANIKA: 2K

ERZEKELES: 2K

Parancsnoklés 4K (a tiszteknek)

ERO: 2K

TECHNOLOGIA: 2K

FELSZERELES: pancél (+1K energiatdmadasok, és +2K hagyoményos tamadasok ellen; -1K
az Ugyességhez és jartassagaira, a teljes testet és fejet védi), sugarvetd 4K, granat 5K (2 db)
MEGJELENES: A katonak teljes testet boritd sziirke rohamvértet viselnek. Alatta egy fekete
alsoruhazat van.

VADASZPILOTA

UGYESSEG: 3K

Sugarfegyver 4K, Kitérés 4K, Pusztakezes védelem 3K

TuDpAS: 2K

MECHANIKA: 3K

Vadaszgép 5K, Pajzsok 3K+1, Szenzorok 3K+2, Fedélzeti fegyver 4K+2
ERZEKELES: 2K

ERO: 2K

TECHNOLOGIA: 3K

FELSZERELES: kom, sugarpisztoly (4K), pilotaruha

MEGJELENES: A Lazado pilétdkéhoz hasonlo6 ruha, csak sziirke szinben.

HIRSI
NEV: Hirsi

FUNKCIO: aktiv kolonia
KORMANY: Diktatura — 1asd lejjebb
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Tipus: Foldi

FELSZIN: dzsungelvilag
HOMERSEKLET: 29°C
GRAVITACIO: normal
ATMOSZFERA: I-es 1¢élegezhetd
HIDROSZFERA: Nagyon nedves
IDOSZAMITAS: 27 ora/nap
TECHNOLOGIA: Urkorszak
LAKOSSAG: 7 millio

A Hirsi koloniadt nagyjabol egy évszazada alapitottak,
hogy a bolygon taldlhatd egzotikus alapanyagokbol
luxuscikkeket gyartsanak. Egy id6ben az ipar virdgozott,
majd a gazdasagi helyzet romldsa miatt nem lett vevo a
természetes fabol késziilt butorokra, és miitargykara. Az utdbbi 30 évben a koldnia stagnalt. A
kivagott erdok helyén mezOgazdasagi tevékenységet folytattak, a kis mértékii export
luxuscikkek pedig elegenddek voltak ahhoz, hogy a gazdasag ne essen cs6dbe. Nagyjabol fél
éve viszont egy Uj adofajtanak hala, amit a szektor moffja (Ycav Aysenud) rendelt el, a
kolonia gazdasdga Osszeomlott. Liana ekkor kezdte megszervezni a hatalmat, Tyvan
javaslatara megvette a bolygot. Kifizette a bolygod tatozasat, atvette ez altal a fontosabb ipari
létesitmények és infrastruktira feletti irdnyitast, igy gyakorlatilag 6 iranyitotta a bolygot. A
Permvidéken az ilyen esetek nem meglepdek.

Hogy elkeriilje a talzott érdeklddést, a bolygébn meghagyta a korményzé testiiletet, és
Tyvanon keresztiil a hattérbdl irdnyit. Egyeldre, csak mint flottatimaszpontot a hasznalja.

A bolygot jelenleg egy kinevezett babkormany iranyitja. A népesség harom nagyvarosban és
egy tucat kisebb varosban ¢l elszortan. Miutan egyeldre ket nem sijtja semmilyen elnyomas,
s6t ugy tlinik, hogy a gazdasag kezd felviragozni, nincs semmilyen ellenallas. A bolygon se
Lazado, se Birodalmi egységek nincsenek. A bolygd koriil egy orbitalis Girdllomas kering, ez
latja el a flottat.

Liana a rendszer masik bolygoéjan elkezdett egy banyaszkoloniat felépiteni, ahova rabokat
szerez a kornyezd rendszerek bortoneibdl. Jelenleg a kornyezd kisebb kolonidkat akarja egy
szovetségbe Osszekovacsolni, latszatra a gazdasagi egység miatt, valosagban viszont hogy
legyen egy szilard hatalmi bazisa.

Ekozben egy Strike cirkdldja két agyunaszadddal a lakatlan rendszereket vizsgalja at,
kalézbandakat és egyéb hasznosithatd eréforrasokat keres, akiket vagy maga mell¢ allit, vagy
elpusztit.

A flotta felallitasa, bolygd megvasarlasa és az egyéb kiadasok rendesen megnyirbaltdk az
évezredek alatt kamatozott pénzét. Jelenleg elég kevés pénz folyik vissza, a legtobbet a flotta
fenntartasa viszi el. Osszegeket nem irok, de igy is millidi vannak tartalékban, tehat azért még
nem fenyegeti gazdasagi csdd.

RHAMOR

NEV: Rhamor

FUNKCIO: laktalan vilag

KORMANY: nincs

TipPus: jeges

FELSZIN: fagyott jégkontinensek és befagyott tengerek
HOMERSEKLET: -20° C

GRAVITACIO: normal
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ATMOSZFERA: Il-es I¢legezhetd
HIDROSZFERA: Nagyon nedves
IDOSZAMITAS: 25 ora/nap
TECHNOLOGIA: nincs
LAKOSSAG: nincs

A Rhamor nincs messze a Hirsitél. Ez egy kihalt rendszer,
aminek csupén az els6 bolygojan lehet ugy-ahogy életben
maradni. A bolygo teljes felszine megfagyott évezredekkel
ezelott, az oOceanokat is beleértve. Nincs kiaknazhato
forrasa, ezért nem is jar errefelé senki, dslakos kultarakrol
pedig nem esik sz6 egyetlen ismert forrdsban sem. Liana
véletleniil vetddott erre négyezer évvel ezeldtt. A bolygon

szinte hivta valami
6t. A felszinen
kisebb keresés utan megtaldlta a Kristalypalotat egy
ismeretlen nép altal emelt épiiletkomplexumot, ami
felerdsiti a Sotét oldal erejét. Most hogy hatalomhoz
jutott egy csapattal elutazott a bolygoéra és az épiiletet
birtokba vette, mint 0j féhadiszallast.

=== A Kiristalypalota egy nagyjabol 6 négyzetkilométeres

terlileten fekszik, szdmtalan szobaval, bels6 udvarral és egyéb ismeretlen helységgel. A
szobdkban most egy allandd, megbizhat6 és hiiséges személyzet tartézkodik.
Hatalmas pénzekért felbérelt egy klonmestert, és vett egy klonozd tartalyt. Par emberét
elkiildte az Ozora-ra, és Ok visszaszerezték a valaha volt testét, amibol DNS mintat vettek, és
elkezdtek egy uj testet ndveszteni. Ugy tervezi, hogy amint elkésziil a klontest atszall abba,
ezt pedig elengedi. A test a 4. kalandra fog elkésziilni.
A Rhamor felszinén nagyjabol 200 :
embere van allanddan. A bazis nem
rendelkezik védelemmel, f6 erejét
az adja, hogy nem tud rola senki,
¢s a viharok miatt nehéz
megtalalni, illetve megkdzeliteni.
A Kristalypalota ereje
jatéktechnikailag gy nyilvanul
meg, hogy minden Sotét Oldal
alkalmazashoz, +2K jarul, a
Vilagos oldalt pedig ennyivel gyengiti. Ezt a hatalmas kristadlyok wvaltjadk ki. (Ennél
részletesebb kidolgozast azért nem adok, mert ndlam a karakterek soha nem is tudtdk meg a
1étezését.)

MEGLEPETESEK

Liana hatrahagyott par meglepetést a csapat hajojan. Ezeket volt ideje boven elhelyezni, amig
ott volt. A hajon elrejtett két nyomjelzot, a leglehetetlenebb helyekre (leszallotalp, szekrény
mogeé, zuhanyz6 faldba, stb). A megtaldlasukhoz Fiirkészést kell dobni, (igy a legjobb, ha
minden helységre kiilon-kiilon dobnak) a célszamok: 18, 9. Ezen feliil elhelyezett egy
nyomjelzd programot a hajon, ami hipertirugrasok utan lead egy jelet. Megtalalasahoz egy
Szamitogép programozas 18 kell. Sem ezt, sem a tobbit nem érzékeli a hajo kommunikacios
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rendszere, mivel az is at lett programozva. Ha volt a csapatnak valami felszini jarmiive abba is
elrejtett egyet, de az csak bolygdszintii jelado.

Es hogy biztosra menjen C-3PO-t kicserélte egy kémrobotra. Az eredeti személyisség tudasa
megmaradt, csupan a lent leirt dolgok Iéptek nala érvénybe. Ha jatékos
jatszand ki C-3PO-t, akkor 6 nem tud errdl, tudtan kiviil kémkedik. Néha lehet
mes¢ld utalasok adni, amikor az informaciét atolti. Ha NJK, akkor ahanyszor
a parti tervez valamit, mindig meg kell emliteni, hogy C-3PO a kdzelben
stindordg, takarit, babralja a szamitdgépet, italt szolgal fel, f6z-siit, stb. Ezen
kiviil, 6 deaktivalt nyomjelz6t is (ezek kb. 10 cm atmérdjii, 2 cm magas
korongok, lasd kép) elrejtett. Megfeleld utasitassal C-3PO tudatat atveszi a
kémprogram ¢és képes elhelyezni. Ha a karakterek megtalaljak az 6sszes nyomjelezdt, akkor
C-3PO clhelyez egy ujabbat. Ezt addig teszi, amig el nem fogynak. Ezzel, ha elég iigyesek
leleplezhetik C-3PO-t.

KEMROBOT

A Kémrobot eredete eléggé érdekes. Egy kis robotgyarto cég, a MerenData, a Cybot Galactica
3PO protokollrobot maradvanyaival dolgozva azzal kisérletezett, hogy rejtett file-okat
mutatott meg a programozasban. Végiil az eredményként a protokollrobot régziteni tud
mindent, ami koriilotte torténik egy meghatarozott id6 alatt (ami majdnem egy év), €s utana
képes elkiildeni az informacidt egy magas frekvencidju kodolt jel hatasara. A robot maga nem
tud a titkos programjarol, és nem tudja felidézni amit csinalt, miutan befejezte az adatok
elkiildését. A MerrenData megteremtette a tokéletes kémet - egy olyat, aki nem tudja, hogy
kém. A cég titokban forgalmazta a droidot, egy keveset adott el itt, egy keveset ott,
els6dlegesen azért, mivel ha mindenki tudja a Kémrobot kilétét, akkor mar nincsen semmi
haszna. (Egy masik elgondolés az volt, hogy a Cybot Galactica altal arusitott 3PO-knak leesne
az ara, ¢és nem hasznalndk, ha az 10 nyiltan a piacra keriilne, ami a nagyvallalatot
boldogtalanna tenné.) A Kémrobot kiilséleg teljesen azonos a Protokollrobottal. Humanoid a
teste, 1,7 méter magas, és 50 kilogramm a sulya. Vokabuldtor beszéld-rendszerrel van
felszerelve, mikrohulldmt  szenzorokkal, fotoreceptorokkal, ¢€s minden 4ltaldnos
technoldgiaval, ami a 3PO modellben benne van. A legnagyobb kiilonbség a mésodlagos
programozasa, ami arra utasitja a robotot, hogy vegyen fel mindent, ami koriilotte torténik. A
robot normalisan végzi az elsddleges feladatait - fordit egyik nyelvrdl a masikra, tarolja, és
visszakeresi az etikett gyakorlatait - mint a hagyomanyos 3PO egységek, teljesen a titkos
informaciot egy keskeny csatornan a jel forrasdhoz. Ha a robot tulajdonosanak van valamiféle
belsé kommunikéci6 figyeld rendszere, akkor képes lenyomozni az adast egészen a robotig,
és valoszinlileg meg is semmisiti azt, de akkor mar valoszintileg késon.

A HARMADIK FEL

Liana sok mindenre gondolt, leplezte a nyomait, felkésziilt a kiilonboz0 eshetdségekre,
egyvalamit viszont figyelmen kiviil hagyott. Mégpedig azt, hogy manapsag nagyon kevés
Er6-haszndlo van a galaxisban, és amiodta haszndlja a képességeit egyesek oOhatatlanul
felfigyeltek ra.

Coruscant, a Csaszarvaros, a Csaszari palota egyik legvédettebb belsd terme. A s6tét terem
végében egy tronuson Palpatine csaszar iil, és az eldtte vibrald hologramhoz szo6l:

- Ah, Tremayne Finkvizitor.

- K6szondm felség. Oriilok, hogy ont egészségben latom.
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- Ne hizelegjen Féinkvizitor. Fontosabb iligyben hivtam. Zavart érzek az Erében. Nagy zavart.
- Egy 0jabb tuléld Jedi, ennyi év utan, felség?

- Nem. A zavar forrdsa a Sotét oldal szolgaja. Egy koziilink. Talan. Nagyon messze van,
halvanyan érzem csupan, néha. Tehat a Peremvidéken van. Az 6n teriiletén.

- Meg vagyok lepve felség...

- Nem érdekel! Talalja meg, és pusztitsa el! Ep elég bajom van a Lazadokkal nem akarom
hogy még valaki bekavarjon. Kiildje ki az tigynokeit, tudjon meg rola mindent és pusztitsa el.
- Igenis felség. Azt hiszem mar meg is, van az alkalmas személy...

- A részletek nem érdekelnek. Oldja meg.

- Ertettem, felség.

A hologram elenyészik, az Uralkodo6 pedig tovabb szovogeti a terveit.

Liana nem tud rdla, hogy a jelenléte potencialis veszély a Birodalomnak. A Cséaszar és az
Inkvizitorok tudnak roéla, de nem tudjdk hogy ki 6, és merre van. Tremayne FOinkvizitor
Vie’Liast kiildi ki, hogy deritse ki a dolgokat, sejtése szerint koze lehet az eddig kalandjaihoz.
Medital az Erdben €és megtudja azt a bolygot, ahova a karakterek legkdzelebb mennek. A
bolyg6 neve persze annak fliggvényében valtozik, hogy a csapat hova ment az el6z6 kaland
utan az Orellonrol.

LIANA VAMAAS

Ezek azok az értékek, amiket akkor fog birtokolni, amikor
Ujra a sajat testében lesz. Addig a megszallt karakter fizikai
fojellemzdit hasznalja.

UGYESSEG: 6K

Archaikus fegyver 5K, Fénykard 8K+2, Futds 6K,
Granatdobas 6K, Hajitofegyver 6K, Kitérés 8K, Kozelharc
védelem 8K, Koézelharc 6K, Nehézfegyver 6K, Onjard
loveg 6K, Pusztakezes védelem 5K, Sugarfegyver 7K,
Sugartiizérség 4K, Tlzfegyver 4K

TupAs: 3K

Akaraterd 6K, Alvilag ismerete 3K, Bolygorendszerek ism.
5K, Biirokracia 3K, Ertékbecslés 3K, Idegen fajok ism. 5K,
Jedi torténelem 6K, Sith torténelem 6K, Megfélemlités 6K,
Nyelvismeret 6K, Taktika 7K, Torténelem 5K
MECHANIKA: 3K

AG jarmu 5K, Archaikus tirhajo 6K, Asztrogracio 4K, Csatahajé 3k, Csatahajé fegyverzet
3K, Csatahajo véddpajzs 3K, Fedélzeti fegyver 5K, kommunikécio 3K, lovaglas 3K, Suhano
3K, Szallitohajo 5K, szenzor 3K, Vadaszgép SK, Véddpajzs 3K, Szallitohajo 4K, fedélzeti
fegyver 5K,

ERZEKELES: 3K

Adatgytijtés 3K, Alkudozés 3K, Fiirkészés 5K, Hamisitas 3K, Lopakodas 6K, Meggy6zés 6K,
Parancsnoklas 7K, Rejt6zés 6K, Szerencsejaték 3K

ERO: 4K

Kitartas 4K, maszas/Ugras 5K, Pusztakezes harc 7K, Sulyemelés 4K, Uszés 4K
TECHNOLOGIA: 1K

Els6segély 4K, Fénykard javitas 7K, Robbantas 6K

ERO PONTOK: 7

SOTET OLDAL PONTOK: 11
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KARAKTER PONTOK: 5

ERO JARTASSAGOK: Kontroll: 7K, Eszlelés: 6K, Viltoztatds: 7K+

Kontroll: Diih, Eszmélet megOrzése, Fajdalomtlirés, Faradtsdg megsziintetése, Gyodgyulas
gyorsitasa, Hibernacids transz, Képességnovelés, Koncentracid, Szabadulas

Eszlelés: Elet érzékelés, Eletészlelés, Eroérzékelés, Erzékelés megvaltoztatisa, Erzékszerv
¢lesités, Forditas Harci érzék, Lappang6 er érzékelése, Receptiv telepatia, Veszély
Eszlelés-Valtoztatas: Kisebb Eré pajzs

Valtoztatas: A gytlolet nyila, Telekinézis

Kontroll-Valtoztatas: A Sotét Oldal taplalasa, Sotétség szovése

Kontroll-Eszlelés: Fénykardvivas, Projektiv telepatia, Tavolbalatas
Kontroll-Eszlelés-Valtoztatas: Tudatbefolyasolas, Doppleganger teremtése, Harci meditacio,
Parancsnoklas megnovelése, Telekinetikus gyilkolas

Az ismeretlen Er6-alkalmazéasokat a (http://www.atlantisz.atw.hu/!linksw/sw-ero.htm) oldalon
levd ,,A Jedi” és ,,A Sith” dokumentumban lehet megtalalni.

FELSZERELES: fénykard (6K+1), kom, sugarvetd (6K+2), Tiiskés Sith pancél (+4K+2 fizikai
ellendllas, +4K energia, +5K a fénykard ellen, a tiiskék sebzése Er6+1K+1, teljes testen
sisakkal, Galaxy Guide 14: Darkside 68. oldal), 3 repeszgranat (7K-s sebzés), Sith kard, Sith
holokron, Pajzs amulett (ezek azok, amiket a karakterek taldltak az el6z6 kalandban), Sith
karom (Er6+1K, harom kb. 30 centis penge az alkarhoz csatolva, rugdés mechanikaval),
antigrav csizma (10 perc repiilés, értékek mint a hatirakéta)

ELSO KALANDROL ROVIDEN

A csapat egyik Jedije telepatikus iizentet kap a Liana altal megszallt karaktertdl, (vagy
legalabbis ¢ azt hiszi) aki a segitségét kéri, de valojaban csak egy csapdaba jutnak.

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 5 6ra (plusz a lehetséges bemesélés)

1. KALAND: EGY REGI ISMEROS
INDULAS

A karakterek az el6z6 kaland végén feljutottak az Orellon koriil tiresen keringd hajéjukra. A
hajon semmi nyomot nem taldlnak, Liana magéaval vitte a holokront, az amulettet (ha
valamelyik masik jatékoson volt, akkor telekinézissel levette a nyakabol) a kardot, és a
szobrot. A mostani megszallt test lelkét pedig bebortdondzte a szoborba, és elzarta j6 mélyen a
Rhamoron. Most visszatért a kis maganbirodalmaba és azt épitgeti, de figyelemmel koveti a
csapatot.

A karaktereknek par nap mulva megérkezik az 0j hiperhajtomi. Innen rajuk van bizva, merre
mennek tovabb. Ha még mindig komolyan gondoljak His’amao felkérést elutazhatnak a
Rylothra, de ott utdnanézve a dolgoknak kideriilhet, hogy ez csak atverés. Akéarmelyik
bolygodra is megy a csapat, Tremayne féinkvizitor egy meditacié soran megtudja, és oda kiildi
az ugynokét. Az iigynok (Vie’lias) feladata hogy beférkdzzon a csapat bizalmdba és
megtudjon lehetdleg mindent a Sithrél. Az ligyndk mar par nappal elébb ott van, mint a
csapat.

Ha a csapat megérkezik a bolygora, akkor egy kocsméban, vagy az utcén, vagy egy boltban
,Vvéletlenlil” Osszefutnak az Inkvizitorral, a rég elveszettnek hitt tarsukkal. Remélhet6leg
minden fenntartas nélkiil ,,visszafogadjak™ a csapatba. Az tigynoknek el kell helyeznie két
tovabbi nyomjelz6t (Rejtézés dobast kell dobni az elhelyezés soran). Természetesen van nala.
Javasolt, hogy legyen valami észrevehetd jele annak hogy megvaltozott, sotétebb ruhak,
komor hangulat stb.
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Amig a bolygd felszinén tartézkodnak, a csapat Erd-haszndloja telepatikus lizenetet kap
almaban. Latja az irbdl a Hirsit €s egy hangot hall: Hirsi, a Peremvidéken. Ez az elso lépés a
kiszabaditasomhoz. (Képvaltas a Pusztito Eré képe) Jussatok fel hajora, itt vagyok... hasznald
a teherhajokat és... Itt megszakad. Ahogy véget ér az iizenet, a karakter felébred. Nem tudja
ki lizent, legalabbis teljesen biztosra nem mondhatja. Bolygdérendszerek ismerete 17-el tudhat
altalanos dolgokat a bolygordl, de a hatalomatvételrdl még nem tudhat, mivel az még friss
dolog. Ezt az lizentet Liana kiildte, hogy csapdaba csalja a karaktereket.

A karakterek vagy hisznek neki vagy nem. Legaldbbis van valami kiindulopontjuk, amin
elindulhatnak. Adatgytijtés 20-al megtudhatjdk a bolygo6 felvasarlast, és hasonld dolgokat
viszont az egyetlen név, amivel taldlkoznak Tyvan Quigley neve.

HIRSI

Ha ugy dontenek, hogy elmennek a Hirsire, akkor az
egy 1,5 napos ut, és Asztrogracio 14. A bolygonal
kilépve észreveszik az orbitalis trallomast. Ez egy
kereskedelmi ¢és ellatd allomas kevés fegyverzettel. (Ha
értekek kellenek akkor az elsé kalandban az Evakmar
orbitalis allomas)

A rendszerben jelenleg a Porolycsapas, a Vords ordog,
és a Plazmafaklya tartézkodik. A két agyltnaszad az
allomas mellett van, a Strike cirkald pedig a rendszer
sz€lén, jardritvonalon. Az allomasra minden nehézség
nélkiil le lehet szallni. A dokkolési dij naponta 20 kredit.
Az élloméason Adatgyiijtés 15-el megtudhatjak, hogy
innen latjak el a flotta hajoit utanpdtlassal, és nagyjabdl 12 6ra mulva indul egy transzport a
Pusztito Ero-re. Adatgylijtés 18-al megtudhatjak a flotta méretét és felépitését, illetve a hajok
neveit. A transzport egy Action teherhajo lesz, a Molett holgy, ami az egyik teherdokkban all,
most pakoljak és 10 6ra mulva lesz tele. Ezek az informaciok eléggé hozzaférhetdek, mivel az
egész allomason tud ezekrdl a dolgokrdl mindenki egy kis részletet, csak dssze kell rakni.

A hajondl sokan vannak rakodas alatt, a 4 fos személyzet és 15-20 munkas, de amint végeztek
a pakolassal, a munkdsok elmennek. A legénység értékei, mint a haditengerészek.

MOLETT HOLGY

A Koréliai Action IV teherszallito a harmadik legnagyobb tagja az Action teherszallitd
sorozatnak. A rakomany szallito teriilete tobb mint 75,000 tonna.

Hogy lefaragjanak az arbol a Koréliai Mérnokség eltavolitotta a pajzsgeneratorokat, ezzel
magara hagyva a hajot harci koriilmények kozott. A Koréliai Mérnokséget dicséri ezzel
szemben, hogy az Action IV teherszallito széles korben elfogadott, ¢s megtalalhato az egész
galaxisban.

JARMU: Koréliai Action IV Transport
Tipus: Teherhajo

LEPTEK: Csatahajo

Hossz: 100 m

JARTASSAG: Szallitohajo
LEGENYSEG: 8

RAKTERULET: 75000 t

KESZLETEK: 0,2 év
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HIPERMEGHAJTASSZORZO: X3
TARTALEK HIPERHAJTOMU: Nincs
FEDELZETI SZAMITOGEP: Van
MANOVEREZOKEPESSEG: 0K

Ur: 2

HAJOBUROK: 2K

PAJZSOK: 0K

SZENZOROK:

Passziv: 15/0K
Fiirkesz: 20/1K
Kereso: 30/1K+2
Fokusz: 0

AR: 945,000 kredit

Ha a hajon csak potyautasként akarnak utazni, akkor az elindulast kdvetd mésodik 6rdban a
legénység kiszurja ket és megprobalja elkapni vagy megdlni. Amelyik az egyszerlibb. Ha
viszont elintézték a legénységet és sikerill feljutni a hajora, anélkiil hogy kintrél gyanut
fognanak, az induldskor megkapjak a koordinatdkat és az eldre kidolgozott hipertvonalat.
Nagyobb teherhajoknal ez megszokott dolog. Hacsak nem dobnak egy Asztrogracio 25-6t gy
latjak, hogy ez az it a Symen rendszerbe vezet, (barmi lehet ott, nem jutnak el oda) ami egy
16 o6ras ut. Ha megdobjak, akkor latjak, hogy az ut tal kozel megy el az Auril rendszer
sz¢léhez, ¢és ott a gravitacios tér (Fekete lyuk — Antaresnek hivjdk) kirantja a hajét a
hipertérbdl, és nagy valdszinliséggel leégeti a hiperhajtomiivet. Ha erre rajonnek, akkor
valaszthatnak; vagy més uton mennek a Symen rendszerbe (Asztrogracid 12, 21 6ra, €és nem
taldlnak semmi nyomot), vagy pedig a csapdat kikeriilve az Auril rendszerbe mennek.
Remélhetbleg az Auril rendszert valasztjak.

Remeélhetdleg tobb esziik van, minthogy az tirallomason hagyjak a hajojukat.

AURIL RENDSZER

A hipertéri ut egy hirtelen razkodassal ér
véget, ahogy a hajot az Antares ereje kirantja
a hipertérbdl ¢és szétégeti a hajtomiivet.
Persze ha rajottek erre, akkor normalisan
Iéphetnek ki. Kint feltarul a szemiik el6tt a
Nespis VIII trvarosa, egyike a legnagyobb
Osi  Urkikotoknek. Az Auril rendszerek
csomopontjaban évezredek alatt épiilt fel ez
az elektronikus konstrukci6.

A Nespis VIII a hipertéri utazadsok kezdetén
jelzdallomasként sziiletett meg. Az évezredek
soran Urvarossa ndtte ki magat. A csillagkozi
metropolisz galaktikus konfliktusok ezreit
élte tal, tobbek kozt a Sith haborut, amelynek
szdmos kozeli naprendszer esett aldozatul.
Atvészelte a Cron felhé pusztulasat, és a
Klo6n haboru utan néptelenedett el.
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Ez egy hatalmas kiterjedésii iiresen all6 véaros most, hogy a karakterek megérkeztek. A
kozelben csak a varos latszik, a rendszer csillaga, és a fekte lyuk a rendszer tals6 felén.
Semmilyen jarmiivet nem érzékelnek. A Pusztitd Erd a varos tulso felén allomasozik (igy nem
lehet érzékelni) €s par kihelyezett kémszondaval figyeli a teherhajot.

Ha elromlott a hajojuk, akkor érdemes leszallniuk, hogy alkatrészeket keressenek. Kdnnyedén
dokkolhatnak a hajoval barhol a varosban. Ha nem romlott el a hiperhajtémiiviik, akkor is
érdemes leszallni valami ok miatt (példaul hogy vajon miért akartak idecsalni 6ket). A varos
mérhetetleniil Osi, tObbszaz épitészeti stilusban késziilt. Még tapasztalt trjaroknak és nyujt
érdekességet. A generatorok miitkddnek, ugyanis a fények automatikusan bekapcsolnak, egy-
két terminal villog, az ajtok miikodnek. Itt-ott dsi karbantartd droidok, jarnak, sok helyen még
van novényzet.

OSSZECSAPAS

A karakterek el6bb utobb elérnek egy csarnokba, amit
folyosok ¢és 1épcsdk osztanak fel és tetejét egy hatalmas
acéliiveg zarja le csodalatos kilatassal az tirre. Ez valaha egy
bevasarlokézpont volt.

Ahogy beérnek, az ajtok bezarddnak és katondk jelennek
meg a balkonokon. 20-an vannak. (Ertékek: lasd Katona. Ha
gyengék, akkor lehet rajtuk erdsiteni. Az én csapatom egy
joval erOsebb egységet siman elintézett) Az egyik 1épcson
pedig a megszallt karakter testében Liana. A teljes testét a
tiskeés Sith vért védi. Felkattintja a fénykardjat, és megszolal:
Vartam ratok. Lassuk, fejlodtetek-e valamennyit. Te gyere
fel, és viviunk ahogy az mar évezredek ota szokds. Tobbiek
pedig addig elszorakoznak. — Ezt a csapat Jedijének mondja.
Ahogy a Jedi elindul hozzd, a katondk tlizet nyitnak a
tobbiekre. Egyeldre csak kabité fokozatot hasznalnak. A harc
két részbdl all ossze: A Sith és a Jedi parbaja, illetve a katondk €s tobbi jatékos harca. Az
utobbi mehet a szokasos kockadobdlds alapjan. Az atrium tele van fedezékekkel, iires
helységekkel, beugrokkal, kivaloan alkalmas a hatirakéta kihasznéalasra. Ha katonakbol
legaldbb harmat megdl a csapat, akkor azok bekeményitenek (grandtot dobnak, élesre allitott
fegyverek stb).

Ha Vie’Lias mint NJK van itt, akkor valamiért elajul amint elkezdédik a harc. Igy az egyik
karakter a harc végén telepatikus lizentet kap Lianatol: Nem tettem semmit xy-al. Ha JK, akkor
remélhetdleg tobb esze van, minthogy eldrantsa a fénykardjat.

A parbaj kicsit maskép folyik le. Liana aktivalja a Fénykardvivast és Harci érzéket és a Sotét
Oldal taplalasat, még a beszéd eldtt. Remélhetdleg az ellenfele is hasznal ilyeneket. Liana
célja nem megdlni 6t, hanem atallitani sajat oldalara. A harcot lehet dobalgatni, de eleve joval
erdsebb, és a vértjén keresztiil nincs til sok esély arra, hogy megsebezzék. Ha barki 16 ra,
Fénykardvivassal visszaveri a 16vedéket. Probalja meggydzni a Jedit, tagadja a Jedi kddexet,
diihiti a masikat, sérteget, egyszoval mindent megprobal, hogy az elveszitse a fejét. Ha vagy a
jatékos (!) vagy karakter kiborul, akkor a S6tét oldal taplalasa €letbe 1ép. Ha sikeriil 3-nal tobb
Sotét oldal ,,pontnyira feldiihiteni” ellenfelét vagy halottak az emberei, akkor elbucstzik és
tavozik az Osszecsapds szinhelyérdl (AG csizmakkal elrepiil egy magasabb kijarat fel¢). A
karakterek ahogy felnéznek, latjak a Molett hélgyet elrepiilni.

J6 esetben mindenki életben maradt, kisebb-nagyobb sebekkel. A legnagyobb gond nagy
valdszinliséggel hogy nincs trjarmiiviik. (alapesetben nem tavirdnyithatéak ilyen tdvolsagbol
a jarmuvek, féleg nem hipertéri utazdshoz) Ha van Grjarmiviik valamilyen médon, akkor az

—
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trvarost konnyedén elhagyhatjdk. Ha nincs, az nagyobb gond. Ha elkezdenek kutakodni
akkor kb. 2 oras keresés utan, az egyik kozeli dokkban taldlnak egy még talan hasznalhato
tirhajot.

Az tlrhajo latszolag nagyon sok éve pihen itt, ugyanis belepte a por. Lathatdlag elég
keményen tették le, ugyanis nem talpain all, hanem becstszott a hangérba. A hajo eldtt latnak
egy oszladozé holtestet. Atkutatva egy kom, 234 kredit, egy sugarpisztoly és egy azonosito
kartya van ndla. Az azonositoja szerint Keyiz Bedco most lenne 45 éves. Ember, férfi koréliai
sziiletésti, lathatolag hatba 16tték. A hajonapld, és egyebek szerint 18 évvel ezeldtt tortént itt
ez az incidens. Valdjdban semmi kdze torténethez, csupan egy kis szinesités, had torjék a
fejliket a karakterek. Keyiz egy csempész volt, aki tarsdval menekiilt az 6t 1ild6z6 kal6zok
elil. A tarsa kezelte a hajo lovegtornyat, amit lerobbantottak vele egyiitt. Nagy nehezen
sikeriilt 1daig eljutni, de itt csapdaba csaltak ¢és leldtték. A hajojan levo értékes arut magaval
vitték, 6t pedig itt hagytdk. A hajo nagyon rossz allapotban van. Meg kell javitaniuk, de az
napokat vesz igénybe. A hajon talalnak 4 gydgycsomagot, de az ¢élelmiszer mind megromlott
(a viz nem tdl j6 izli, de van) és a varosban sincs ehetd dolog. (leszamitva a ledlt katonakat).
A masodik napon egy konnyli tulélés proba kell, a harmadikon egy fokkal nehezebb és igy
tovabb. Azért ne éheztessiik haldlra dket.

A javitashoz sziikséges szerszdmok a hajon vannak, az alkatrészeket fellelhetik a varosban.

A javitashoz sziikséges célszamok és iddk: 12 egy ora (2x), 20 két nap, 16 6t ora, 8 tizenot
perc (15x)

SKYLINE

JARMU: CEC CV-300

Tirus: konnyl teherhajo

LEPTEK: vadaszgép

Hossz: 21 m

JARTASSAG: szallitohajo

LEGENYSEG: 1 pilota,

LEGENYSEG JARTASSAGA: lasd Vie’Lias
UTASLETSZAM: 4 {6

RAKTERULET: 45 metrikus tonna

KESZLETEK: 2 hét (nincs élelmiszer csak energia és viz)
HIPERMEGHAJTAS SZORZO: X3

TARTALEK HIPERHAJTOMU: x12 (nem miikddik)
FEDELZETI SZAMITOGEP: van
MANOVEREZOKEPESSEG: 2K

URr: 4

LEGKOR: 280; 800 km/h

HAJOBUROK: 4K

PAJZSOK: 2K (nem mitkddik)

AR: 130.000 kredit ujonnan igy 15.000
SZENZOROK:

Passziv: 20/0K

Fiirkész: 30/1K

Keresé: 50/3K (nem miikodik)
Fokusz: 2/4K (nem mitkodik)

NEHEZ SUGARAGYU
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Tliziv: eliilsd

Jartassag: fedélzeti fegyver

Tlizvezérlés: 1K+2

Ldtavolsag tirben: 1-3/12/25

Loétavolsag 1égkorben: 100-300/1200/2500
Veszteség: 4K

KEPE: http://atlantisz.atw.hu/starwars/Skyline.gif

A haj6 eredeti neve Skyline (Latohatar). A hajon nincs tul sok hasznosithato felszerelés csak a
gyogycsomagok (4db), szerszamok, berendezések. A nem miikodo részek ugy értenddk, hogy
azokhoz nincs is alkatrész. Természetesen Liana erre is rakott nyomkdvetdt a megtalalas
célszdma 17.

Ha sikeriil megjavitani a hajot akkor indulhatnak. A navigacios komputer mar eléggé elavult
nem 100%-o0s adatok vannak. Az egyetlen biztos hely, ahova mehetnek az Oseon rendszer.
Asztrograci6 15, utid6 8 ora (1x-es hajtomiivel)

OPCIONALIS LEHETOSEG — KITERO A MULTBA

Ez a mellékszal kicsit szinesebbé teszi a jatékot. Persze ezt csak akkor javaslom, ha belefér a
kalandba az ilyen Star Trek-es, id6ugrasos, parhuzamos vilagos dolog.
A karakterek megprobalkozhatnak azzal, hogy kihasznaljdk az
Antares tértorzitd hatasat, és ezzel probaljak meg levagni az utidét az
Oseon rendszerbe (vagy oda, ahova igyekeznek) ha az Asztrogracio
legalabb 18, akkor kapnak egy ranézésre megfelelé palyaadatot, amin
elindulhatnak. A Fekete lyukhoz kozeledve, az elétt egy perccel
kiszarnak a fekete lyuk feldl érkez6é hajot (nincs 1d6 az azonositasra,
tal messze van). Es amint belépnek a hipertérbe, szinte azonnal ki is
1épnek.

A kornyék kicsit megvaltozott, a varos joval kisebb, de élettel teli és
egy hadiflotta veszi korbe. Torténelemismeret 18-al felismerik hogy
ezek a Régi koztarsasag nehéz csatahajoi, 5000 (1) évvel ezeldttrdl. A
fekete lyuk meghajlitotta a térid6t és visszavitte Oket a multba.
Nagyjabol 30 csatahajot és 50 cirkalot latnak hadrendben, majd egy
osztag Koztarsasdgi vadasz fogadja Oket. Remélhetdleg nem
szandékoznak harcba bocsatkozni veliik. A vadaszok a vezérhajora kisérik ket a Koztdrsasag
dicsosége-re.

A zé&szloshajon Aresus Jedi tdbornak fogadja Oket,
egy szakasz katona kiséretében. Meghallgatja a
mondanivaldjukat, és kozli hogy most épp hadban all
a Koztarsasag (a Nagy hipertéri habora a Sith
Birodalom ellen) Ugy dont, hogy minél kevésbé
sériilljon az iddvonal, azonnal kidolgoztat egy
visszautat. Nem fogad el semmilyen segitséget és
technolégiat nehogy valami komolyabb iddézavar
legyen. A karakterek fél orat vannak a csatahajon,
majd visszakisérik Oket a hajojukba és megadjék a koordlnatakat A karakterek ugyancsak
nem vihetnek el semmit (legaldbbis nem engedik). Amint elhagyjak a dokkot a hipertérbdl
elérajzik a nagyjabol kétszeres talerében 1évo Sith flotta. Habar 5000 évvel régebbi hajok,
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méretiik miatt esélytelenek a karakterek féleg ha Skylineal mennek. Utban a fekete lyuk felé
esetleg be lehet mesélni, hogy par Sith vadasz a nyomukba ered. A csatét ird le szinesen és
¢lvezetesen, mintha mai ember nézné végig a Trafalgari litkozetet.

A koordinatakkal sikeresen visszérnek a jelenbe, és latjak amint a hajojuk belemegy fekete
lyukba ugyanis egy perccel elobb érkeztek meg.

SITH VADASZGEP

JARMU: Sith vadéaszgép

Tirus: vadaszgép

LEPTEK: vadaszgép

HosSz: 18 méter

JARTASSAG: vadaszgép

LEGENYSEG: 1 pilota, 1 tiizér
LEGENYSEG JARTASSAGA: asztrogracio 3K, fedélzeti
fegyver 4K, vadaszgép 4K, szenzor 2K
UTASLETSZAM: 0

RAKTERULET: 300 kg

KESZLETEK: 1 hét

HIPERMEGHAJTAS SZORZO: nincs
TARTALEK HIPERHAJTOMU: nincs
MANOVEREZOKEPESSEG: 2K+2

Ur: 4

HAJOBUROK: 3K

SZENZOROK:

Passziv: 10/0K
Frirkesz: 30/1K

2 NEHEZ LEZERAGYU

Tliziv: eliilsd

Kezeldszemélyzet: 1

Jartassag: fedélzeti fegyver

Tlizvezérlés: 1K+2

Létavolsag trben: 1-3/7/10

Lotavolsag légkorben: 50-100/250/400 méter
Veszteség: 4K+1

2 KONNYU LEZERAGYU

Tuziv: eliilsé

Kezeldszemélyzet: 1

Jartassag: fedélzeti fegyver

Tlizvezérlés: 1K+1

Létavolsag tirben: 1/3/5

Létavolsag 1égkorben: 10-50/100/200 méter
Veszteség: 1K+1
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OSEON

NEV: Oseon

FUNKCIO: kolonia

KORMANY: demokracia

TiPUs: aszteroidak

FELSZIN: mesterséges kornyezet
HOMERSEKLET: valtozo 25° koriil
GRAVITACIO: valtozo
ATMOSZFERA: I-es lélegezhetd
HIDROSZFERA: nincs
IDOSZAMITAS: Coruscanti kozépido
TECHNOLOGIA: Urkorszak
LAKOSSAG: 7 milli6

Részlet: Lando Calrissian és Oseon tlizvihara

Oseon volt a tiizvihar otthona.

Szamos csillagrendszerben talalhatok
kisbolygo6-ovezetek, amelyekben nagyobb
aszteroiddk  és  kiilonbozé  tormelékek
talalhatok, amik soha nem allnak 0&ssze
¢gitesté. Ezekben a korkords zondkban a
homokszemcse nagysagutél kezdve egész
tobb szaz kilométer atmérdjii objektumok
keringenek. Néhany rendszerben tobb ilyen
Ovezet is talalhato.

Az Oseonnak egyebe sincs.

Ez a rendszer nem rendelkezik a sz6 szoros
értelmében vett bolygokkal. A jo ég tudja,
miféle katasztrofa torténhetett itt évmilliokkal az emberiség feltiinése eldtt. Talan egy vords
torpe kertilt til kozel és hatalmas gravitacidja megakadalyozta a bolygok kialakuldsat. Netan a
rendszer specialis alkotdelemei koziil valamelyik okozta a bolygdk felrobbanasat.

Esetleg valami 6si, idegen faj habortuzott errefelé.

Akéarmi is okozta, az Oseon napja koriil hét széles savban keringett a csillagkozi tormelék,
milliészor milli6é apré égi objektum. A vilagocskak legnagyobbika, az Oseon 6845 volt, 700
kilométeres  atmérével. Hegységekkel boritott felszinén luxushotelek, ¢jszakai
szorakozohelyek és elegans rezidencidk sorakoztak. A mas Ovezetekben 1évé méretes
sziklakat a gazdagok és szupergazdagok rezidenciaiva alakitottdk at. Elegendd hely volt
mindenre.

A rendkiviili dolgok azonban nem voltak elegendéek ahhoz, hogy 6tcsillagos turista
latvanyossagga alakitsak a helyet. De évente egyszer — hogy milyen alapon szadmitottak ezt,
azt Lando elfelejtette, bar olvasott rola valamit — az Oseon napja sajatos modon felragyogott,
teret adva ezzel azon feltételezéseknek, miszerint specidlis elemek okoztdk a bolygdk
szétrobbandsat. Amint a flérek elérték a legkodzelebbi aszteroidakat, az egész rendszer
fluoreszkalni kezdett, pulzalt, rezonalt, hatalmas, szivarvanyszini fénysavok keletkeztek.
Milli6 kilométer hosszlisagban és szélességben ragyogtak, mint egy hatalmas kerék kiilldi.

Az ismert univerzumban valoszinileg nem Iétezett még egy ilyen csodalatosan latvanyos
jelenség, mint Oseon tlizvihara.
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Az Oseon rendszerben kilépve alig par perciik van, amig eléri 6ket a Ttizvihar. Harom kozeli
aszteroidan van telepiilés. Valaszthatnak az Oseon 6845, az Oseon 5312, és az Oseon 7218
kozil. Ha valaki dob egy Bolygoérendszerek ismerete 20-at, akkor tudja hogy melyik
aszteroidan mi van. Az elsO aszteroida (6845) iidiiléparadicsom, hotelek, kaszinok, draga az
¢élet de egy szerencsejatékos jol megszedheti magat. A masodik (5312) banyaszkolonia és
gyarak. Itt a szokott ar 80%-aért tudnak technikai cikket beszerezni. A harmadik (7218) egy
lakoaszteroida, minden egzotikum nélkiill. Nem sokkal leszallasuk utdna megérkezik
Thzvihar. Gyonyorl latvany csakhogy az elsé hét utan mar unalmassé valik. A vihar 3 hétig
tombol. Ha nagyon erdskddnek elhagyhatjdk a rendszert, de a viharban +15-el né az
Urhajovezetés célszama, ¢és +20-al a hiperlirugrasé. A szenzorok egyaltalin nem
hasznalhatoak. Ha eltévednek, csak magukra szdmithatnak, ugyanis ilyen kortilmények kozt
nem kiildenek mentdhajot.

A héarom hét elteltével sikeresen elhagyhatjadk a rendszert. Ha voltak olyan bolondok és a
hajojukat az trallomason hagytdk, akkor megprobalhatjdk kihozni. Ha elrejtették, valahol
akkor ott talaljak érintetleniil. (Liana nem nyult hozzd kivéve, ha Osszeszedték az Osszes
nyomjelzdt, akkor adott C-3PO-nak, aki azutan helyezi el, miutan a karakterek atvizsgaltdk a
hajot.)

A héarom hét alatt elgondolkodhatnak, hogy miért kellett vajon a Sithnek hogy 6k el legyenek
zarva ennyi ideig a galaxistol.

MASODIK KALANDROL ROVIDEN

A karakterek valamilyen okbol megprobaljadk megkeresni Corwin Shelvayt. Megismerkednek
par Lazadoval, végrehajtanak par Oriilt bevetést.

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 9-10 6ra

2. KALAND: A LAZADAS
INDULAS

Talan ebbe a kalandba a legnehezebb belekeveredni a karaktereknek. Nalam ugy kertiltek ide,
hogy a Jedinek elég alacsony Er6-képességi voltak és mestert keresett. Talan azt a lehetdséget
érdemes megvalositani, hogy az Inkvizitor megjegyzi a Jedi karakternek, hogy nincs éppen a
képességei cslicsan és nem artana esetleg egy mestert talalni. O halott egy Jedirél a
Peremvidéken (Corwin Shelvay) €s szerinte a hasznukra valhat. Igazdbol azért mondja ezt,
mert tudja hogy Tremayne féinkvizitor vadaszik Corwinra, és igy szerezhet egy jo pontot. A
jatékosnak mutassuk meg Tremayne, Corwin ¢€s Elana hatterét hogy tisztdban legyen a
dolgokkal.

Ha nincs inkvizitor, akkor az Oseonon halhattak rola.

Egy bolygot emlitenek meg vele kapcsolatban az Ord Mantellt.

ORD MANTELL

NEV: Ord Mantell

FUNKC10: kereskedelem, szorakoztatés, szerencsejaték
KORMANY: Birodalom

Tipus: Foldi

FELSZIN: siksagok ¢és dzsungelek

HOMERSEKLET: mérsékelt

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es 1¢legezhetd
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HIDROSZFERA: nedves

IDOSZAMITAS: 26 6ra/nap, 334 helyi nap
ERTELMES FAJOK: ember trandoshan, és sok mas
URKIKOTO: korlatozott szolgaltatasok
TECHNOLOGIA: Urkorszak

LAKOSSAG: 4 milliard

Ord - Ordnance/Regional Depot, - Regionalis Ellaté Depd a Régi
koztarsasag katonai zsargonjaban.

Az Ord Mantellt kozel 12 ezer éve alapitottdk koréliai telepesek,
mint fontos katonai és felderitd bazist. Az évek soran a stratégiai
fontossaga csokkent, de megmaradt katonai felszerelést felhasznéalva
egyfajta ,,szabad kikotéve” valt. A rendszerben szamos legalis és
illegalis szallitmany halad keresztiil, és all meg a bolygon, ugyanis a
Birodalom minimalisan képviselteti itt magat.

TOVABBI RESZLETEK: The Thrawn Trilogy Sourcebook 125. oldal

Koénnyedén landolhatnak a bolygon, minimalis ellendrzés van csupan, a dokkolasi dij napi 60
kredit. A bolygon elkezdhetnek korbeérdeklddni. Alvildg ismeret 15-el azt tudhatjadk meg,
hogy Corwin a Felkeldk egyik ligynoke. Ha legalabb 12 f6l¢ dobnak, akkor par 6ra mulva
jelentkezik egy Elena Shelvay (ha nem, akkor 1 nap mulva mert Vie’Lias sz6l neki, 6 tud a
hatterérdl) aki az elveszett batyjat keresi sajat bevalldsa szerint.

ELENA SHELVAY

UGYESSEG: 3K

Sugarfegyver 3K+2, Kitérés 5K, Pusztakezes védelem 6K

TUDAS: 4K

Kulttra 5K, 6K+2, Alvilag ismerete 6K

MECHANIKA: 2K

ERZEKELES: 4K

Atverés 6K, Fiirkészés 6K+2, Lopakodas 6K+2, Adatgyiijtés 7K+1
ERO: 2K

Kozelharc 4K

TECHNOLOGIA: 5K

Biztonsagtechnika 6K+2

ERO PONT: 2

SOTET OLDAL PONT: 3

KARAKTER PONT: 12

FELSZERELES: tikositott kom, minifegyver (3K+1), ISB kodhenger, 1000 kredit,

Vallig ér6 szoke haja van, kék szeme, nytalank atlétikus teste. Kényelmes testhezall6 ruhakat
visel altalaban.

Amikor Corwin eldszor keriilt 6sszetlizésbe a Birodalommal, akkor a birodalmiak megolték a
sziileit, 6t pedig a Tremayne féinkvizitor fogta el. A lanyt a COMPNOR (The Commission
for the Presevation of he New Order: Bizottsig az Uj Rend megdrzésért) ISB (Imperial
Security Bureau — Birodalmi Biztonsagi Iroda) egyik atneveld kurzuséra kiildték. A kurzus
soran Elena a batya ellen fordult és az 6 1azadasnak tulajdonitott a sziileik halalat.

Jelenleg teljesen hiiséges a Birodalomhoz, és minden eszkdzzel megprobalja felkutatni és
megolni, vagy legalabb Tremayne kezére adni a batyjat.
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A csapatnak azt a mesét adja be, hogy jo par éve nem taldlkozott a batyjaval (igaz is) és mar
régodta szeretné megtalalni, de vadasznak ra a birodalmiak, és a batyja allanddan rejtézkodik
(ez is igaz). Mivel hallotta, hogy a csapat is 6t keresi gondolta, hatha tudndnak egyméasnak
kolcsondsen segiteni. Még csak egy napja érkezett a bolygoéra.

Egy j6 feddsztorija van, egy iroddban dolgozik, mint adminisztrator egy masik bolygén. Nem
fitogtatja a képességeit, meghtizodik a hattérben, hagyja a hogy a tobbiek végezzék el helyette
a munkat. Baratsdgosan viselkedik mindenkivel, de nem hagyja, hogy tulsdgosan
kozeledjenek hozza.

FORRAS: Galaxy Guide 9 - Fragments from the Rim 26. oldal

KERESES

Elena harom bart tud, ahol valami kapcsolatot lehet felvenni, de még nem volt ideje megnézni
Oket. A harom bér: Utana Eget6, Elektrosokk, Tankol6. Mindegyik zajos csehd kozel az
trkik6tohoz, tele csempészekkel, fejvadaszokkal, zsoldosokkal és hasonld alakokkal.
Mindenféle lényekkel talalkozhatnak itt. Az Utana EgetSben semmilyen nyomot nem
talalnak. Az Elektrosokkban a csapos (nyolckart idegen 1ény) azt tandcsolja, hogy keressék a
Tankoloban Ambroset, egy nagyarab fekete vukit. A Tankol6 hasonl6 az el6z6 két helyhez. A
csapos itt egy robot, aki Ambrose neve hallatan az egyik ajtora bok. Az ajton bekopogva
kinyilik egy kis szemnyilas, és magas hangon kiszol valaki (k6zos
nyelv) Mi van? Mit akarnak? Ha Ambroset keresik, akkor kinyilik
az ajtd és toydarival talaljak magukat szemben. Két személyt
enged be (Elana nem akart jonni ,,nem érzi jol magat”, valdjaban
minél kevesebbet akar mutatkozni), de a Jedit nem. Nem tudja
hogy Jedi, csak szimplan nem szimpatikus neki. A Jedi meggydzés
csak ugy mikodik az 6 esetében, hogy a dupla ellenallast dob
Erzékelés 3K tehat 6K-val all ellen. .
Belépve egy kisebb szobadba érnek, ahol a toydari leiilteti Oket, és bemegy a masik ajton.
Nagyjabol 5 perc varakozds utdn visszajon, és bekiséri 0ket a masik ajton. Az 6t perc ara
kellett, hogy utdnuk keressenek, mit lehet roluk tudni. Ha ,,tokos gyerekek” akkor Ambrose jo
kedélylien fogadja Oket, mig ha van valami a héatteriikben, ami a birodalommal vagy
rabszolgasaggal kapcsolatos akkor mértéktarto veliik.

Ambrose két és fél méter magas, fekte-eziist szlirQi vuki. Egy szamara kialakitott székben {il,
egy fa irdasztal mogott. A szoba berendezése jolétrdl tanuskodik, tele van draga butorokkal,
egzotikus targyakkal. Hellyel kindlja Oket. Koz0s nyelven beszél, 15-0s Fiirkészéssel
¢szrevehetd a tolmacs implant a torkdban. Ha mar eldre szimpatikusak, akkor itallal kinalja
Oket, és meghallgatja hogy mit akarnak. Corwin Shelvay nevére bdlogat egy sort, majd azt
valaszolja: Talan tudom hogy lehet elérni. Viszont ha ti tesztek valamit értem, akkor én is
segithetek nektek. El kell helyeznetek par toltet a Birodalmi helyorség szenzortanyérjan. Adok
toltetet, és egy leirast hogy hova tegyétek. Viszont 18 oran beliil ott kel lennie a toltetnek. Ha
sikeresen leraktatok, ne gyertek ide vissza, hanem menjetek a Maestora. Egy urkikotojiik van.
Szalljatok le és varatok az dsszekotot. Ott fog titeket keresni. Ha nem sikeriil lerakni akkor
soha nem talalkoztunk, és nem is fogunk t6bbé. Nos?

Ezt az ajanlatot csak akkor adja, ha gy érzi, meg lehet bizni a karakterekben. Ha a karakterek
nagyon furcsdk voltak, akkor széttarja a kezeit és kozli, hogy sajnos nem tud segiteni.
Reméljiik nem keriilnek harcba. Ha mégis megtorténne, a kocsma fele Ambrose segitségére
sietne.

BIRODALMI HELYORSEG
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A Birodalmi bazis a véarostdl nem messze 2 km-re helyezkedik el. A bazis fél kilométeres
korzetében repiilési tilalom van. Ez egy szabvany birodalmi hely6rség. Nappal a bazisra
bejutni szinte lehetetlen. A falakon kamerak és 6rok vannak mindenfelé, aki til kozel jon, arra
figyelemetetd 16vést adnak le. Ejszaka érzékelk mitkodnek a falakon, amiket ki lehet jatszani
(Lopakodas 20). Esténként a bazis teriiletén, az éplileteken kiviil 6rok vannak parosaval
beosztva. Ha barmi furcsat talalnak jelentik és
utananéznek. Ha elkapnak valakit, az a
Hirszerzés vallatdszobajaban végzi.

FELULROL

1. Szenzortanyér (ide kell a bombat
telepiteni)
Nehéz iker turbolézerek
Nehéz lézeragyuk
TIE vadasz inditoallasok
Nehéz sugarbiztos pancélajto
értorony
Siklo6 landol6 platform
AT-AT csatalakoz6 pont
Osszekotd rampa

A A Al

OLDALROL (Méretarany egy AT-AT,

27 m magas)
1. Szenzortanyér (ide kell a ()

bombat telepiteni) 3
Nehéz iker turbolézerek =@
Nehéz lézeragyuk

TIE vadasz inditoallasok

Nehéz sugarbiztos pancélajtd
Nehéz sugarbiztos pancélajto
AT-AT lépegetd (méretaranyos)
AT-ST Iépegetd (méretaranyos)

® _
N AL G

__po

PN R WD

KULSO VEDELEM
A keritésben aram folyik, a bazis kortil aknamezd helyezkedik el, és modositott jarérbotok és
AT-ST lépegetdk teljesitenek szolgalatot.

1. Magasfesziiltségli drotkerités
2. Kiils6 Ortorony
3. Energiamez6
4. Megero6sitett jaratok ot R R S R
5. Megfigyeldtorony
LESZALLOPLATFORM

2 Lambda osztalyu siklonak és 4 AT-AT Iépegetdnek.

BELSO SZINTEK 1-5-1G
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1. Raktar blokk (1-2 szint)
Fegyvertar (3-4 szint)
Gyakorlotermek €s Pihendszobék (5 szint)
2. Rohamosztagosok korlete (1-3 szint)
Biztonsagiak korlete (4-5 szint)
Biztonsagi kézpont (1-5 szint)
Turbdliftek (1-6 szint)
Bortonrészleg (1-5 szint)
Szereld ¢és kiszolgaloszemélyzet korlete (1-5
szint)
7. Miihely (1-2 szint)
Orvosi (3 szint)
Tudomanyos labor (4-5 szint)
8. Raktar (1-2 szint)
Droid miihely (3-5 szint)
9. Felszini jarmiivek garazsa (1-5 szint)
A: AT-ST éallasok
B: AT-AT éllasok
C: Karbantarto és javitorészleg
D: Robog6 garézs
10. Egyéb jarmiivek gardzsa

kW

6. SZINT
1. Szenzorfigyeldk, vonosugar és pajzsvezeérlok
2. Szamitogépterem
3. Téargyaldterem
4. Tisztek és pilotak szallasa
5. Kereskedelmi misszi6 és diplomatak irodédja
6. Bazisparancsnok szallasa és irod4ja
7. Tiszti pihendhelység
8. Irodak
9. vezérldterem
10. Recepcio

7. SZINT
A bazison 30 TIE vadész és 5 Bombaz6 van (1 TIE
bombaz6 2 vadasz helyét foglalja el).

1. TIE vadasz inditoallvanyok (40 hely)

2. Lifta 8. Szintre

3. repiilésiranyitas

8. SZINT (NINCS ABRAZOLVA)

Itt vannak a vonodsugarak, amik inditjak és fogadjak a
leszall6 hajokat, mivel minimalis mandverezési
lehetdség van csak az inditdallasokban.

SZEMELYZET

Rohamosztagosok 800
Felderité rohamosztagosok 40
Robogodszerel6k 10
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TIE vadasz pilotak 40
Felszini jarmi karbantarto 60
Iranyit6d személyzet 25
Szenzor technikus 25
Tiizér/fegyvertechnikus 100
Lépegetd személyzet 50
Lépegetd technikusok 80
Birodalmi Hirszerzd tisztek 50
Bézis biztonsagi személyzet/fegydrok 150
Kiilsé 6rok 200
Parancsnoki személyzet 300
Kereskedelmi misszio/Diplomatak 70
Ellaté/Szolgaltatd személyzet 500
Technikai személyzet 200
Tudomanyos személyzet 200
Orvosi személyzet 100
OSSZESEN: 3000
JARMUVEK:

TIE vadasz 40
AT-ST Lépegeto 10
AT-AT Lépegetd 10
Robogd Lépegetd 40
Terepsikld 60
Egyéb jarmiivek 100
OSSZESEN: 260

FORRAS: The Star Wars Sourcebook - 1st Edition

Remeélem ez elég részletes bazisfelépités. Kétféleképp juthatnak be: vagy atverik az Orséget €s
bejutnak (megfeleld igazolvanyok, kodok egyenruhak kellenek, és csak 18 o6rajuk van), vagy
pedig a riasztok €s az Orség kijatszasa. Elsé ranézésre ez egy komoly katonai bazis, viszont a
bazison vannak 3000-en, bolygdén pedig 4 milliardan. Ebbdl addédéan nem annyira
keményednek a rohamosztagosok az utcan renddrség van (mar ahol). A bézis védelme is
inkabb nagy erejli kdzvetlen tdmadasok ellen épiilt, mint kis behatolok ellen.

Ha eljutnak a szenzortanyérhoz, ami nagyjabol 100 méter magasan van, felrakhatjdk a
robbanotolteteket. A célszdm 5 (Robbantas) mivel tudjak, hogy mit hova kel tenni. A toltetek
tonkreteszik a tanyér mozgatomechanizmusat, €s igy az egész leszakad.

Mar csak sikeresen ki kell jutni.

A hab a tortan hogy Elana feladta Amborset, akire lecsap a Birodalmi Hirszerzés és Tremayne
kezére adja.

Innentdl kezdve a kaland nem napokban, hanem ordkban lesznek mérve. Javasolt hogy
probaljuk meg a végsokig fesziteni ezt az érzést, amikor mindig sietnilik kell, és 6t perc
haladék is ¢letet menthet.

MAESTO
Az Asztrogracio célszam 8, a hipertéri ut 3 6ra. Bolygorendszerek ismerete célszam 20.

NEV: Maesto
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FUNKCIO: banyasztelep/Felkel6 bazis
KORMANY: helyi kormanyzat/Felkel6 vezetés
Tirus: bolygd

FELSZIN: kosivatagok, kraterek, prérik
HOMERSEKLET: 24° C

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es 1¢élegezhetd
HIDROSZFERA: széraz

IDOSZAMITAS: 34 ora/nap
TECHNOLOGIA: (irkorszak
LAKOSSAG: 2000 {6

Bolygorendszerek ismerete célszam 21. Mindenki egy 4atlagos isten hata mogotti
banyaszkolonianak ismeri. A bolygon egy telepiilés talalhat6, ahol banyaszatot fojtatnak.
Kiilonboz6 fémeket termelnek ki. Valdjaban ez egy alcazott Lazadd banyasztelep, és
helydrség. A telep mellett az egyik hegy gyomraban egy jol felszeret helydrség van, amit
megfelelden alcaztak. A bazison 500 katona 300 fOnyi személyzet, par felszini harcjarmii, 6
Y-szarnyu és egy Gallofree teherhajé van. Megfeleld 1dokozként a teherhajo a kitermelt fémet
elszallitja.

A Dbolygon dolgozdé banyaszok mind Léazadd szimpatizansok. Ingyen leszéllhatnak, az
trkikoté egy javitdallomasbol és egy forgalomiranyitd robotbol all csak. A telepiilésen
kevesen laknak minimalis infrastruktira van. A bolygon senki nem tud réluk semmit, nem
akarnak veliik besz¢élni. Szdmukra ez elég furcsa lehet. Ha elmennek a bolygordl, akkor bukik
az egész. Viszont ha ott maradnak ¢&jszakdra, akkor Corwin a Lazado Kiilonleges Erdk 5
tagjaval, behatol hajojukra (nincs hotel, ahol aludni lehetne). Mindegyikiiket elkabitjak
megkotozik, €s raktérbe viszik. A hideg padlon ébrednek. Koriilottik 6 fekete kommandos
oltozéket viseld alak all. Corwin a hugat is elkapta, és egyik emberével elvitette a Lazado
bazisra. Elkezdi vallatni a karaktereket (maga sem tudja melyik oldalon allnak) hogy miért
keresik Corwint (nem mutatkozik be), ki kiildte 6ket, mit tettek Ambroseal (6 tudja hogy a
Birodalmiak elkaptak). Ha a karakterek elég meggydzoek, akkor
hisz nekik. Hajland6 segiteni a Jedinek, ha kiszabaditjdk Ambroset
aki jelenleg Tremayne hajojan az Interrogatoron (Vallato) tartjak
fogva. Ha két napon belill nem tudjak kihozni, akkor megtorik
(feltételezés) és feladja a bazis helyzetét. Ha sikertil kihozni akkor
jelentkezzenek itt Ujra. (semmilyen segitséget sem ad, maximum
hajo utitervét lasd lejjebb)

Ha ugy latja, hogy parti Birodalmi szimpatizans (nem raktak le a
bombat, de idejottek, Ambroset elkaptak, Elena veliik van stb.)
akkor Orizet alatt maradnak, amig a bazist nem evakualjak és kozli
veliik, hogy legkozelebb nem tsszdk meg ennyivel, €s ott hagyjak
Oket a bolygon. Ebben az esetben par kaland kimarad.

CORWIN SHELVAY

UGYESSEG: 4K

Sugarfegyver 5K, Kitérés 6K, Kozelharc 4K+2, Kozelharc védelem
4K+2, Fénykard 5K+2

TupAs: 2K

Idegen fajok ismerete 4K+2, Alvilag ismerete 5K, talélés 5K+2,
Akaraterd: kinzas elviselése 8K+2
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MECHANIKA: 2K

Szallitohajo SK+2, Fedélzeti fegyver SK+2

ERZEKELES: 2K

Atverés 5K, Rejtézés 5K+2, Fiirkészés 5K+2, Lopakodas 7K

ERO: 2K

Pusztakezes harc 6K+2, Kitartas 6K+2

TECHNOLOGIA: 2K

Fénykardjavitas 6K+2

ERO-KEPESSEGEK: Kontroll 3K, Eszlelés 3K

Kontroll:  Gybgyulas gyorsitasa, Fajdalomcsokkentés, Hibernaciés transz, Sériilés
csokkentése, Eszmélet megdrzése, Szivos test

Eszlelés: Brzékélesités

Kontroll Eszlelés: Fénykardvivés

Ez a karakter Erd-érzékeny.

ERO PONT: 5

KARAKTER PONT: 15

MOZGAS: 20

FELSZERELES: Fénykard (5K), ruhak, adattabla, sugarpisztoly (4K), makrotavcso

Darrin Arkanin Jedi mester idealista dlmodozo volt. A sullusti Jedi megprobalta a vilagot
jobba tenni és kijavitani a hibait. Lassan rajott, hogy az Uralkodé mas célokat vall. Mire
ra¢bredt erre a Jedik nagy részét mar megolték. Ekkoriban vett maga mellé egy ifju
tanitvanyt, Corwint. Shelvay jo tanitvany volt csak til sok diithe volt. Megprobalta ravenni
mesterét a Birodalom elleni harcra.

Egyiitt beutaztdk Galaxist a Jedik nyomait keresve, akiket a Csaszar konyorteleniil eltaposott.
Corwint elfogtdk a Birodalmiak, de nem adta fel a mesterét. Emiatt a Corwint Tremayne
féinkvizitorhoz kiildték, aki két hétig gyotdrte Coruscanton. A mestere viszont a nyomara
bukkant, és kiszabaditotta. Viszont menekiilés kozben egy fénykardparbajban a FOinkvizitor
megolte Arkanin mestert, és Corwin ekkor sebesitette meg az arcan maradanddan.

A harc utan Corwin rajott hogy egyre jobban a Sotét oldal felé kezd sodrddni. Ettél nagyon
megrémiilt, és egyre jobban kezdete kovetni a Jedi kodexet. A harc utdna haza akart térni, de a
Birodalom megolte a csaladjat a huga kivételével, akibdl birodalmi iigynokot faragtak.

Corwin évek ota a Kiilsé Peremet jarja, nem sokat idézik egy helyen. Kapcsolatba keriilt a
Felkeldkkel és az 6 specidlis tigynokiik lett.

Corwin iddsebbnek néz ki a koranal. A vallatdsok és kinzdsok hatisra a haja mar Osziil.
Ritkan szokott mosolyogni, és megprobal minél inkabb megfelelni a Jedi kodexnek. Altalaban
szlirke tunikat hord fekete mellénnyel. Néha hosszt sziirke kabétot vesz fel. Egyik életleve:
,»Az Er6 megmutatja a helyes utat... de senki sem mondta, hogy konnyii lesz rajt végigmenni”
FORRAS: Galaxy Guide 9 - Fragments from the Rim 3-4

SZOKTETES

A Lazadoé Hirszerzés ugy tudja (helyesen) hogy Ambroset az Interrogatoron tartjak fogva,
ami Tremayne zaszloshajoja, egy Il-es osztalyl Birodalmi Csillagrombolén. (Ertékek, mar ha
szlikség lesz rajuk Alapszabalykonyv: 131. oldal)

A csapat felkésziiltségétol fiiggéen megkaphatjadk a Vallato elkovetkezd palyaadatait, vagy
megszerezhetik. Ha egyértelmiien nem ilyen akcidorientalt tipust karakterek, akkor érdemes
csak megadni nekik. Ha Ok probalnak bejutni a Birodalmi haloézatba hogy letoltsék a
palyaadatokat, akkor a kovetkezdket kell dobniuk egymas utin: (szamitogép programozas)
16, 13, 10, 10, 13, 17. Az els6 a bejutas az utolséd pedig a nyomok eltiintetése. Persze ezt nem
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semmi kozepén kell végrehajtani, hanem egy Birodalmi fennhatosag alatt all6 helyen. Ha
balsikert dobnak, akkor a Birodalmiak bemérték dket, lenyomoztak, és most indulnak értiik.
Megprobalhatjak egy informaciobrokert6l megvenni, de az harom 6ra mig megszerzi, és 1500
kreditet kér.
A pélyaadatok:
1. nap

= (0-9 ora kozt: Ord Mantell (0 6ra itt kapjak a megbizast)

= 9-22 6ra kozt: hipertéri Gt a Corulagra

= 22-24 6ra kozt: Corulag

= (-3 o6ra kozt: Corulag

= 3-10 oOra kozt: hipertéri Ut az Ebiss Il-re

= 10-17 6ra kozt: Ebiss 11

= 17-21 6ra kozt: normal téri ut az Ebiss V-re
= 21-04 6ra kozt: hipertéri ut a Davnarra

= (04 6ra utan Davnar

Ambrosenak 6K-s akaratereje van. Tremayne Foinkvizitor (értékek lasd el6zd kaland) 7K+1-
el vallat, 7K+2-vel pedig kinoz. Oranként kell probat dobni. A 4. 6ra utdin Ambrose minden
dobéasahoz —1 modosité jon. Ha a Féinkvizitor 5-el taldobja, akkor megtori €és megszerzi az
informaciokat. Ez csak egy viszonylagos szimulacid. Tremayne persze nem miden idejét vele
tolti.

Ha a partiban jatékosként (vagy NJK-ként) ott van az Inkvizitor, akkor az remélhetdleg
megprobal kapcsolatba 1épni Tremayne-el. A Fdinkvizitor révid gondolkodas utan azt
parancsolja, hogy segitsen a tobbieknek feljutni hajora. O tesz rola, hogy sikeriiljon kihozniuk
a vukit, de cserébe Corwint kéri élve. Ha van a csapatnak mar valami terve, akkor azt kéri
hogy fel tudjon késziilni.

A VALLATON

Valamilyen modon fel kell jutniuk a hajora. Az én mesémben a csapat a Nespisen
zsakmanyolt tirhajoban mesterséges hibat generalva a csillagrombold utjaba kertilt. Amig a
Vallato bevontatta és ellattak a Skyline-t, addig 2-en leléptek a fedélzetrdl, kiszabaditottak a
vukit, és egy mentOkabinnal megléptek.

Sokféleképp fel lehet jutni a fedélzetre: kiviilrél valami irszeméttel ratapadva, a fent emlitett
modon, birodalmi tisztnek alcazva magukat.

A nehezebb rész a belsé mozgés. Ide idedlis egy szélhamos és/vagy egy technikus, aki a
szamitogépes fedezetet adja. Ha nincs katonai eldképzettségiik, akkor egy elég idegen vilag
lesz a szamukra. A hajon valo tdjékozodas elég konnyli mivel barmely terminalrdl lekérhetd a
hajo bizonyos részeinek térképe. Minden fontosabb adat eldhaldszésa egy 15-6s Szamitogép
programozas dobas kell. A bortonblokkba pedig nem engednek be csak ugy valakit.
Megfeleld triikkokkel (hamis engedély, hamis vakuumriado, felmaszunk a szemétcsuzdan
stb...) persze be lehet jutni. Ha sikeriil kijutatni Ambroset, akkor mar csak le kell 1épni. Néhol
adjunk meséloi segitséget, nem baj ha érzik, hogy kicsit konnyen mentek a dolgok. Példaul
nem kezdik el Ambroset keresni, ha eltlinik a bortonblokkbol.

A csillagrombolon a bortonblokk (és minden lakoegység) a tatfelépitményben kap helyet. A
hajé kozepét a hangdr, mig az elejét a raktarak foglaljak el. A tatfelépitményen és a hangarok
kozt a hajo generatorai és géptermei kapnak helyet.
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Ha visszaviszik Ambroset a Maestora, akkor Corwin felfedi ki is valdjaban, és megkdszoni a
segitségliket. A Jedi karakternek probal segiteni, de Corwin mint ahogy az értékeibdl is
latszik, nem éppen az Erd nagymestere. Tud adni par leirast, amibdl a karakter tud tanulni.
Ambrose is nagyon halas. Elkéri a csapat elérhetdségét, ¢ is ad egyet €s kozli, ha barmiben
segithet, csak szoljanak. Sajnos nincs semmi pénze, mivel azt az Ord Mantell-en tartotta és
oda most nem egészséges visszamennie.

Amennyiben Ambrose megtort, Tremayne megszerzi a Felkeld bazis koordinatait, és odakiild
egy csapasmérd erét (ezt persze tudjak a karakterek elére). A csapasmérd erd egy Strike
cirkalé (lasd feljebb) ami csapatokat tesz le (legalabbis megprobal). A felszini csata:
Alapszabalykonyv 64. oldal; Csata a Korzeg IV-en.

Minden sziikséges adat benn van a szabalykonyvben. Sajnos a bazist épp evakualjak, igy fel
kell tartani a Birodalmiakat. Itt a legjobb taktika szétloni a partraszallo kompokat, igy nem
alakul ki felszini csata.

Még hatravan az a rész, amikor az inkvizitor elfogja Corwint. Ezt a tobbiektdl fiiggetleniil
mes¢ld le, ne tudjdk meg mir6l van sz6. Itt nem irok hatteret, mivel barhol lehetnek,
sokféleképp meg lehet oldani. Corwin megbizik a csapatban, nem gyanakvo mar veliik
szemben. Viszont ha elfogja (élve!) akkor at kell adni a Féinkvizitornak, hajot kell szereznie
par napra elutazni. Ha nem teljesiti a parancsot, akkor Tremayne rakiildi Ahnjai Rahmat hogy,
intézze el. Ha Ot is kikeriili, akkor egy Sotét jedit kiild (valami hasonld szintilit, mint az
inkvizitor). Ha azt is elintézi, akkor személyesen veszi kézbe a dolgot, €s a Vallatoval jon.

HARMADIK KALANDROL ROVIDEN

A Vorrin Tac megtudja eddig titkolt multja részletit, de ehhez élete legnehezebb probajat kell
kiallnia.

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 2 6ra

3. KALAND: REJTETT MULT
AZ UZENET

Ez a kaland csak akkor illeszkedik jol a torténetbe, ha az adott karakter ugy lett kidolgozva,
ahogy az elsd kaland elején le van irva, tehat amnézias, és van egy sotét titok a multjaban.
Persze lehet utdlag modositani a karaktert, de nem véletleniil ez a feltétel volt megadva.

A csapat barmely bolygon is tartozkodjon, kap egy tizenetet. Az lizenet a Vorrin Tacot jatszo
karakternek van cimezve, elsé ranézésre kusza adattomeg, amit nem lehet megfejteni. Az
iizenthez egy mondatot csatoltak kodolas nélkiil: A véredben van a kulcs. Ha a jatékosok
eddig nagyon konnyen vették volna az akadalyokat akkor ez a csatolt mondat: Te vagy a
kulcs. A kulcs a karakter DNS-szekvencidja. Ha megprobaljak feltorni akkor 25-0s a
Szamitogép programozas célszam.

Uzenet: Ha meg akarod ismerni a multadat, legyél 1 héten beliil a Solaris 235812-nél.
(mandalor nyelv)

Az tizenthez csatoltak tovabba egy szamsorozatot is. (a radion leadhatd kodsorozatok néznek
ki igy)

A probléma, a hogy nem ismernek a Galaxisban Solaris rendszert. Bolygorendszerek ismerete
35-el tudhatjdk, hogy mirdl van sz6. Ez a Sevarcos rendszer 6si mandalor neve. Ezt vagy

crer

letoltotték belé a Galaktikus Konyvtar mandalor adatait) talalhatjak meg.
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SOLARIS/SEVARCOS

A rendszer a Peremvidéken helyezkedik el nem tul messze az aktudlis tartozkodasi helyiiktdl.
Itt most nem irok bolygoleirasokat, mert nem lesz ra sziikség, ellenkezd estben lehet
rogtondzni.

A rendszer adati lekérve, be lehet azonositani a 235812
jelzésti objektumot, ami egy aszteroidan levd elhagyott
banyaszalloméas. Az allomas egy nagy kiterjedésti
aszteroidamezd szélén helyezkedik el. Kbzelebb érve a
szenzorok jelzik hogy az allomas pajzsi aktivak (viszont
nem jeleznek életet). A pajzsot a kapott koddal lehet
deaktivalni. Az egyik hangéarban bekapcsol az automata
leszéllassegité rendszer. A dokkban és par kornyezd
helységben van nyomas ¢és létfenntartds, de a bazis nagy
része elhagyatott. A ez egyik helységben van 1
embernek 1 heti élelmiszer és viz fejadagokra lebontva. Par helyen rejtett passziv érzékelok
vannak elhelyezve, amik jelzést kiildenek, ahogy valaki belép a bazisra. Ha nem a megfeleld
karakter van ott, illetve ha tobben vannak, nem jonnek értiik soha. Az aszteroida magas
fémtartalma lehetetlenné teszi a szubtéri kommunikaciét. Ha egyediil van, akkor egy hét
mulva egy hajo 1ép ki a hipertérbdl, és jon az
aszteroiddhoz. A hajé a dokkban landol, és mandalor
vértet viseld emberek 1épnek ki
beldle (1 pilota és 4 harcos).
Udvariasan megkérik, hogy
tartson veliik, ha volt hajoja
amivel 1idejott, azt majd ok
elviszik oda ahova kell. Ezt
leszamitva nem  vélaszolna
semmilyen kérdésre. Ha karakter veliik tart egy 3 orés hipertéri ut
utan kilépnek egy bolygonal a Mandalorianal.

MANDALORIA

NEV: Mandaloria

FUNKCIO: otthonvilag, ipar, mezdgazdasag, kormanyzat
KORMANY: Mandalor irdnyitas

Tirus: Foldi

FELSZIN: valtozé de sok sivatag

HOMERSEKLET: mérsékelt

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es

HIDROSZFERA: mérséklet

IDOSZAMITAS: 28 ora/nap, 420 helyi nap

ERTELMES FAJOK: mandaloriaik (emberek)
URKIKOTO: korlatozott szolgaltatisok
TECHNOLOGIA: lirkorszak

LAKOSSAG: 6 milliard

FOBB IMPORTCIKKEK: lizemanyag, fegyverek, tirhajok
FOBB EXPORTCIKKEK: fegyverek, tirhajok, élelmiszer
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MEGJEGYZES: Az itt kdvetkezd leirds a http://www.rpggamer.org honlapon taldlhatd meg, és
egy nemhivatalos alternativ vilagleirds. Szerintem ez sokkal hangulatosabb, mint a
wookipedian vagy méshol felelhetd ezért ezt irom ide. Ha valakinek nem szimpatikus, akkor
nézzen utana, ¢s irja le agy vilagot, ahogy neki tetszik.

A bolygorol keveset tudni mivel kevés hajo tért vissza ebbdl a rendszerbdl leszamitva azokat,
akiket a mandalorok hivtak meg. Erdekes médon még a Birodalom sem eréltette a rendszer
meghdditasat.

A vilag 60%—at 6cednok boritjdk de a kontinensek nagyrészt sivatagosak, csupan egy vékony
szegélyen vannak erdok és dzsungelek. A legtobb vilagon megszeliditették az allatokat, hogy
nyugodtan lehessen fegyverteleniil jarkalni, de itt a Verrakas kontinensen meghagytdk az
¢lovilagot. Ez az egyik a klan ifji harcosainak, akinek itt kell talélniiik, hogy teljes jogu
harcossa valjanak.

A népesség nagyrészt foldalatti banyakbdl kialakitott varosokban €l. Az elsd ilyen varosokat
az uralkodo klan épitette er6dnek és az 6sok emlékére. A legnagyobb ezek koziil Fernalate
varosa, amit az els6 uralkodoé épitett, a becsapddas helyétdl nem messze (lasd késobb)

Az Urhajo a fovaros melletti felszini tirkikotoben szall le. A legénység levezeti a foldalatti
véarosba. Lenyligoz6 épiiletek mellett vezetik el, hatalmas szobrok jutatjdk be a régi nagy
vezetOket. Latni sok harcost, és sok embert, aki vért nélkiil van. Az emberek eléggé
hasonlitnak egymasra kreol bdr, markans arc, sotétbarna vagy fekete haj. Végiil elérnek egy
kisebb terembe, ahol egy 80 év kortili férfi varja 6t, a hdta mogott két harcossal. A kiséroi kint
maradnak. A teremben egy fa targyaldasztal székekkel, par novény és egy egész falat kitoltd
képernyd van.

A férfi bemutatkozik: Jax K yltek vagyok. Régota varom mar ezt a taldlkozdst. — int a kezével,
¢s a mogotte allo két harcos leveszi a sisakjat. Arcuk €s megjelenésiik szakasztott hasonmasa
a karakternek. Gondolom, ez meglep most téged. Nyugodtan iilj le. Esetleg kérsz valamit inni?
Ok a testvéreid bizonyos értelemben. Klénok akdrcsak te. Nagyjabdl 30 éve kezdtiink el egy
projektet, aminek ti vagytok az eredményei. (az itt leirt 1d6t a karakter kordhoz mérten
alakitsuk at) A legnagyobb mandalor harcosok genetikai mintajabol a legjobb klonmesterek
alkottak titeket, az uj mandalor faj elso egyedeit. Hogy a leheto legnagyobb titokban tartsuk
ezt, egy tavoli eldugott holdon voltatok. Viszont a Birodalom nem nézte ezt jo szemmel,
Klonhaborukat kévetben, és lerohanta a telepet. Szazan voltatok ott és egy maroknyi harcos
védelmezett titeket, de a nagy tuleré megtorte 6ket. A Birodalmiak kivalasztottak koziiletek
tizet, a tobbieket pedig lelottéek. A kivdlasztott tiz gyerek emlékeit torolték, és a galaxis
kiilonbozo drvahazaiba kiildték. Figyelemmel kisérték a fejlodéseteket, és aprobb behatasok
réeveén elérték, hogy mindannyian a Birodalmi hadsereg tagjai legyenek. Mi ezalatt kerestiink
titeket, de a galaxis hatalmas. Eddig hamotokat talaltunk meg. Beren - int a baloldali felé —
elit rohamosztagos volt, mig Falex TIE vaddszpildta. Nos iidvozollek itthon.

Te vér szerint hozzank tartozol mandalor vagy. Hogy kiérdemeld a teljes jogu harcos rangjat,
végig kell menned a probak csarnokain, mint a legtobb fiatalnak.

MANDALOROK TORTENELME

A Mandalor Birodalom torténelme a Régi Koztarsasaggal egyidds. A koztarsasag ekkoriban
kezdte el kolonizadlni mai magvilagot, Koréliat, Alderaan-t, Chandrillat. A Mandalore
kolonizalé hajo hiperhajtomiive elromlott, és tizezer telepessel egy félresikeriilt ugras
kovetkeztében egy névtelen rendszerben ragadt a galaxis talfelén. A rendszerben egyetlen
névtelen, lakhatd bolygo volt, viszont a leszallas kozben meghibdsodott a hajtémi is, és a
lezuhan¢ tirhajoban az emberek fele meghalt.
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A baleset utdn az embereknek keményen meg kellett kiizdeni a talélésért. Egy sivatagban
zuhantak le. Harom csoportra valtak, az elsé csoport a roncsnal maradt, a masodik a hegyek
felé vette az iranyt, a harmadik a messzi 6cedn felé indult. Ez lett a mandalore kldnrendszer
alapja. A hegyeknél alakult ki a banyasz Ar'Klim klan és a vallasos D ael ' mor klan. Az 6cedn
partjan a Krei'ger vadaszklan és a Par'tay on harcosklan. A roncsnal maradt a S'badai harcos
klan, a Du'trachek mérnokklan és az uralkodoklan a K'yltek. Ez utobbi harom klan uraltdk a
tobbit, a hajobdl szerzett és épitett technologiat felhasznalva. Ahogy a populacid nétt a
K'yltek klan egyre inkébb uralkodova valt, szabalyokat és tradicidkat hozott.

Ezer év mulva az otezer tiléldnek mar 6tmillié leszdrmazottja volt. A nehéz koriilmények és
magukra utaltsag miatt egyre keményebbekké valtak. Az egész civilizacidban egyre nagyobb
szerepet kapott a becstiletes tradiciondlis a harc, habar mar nem volt ra akkora sziikség. Mivel
az eredeti telepesek kozt nem volt er6hasznald, igy a civilizaciojuk nélkiiliik fejlodott, €s elég
erds ellenallast tanitottak ezzel szemben.

A rendszerben a Juannar gézoriason ¢€l6 faj felvette veliik kapcsolatot majd kisebb kezdeti
bonyodalmak utana két nép szovetségre lépett. Egyiittes erdvel a masodik évezred végre
trallomasokat, tirkotoket épitettek szerte a rendszerben. Vuana megtdmadta Oket és egy véres
habortiban lerombolta szinte az egész rendszert, hatalmas csapast mérve a mandalorokra. A
mandalorok harom évezreden at késziiltek az ellencsapasra majd a egy brutalis hdboruban
kipusztitottak ezt a fajt.

Az elkdvetkezd kétezer évben a Mandalor Birodalom tovabbi 6tven rendszerben terjeszkedett
el, szinte allando hadiéllapotban volt a Koztarsasaggal, és ez csak akkor lasstidott, amikor a
Koztarsasag egy aszteroidat iranyitott a Juannarra, ami alapjaiban rengette meg az iparukat.
Az elkovetkezd iddszakokban a mandalorok részt vettek szamos haboruban, nyertek és
vesztettek de a becsiiletiik megmaradt. Az elmult 30 évben nem folytak bele a galaktikus
méretli konfliktusokba tovabb épitették birodalmukat és szotték almaikat. (Ez az utolsod
bekezdés egyedi, mivel itt a honlapon mar egy egyedi idévonal folytatodott)

FORRAS: http://www.rpggamer.org/stats.php?page=mandalore.html

Ezt a torténetet, persze kiszinezve meséli el Jax. A karakternek igy vagy ugy, de részt kell
vennie a Proban. Ha nagyon ellenkezik, akkor bedobjak felszerelés nélkiil.

PROBAK CSARNOKALI

A Probék csarnokai a varos legalso szintjén helyezkedik el egy tobb ezer éves épitmény. A
megérkezést kovetd masnap reggel levezetik ide a karakter. Elkérik minden felszelését (ha
van valami rejtett testfegyvere, azt is deaktivaljak). Adnak egy csizmat és egy katonai
barnaszinli gyakorléruhéat (nadradg, ing zubbony, alsénemii), egy lampat, egy vibrobardot
(Er6+3K+1, és egy sugarpisztolyt (4K viszont csak 6 toltet van benne).

Egy hatalmas faragasokkal diszitet (nyitott) ajto elé vezetik. Innentdl csak magéra szdmithat.
Ahogy belép az ajton, az hangos dorrenéssel bezarul.

Ezek veszélyes probatételek, de a jutalom is ehhez mért. Ha a karakter ostobasagot tesz, akkor
nyugodtan meg lehet 6lni, viszont ne egy kockadobason muljon az élete. Ha meghal a tarsai
semmit sem tudnak meg rola.

1. TEREM
Minden terem elején van egy apr6 holovetitd, ami belépéskor szovegeket vetit.

,, Csak egyszer hibdzhatsz:
Eloszor és utoljara az életben”
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A termet (faragott ko, titkosajtok nincsenek sehol, mint a tobbiben is) kozépen egy 100
méteres szakadék szeli ketté, ami 30 méter mély. A szakadékon csupan egy 20 cm széles
vékony korlat nélkiili hid vezet at. Ahogy ralép a hidra suhogas hall majd valamilyen 6shonos
replild allat, érkezik. Ezek nagyjabol negyven cm-es kis 1ények, akiknek az a taktikajuk, hogy
lelokik aldozatukat, majd a tetemet elfogyasztjak. 5 ilyen ,,madar” van. 5K-s Erével probaljak
meg lelokni az dldozatot (a lendiilet miatt csak, amugy 1K-s Erejiik van). Ha rajuk 16nek, 4K-
val térnek ki. Ha tamadnak, akkor egy kozepes ligyességprobaval lehet eldliik elugrani, majd
ha nem sikeriilt, akkor egy ellen-eré probat kell tenni. Ha ez sem sikeriilt, akkor bizony
lezuhant. Legbiztosabb mod az atjutasra, ha gy megy az illetd, mintha kétélen fliggeszkedne.

Szamoljuk hany 16vést, hasznal el a fegyverbdl.

2. TEREM
. Figyelj az elso lépésre”

A kovetkezd terem egy apro kis fiilke, légmentesen zarodo ajtoval.

Itt egy logikai feladvany van. Itt a F6ldon Hanoi tornyi néven ismert. A 1ényege hogy adott
harom oszlop. Az elsén 1-t6l 5-ig vannak korongok (jatékban kivaléan hasznélhat6 erre a D6-
ok) a cél az utolso6 oszlopra atrakni korongokat viszont csakugy lehet, hogy egy adott értékiire
csak nala kisebbet lehet rakni. PL.: 1 oszlopon kezdeti allapot: 1, 2, 3, 4, 5, ha innen a 2.
oszlopra rakjuk az 1-es értékli korongot, akkor arra mar nem tehetiink semmit, a 2-est mar
csak a 3. oszlopra tehetjiik, de erre csak az 1-est rakhatjuk ra. Es igy tovabb. Természetesen
nem lehet egyszerre kettdt mozgatni, vagy kivenni egyet valamelyik masik aldl. Javasolt
otthon egy kis gyakorlas hogy képben legyen a meséld is.

A szabdlyok a falba vannak vésve. Ahogy hozzanyul az els6hoz, a levegdellatas megszinik.
Kétpercnyi van a szobdban, utana talélés probat kell dobalni. Javasolt elére kidobni, hogy a
gondolkozast ne ezzel szakitsuk meg. A célszamok: 8, 12, 16, 20... Minden sikeres proba
plusz 20 mésodpercnyi levegét jelent. Stopperrel érdemes mérni az 1do6t.

Ha a jatékos jol halad, akkor lehet plusz id6t adni, de ha nem tudja megoldani, akkor fulladjon
meg.

3. TEREM
., Nézz a hdatad moge”

A kovetkezd terem egy nagy (30m atmérd) kor alaku terem alul egy arkadsor fut korbe,
félhomaly van. A terembdl egyetlen ajté vezet ki. Az ajtdt egy kartyaolvasd nyitja. A
teremben egy nexu van, és ennek a nyakan, egy ldncon van kartya.

NEXU

.

UGYESSEG 5K
ERZEKELES 3K+2
ERO 4K

KULONLEGES KEPESSEGEI
Farok: 2K+1 sebzés
Agyar: Er6+2K+1 sebzés
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Karom: Eré+2K sebzés

4. TEREM

., Minden visszatér oda, ahonnan vétetett — a mélybe.”

Kor alakt apré terem kozépen egy elég nagy eldre elkészitett maglya. Fent jopar fiistelszivo
lathato kijarat nincs. Ha meggyujtjak a maglyat, az nagyon gyorsan elég, és megnyitja az utat
az alatta levd vizzel teli liregbe. Persze ezt csak akkor lehet, ha van mivel meggytjtani. Ha
nincs a sugarfegyverben t6ltés az elemlampa még felhasznalhatd, vagy a maglyat is el lehet
cipelni. A viz alatti jaratban 5 kor alatt at lehet uszni 4 db 8-as Giszasproba, és 1 db 11-es kell.

5. TEREM

., Talald meg hol vagy,
Hogy mindig tudd honnan jottél.”

A teremben egy hatalmas holo csillagtérkép van. Minden bolygdéhoz oda van irva a neve.
Mandaloria megtaldldsa Asztrogracido 20 vagy Bolygoérendszerek ismerete 19. Attol fiigg,
milyen megkozelitésbol probalja megkeresni. Ha megérinti, akkor kinyilik az ajto.

6. TEREM

,,Ha kézeénk tartozol,

Valaszd ki a legfébbet”

Pénz Hatalom Hiseg

Tudas Baratsaggal Haboru
Szerelem Igazsagossag Allhatatossag
Bolcsesség Becstilet Béke

Mindegyik mellett van falon egy gomb ¢és van két ajtd. A jo valasz a Becsiilet. Ha rosszat
valaszt akkor a masik ajté nyilik ki. Belépve pedig hatalmas erejli langszorok égetik porra.
Miel6tt lemesélnénk a Probak csarnokait, ismerje meg a mandalor torténelmet, illetve azt, ami
az 1. Epizod 28. oldalan all a mandalorokrol

A jo valasztads utan kikeriil egy csarnokba. Gratuldlnak neki, mésnap egy diszes beavatasi
ceremoniat tartank a tiszteletére, ahol megkapja vértjét és egy Baziliszkusz harci robotot. A
Baziliszkusz harci robot egy nagy juttatds. Csak akkor adjuk a jatékosnak, ha kiérdemelte
eddigi jatékaval, és ha egyatalan van akkora hely az tirhajojukon, hogy ez elférjen rajta.
Innentdl kezdve teljes jogh mandalor harcos.

AMENNYIBEN AZ ELSO EP1ZOD 5. KALANDJA (MANDALOR SiRJA IT) SORAN JUTNANAK IDE:

Az orbitalis palyan ellenségesen fogadjak dket. Ha nem ez a karakter beszél a radidban, akkor
rovid Uton elkergetik. Ha felismerik, akkor meghivjék a felszinre, és ugyanezen végigmegy. A
Mandalor sirjahoz jo par torténész elkiséri, az ott talalt mandalor mitargyakat 6k elviszik, a

Sith targyakat megtarthatjak a karakterek.

PANCEL
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MODELL: Mandaloriai Szuper Kommandé Energiapancél
Tirus: személyi csatapancél
JARTASSAG: energiapancél
+3K fizikai ellenallas
+2K energia ellenallés
+2K (Er0 jartassagokra de nem sebzésellenallasra)
-1K az Ugyességre és az al4 tartoz6 jartassagokra

CSUKLOLEZER (JOBB)

JARTASSAG: beépitett fegyver

TOLTET: az energiapancél telepeit hasznalja
HATOTAV: 3-5/25/50m

SEBZES: 5K

CSUKLOBA EPITETT LANGSZORO (BAL)
JARTASSAG: beépitett fegyver
TOLTET: 20

HATOTAV: 1m atméro, 1-5m hosszu
SEBZES: 5K

GRANATVETO
JARTASSAG: nehézfegyver
TOLTET: 4
TUZGYORSASAG: 1/2
HATOTAV: 1-50/200/300
SEBZES: valtozo

TURBO MEGHAJTASU CSAKLYA
JARTASSAG: nehézfegyver

Hatotav: 0-3/10/20m

Egyarant fizikai és magneses tapadofejjel
CSORLO: A csaklyahoz csatolva 100 kg-ot emel (viselo és a felszerelése)
MOZGASERZEKELO SZENZOR: +2K Erzékelés sotétben és /vagy mozgo célpontok esetén, eldl
¢s mindkét oldalon

SZENZOROK: +2K Fiirkészés, 25-100m

MAKROTAVCSO: +3D Fiirkészés, 100-500m

SZELESSAVU ANTENNA: Képes elfogni, és dekddolni a legtobb kommunikécios frekvenciat.
Képes kapcsolddni a hajok és egyéb jarmiivek frekvencidjara.

KORNYEZETI SZURO: Kiszliri a legtobb artalmas karokozot a levegébdl ill. 5 orara
létfenntartast biztosit.

LOPAKODO RENDSZER: Lopodzashoz és rejtézéshez + 2K

BAZILISZKUSZ HARCI DROID

Ezek a harci droidok leginkabb egy izelt rovarra vagy ollok nélkiili rdkpancélra emlékeztetik a
szemlél6t, mellyel a mandalorok egyarant harcolnak az {irben és a bolygok atmoszférajaban.
Az antigravitaciés hajtémi és a rakétahajtomii kovetkeztében mindkét kozegben egyarant
otthonosan mozognak. A mandalor részére a robot hatan van kialakitva a harci ham, ahonnan
a robot mandvereit, ¢s annak fegyverzetét iranyitja, itt egy személyi pajzs is védi az
ellenséges talalatoktol.
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JARMU: Basiliskus harci droid

Tipus: csatadroid

LEPTEK: Iépegetd

MERETEK: 5 m hosszu, 6 m magas
JARTASSAG: 1épegetd; Basiliskus csatadroid
LEGENYSEG: 1 f6 (+ 1 opcionalis tiizér)
UTASLETSZAM: 1 iil6hely

RAKTERULET: 50 kg (utasok esetén 10 kg)
FEDEZEK: 1/2

MOZGAS: r: 2 - 1égkorben: 200; 800 km/h,
karmokkal: 10, 30 km/h
MANOVEREZOKEPESSEG: 3K
KAROSSZERIAKOD: 4K
MAGASSAGHATAR: nincs

PAJzS; 2K (vadaszgép 1épték, a robot 4K-val kezeli)

IKER SUGARAGYU (SZINKRONIZALT)

Tliziv: eliils6
Léptek: vadaszgép

Kezeldszemélyzet: 1 f6 (vagy robotagy 4K)

Jartassag: onjaro6 16veg
Tlizvezérlés: 2K

Létavolsag: 500-400/900/3 km
Veszteség: SK

2 RAKETAVETO (MINDKETTOBEN 2 TOLTET)

Tuziv: elils6

Kezeldszemélyzet: 1 {6 (vagy robotagy 4K)

Jartassag: nehézfegyver
Tlizvezeérlés: 2K.
Létavolsag: 50-300/500/1km
Veszteség: 6K

KARMOK

Tliziv: eliilso
Lépték: karakter
Jartassag: 1épegetd
Thzvezérlés: 1K
Létavolsag: 0-2 m
Veszteség: 10K

NEGYEDIK KALANDROL ROVIDEN

Ugy tiinik, hogy megtalaltak elveszett tarsukat. A rendszer megvan, de melyik bolygon?

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 5 6ra
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4. KALAND: UJRA EGYUTT
HivAs

Bérhol is van a csapat, a hajojukra érkezik egy csillagkdzi hivds. A hivast a Liana altal
megszallt test kezdeményezi. Ebben a kalandban tér vissza ez a karakter. Az elején ne tudjak
jatékon kiviil sem, hogy mirdl lesz sz6. A karakter utolsé emléke az Orellonon vivott
Osszecsapas, ¢s az azt kovetd sotétség. Most egy ocska teherhajon tér magahoz, amin
vijjognak a vészjelzdk, ¢és figyelmeztetik a személyzetet, hogy egy perc mulva
reaktorrobbanas. A kommunikacios rendszer még mukodik, tud iizentet kiildeni a tarsainak
(ha nem jutott volna eszébe, akkor is kaptak valamit a tobbiek), de el kell hagyni a hajot. A
tobbiek veszik az adast, azonositjak a rendszert, hogy honnan érkezett. Ez a Caldoran
rendszer. Bolygoérendszerek ismerete 18-al ismerek az alabb leirtak.

A rendszerben 4 lakott bolygd van a kdzépso szegélyen taldlhatd. A
bolygok:

ISSERAN

FUNKC10: szigoruan 6rzott Birodalmi fegyenctelep
KORMANY: Birodalmi igazgatosag

Tirus: kdsivatag

FELSZIN: gylris vilag, banyatelepekkel
HOMERSEKLET: hideg

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es

HIDROSZFERA: széaraz

IDOSZAMITAS: 17 6ra, 124 nap/év

ERTELMES FAJOK: emberek, mint 6rok és elitéltek, és jopar tovabbi faj
LAKOSSAG: 80.000

Az Isseran a szektor kdzponti fegyenctelepe. A bolygét kiterjedt szenzorhald védi és egy
trallomas. A felszinen 15 elszértan elhelyezkedd telep van. Sok aszteroida becsapddas
torténik, igy lehet hogy itt landolt a mentdkabin. A felszinre nem szallhatnak le, de 2 nap
varakozas utan kiildenek egy hivatalos jelentést, hogy semmilyen mentdkabin becsapdodast
nem ¢érzékeltek.

MARIDAN

FUNKC10: kolonia

KORMANY: Birodalmi kormanyzosag
Tirus: 6cednvilag

FELSZIN: 6ceanok kevés szarazfolddel
HOMERSEKLET: hideg

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es

HIDROSZFERA: nedves
IDOSZAMITAS: 23 6ra, 198 nap/év
ERTELMES FAJOK: nagyrészt emberek, nagyobb ithori kozosség
LAKOSSAG: 35 milli6

A KISERTO MULT 40



Star Wars 11 Epizéd

A Maridan egy békés Oceanvildg. Az oOceanok lebegd algafarmok usznak. Két nagyobb
trkikotéje van, mindkettd a fél planétat lefedd hatdsugara radarra. A lezuhant mentdkabin
irant kérelmet kell beadni, Biirokracia NF: 14-el felgyorsithatd, 1 nap helyett 2 6ran beliil
kiadjak.

HEMPSADAN

FUNKCIO: tdilévilag

KORMANY: Birodalmi fennhatosag
Tiprus: szigetvilag

FELSZIN: 6ceanok kevés szarazfolddel
HOMERSEKLET: meleg
GRAVITACIO: normal
ATMOSZFERA: I-es
HIDROSZFERA: nedves
IDOSZAMITAS: 32 6ra, 265 nap/év
ERTELMES FAJOK: valtozo
LAKOSSAG: 5 millio

A Hempsadan szektor egyik legismertebb iidiiléparadicsomja. Szamos tropusi szigettel
rendelkezik melyek koziil sok magénkézben van, maésokat cégek birtokolnak. Az egész
bolygon kellemes a klima allando nyér van.

A bolygon 3 radardllomas van, nincs kozponti Uriranyitds. A harom radart Gorda, a hutt, az
MD Korporacio, és Joseph Merhi nevli maganszemély bérli. Megfeleld ellenszolgaltatokert
atadhatjak a rogzitett informaciokat, de a bolygdra nem zuhant le semmilyen ment6kabin.

CALDORAN

FUNKCIO: kolonia

KORMANY: Birodalmi fennhatdsag
Tirus: foldi

FELSZIN: 6ceanok, szarazfoldek
HOMERSEKLET: mérsékelt
GRAVITACIO: normal
ATMOSZFERA: I-es
HIDROSZFERA: mérséklet
IDOSZAMITAS: 32 6ra, 265 nap/év
ERTELMES FAJOK: valtozo
LAKOSSAG: 2,5 millio

A Caldorant népesitették be a rendszerben eldszor. Viszont nagyjabdl 30 éve a bolygon
hatalmas tektonikai aktivitas tortént, ami elpusztitott sok nagyvarost és sokan meg is haltak.
Még tobben koltoztek el igy a bolygd veszitett fontossagabol. A népesség most 5 nagyobb
varosokban é1, messzebb a tektonikus lemezek széleit6l.

Ha leszéllnak kérdezdskddni, akkor kozlik, hogy a radar sajnos az elmult par napban nem
miikodott. Viszont megemlitik, hogy lattak egy mentdkabint becsapddni, a kdzli romvaros
felett, az viszont a Tilizes Novak (robogdbanda) teriilete. A banda vezére és par tagja jelenleg
is az egyik kocsmaban iszogatnak.
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THON WOLTON

O a robogobanda vezére. Régen Jedi-lovag volt, a vadaszat itt a bolygé felett 15tték le.
Lezuhant, és helyi banda talalt ra. Kival6 pildta volt, igy gyorsan befogadtak maguk koz¢. Az
évek sordn egyre feljebb keriilt, mig 6 lett a banda vezére. A bandatagokat szép lassan
atnevelte, leszoktatta ket a blindz€srol, €s egyfajta tartast nevel
beléjiilk. Soha nem felejtette el, hogy Jedi, viszont nem akar
egyediil hadba széllni a Birodalom ellen. Az évek sordn 6 sem
maradt valtozatlan, kicsit tdgabban értelmezi a Jedi-kddexet, de a
Vilagos oldalt koveti.

Osz haju, kreol bdr barna szemii nagyjabol 184 cm magas 48 éves
férfi. Bélelt pilotaruhaban jar, mindig keze iligyében a fegyverei.
Fénykardjat évek ota nem hasznalta nyilvanosan, habéar
maganyosan rendszeresen edz vele. Baratsagos allanddan
gunyoldodo cinikus természete van.

UGYESSEG: 3K
Duplapengéjii fénykard 9K, Futas 4K, Granatdobas 4K, Kitérés
5K, Kozelharc (bot) =k+2, Kozelharc védelem (bot) 7k+2, Onjaré 16veg 5K, Pusztakezes
védelem 3K, Sugarfegyver (nehéz sugarpisztoly) 8K

TupAs: 3K

Akaraterd 5K, Alvildg ismerete 4K, Bolygorendszerek ism. 4K, Idegen fajok ism. 5K, Jedi
torténelem 6K, Kémia +k+1, Kultira 3K+1, Nyelvismeret SK+1, 3K+2, Torténelem 6K,
Tualélés 3K+1

MECHANIKA: 2K

AG jarmu 6K, Asztrogracio 4K, Fedélzeti fegyver 6K, Kommunikécio rsz. 3K, Lovaglas 4K,
Suhané (jet turbo) 9K, Szallitohajo 6K, Szenzor 3K, Vadaszgép (ARC-170.-es) 6K+2,
Védopajzs 3K

ERZEKELES: 2K

Firkészés 6K, Lopakodds 4K, Meggy6zés SK, Parancsnoklas 5K, Rejtézés 4K,
Szerencsejaték 3K

ERO: 3K

TECHNOLOGIA: 1K

AG jarmlu jav. 4K, Biztonsagtechnika 3K, Elsésegély 4K+2, Fénykard javitds 7K,
Pancéljavitds 1K, Robotjavitds 5K, Sugarfegyver jav. 4K, Suhano javitds 5K,
Vadaszgépjavitas 3K

ERO PONTOK: 4

KARAKTER PONTOK: 21

SOTET ODLAL POTNOK: 2

FELSZERELES: H—

Dupla pengéji  fénykard: 7K+1, Erdvel
aktivalhat6 csak

Blade blaster (nehéz sugarpisztoly): 3-2/25/50
SK+2, 25 16vés +1K a jartassagra a 1ézercélzo
miatt

Galactech PH-20 Energia bot: Er6+3K Nehézségi
fok: kozepes. Ezt a botot aktivalasakor egy
energiamezd veszi kdzre, ami szinte barmit képes
megallitani, beleértve a fénykardot is, ezért csak
specialis kesztylivel érinthetd. A Koztarsasag
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alkonyan a Jedi-vadaszok ilyenekkel voltak felszerelve, és az egyik megolt ellenfelétdl vette
el Thon. Az energiamezd nélkiil sima bot Erd+1K-s sebzéssel.

Makrotavesd, 4 energiacella, folyékony kotél csdklyaval, lampa, kom, gydgycsomag,
1égzémaszk, bukosisak, adattabla, kartyapakli, szerszdmkeészlet, 1533 kredit

JARMU: Jet Turb6 suhano
Tirus: G-Tech Jet Turbd suhand
LEPTEK: sikld

HO0ssz: 2.3 m

JARTASSAG: suhano: Jet Turbo
LEGENYSEG: 1
UTASLETSZAM: 1

FEDEZEK: 1/4

RAKTERULET: 15 kg

AR: 13.000 4j, 4.000 hasznalt
MoOzGAS: 280, 800 km/h
MANOVEREZOKEPESSEG: 3K
KAROSSZERIAKOD: 3K
MAGASSAGHATAR: 18 m
REAGENS: 3 kor (lasd lejebb)

A Jet Turb6 suhandt a G-Tech vallat fejlesztett ki, foleg az illegalis utcai versenyzok részére.
Ez a jarmt jelenti a suhanok egyik csticskategoridjat.

Kontroll: 6K+2, Eszlelés: 6K, Viltoztatds: 7K+1

Kontroll: Hibernacios transz, Koncentracio

Eszlelés: Elet érzékelés, Elet észlelés, Forditas, Harci érzék, Veszély érzék, Lappangd Erd
érzékelése, Receptiv telepatia, Erd érzékelése

Valtoztatas: Telekinézis

Kontroll-Eszlelés: Fénykardvivas, Projektiv telepatia

Kontroll-Eszlelés-Valtoztatas: Harci meditacio, tudatbefolyasolas

TUZES NOVAK

A banda a kozeli romvarosnal {itott tanyat. Satrakat, és gyorsan telepithetd épitményeket
huztak fel. Nagyrészt roncskereskedelembdl tartjadk el magukat. A banda nagyjabol 100-120
tagot szamol, haromnegyediiknek van valamilyen jarmiive, 6k a teljes jogu tagok, a tobbiek
pedig baratok, szerel0k. Nagyrészt emberekbdl all.

A Jedi karakter itt ért nem messze foldet. A banda tagjai szedték Gssze, és gyogyitottak meg.
Miutéan tudjak, hogy jonnek érte, gondoltak addig itt tartjak, aztan rendeznek egy kis versenyt.
Thon baratsigosan faggatia a karaktert, hogy mit tortént vele. Erzi rajta Sotét oldal
lenyomatat, probal segiteni. A karakternél volt fénykardja és egy normal 6ltdzet ruha. Minden
mas targya elveszett. Ha nagyon meggydz0 a karakter, akkor bevallja, hogy Jedi lovag valaha
¢s hajlandé segiteni, hogy legy6zz¢ék a Sithet.

Thon meghallgatja a tobbieket, és azt valaszolja: Nalunk van tarsatok. Alkut ajanlok. Kialltok
elleniink az Arokfutamon. A tarsatokat mindenképp megkapjdtok, ha vesztetek elviszek, errdl a
sziklardl, ha gyoztok, még fizetek is.

Ha esetleg a tarsuk tudja is, hogy Jedi, a tobbiek el6tt nem fedi fel lapjait.

A KISERTO MULT 4ys



Star Wars 11 Epizéd

A VERSENY

Az egyik Rundban megjelent egy Eszelds szaguldas c. cikk. Ennek egy kicsit egyszerisitett
verzidjat hasznaltuk mi.

A verseny a kovetkezOképp néz ki: Adottak versenyzok. Az alabb leirt kettd, Thon és az egyik
karakter (ha nincs jarmuviik, akkor az Alapszabalykonyv 114. oldalan ismertetett, Skybird
suhandt kap). Ha tal magas étékek lennének, modositani persze lehet. Vegyiink egy
négyzetracsos papirt és rajzoljuk fel a palyat. A palya legyen 2 racs széles, és egy A4-es
fiizetlapra teljes hosszdban legalabb 3-4 palyat rajzoljunk egymas mellé. A palyan vegylink
szakaszokat. Minden szakasznak adott egy nehézsége, ami legkevesebb Kozepes. Amennyi a
jarmi sebessége 100 km/h-ban annyi négyzetet tud megtenni egy kor alatt, tovabba annyit
amennyivel a vezetd tildobta a nehézséget. Tehat ha Thon dob 21-et, egy Kbzepes (15-0s
szakaszon) akkor 8 (sebesség miatt) + 6 (tuldobas) = 14 egységet tud menni. Egy jarmi
persze 4 mozgasfazist tud megtenni egy korben, habar ez nagyon lerdviditi a menetet. Ha tobb
mint 5-el elhibdzta a nehézséget a pilota, akkor karambol kovetkezik be. Ahol reagens van
felirva, az azt jelenti, hogy annyi adag gyorsitojuk van, ami egy korre +200 km/h-t biztosit
(+5 a nehézséghez). A versenyen tilos fegyvereket hasznalni, kiszoritani, iitkdzni, egyszoval
durvulni.

El6zés csak akkor lehetséges, ha az el6z6 versenyzd dobasa nagyobb azé akart eldzni. A
papiron gombostiivel, vagy rajzszeggel jeldljilk az épp aktualis allast. Lehet szinesiteni
ugratokkal, akadalyokkal, ez a mesél6tdl fligg.

CARL (SZAKI)

JARMU: Ikas-Adno 22-B Nightfalcon
Tirus: Robogo

LEPTEK: Siklo

HosSz: 4,87 méter

JARTASSAG: Antigravitacios jarmii: robogo
LEGENYSEG: 1 {6

LEGENYSEG JARTASSAGA: Erzékelés 3K, AG-jarmii 7K+1,
UTASOK: 1 6

RAKTER: 4 kg

FEDEZEK: 1/4

MAGASSAGHATAR: Talajszint - 20 méter
MoOzGAS: 160; 500 km/h
MANOVEREZOKEPESSEG: 3K+1
KAROSSZERIAKOD: 1K+2

REAGENS: 3 kor

GHINNY

JARMU: Skybird suhano

Tipus: Versenysuhano

LEPTEK: Sikld

HosSz: 4,2 méter

JARTASSAG: Antigravitacios jarmii: suhan6

LEGENYSEG JARTASSAGA: Erzékelés 3K, AG-jarmii 8K+1,
LEGENYSEG: 1 {6

UTASOK: 0 {6
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RAKTER: 1 kg

FEDEZEK: 1/4

MAGASSAGHATAR: Talajszint - 35 méter
MOZGAS: 225; 600 km/h
MANOVEREZOKEPESSEG: 4K
KAROSSZERIAKOD: 1K

REAGENS: 4 kor

A verseny végeztével visszakapjak tarsukat, Thon 6sszeszedi a holmijat és veliik tart. Hozza a
suhanojat is, ha tudja. ElImondja hogy valaha Jedi-lovag volt. Itt az idd, hogy ujra Jedi legyen,
¢és Sitheknek semmi keresnivaldjuk a galaxisban.

A tobbiek elgondolkodhatnak persze, hogy mi van, ha a Sith ott van még a tarsukban, vagy ha
nincs akkor miért nincs.

OTODIK KALANDROL ROVIDEN
A vég kezdete, és kezdet vége.
VARHATO LEJATSZASI IDO: max. 1 ora

5. KALAND: ENDOR
AMBROSE HiVASA

Nem sokkal a verseny utan kapnak egy holo lizenetet Ambrosetol.

Nagy moka lesz, fejenként tizenotezer. Hozzatok rendbe az tirhajotokat, mert sziikség lesz ra.
Gyertek olyan gyorsan, ahogy csak tudtok. Mellékelt koordindtdk egy mélyliri pont.
Asztrogracio 13, utid6 13 ora.

Ha nem mennek el, akkor sem torténik semmi. De ha mégis. ..

A TALALKOZO

A talalkozasi ponton egy Koréliai korvett varja 6ket. Ambrose 4thivja Oket a hajora, mig egy
technikuscsapat leellendrzi a csapat hajojat. A technikusok minden nyomjelz6t megtalalnak.
Itt a karakterek kicsit kellemetlen helyzetbe keriilnek. Ambrose hisz nekik, segit kimagyarazni
a dolgot. A nyomjelzOknél a technikusok megjegyzik, hogy két fajta van a hajon,(C-3PO,
Vie’Lias). C-3PO-t nem ismerik fel. Ha tovabbra is veliik tartanak, akkor Ambrose ad ujabb
célpontot, a Sullustot.

A Lazado flotta pedig a Sullust kortil gyiilekezik a II. Halalcsillag ellen tAmadasra.

A CSATA

Az Endori csata, a Birodalom bukasa. Szerintem az {irharc, féleg egy ilyen léptékii lejatszasa
inkdbb unalmas, mint szérakoztatd. A kovetkezOt javaslom. Szerezziik meg valamilyen
formatumba a Jedi visszatért és allitsuk le 1h 23 percnél (avi-ban itt van a Lazado6 flotta
el6szor, kozvetleniil C-3PO, utana van a vagas) és szervezzik tigy a jatékot, hogy a jatékosok
a tv vagy monitor kdzelében legyenek, amit persze kapcsoljunk ki, hogy ne ldssanak semmit.
Amikor elériink a hiperugrasi részhez a mesében, kapcsoljuk be €s inditsuk el a filmet, ahogy
a Lazado flotta mellett elzug a Falcon. Innentdl élvezziik a filmet. (én a Halalcsillagon és az
Endoron jatszodo részt atporgettem, mivel a karakterek nincsenek ott, de ez mar
részletkérdés). Ha valakinek megvan az X-Wing Alliance jaték, igy tudom abban is, van az
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Endori csata akar azt is, be lehet rakni. A hajojuk kicsit megsériil, sok j6 ember meghal, de
gyoznek.

A Birodalom meghalt.
Eljen a Szovetség!

Megkapjak a pénzt, és ha akarnak, csatlakozhatnak a Lazadokhoz. A galaxis hatalmas
valtozasok elé néz. Ha a Lazadokhoz csatlakoznak, akkor szakteriiletiiknek megfeleld helyen
fognak a Birodalom ellen kiizdeni.

Corwin eltlinésérdl is hirt kapnak, de nem tudnak rola semmit. Mintha az {ir nyelte volna el.

HATODIK KALANDROL ROVIDEN
A leszdmolas. A végso nagy probatétel.
VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 4 6ra

6. KALAND: VEGSO PROBA
A VALTOZASOK

A Csaszar haladla hatalmas valtozasokat keltett az Erdben. Tremayne FOinkvizitor is
megérezte ezt és ugy dontétt itt az ideje j iranyba terelni a jovot. O nem vett részt az Endori
csataban, €s parancsba adta hogy jussanak el a Hirsi rendszerbe. Ott egy ellenallhatatlan
ajanlatot tett Liananak (6 méar ismeri az igazi énjét) és egyesitették erejliket.

Egylitt akarnak egy 0j Birodalmat létrehozni. Elsé 1€épésként azokat tiinetik el, akik gondot,
okozhatnak: a partit. Az inkvizitor parancsot kap, hogy 6lje meg tarsait. A karakter szamara
ez egy fordulopont. Itt valik el, hogy a Sotét vagy a Vilagos oldalt szolgéalja. Minnél elébb
végeznie kell a tobbiekkel. Ez rész a karakteren mulik, ha elvégzi a munkéjat, akkor sajnos a
modul itt ér véget. Ez egy epikus fordulopont a torténetben.

Amennyiben a tobbiek partjara all, és a Vilagos oldal fel¢ fordul (vagy a tobbiek megolik),
Tremayne vérdijat tliz ki a csapat tagjaira, fejenként 200.000 kreditet, ami azt eredményezi,
hogy galaxis fejvadasznak tobbsége Oket akarja. Persze ha az inkvizitor hazudik, akkor
megfeleld triikkkozéssel Tremayne kozelébe férkdzhetnek.

Thon javasolja, hogy szamoljanak le a Sith-el egyszer és mindorokre. A megvalodsitast a
csapatra hagyja. A csapat itt persze szamtalan modot taldlhat, én a legnyilvanvalobbakat irom
le.

URCSATA

Tudjék (legalabbis sejtik) hogy az ellenfeleik a Hirsi rendszerben vannak. Kis utananézéssel
megtudhatjak Liana flottdjanak méretét. Ha megfeleld kapcsolatokkal rendelkeznek (Lazadok,
illetve Mandalorok) akkor 0Osszeszedhetnek egy iit6képes flottat, és megsemmisithetik
Lianaét. A rendszerben csak a Vallato, a Pusztito Ero, a Korbdcs, és Vords 6rdog tartdozkodik.
Most a Vallato a zaszl6shajo a flottaban.

Az hogy hogyan vallalnak szerepet harcban szinte mindegy, a harc vége fel¢ Liana megprobal
egy hajoval elmenekiilni. Ebben az esetben egy 1-1 elleni lirharcban intézhetik el 6t. Ez foleg
akkor érdemes, ha parti ilyen orientaltsagl, ugyanis Liana nem épp egy sziiletett harci pildta.
Liana az alabbi hajéval menekiilne. Tremayne is vele tart. Ha elfogjak dket, akkor nem adjak
meg magukat, kdzelharcban kell végezni veliik.
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SKIPRAY SUGARHAJO

JARMU: Sienar Flottaszallito Rt. GAT-12h Skipray Blastboat
Tipus: Mélyliri vadasz

LEPTEK: Csatahajo (nagy teljesitménye miatt (?))

Hossz: 25 m

LEGENYSEG: 4 (a fennmarado helyeken egy-egy Vadaszpildta van)
UTASLETSZAM: 0

RAKTERULET: 20 tonna

KESZLETEK: 1 hénap

HIPERMEGHAJTASSZORZO: X2

TARTALEK HIPERHAJTOMU: Nincs

FEDELZETI SZAMITOGEP: Nincs

MANOVEREZOKEPESSEG: 1K+2 (2K+2 1égkdrben)

Ur: 8

LEGKOR: 415; 1200 km/h

HAJOBUROK: 2K+1

PAJZSOK: 2K

SZENZOROK:

Passziv: 35/1K
Fiirkész: 60/1K+2
Kereso: 100/2K
Fokusz: 3/2K+2

KET LEZERAGYU

Léptek: Vadaszgép

Ttiziv: Elils6

Jartassag: Fedélzeti fegyver

Tlizvezérlés: 2K

Létavolsag trben: 1- 3/ 12/ 25

Létavolsag 1égkdrben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km
Veszteség: SK

PROTONTORPEDO VETO

Léptek: Vadaszgép

Ttiziv: Eliils6

Kezeloszemélyzet: 1 {6

Jartassag: Fedélzeti fegyver

Thzvezérlés: 2K

Létavolsag tirben: 0- 1/3/7

Létavolsag 1égkorben: 0.0-0.1 km/0.3 km /0.7 km
Veszteseg: 9K

HAROM KOZEPES IONAGYU

Lépték: Vadaszgép
Ttiziv: Torony
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Kezelészemélyzet: 1 {6

Jartassag: Fedélzeti fegyver

Tlizvezérlés: 4K

Lotavolsag trben: 1- 3/ 7/ 36

Létavolsag 1égkdrben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km
Veszteség: 4K

VIBRACIOS RAKETAVETO

Léptek: Vadaszgép

Ttiziv: Eliils6

Jartassag: Fedélzeti fegyver

Tlizvezérlés: 1K

Loétavolsag tirben: 1-6/ 15/ 30

Létavolsag 1égkorben: 0.1-0.6 km/ 1.5 km/ 3 km
Veszteség: 6K

PARBAJ

Ha régi megoldasok hivei és szeretnek sajat keziikkel pontot tenni az iigy végére, akkor
Osszemérhetik vele az erejiiket. Liana és Tremayne a Vallaton tartézkodik. Ha az inkvizitor a
csapattal tart, és elhitette Tremayneal hogy a csapat halott, akkor kdnnyedén feljutathatja a
Vallatora a csapatot. Viszont C-3PO-r6l még az inkvizitor sem tud, ezért lehet, hogy dket
fogja meglepetést érni. Ha feljutnak hajora és Tremayne ¢€s Liana tud rola, akkor ugy intézik,
hogy a csapat nyugodtan eljuthasson hozzajuk, mert sajatkeziileg akarnak leszamolni. Persze
egy csapat katonat rendelnek a szomszéd szobaba (nagyjabol 10 katona, persze a parti
hatasfokatol fiiggéen). Ha tigy mennek, hogy az ellenfelek nem tudnak réluk akkor épp a
helyzettdl fiiggéen fognak reagalni. A Vallato bortonblokkjaban megtalalhatjak Corwint. Ha
megolik Tremaynet akkor, van egy beépitett chip, ami jelzi a csillagrombold szamara, hogy a
parancsnok halott (ez persze egy egyedi konstrukcid, hogy gyilkosok ne menekiilhessek el),
¢s elkezdi a visszaszamlalast az Snmegsemmisitésig. 5 perciik van a hajo elhagyasara.

EGYEB MODSZEREK

Ez csak a két f6 iranyvonal volt. Elrejtézhetnek a galaxisban, felbérelhetnek valakit, és még
szamos egy¢b megoldas létezik.

Ha fent leirt két irdnyvonalat kovetik, akkor a Vallato felrobban, Liana meghal. A lelke ismét
a szobor csapddjaba esik, ami a robbanaskor a tobbi tormelékkel egyiitt szEtszorodik, és tjabb
évezredes dlomba meriil. Vagy mégsem? Lehet, hogy egy roncsvadasz csapat 0sszeszedi? A
lehetdség nyitott. ..

De ez mar egy masik torténet...

FUGGELEK

Itt kovetkezik az a csapat, amely nalam végigjatszotta a kalandot. Az értékeiket se nem
szépitettem, se nem csokkentettem a karakterlapon is igy alltak. A karakter jellemzése a
Jjatékosok sajat munkaja. Sajnos Geminus karaktere nem keriilt eld, igy 6t nélkiilozniink kell.
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A karakterek utan pedig a jarmiiveik kovetkeznek. Vorrin Tac és Ace Stinger kozel 5 (valos)
évig jatszott karakterek voltak, mig a tobbiek erre a kalandra lettek elkészitve.

VORRIN TAC

Sziirke szemi, fekete haji dszes csikokkal, 190 cm magas, 99 kg, sportos testalkatt, 33 éves
Kibernetizalt fejvadasz. Mandalor klonként sziiletett, de ¢ ezt csak 32 éves kora utan tudja
meg. Gyermekkorarol nincsenek emlékei, az 1d6 muldséaval, kalandok sora dobbenti ra arra,
hogy 6 nem is az a részeges, ¢lvhajhdsz ember, akinek hiszi magat. Bar mindig megprobal a
szerepéhez ragaszkodni, de ez egyre nehezebben megy neki, mert a mult heves érzelmeket
kavar fel benne. Birodalmi Akadémian tanult, deszantosnak képezték ki. Kiemelkedden jol
16tt célba, verekedett, és 16tt fedélzeti fegyverekkel. Egy 1d6 utan, amikor majdnem mindent
megtanult amit a hadsereg neki megtanithatott, gy dontott, lazadd hajlamabol kifolyolag,
hogy elkezd kalandozni, izgalmasabb ¢élet utan vagyik. Egyik bevetés alakalmabol
»véletleniil” kalozhajok tamadtdk meg az osztagat, és véres csataban elpusztitottdk az
osztagat. Ebben az iitkozetben vesztette el a bal karjat. A kal6zok Gsszeszedték, és ezutan
veliik kalandozott tovabb. Par év mulva azonban ezt az életet is megelégelte, nem tlirte, hogy
folyton ugraltatjak, ugrani késziilt. Ehhez teljesen partner volt Ace Stinger, akivel szoros
baratsagot kotott.

Imadja a ndket, a jo italokat, a hatalmas csetepatékat. Pénzért sok mindenre képes, de a
baratsag szent dolog neki. Sok év utan elkezd egyre tobb fémet zstifolni a testébe, €s elhajlik a
fele, hogy robotok jobban izgalomba tudjak hozni, mint egy hiis vér nd.

UGYESSEG: 5K

Futas 5K+2, Granatdobds SK+1, Kitérés 7K, Kozelharc 5K+1, Nehézfegyver S5K+1,
Pusztakezes védelem 5K, Sugarfegyver 7K+2, Sugartiizérség SK

TupAs: 2K

Alvilag ism. 2K+2, Biolégia 3K+1, Bolygérendszerek ism. 2K+2, Ertékbecslés 2K+2, Idegen
fajok ism. 3K+1, Jogtudoméany 2K+1, Kultura 2K+1, Matematika 2K+1, Megfélemlités
2K+1, Mérgek ism. 2K+1, Nyelvismeret 2K+1, taktika 2K+1, Torténelem 2K+2, Tudos
2K+1, talélés 4K+2, Uzlet 2K+1

MECHANIKA: SK

AG jarmi 5KI1, Asztrogracio 5K+1, Csatahajo 5K+1, Csatahajo fegyverzet S5K+1,
Energiapancél 5SK+1, Fedélzeti fegyver 5SK+1, Kommunikéaci6 5K+1, Légparnas jarmiSK,
Szallitohajo 8K, Szenzor 5K+1, Vadaszgép SK+1, Véddpajzs SK+1

ERZEKELES: 5K

Adatgylijtés SK+1, Alkudozas 5K, Fiirkészés 6K+1, Hamisitdas 7K, Lopakodas S5K+1,
Meggydzés 5K+1, Parancsnoklds 6K+2, Rajz 5K+1, Rejtdézés 5K+1, Szélhamossag 5K,
Szerencsejatek SK

ERO: 3K

Kitartas 3K+2, Maszas/ugras 3K+2, Pusztakezes harc 5K, Sulyemelés 3K+1, Uszas 3K+1
TECHNOLOGIA: 2K

Biztonsagtechnika 2K+1, Elsésegély 2K+2, Pancéljavitas 2K+2, Robbantas 2K+1,
Robotjavitas 2K+1, Sugérfegyver jav. 2K+1, Szallitohajo jav. 2K+1, Szamitoégép prog/jav 3K
ERO PONTOK: 1

KARAKTER PONTOK: 16

FELSZERELES:

Minifegyver (3K), Sugérpisztoly (5K), Granat (5K, 7K), Konnyli ismétlé (6K+2), Lépegetd
elharito rakéta (12K), lonpuska (4K)

A KISERTO MULT 4ys



Star Wars 11 Epizéd

3 valtas ruha, szmoking, szkafander, cifra kopeny, C-3PO, Kom, Makrotavcsd, Gyogycsomag
3db, Lampa, Maszk, Holovetitd, Fuzios vagd, Bilincs, Cséklya, Poloska, Tuléldsator, Droid
retesz 20 db, Adattdbla, AG gordeszka (50km/h mandver 2K+1, karosszéria 1K, emelkedés:
1m), Rohamosztagos vért, Hangrogzité, Ekszerek, Hadnagyi egyenruha +azonositd, Zaszlos
egyenruha,

PANCEL (A MANDALOR VERT IS MEGVAN NEKI)

+2K+2 Sima/Energia, +2k Erd, +2K Lopakodas, +1k Rejt6zés, élet- ho- infraérzékeld,
1égzoémaszk, célzassegitd rendszer +3K sugarfegyver, tiivetd, 360° kamerak, hatirakéta, penge
(5K+2), hészabalyozo, csorld 30m, tavesd +30K fiirkészés, kom, tavlehallgatod, felvevo,
hidropajzs, O” wijrafeldolgozo,

ELONY/HATRANY:

Amnézia, S6tét titok, Tiirelmetlenség, Bosszivagy, Eles érzék (latas, hallas), Kétkezesség,
Osztonds vezetd, Vizualis memoria

ALCHOR STROBANIN ALIAS ACE STINGER

Alchor Storbanin a Lothran sziiletett egy 16 gyermekes szegény farmercsalad 12.
gyerekeként. A foldmiivelést folytatd életforma elleni ldzaddsa mar kordn megmutatkozott.
Sokkal jobban érdekelték a l6fegyverek, és a repiilés, mint a szantas. Iskoldiban gyengén
teljesitett, kivéve az atlétikat, melybdl kivaloan szerepelt €s sorra nyerte a futdversenyeket. 17
évesen megnyerte a szektorkozi futdversenyt, €s ezzel megnyilt az 6sztondijas képzés felé
vezetd Ut a Katonai Akadémidra. Kapva kapott az alkalmon, hogy kiszabaduljon az oly
unalmasnak tartott paraszti ¢életb6l. A fOiskolan folytatta a versenyzést, és szivos munkéval
eronlétileg is az élvonalba verekedte magat. Csukott szemmel Osszerakott barmilyen tipusu
sugarfegyvert ¢és kiviilrél fujta a kiilonbozé vadaszgépek miiszaki adatait. A fdiskola
végeztével jelentkezett a pildtaképzési tanfolyamra, de kérelmét elutasitottdk, a korlatolt
létszara hivatkozva. Széarazfoldi egységhez keriilt, ahonnan 2 évnyi kitartd lobbizéssal egy
trallomasra helyezték at. Ismételten 2 évébe tellett, mire végre
valahara vadaszgépben iilhetett. Am a repiilés nem valtotta be a hozza
fliz6tt reményeket, mivel Alchor nem birta a kotottségeket. Egy
bevetésen aztan eltlint. Sem a hajdja, sem 6 nem kertilt soha tobbé
eld. 2 héttel késObb egy Ace Stinger nevil fejvadasz jegyet valtott egy
Coruscantra indul6 teherhajora...

Ace Stinger, fejvadasz 30 éves, 190 cm, lothrai és 110 kild csupa
izom. Haja nincs szeme sarga. Altalaban jofajta testpancélt visel,
mivel mottdja, hogy nem art az Ovatossag. Kedvenc id6toltése a
mindenféle dolgok felrobbantisa, szétlovése, levagasa, lefutasa,
felemelése, megtaposasa, egészen addig, amig nem jar érte Sotét oldal
pont. Szereti a dogokat egyszeriien intézni, kevés lényegretord
szoveg, tobb 1ényegretdrobb 1ovés.

UGYESSEG: 6K

Futas 9K, Granatdobas 6K, Kitérés 7K, Kozelharc védelem 6K, Kozelharc 7K, Nehézfegyver
6K, Sugarfegyver 8K+2

TuUDAS: 3K+2

Alvilag ismerete 6K+2, Biologia 4K+2, Bolygorendszerek ism. 6K+2, Biirokracia 4K+2,
Fizika 4K+2, Idegen fajok ism. 4K+2, Jogtudomany 4K+2, Kémia 4K+2, Kultara 4K+2,
Kvantumfizika 4K+2, Matematika 4K+2, Nyelvismeret 5JK+2, Taktika 4K+2, Torténelem
4K+2, Tudds 3K+2, Talélés 3K+2
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MECHANIKA: 4K+2

AG jarmi 8K+2, Asztrogracié 4K+2, Fedélzeti fegyver 7K+2, Lovaglas 4K+2, Szallitohajo
5K+2, Szenzor 4K+2, Vadaszgép (Z-95) 9K+2, Véddpajzs 6K+2

ERZEKELES: 4K

Adatgytjtés SK, Fiirkészés 5k, Lopakodas 4K, Parancsnoklas Sk

ERO: 4K+2K

Kitartas 7K+2, Maszas/ugras 6K+2, Pusztakezes harc SK+2, Sulyemelés 9K+2 Uszas SK+2
TECHNOLOGIA: 3K

Elsosegély 6K, Fedélzeti fegyverjavitas 3K, Pancéljavitas 4K, Robotjavitds 5K,
Robotprogramozas 6K, Sugarfegyver javitas 3K, Szallitohajé javitas 4K, Szamitogép
prog./jav. 6K, Vadaszgépjavitas 3K

ERO PONTOK: 1

KARAKTER PONTOK: 75

FELSZERELES: Pancél 2K energia 5K hagyomanyos, (1égzomaszk, adattabla, holovetitd,
hatirakéta, tavlehallgato, tovisvetd (3K, 6 16vedék), célzassegitd rendszer, sugarpisztoly, 360°
kamera) 1 hddetonator, 2200 kredit, pildtaruha, termoruha, zsebszamitogép, vilagito rad,
légzémaszk, 3 bilincs

FEGYVEREK:

Sugarvetd (5K), Konnyii ismétld (7K), Orvlovészpuska (5K), ionpuska (4K, 10 toltet)

WILLIAM KINKADE

Ifja jedi
Voros haju, barna szemt, 26 éves koréliai ember, 192 cm magas, 85 kg.

Korélian sziiletett, ikertestvérétél 1 éves koraban elvalasztottdk. O nevelGapjaval Korélian
maradt. A f&varosban technikusnak tanult, majd szereldként vallalt munkat abban a
kikotében, ahol végiil a karakterekkel is talalkozott. Neveldapja Eré-érzékeny, de alacsony
midi-chlorian szintje miatt nem lett beldle jedi, bar dolgozott a templomban, mint szereld. A
koztarsasag bukasa utan Korélian telepedett le. Az ifji Williamet ¢ tanitotta az erd
hasznalatara. A karakterek épp munka kozben talalkoznak vele. A megszallt karakter megolte
a nevelbapjat, innentdl a csapattal marad

Ruhézata teljesen koznapi viselet. Késobb készit egy jedi kdpenyt.

SZEMELYISEG:

Robbanékony természetii (Isd. Lianaval vivott {itkozete). Kezdetben érdekelte a Sotét oldal
hatalma (Geminussal folyton a holokront bamultdk). Majd a fél labanak levagéasa utan,
elhatarolodott a Sotét oldaltol és egyetlen célja frissen meglelt ikertestvérének visszaszerzése
volt. A masodik kiizdelem Lianaval raébresztette, hogy mennyire nem uralja az erdt, de
ellenallt a Sotét oldal csabitasanak. Elindult mestert keresni, de a megtalalt jedi (Corwin
Shelvay) sem valtotta be a hozza flizott reményeit (értsd. csak bolecsen himmdogott, de nem
tanitotta semmire). Testvére megtaldlasa utan pedig letett arrol, hogy a S6tét jedi utan menjen.

UGYESSEG 3K

Fénykard 5K, Kitérés 6K, Kozelharc védelem 3K, kdzelharc 3K, Onjardloveg 3K,
Sugarfegyver (spec sugarvetd) 3K, (5K, )

ERZEKELES 3K

Adatgytijtés 3K, Alkudozas 3K, Fiirkészés 3K, Lopakodas 3K, Meggydzés 3K, Rejtdzés 3K,
ERO 3K
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Kitartas 3K, Maszéas/ugras3K, Pusztakezes harc 3K, Uszas 3K,

TupAs 2K

Akaraterd 5K, Bolygorendszerek ismerete 2K, Idegen fajok ismerete 3K, Jedi torténelem 2K,
Nyelvismeret 3K, Tulélés 2K,

MECHANIKA 3K

Antigrav jarmii 3K, Asztrogacié 3K, Fedélzeti fegyver3K, Szallitohajo 3K, Védoépajzs3K,
TECHNOLOGIA 4K

AG jarmi javitas 4K, Biztonsagtechnika 5K, Elsésegély 4K, Fedélzeti fegyver javitas 5K,
Fénykard javitas (spec egypengés) 4K, (7K) Légparnas j 4K, Pancéljavitas 4K, Robotjavitas
4K, Robotprogramozas 4K, Sugarfegyver j 4K, Suhan¢ j 4K, Szallitohajo j SK, Szamitogép
prog/javitas 4K, Szarazfoldi jarmi javitas 4K,

Vadaszgépjavitas 4K,

ERO PONTOK: 0

KARAKTER PONTOK: 18

FELSZERELES:

cyberlab (bdrboritas, tarolo rekesz), pancél (+1K/1K energia sima ellen, teljes testen sisakkal)
sugarvetd (5K), sugarpisztoly (4K), ionpisztoly (3K), fénykard 7K (ibolya penge)
EROHASZNALAT

Kontroll: 4K, Eszlelés: 4K, Viltoztatds: 4K

Kontroll: Az akarat ereje, Gyogyulas gyorsitasa, Hiberndcios transz, Sériilés csokkentése,
Uresség,

Eszlelés: Harci érzék, Veszély érzékelése

Valtoztatas: Telekinézis

Kontroll-Eszlelés: Fénykardvivas, Projektiv telepatia

Kontroll-Eszlelés-Valtoztatas: Eletészlelés, Elet érzékelés, Receptiv telepatia, Eréérzékelés,
Harci meditacio, Tudatbefolyasolas

VIE’LIAS

Csempész/inkvizitor
Kék szemi, kék borti, 23 éves, 1.75 magas, 62 kg-os twi’lek.

UGYESSEG: 5K+1

Fénykard 6K+1, Futds 5K+1, Granatdobas SK+1, Kitérés 5K+1, Kozelharc 6K+1, Onjard
16veg SK+1, Sugarfegyver 6K+1

TupAs: 2K

Alvilag ismerete 4K+1, Bolygorendszerek ismerete 4K+1, Ertékbecslés 4k+1, Idegen fajok
ismerete Sk+1, Jogtudomany 5K, kémia 6k+1, Nyelvismeret Sk+1,

MECHANIKA: 3K+2

AG jarmi 4K, Asztrogracié 4K, Fedélzeti fegyver 5K, Suhano 4k, Szallitohajo 5K+2,
vadaszgép 4K

ERZEKELES: 3K

Alkudozas 3K, Fiirkészés 3k, Hamisitas 3k, Lopakodas 3K, Meggy6zés 3K, Szélhamossag
3K+1, Szerencsejaték 4K

ERO: 4K

Kitartas 4K, Maszas/ugras 4K, Uszas 4K, Sulyemelés 4K, Pusztakezes harc 54K
TECHNOLOGIA: 2K

Biztonsagtechnika 4K, FElsosegély 3K+2, Fedélzeti fegyver jav. 5K+2, Robbantas 4K,
Sugarfegyver javitas 3K+2, Szallitohajo javitas Sk+2
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FELSZERELES: védémellény (+1K energia és sima tamadésok ellen a tdrzson és a karokon),
fénykard SK, sugarpisztoly 5K, 3 granat 5K, komlink, ruhdk, kés, csaklya, 1égzOmaszk,
holokamera, azonositok, 1265 kredit készpénz

ERO PONTOK: 2

SOTET OLDAL PONTOK: 3

KARAKTER PONTOK: 3

Kontroll: 2K, Eszlelés: 3K, Valtoztatds: 3K

Kontroll: Hibernacios transz, Képességnovelés, Fajdalomtirés, Gyogyulas gyorsitasa
Eszlelés: Elet érzékelés, Harci érzék, Veszély érzék, Receptiv telepatia, Erd érzékelése
Valtoztatds: Telekinézis, Arto szellem

Kontroll-Eszlelés: Fénykardvivas, Projektiv telepatia

Kontroll-Eszlelés-Valtoztatds: Telekinetikus gyilkolas

ELONY/HATRANY:

J6 memoria, tiirelmes

ZOLD SARKANY

JARMU: ATR-6 Assault Transport (Telgorn)
Tirus: csapatszallitd

LEPTEK: vadaszgép

HOSSz: 65 m

JARTASSAG: széllitohajo

LEGENYSEG: 2 {0, 5 tiizér

LEGENYSEG JARTASSAGA: lasd a karakterek
UTASLETSZAM: 26 {6

RAKTERULET: 250 metrikus tonna
KESZLETEK: 120 nap

HIPERMEGHAJTAS SZORZO: x1

TARTALEK HIPERHAJTOMU: x11
FEDELZETI SZAMITOGEP: van
MANOVEREZOKEPESSEG: 5K

Ur: 10

LEGKOR: 350; 1000 km/h

HAJOBUROK: 5K

PAJZSOK: 4K

SZENZOROK:

Passziv: 20/0K
Fiirkesz: 40/1K
Kereso: 80/1K
Fokusz: 40/2K+2

2 LEZERAGYU

Tlziv: eliilsd

Kezelészemélyzet: 1

Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlizvezérlés: 3K

Létavolsag tirben: 1-3/12/25
Létavolsag 1égkorben: 100-300/1,2/2,5
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Veszteség: 6K
2 VIBRACIOS RAKETAVETO

Tiziv: eliilsé

Kezel6személyzet: -

Jartassag: fedélzeti fegyver
Thzvezérlés: 2K

Létavolsag tirben: 1/4/7

Létavolsag 1égkorben: 50-100/300/700
Veszteség: 9K

VONOSUGAR

Tlziv: torony

Kezeldszemélyzet: 1

Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlizvezérlés: 2K

Ldtavolsag tirben: 1-5/15/30
Létavolsag 1égkorben: 2-10/30/60
Veszteség: SK

2 IONAGYU (KULON TUZEL)

Tliziv: 2 torony

Kezeldszemélyzet: 1-1

Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlizvezérlés: 3K

Létavolsag tirben: 1-3/7/36
Létavolsag 1égkorben: 100-30/700/3,6
Veszteség: SK

TURBOLEZER

Tliziv: torony

Kezel6személyzet: 1

Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlizvezérlés: 3K

Ldtavolsag tirben: 1-10/25/50
Létavolsag 1égkorben: 10/100/250/500
Veszteség: 7K

PLAZMAFAKLYA

Ttiziv: bal
Kezel6személyzet: 2
Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlizvezérlés: 0K
Létavolsag tirben: 4
Létavolsag légkorben: 4
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Veszteség: 8K

SPECIALIS: Ezt az eszkozt a légzsilipre kell telepiteni. A vezérldk a zsilip belsdé részén
vannak. A kinyul6 plazma faklya lassan keresztiilvagja a hajo boritasat. Ilyenkor lejjebb kell
venni a pancélzatot 2K-val, és amennyiben a sebzés ,enyhén sérilt” sikeriilt atvagni a
pancélzatot. Ha pancélt sikertil atvagni, akkor egy teljes tovabbi percre van sziikség, hogy egy
egy méter széles ¢€s két méter mély lyukat vagjon. A kiterjeszthetd csé 30 masodperc alatt zar
légmentesen.

Extrak:

e +1K asztrogracid (navigacids szamitogeép)

e +1K Bolygorendszerek ismerete (navigacids szamitogép)

e belso luxus felszerelések, lasd a képeket: http://atlantisz.atw.hu/!linksw/sw-enyem.htm

FEHER SARKANY

JARMU: Incom/Subpro Z-95-6s fejvadasz
Tirus: vadaszgép

LEPTEK: vadaszgép

Hossz: 11.8 m

LEGENYSEG: lasd Ace Stinger
RAKTERULET: 50 kg
KESZLETEK: 1 hét
HIPERMEGHAJTAS SZORZO: x1
FEDELZETI SZAMITOGEP: R4-D2
MANOVEREZOKEPESSEG: 2K
Ur: 7

HAJOBUROK: 4K

PAJZSOK: 2K

SZENZOROK:

Passziv: 150/0K
Fiirkeész: 100/1K
Kereso: 60/2K
Fokusz: 3/1K

2 TRIPLA SUGARAGYU

Tliziv: eliilsé

Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlizvezérlés: 1K+2

Létavolsag trben: 1-5/10/17
Loétavolsag légkorben: 0,1-0,5/1/7
Veszteség: SK

VIBRACIOS RAKETAVETO

Tiziv: eliils6-hatso
Jartassag: fedélzeti fegyver
Tlzvezérlés: 1K+2
Létavolsag tirben: 1-6/15/30
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Létavolsag 1égkorben: 0,-0,6/1,5/3
Veszteség: 9K+3

http://atlantisz.atw.hu/!linksw/sw-enyem.htm

TEREPSIKLO

JARMU: Modositott Ubrikkiai 9000 Z004
Tirus: Sportsiklo

LEPTEK: Siklo

Hossz: 2,46 méter

JARTASSAG: Antigravitacios jarmi: terepsiklo
LEGENYSEG: 1 {6

UTASOK: 4 16

RAKTER: 75 kobcentiméter; 30 kg
FEDEZEK: 1/2

MAGASSAGHATAR: 1,5 méter

MoOZzGAS: 105; 300 km/h
MANOVEREZOKEPESSEG: 2K+1
KAROSSZERIAKOD: 1K+2

IONAGYU

Thziv: eliilsd, jobb, bal
Kezeldszemélyzet: 1
Jartassag: onjaro 1veg
Tlizvezérlés: fedélzeti fegyver
Létavolsag: 3-50/120/300
Veszteség: 3K

EPILOGUS

Nos hat a torténet véget ért? Vagy mégsem... a folytatdsnak semmi sem szab hatart. Remélem
ezek kalandok masnak is annyi szorakozast, €s kikapcsolodast jelentenek, mint nekem és a
partimnak. Ha itt-ott hibat fedezel fel... hat cstssz at felette, mert az mindig adodik. A
kalandban szamtalan helyen vazlatot adtam csupan, ahol nincsenek részletek, ott a jozanész a
mérvado.

KOSZONETET MONDANEK ITT A JATEKOSAIMNAK:

Vorrin Tac - Pet6 Balint

Ace Stinger - Farkas Gergely

William Kinkade és Geminus - Szalai Csaba és Szalai Péter

Tovabbd nagyon sok informacioval és képpel latott el a http://www.google.hu/ és a
http://starwars.wikia.com.

Es itt j6jjon par ,,jogi” dolog. Ha megszeged, nem megyek birdsagra, mert annyit nem ér meg
az egész. Viszont elég sokat dolgoztam vele (és masok is segitettek, hathatos rugdaldasomnak
koszonhetden), igy megkérlek, hogy tartsd tiszteletben a kéréseimet. A dokumentum
szabadon masolhato és terjeszthetd. Ha barhova fel akarod tenni a neten, akkor eldszor irjal
egy email-t. Csak hogy tudjam, hogy hova fog felkeriilni.
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Hivatalosan let6lthetd az atlantisz.atw.hu-rdl és az rpg.hu-rél

Az modulban levok képeket az Internetrdl toltdttem le. Na jo akad par kivétel. Szoval ha
valaki emiatt a zargatna az nézzen elébb korbe a mashol. A legtobb statisztika a hivatalos
szabalykonyvekbdl lett leforditva.

Auer Balazs
auer(@citromail.hu
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