Star Wars 1 Epizod

A KISERTO MULT
AVAGY A SITH FELTAMADASA

I Epizéd

A KISERTO MULT |



Star Wars 1 Epizod

ELOLJAROBAN..ceeeeuueeeeeeeerreeeesssssssssessessssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssd

A KALANDOKROL «.ueceeeeerrseeeeccssneeecsssssseessssssescssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssassssss 4
A KARAKTEREKROL....ccuueeieeesssneeccsssnseecessnsaccsssnsssessssnssscsssansssesssnsssessssnsssesssnsassssssnsssssssanssssss &
INDITAS eeeeeeeerreeeeccsssneeecssnseecssssnseecsssssasessssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssasssess 5
ELSO KALANDROL ROVIDEN ...ccceieecrsaeeeccsssnseeccssnssecessanssscsssassasesssnssssssssnsssesssnssssssssnsssssssanssscss O
1. KALAND: ARTATLANUL ELITELVE..vvucucususseeeccscsssssssscssssssssssssessassssssscsssssssssssssssssssssssssssssones 6

STARSCAPE «eeeueeeeeeeeereesesessssecssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssasanssssssss

INFORMACIOGY UJTES auueeeeeeeeeeeeeeeseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesee 1 1
IMIANTUIN auuereereecereereeccsessssccssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssassessssassessane 11

RRAKTAR auueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesssesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssase 1 2

MEGBIZAS TELJESITESE .eceeeeerrsveeccsssseeecsssanseccsssnsassssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssanes 15
A KALAND MAS MEGOLDASAL .cccccecrrsaeeeccsssaseecsssnsseccssanssscsssssssscsssnssssssssnsssssssassssssssnsssssssansase 1D
JUTALMAZAS aeeeeeeeerreeeecersaneeccssssnsecssssssescssssssesssssnsassssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssanes 16
MASODIK KALANDROL ROVIDEN ...ccuetteeerssaneeccssnnseccssnssscsssasssscssnssscssssssssssssnsassssssnsascsssansase 10
2. KALAND: MANDALOR STRJA T ccccciieiireeeeecrreeeeccrsnneeccsssnseecssssnsesssssssescssssssssssssssssssssassesssssnnes 16
INDULAS . ccciieerneeeeecssnneeccssnssecsssansecssssnsascssssnsssesssnsssssssansssssssnssssssssnssssssssnsssssssnsassssssnsasssssansase 10
FENNHATOSAGI SZEKTOR ...ccuueeeeecerssseeecssssnseccsssssaesssssssesssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanes 16
CSILLAGVEG-OVEZET «.uuvvessseeeeeeccesssssssssassesecssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns ceeeeeeeeee 16
RESZLET A HAN SOLO HADJARATA C. KONYVBOL: c.uceeeeerrrsneeeccssaneeccsssnseecssssssasesssssasscssannes 17
OZORA G ....eeeeeeeeeereeeeeneeeeeeeeteeneseeesesesesssssesesssssssesssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 17
FENNHATOSAGI IR ....uuuueeieeirreeeecerseeeeecsssnneeccsssnseeccsssssescsssssssesssssssssssssssesssssssssssssssssssssssanes 18
BR ELITKATONA .ccceeeeeeececeeeasassssssscccssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 19
FERKEZES euveveeuiuiusseeeessssesssssssssssssssssssssssssssssosssssssssssssssssassssssssssssasssssssnssssssesssssssssssssssnsssssses 19
A BOLYGON ceeeeerrrrsrneeereecccsssssssssssaseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasssssssssssssssasases 20
JAY INAYE D VN 502 270 ) SN 21
STREKAMRA .uuueeeeeeeeececsssssanseneececsssssssssssseseessssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 21
4015 EVVEL EZELOTT ... «ccceeeerrseneeecssssseccsssansesssssssasssssassesesssasssssssssssssssssssssssssssssssssssnsesssssnnes 23
A FORDULAT ccceeeeeeeeeeeesesssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssane 23
TULELES «.cerreeeeeerrseneeccsssnseecessassesessssssssssssssesssssasssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssssasssssssansssssssnsasess 24
KOZIATEK .cceeeeeerrrrrneeeeeeeccsssssssssssesecssssssssssssssesecssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssnsannses 24
HARMADIK KALANDROL ROVIDEN ..ccccceeersneeccsssaseeccsssnsescsssasssessssassssssssssssessssssessssssnsesssssnnes 25
3. KALAND: A SOTET OLDAL aeceeeeeeeeeeessrssseeeeeccsssssssssssssesscsssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssss 25
RABSAGBAN ...ccceieerrreeeeeecssnneeccsssnseecssssssesessssssesssssnsassssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnsssssssnnes 25
CSA 543654/A BUNTETOTELEP......vvveeeeeeeeceesssssssseseesecssssssssssssssscssssssssssssssasssssssssssasssssssssss 26
SZABVANY BORTONOR......ccreeeeerrreneecerssnneecsssaseeccsssnsescsssssasessssssesssssansessssssssssssssasesssssnnssesssss 26

AHNJIAT RAHMA .cceeeeeeeeeeeeccessssnnnseesececssssssssssssesssssssssssanssssssssssssssssssssssssssssssssanassssssssssssonnansass 27
AZ ATANLAT .eeeeerrrrrneeeeeececsssssssssssesecssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssssssssssasasssssssssssssssasases 28
KCTKEPZES ...cueeeeeeeerrsnneecessaneeccsssnseecesssssesesssnssesssssnsassssssssesesssnsssssssssssssssssnsassssssssassssssnsssssssanes 28
AZ INKVIZITOROK RENDUJE ..cueeeeeeeeeececssssssssseseecccsssssssssssssesssssssssssssasssssssssssssasasssssssssssssssasases 29
NEGYEDIK KALANDROL ROVIDEN ...ccceeeeerssneeccsssasaeccssansescsssasssessssassssssssnsssssssssssssssssnsssssssanes 29
4. KALAND: CORUSCANT A WAYFARER CORP. ....ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeesessssssssssssssssssssssssssssssssss 29
CORUSCANT .cureeeeeeeeeeccccssssosssssassacssssssssasssssasesssssssssssssssssssssssssansassssssssssssnnsssssssssssssssnansassassss 29
WAYFARER CORP. .cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssane 30
BIZTONSAGI OR ..ccuueeeeeeeersneeccsssaneecessassesesssassesssssnsassssssssesssssnssssssssassssssssssssssssssssssssssnsssssssnnes 30

A KISERTO MULT 2



Star Wars 1 Epizod

A JEDIK eceeeeieeeeensssssasseseeccsssssssasssssescsssssssssassssssssssssssssnssssssssssssssssasssssssssssssssnsasssssesssssssssnnaase 3 1
A KALAND MEGOLDASAT .cccccecrssseeeccsssseecssssssesesssssassssssssesssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssesssssanes 32
HATTER eeeeeeerrreeeeccssnneecssssneecessssssecssssssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes 32
OTODIK KALANDROL ROVIDEN .ucvvereuerenesencsesesesesesssesssessssssssssssssssssssssssssssasssssasssssssssssasssssas 33
5. KALAND: MANDALOR SIRJA IL....cccireeieecrrreeeeccrsneeccsssneeecsssssnescssssseecssssasssssssssssssssssssssssnnes 33
GALAKTIKUS MUZEUM...ccccerreeecersssneeccsssnseecsssssssscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasens 33
GARVILA . .ccorerrersnserrecccssssssnnssssssecssssssssasssssesssssssssssssssssssssssssnsasssssssssssssssanssssssssssssssnnasssssssssss 34
AN 2 VN TN 120 ) 74NN 34
MAS MEGOLDASOK .cceecerrseeeeccssanseccsssnsascssssnsasesssnssscssssnsssessssssssssssnssssssssnsssesssnssssssssnsssssssansase 34
OZORA G .......oeeeeeeerereeereeeeeeeeeeeteneeesesesesssesesssssesesesssssesssesssssesssssssssssssssesssessssssssssssssssssssssssssses 35
SIRKAMRA ..ccceeeerrreneecsssnsseccssnseecssssssssssssnssssssssnsssssssnssssesssnssssssssnsssssssssssssssssssssssssnsssssssansasssss 35
MANDALOR HARCT ROBOT ...cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeseesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanans 35
A STR ceeeeieecrsnneeeenssnneeessssnssecsssnssscsssnssssssssssssesssnsssessssnsssssssnssssssssnnsssssssnsssesssnssssssssnsssssssanssse 30
HATODIK KALANDROL ROVIDEN ....uueeeeeeesssneeccsssaseeccsssnsescsssssasessssssassssssssssssssssssssssssssssssssnnes 39
6. KRISTALYOK c.uueeeeeeerssnereccssnnseccssnseecsssnnsascsssnsssessssnsssessssnsssssssnssssssssnsasssssassssssssnnssessssnsasesssnns 39
IMIEGBIZAS ..cuuueeeeeeerssneeecessnneeccsssnseecssssssescsssnssssssssssassssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanes 39
DOLOMAR ...cccccinrrrrsnnatteeccssssssssassssseccsssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssssssssssasasssse 3O
DROID VADASZ ..cereeeeeecersneeccssssneeccsssssescsssassesssssssassssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanes 40
BANYASZTELEP .ouueeeeeeeeeeecssssssseeseseessssssssssssssssecssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssasssessns SUUSORRRY” | |

Te A LEPEL LEHULL ceuuceeeereceereeresceresseccssssssscssassessssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssssanse 41
IINDULAS ceueeeeceeeereesssseecessecssesssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssses 41

A RONCS eeeeeeeeeeeeeeesesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssane 43
AZ OSSZECSAPAS «.uveeeeeeerrsneecessssneecssssssesessssssesssssssassssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssnnes 44
LIANA VAMAAS eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseesssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssase 44
EEPILOGUS ...cuuueeeeeerrrneeccsssnneeccssssseecssssssescssssssssssssssassssssssesssssasssssssssssssssssssssssssasssssssssnsesssssnnes 45

A KISERTO MULT 3



Star Wars 1 Epizod

I EP1ZzOD

ELOLJAROBAN

Az itt leirasra keriilé kalandmodul sorozat altalam kitalalt és lemesélt kalandok Gsszessége,
amit a csapatomhoz €s az ¢ altaluk meghatarozott helyzethez szabtam. Lehetséges, hogy a te
jatékosaid maskép fognak cselekedni. Habar megprobalom a lehetd legrészletesebben
kidolgozni, nyugodt szivvel valtoztass rajta ha ugy érzed.

A kaland eredetileg a D6-o0s szabélyrendszerre lett irva, (ill. annak egy hazi szabalyara). D6-
os alatt a Magyarorszagon 1994-ben megjelent West End Games szabalyrendszert értem.

Ez a verzi6 a kaland D20-as atirata. A D20-as szabalyrendszer a Wizard of the Coast altal
kiadott Revised Core Rulebook-ban és annak kiegészitdiben taldlhatdé meg. A jatékhoz
szlikség lesz még a Darkside Sourcebookra, és a Starship of the Galaxy-re.

Ahol lehet, oda berakok képeket és mell6zom a leirasokat. A fontosabb kiemeltebb részeknél
részletes leirast adok, mashol viszont a meséldi fantdzidra bizom a dolgokat.

A KALANDOKROL

A kaland egy modulsorozat, ami nem sokkal az Endori csata el6tt veszi kezdetét. A torténet
didhéjban: a karakterek kiszabaditjdk egy bebortonzott Sith lovag szellemét, aki egyikiik
testébe szall, majd 4tkoltdzik egy Eréhasznaloba (I Epizod vége) és elkezdi megvaldsitani a
vilaguralmi terveit (Il Epizod) amit a karterek remélhetdleg sikeresen megakadalyoznak.

A KARAKTEREKROL

A csapat, amely nalam jatszott, egy kibernetizalt tirkaldz/fejvadaszbol (Vorrin Tac), egy
masik fejvadaszbol (Ace Stinger), egy iddleges JK majd késébbi NIK twi’lek
csempészholgybdl, (Vie’Lias) és egy ifju jedi ikerparbol (William Kinkade és Geminus) allt.
A két fejvadasz régéta jatszott magas szintll karakter volt, a csempész kozepesre lett
kidolgozva a két jedi pedig kezdd volt. Javaslom, hogy kdzepes szintii karaktereket inditsanak
a jatékosok, viszont az esetleges Er6hasznalok legyenek joval alacsonyabbak.

MEGJEGYZES: az én megfogalmazdsom szerint az alacsony szintli karakter 1-4. szint kozott, a
kozepese 5-7. szint kozt kdzott, a magas szintlieké pedig 8. szint felett mozog.

Az a legjobb eset, ha a jatékosok kiilon a kalandra kidolgozott karterekkel indulnak. A
csapatbol 4 karakternek, a kovetkezdknek kell megfelelnie:

»  Amnézias karakter, 13 éves kora el6ttré] nem emlékszik semmire. Arvahazban nétt fel
elvégezte a Birodalmi Katonai Akadémiadt majd szabaduszo lett. A kaland kezdetekor
kb. 33 éves. Kotelezoen ember, és nem emlékszik a multjara. Zsoldos, fejvadasz,
tirkaldz, szoval egy militaristabb harcos beallitottsdgu valaki. (Vorrin Tac)

=  Valamilyen tipusi Erdhasznald/ Jedi aki keres egy mestert, és el akarja késziteni
fénykardjat. Faj mindegy. Két ilyen karakterre lesz sziikség, habar nem kell hogy
ismerjék egymast. Eldre le kell tisztdznia jatékosokkal, hogy 6k mindenképp a vilagos
oldal hivei. (William Kinkade és Geminus)

= Egy olyan jatékos, aki kedvet érez az Er6hoz, és nincs ellenére a S6tét oldal sem. Faj
lehet6leg ember és nd, de nem Iétsziikséglet. A karakter ne Eré-érzékenyként induljon.
A maésodik kaland utanra 1épjen szintet, és tudja felvenni az Erd érzékeny képességet.
(Alapszabalykonyv 109. oldal) (Vie’Lias) Ez egy opcionalis karakter. A jatékos csak
az elsd két kalandban fog jatszani a tobbiben pedig a csapattol kiilon tevékenykedik.
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Ezt néha elég nehéz megoldani a valds életben, amikor a tobbiek egyiitt akarnak
szorakozni ezért javaslom, hogy ha ez nem igy megoldhato, akkor legyen NJK, vagy
ne vegyen benne részt.

A nevek csak segitségként szerepelnek itt, ugyanis a kalandok soran igy fogok az adott
karakterre hivatkozni.

Ez négy alaptipus kell. Ezek elég tag hatarok, igy sok minden belefér. Indulaskor valaszd ki a
jatékosok szamara ezeket, €és lehetdleg ugy hogy ne érezzEek, hogy konkrétan a kaland miatt
kell ez, hanem higgyék azt, hogy csak a KM akarja szinesiteni a jatékot.

A kaland szerintem 4-6 ember szamara kényelmes de ez sok mindentdl fligghet.

A kaland sordn felbukkannak NJK-kat akidr a késobb beszalld karakterek is
megszemélyesithetnek. Ha esetleg par karakter ismeri egymast korabbrol az sem rossz, de ne
mindenki mindenkit.

Minden Eréérzékeny, vagy Jedi karakter késobb szall be. Ez persze igazsagtalan mondhatnak
egyesek, hisz 6k elve alacsonyabb szintrdl indulnak. Viszont tapasztalataim szerint a Jedi
karakterek mar kozepes szinten is legydzhetetlennek bizonyulnak.

A nem Jedi karakterek koziil legalabb kettd ismeri egymast. Kettejiiknek legyen egy tirhajoja
ennek a fajtdjat a paros karaktertipusdhoz kell valasztani. Tehat pl. csapatszallito,
felderitéhajo, ha fejvadaszok, zsoldosok, teherhajé ha
csempészek stb. A hajo kivalasztasnal figyeljiink ra, hogy
olyan hajé legyen, amire a késObbi csapat felfér. Tovabb
legyen a birtokukban egy C-3PO egység mar régebb oOta,
ugyanis fontos szerepe lesz a tovabbiakban. Akar lehet
Jjatékos is.

Alapszabalykonyv 371. oldal.

A karakterek ne igazdn legyenek egyetlen nagyobb
frakcio/szervezet tagjai sem. Gondolok itt a Huttokra, Fekete
Napra, Lazadokra, Birodalmiakra és hasonlokra. Az ilyen
szervezetek fliggésekkel és kotelezettségekkel jarnak, és a
késObbiekben olyan segitségét tudnanak nyujtani, ami
megkonnyiti a kalandot. Az Alapszabalykonyvben egy ilyen
karakter van a Vakmerd pilota. Ehhez a tipushoz javaslom,
hogy egy szabadlszé zsoldos-vadaszpilota legyen az illetd. Mivel a kalandok nagy része
Birodalmi teriileten jatszodik és gyakran a Birodalmiak ellen, ezért semmilyen tipusu
birodalmi karakter ne legyen. Egyetlen kivétel van a Vie’Lias-t megszemélyesito jatékos, aki
késObb birodalmi ligynokké valhat.

Ezt leszamitva nincs mas megkotés a jatékosok karaktertipusara.

INDITAS

A jatékosok nem egyszerre kezdik el a kalandot és nem mindenki lesz ott minden kalandban.
Az els6 kaland amolyan felvezetés csak, amiben Osszeszokik a csapat. Hacsak nem tul
agyafurtak, akkor az I Epizod végig otletiik sem lesz arrdl hogy mi folyik koriilottik. A
kaland soran Kalandmesterként torekedj arra, hogy betartod a szabalyokat, vagy legalabb a
jatékosok higgyék ezt rélad. Lesz par olyan helyzet, ahol etikus lenne szabalyokat hasznalni,
de nem teszem, mert egy rossz kockadobas véget vethetne az egész kalandsorozatnak.

A masik hogy élvezetesebbé tegyiik a kalandot az allando titkol6zés. Tehat ha akar egy JK is
kiilon tevékenykedik tobbiektdl, akkor annak kiilon szobaban vagy messzebb a csapattol
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meséld le a dolgokat. Igy egyfajta egészséges bizonytansag és gyanakvas alakul ki a
csapatban. Persze erre iigyelni kell, mert lehet hogy a karakterek emiatt egymasnak ugornak.
Tovabba ha elvégeztek egy kalandot, akkor ne meséld el hogy mi hogyan lett volna ha
mashogy csinaljak, tehat ne adj ki nekik jatékon kiviili informaciokat a kalandrol.

ELSO KALANDROL ROVIDEN

A kaland soran a karaktereket egy Birodalmi helydrség parancsnoka artatlanul megvadolja és
kotelezi az ellopott TIE vadész visszaszerzésére. Ez kaland a csapat dsszehozasara késziilt, a
torténet szempontjabol nem létfontossagu.
VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 5-6 ora (Itt jegyzem meg, hogy ezek a meséléseimen
alapulnak ¢€s csak a becsiilt tiszta jatékido.)

1. KALAND: ARTATLANUL ELIiTELVE

STARSCAPE

A Starscape forgalmas trallomas, a fehér
Yinna rendszerének legnagyobb bazisa.
Hatalmas, 4gas-bogos 0rdogszekérként
bukdacsol a gyonyort Yinnara kortl - tobb
évtizede megszokott, érdekes latvanyossag
az azur oceanu, ragyogod bolygo egén.

A legnagyobb, gombodlyded kdzponti
épitménybdl massziv ideg-szalak modjan
minden irdnyba gigdszi molok, toldozott-
foldozott  kikotddokkok nyulnak. A
szerteagazo, sokkort alkotmany kaotikus
jelz6fényei hatdsora kiilonds ékszerévé valt a yinnarai égnek. A bolygd persze ékessége
nélkiil is meglehetds gazdagsaggal bir: a Calamarihoz hasonloan itt is viz boritja a bolygo
felszinének jelentds hanyadat - kellemes klimaju szigetek ezrei, egy-két aprobb kontinens
szeplok, mokas porsenések gyanant terpeszkednek a mélytiirkiz golyobison. Népszerti bolygo
ez, békeidében gazdag pihenni vagydk paradicsoma Koréliatol nem messze.

Az elterjedt ,,dardzstészek" kifejezés nem véletleniil (bar helyteleniil) ragadt a terjedelmes,
mégis torékenynek tind Urdllomésra, hiszen nemcsak strukturajaban hasonlithaté a
szépszarnyu yavini méhek kasdhoz: tavolabbrol szemlélve, példaul a hipertérbdl érkezettek
szemsz0gébol, az emlitett méhekre oly jellemzd buzgd nyiizsgés figyelheté meg a dokkok
koriil. A latszolag Ossze-vissza szalldoso ellendrzdjaratok, a bolygd és tirallomas kozti
kompok, és a Galaxis ismert-ismeretlen zugaibdl érkezd hajok roptének kusza, atlathatatlan
rendje akaratlan csodalattal onti el az erre jarot.

Az allomas kiilonb6zd karjai kiilonféle leszallopalyakbol, dokkokbol, hangarokbol allnak,
egy-egy ujabb, ¢éplld résszel tarkitva, esetleg régebbi, javitas, felijitas alatt allo
épitményekkel. A Starscape-hez hasonld hatalmos lirdllomasokon persze nem csak kikotok,
jelzo- és iranyitotornyok talalhatok, hanem jo nevii, avagy kétesebb hirli szérakozohelyek,
szalloddk s egyéb, turistdkon, keresked6kon ¢€loskodd, leleményes szolgaltatok és
szolgaltatasok intézményei is. Az urallomés fenndllosa oOta valosagos varossa fejlodott,
kiilonbbé egy-némely felszini tarsanal. Galaxisszerte ismert szallitovallalatok, utazasi cégek,
tirhajokdlcsonzok fiokirodai, éttermek, kikapcsolodast kinaldé kozpontok épiiltek sorra.
Mindez a Régi Koztarsasdg idején, a yinnarai korméanyz6 hatoésdga alatt, virdgozva,
felhétlendl.
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Rengeteg pénz gyllt itt 6ssze, akdr magéan a bolygdn, hiszen az erre jarok altaldban dusgazdag
iizletemberek, pihenni vagyod, befolyasos politikusok, vagyonos polgarok, joi fizetett pilotak,
kereskeddk. A pénz szagara lassan megjelent a mocskos alvilag, a fegyelem leple alatt
piszokként 6sszegytlt fertd: itt is megkezdddott a rend és kdosz jol ismert szimbidzisa.

Egy napon aztan kiilonos, jellegzetes tirhajok teste csillant vakitéan a tiz6 napfényben: az
apokalipszis lovasaiként tiindokoltek a ragyogd trallomés felett. Volt, aki még idejében
kereket oldott; a ravaszabbja, a gyavabbja. A kétszazadnyi bemasirozd, fehér pancélos katona
végigdiiborgott a szamtalan folyoson; csak a helyenként felvilland sugarnyalabok utaltak
tisztogatd tevékenységiikre. Mint mindenhol, itt is a hamis igazsagosztd szerepében
tetszelegtek, a kemény kézzel formalt fegyelem azonban nem valt o Starscape forgalmanak
javara. A Yinnara népszerlisége lankadt: az erOltetett reklamok, a felszin alatti fagyos
hangulat nem illett az tidiilébolygdérol eddig kialakitott képbe. A kegyetlen birodalmiak
mellett artalmatlannak tiint a felszdmolt starscape-i alvilag. Megritkult tehat a Yinnarat
latogatok szama, némileg megvaltozott a Starscape lotogatdinak Osszetétele is: egyre tobb
katonai jellegli hajo érkezett...

YINNARA

Koréliatol néhany ezer parszeknyire talalhato a
Yinna rendszere, ez€ a nagyobbacska fehér
csillagé, amely koriil hét bolygo kering tétovan,
raérdsen. Az 6todik, a szépséges Yinnara az
egyediili lakhato bolyg6 a rendszerben, értelmes
¢let azonban még nem fejlédott ki rakta,
meglehetdsen fiatal az ilyesmihez. Nagy részét
hatalmas 6cednok boritjak, gazdag vizi floéraval
¢s faunaval. A bolygon két emlitésre méltd
kontinens talalhaté, mindkettd kellemesen
mérsékelt éghajlat, néhdny szélséségesebb
csiicsok kivételével. Ezen kiviil ezernyi sziget
tarkitja az Ocednokat, kisebbek-nagyobbak. Itt is megtaldlhatjuk a szokéasos szélsdségeket,
sivatagok azonban csak az egyik kontinensen talalhatdak, ezek sem tul nagyok, nem okoznak
gondot. (A kontinensek méreteivel, elhelyezkedésével, neveivel s egyéb, barki altal pillanatok
alatt kitalalhato adatokkal nem féarasztjuk a kedves olvasoét: a 1ényeg, hogy a bolygo kertilete
koriilbeliil 50 ezer kilométer, a gravitacio kissé er6sebb a normalisnal: hosszabb-rovidebb 1d6

sy

meglehetdsen sok faj képviselteti magat, féleg az emberekéhez hasonld igényli teremtmények
koziil. A hajdani koréliai gyarmat egy kézbdl nehezen korményozhatd szigeteinek nagy
tobbsége magankézre keriilt, a nagyobbak fiiggetlen kis kormanyokka alakultak; melyek
kozos képviseletet hoztak 1étre. Hasonlo 0sszefogasbol épiilt a Starscape, a Yinnara jelképe,
ez a hatalmas (irbazis, mely a Yinnara két kisebb holdjat kdvetve kering a bolygé koriil.

Maga a bolygd egyébként fOleg makuldtlan tisztasdga miatt vonzza a latogatokat. A
luxuskivitelti tidiilételepek, fényizé villak, szérakozo- és sportkdzpontok mellett hatalmas
usz6 kutatodlaboratoriumok, vizi rezervatumok, parkok, egyéb viz alatti 1étesitmények jottek
létre pillanatok alatt. Az ipari, illetve mezdgazdasagi tevékenység minimadlis, a yinnarai aruk
nagy része a starscape-i kereskedOkt6l szarmazik. A hatalmas tengerek nyujtotta
lehetdségeket persze itt is kihasznaljak; Galaxisszerte népszerlieck a yinnarai halakbol
készithetd inyencségek, a bolygon aktivan dolgozd természetbuvarok azonban szigorion
szabalyozzdk a halaszatot. Az engedély nélkiil haldszok hatalmas Osszegli pénzbirsdgok
fizetésére kotelezettek.

A KISERTO MULT 7



Star Wars 1 Epizod

A bolygén taldlhatdé néhany kihelyezett birodalmi feliigyeldség, a helyi korményzatok
azonban altalaban felttinéen elkiilonitik magukat ezektdl a szervektdl: szovetségik a szo
szoros ¢értelmében megvasarolta a fliggetlenséget. Itt-ott persze mindig feltlinik egy-két
rohamosztagos, ezért azutdn komoly stratégiai jelentdségii Felkeld kdzpont biztoson nincs a
felszinen, a jomodu villdk némelyikében azonban lehetséges, hogy taldlni lazadd eszméket
partold csoportokat. A birodalom semmiképpen nem nevezhetd népszeriinek ezen a bolygon
sem. Ha tehették volna, bizonnyal semlegesek maradtak volna; nem volt azonban jelentds
katonai hattér birodalomellenes megmozdulasokra, a 1dzadokhoz csatlakozni pedig tilsdgoson
kockézatos. Maradt hat az egyetlen megoldds: megtlirni a birodalmiak jelenlétét/ s nem kis
pénzzel biztositani tavolsagtartosukat. A minduntalan felbukkano6 birodalmi babok még igy is
okoztak kellemetlen pillanatokat a bolygd lakodinak - lassan azonban mégis megszoktak
egymas tarsasagat, noha békés harmoniardl korantsem beszélhetiink.

(Koszonet a Runaban megjelent cikkért Papp Cseperkének)

NEV: Yinnara

FUNKCIO: aktiv kolonia

KORMANY: Birodalmi/Szovetség
Tirus: Foldi

FELSZIN: 6ceani szigetvilag két kontinens
HOMERSEKLET: 25°C

GRAVITACIO: normalndl kicsit nagyobb
ATMOSZFERA: I-es lélegezhetd
HIDROSZFERA: Nyirkos

IDOSZAMITAS: 26 6ra/nap
TECHNOLOGIA: tirkorszak
LAKOSSAG: kb. 8 millio

INDULAS

A kaland a Starscape Urallomason kezdddik. Minden karakter itt van. A Jedik csak a 3.
kalandnél csatalakoznak a partihoz, vagy késébb. Elobb semmiképp sem. Kiilonb6z6 célbol
érkeztek a rendszerbe ezek a karaktertipustol

fiiggnek. Szallitmanyt hoztak, atutazoban vannak,

turistaskodnak stb. Egy 15-6s bolygorendszer s »,

ismerettel tudjak a fent leirtakat, 10-15 kozt pedig
csak par altaldnos dolgot a rendszerrél ¢és az
trallomasrol.

A karakterek ¢épp az  Urdllomas  egyik
kocsmdjaban/éttermében, Fehér fény, toltik az 1dot,
esznek, isznak, szorakoznak, délutan ugy 5 ora
lehet.

FEHER FENY: vilagos, fehérre falu, nagy
alapteriiletli kocsma. Szétszortan kiilonbozd alaku
€s nagysagu asztalok helyezkednek el. Az egyik
falat kitoltik a hatalmas képernydk, amin
kiilonb6zé  sporteseményeket  kozvetitenek, a
bejarattal szemben egy hosszt barpult helyezkedik
el. Csak egy bejarat van, egy személyzeti atjar6 a
konyhaba, amin a pincérek kozlekednek, és egy
ajtd a mosdoba. Az asztaloknal kiilonféle fajok
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tagjai iilnek ezt a kocsmat leginkabb az atutazok, és a hajok legénysége hasznalja.

Egyszer csak félresiklik az ajtd és egy nagyobb csapat rohamosztagos jardr 1ép be. Két par az
ajtobnal marad, biztositja azt, a tobbiek (20-an) pedig rutinellendrzésbe kezdenek. A
rohamosztagosokat két narancssarga vallapi tiszt vezeti. 2 rohamosztagos ellenérzi a
személyzeti bejar6t. Mindenkinek elveszik az azonositojat ¢és  ellendrzik a
személyazonossagat. A kocsma kdzonsége nyugodtan tliri, nem balhézik senki sem.
ROHAMOSZTAGOSOK: Alapszabalykonyv 354. oldal, K6zépszintli Rohamosztagos

Ha valamelyik karakter megprobal menekiilni, akkor rohamosztagosok utdna erednek (kabito
fegyvert hasznalnak).

A karakterek ellendrzése sordn, aki nyiltan fegyvert visel, attol kérik az engedélyt, ha nincs
beviszik. Ha minden rendben van, akkor is kijelentik hogy; ,, Rutinellenorzés veliink kell
jonnie.” Ha sziikséges elkabitjak oOket. Bilincs a csuklora (erdsebb fajok, pl. vuki tobb
bilincs), fegyvereket elveszik, figyelnek az egyéb dolgokra is, pl. hatirakéta, szarnyak. A
karaktereket és egy quarrent visznek igy el.

A 26 rohamosztagos korbeveszi Oket €s igy kisérik el az allomas Birodalmi helyOrségébe.
Mivel jelentds tulerdben vannak, a karakterek nem igazdn gondolhatnak a szokésre. Az
Grallomason menet kozben mindenki félrehtizodik az utjukbol, és szanakozva nézik a
karaktereket. A rohamosztagosok nem reagalnak semmilyen kérdésre, a tisztek is csak annyit
mondanak; ,, Majd benn tisztazunk mindet.”

Miel6tt betennék Oket egy celldba teljes szenzoros detekciot végeznek és minden gyanus
targyat elvesznek, leveszik az ujjlenyomatot, DNS mintat, foglenyomatot, fényképet
holofelvételt készitenek. Ha ezzel végeztek, akkor bezarjak oket egy kozos cellaba. A cella
Sm*7m-es, a két hosszabb fal mellett 3-3 &gy van, a cella végében egy mosdo WC, a
mennyezeten az egyik sarokban kamera. Az ajtdé egy meger0sitett sugarbiztos ajtd
kémleldnyilassal. Rajtuk hagyjdk a bilincset. A bilincs letépéshez egy Erd probat kell tenni
NF: 28-ra. Kibujas a bilincsbdl Szabadulomiivészettel, NF: 30.
A képen lathato quarrent akit veliik egyiitt hoztak be sajat bevallasa alapjan Mael -nek hivjak

¢€s régész, torténész. =

MAEL

Alapszabalykonyv 339. oldal, alacsony szintli adminisztrator.
A felsoroltakon kiviil rendelkezik még az Ismeret: torténelem
képességgel 9-es szinten.

FELSZERELES: (amennyiben visszakapja) kom, adattabla,
torténelmi  konyvek chipjei, 327 kredit, azonosito,
sportpisztoly, tartalék tar, egy csomag; benne ruha €s par
személyes holmi

Mael épp atutazoban volt az dlloméson a Coruscant felé. Egy
évezredekkel ezel6tt meghalt Mandalor sirjat kereste és nagy
valoszinliséggel meg is talalta, és most Coruscantra utazott,
hogy tamogatast és engedélyt kérjen a feltdrashoz. Errél nem
beszél a karaktereknek. O csak atutazoban van itt. Végig a
karakterekkel tart habar hasznos segitséget nem igazan tud
nytjtani. Eszszer(i kereteken beliil segit nekik, ahol tud.

Nagyon 0ssze van zavarodva, nem érti mi folyik koriilotte,

A KISERTO MULT 9



Star Wars 1 Epizod

ezért probal csondben meghuzddni. A felszerelése kozt lehet talalni egy digitalis irolaprol
levagott fecnit, a koordinatak vannak feljegyezve (ezt nem vették el a birodalmiak). Ez fontos
lesz a késébbiekben.

A KOORDINATASOR: E579-174C3-309D.

Ez kodolva van, méghozza 16-os szdmrendszerben. A karakterek tudjak hogy a koordinatak 3
részbdl allnak minden rész 5 szamjegy. Coruscant a 00000-00000-00000. Az eredeti sor:
58745-95427-12445 Nem kell manualisan visszaszamolniuk, elég ha rajonnek hogy 16-os
szamrendszer. Kézzel ird rd egy papirfecnire és ugy add a jatékosoknak.

A masodik koordinatasor egy bolygdbn mutat egy helyet. Ez normalisan 10-es
szamrendszerben van leirva. Tovabba quarren irasjegyekkel: ,,a sirkamra pontos
koordinatai”.

MEGJEGYZES: A kaland soran hivatalos vagy félhivatalos bolygokat fogok hasznéalni. Az
ismertebb bolygokhoz tigymond ,,nem nyulok™ viszont azok, amik csak névként szerepelnek,
az én egyedi izlésem szerint lesznek atalakitva. A hipertéri utak hossza nagyrészt ugyancsak
onkényesen lesz megallapitva.

Ugy 5 orat varakozhatnak, amikor nyilik az ajtd, bortonérok és rohamosztagosok jonnek
értiik.

MEGBIZAS

Az O0rok Ujra megbilincselik azokat, akiken nincsen, azokat is akik esetleg trikkkosre allitottak
a bilincset hogy az kinyiljon (ne felejtsiik el a kamerat) és ellendrzik mindenkin a bilincsét.
Erds orizet mellett vezetik dket egy nagyobb terembe. Tovabbra sem valaszolnak semmilyen
kérdésre. A terem 20*30 méteres fektére festett és szinte teljesen iires. A rabokat ez egyik fal
mellé allitjak, a szemben levohoz pedig felsorakozik tiz rohamosztagos l6vésre tartott
sugarvetdkkel. Par perc fesziilt varakozas utdn pedig besétal egy tiszt oldalan két wjabb
rohamosztagossal, majd bezarodik az ajto.

A tiszt a szokdsos olivazold egyenruhdt viseli, mellkasan = T |
parancsnoki rangjelzés van. Az arca szokott birodalmi goégot ! U
tiikrozi de latszolag kicsit ideges. Par percig fel-le sétal, és _ | =
szemiigyre veszi a rabokat, egyenként a szemiikbe néz. Majd
megall eldttiik és kihiizza magat.

. En Irio Bask parancsnok vagyok. Nemrég Felkeldk tortek be a
hangarunkba és elloptak egy féltve orzott vadaszgépiinket, mint azt
tudjatok. Tudjuk, hogy a cinkosaik vagytok. Nincs értelme
tiltakoznotok. De mivel én kegyes vagyok, hajlando leszek
megbocsatani amennyiben visszaszolgaltatjatok a vadaszt, és
elkeriilitek ezentul ezt a rendszert. Ha nem, itt és most itéletet
szolgaltatok” — és rohamosztagosok felé int.

A karakterek persze tiltakozhatnak, de nem sok értelme van. Bask parancsnok persze tudja
hogy nagy valdszinliséggel nem 6k voltak a tettesek. Viszont Vader nagyur jon latogatoba par
napon beliil, és ha nem szerzi addig vissza a vadaszt, akkor nagy bajba keriil. Ezért hataroz
ugy, hogy par kiviilallét biz meg ilyen mddon a vadész visszaszerzésével.

Amikor abbahagyjak a tiltakozast, folytatja:

., Nyomjelzot helyeziink el a hajojukon. 2 napjuk van, hogy visszaszerezzék az ellopott TIE
Defendert (Védelmezd). Ha két napon beliil nincsenek itt a vadasszal olyan vérdijat, akasztok
a fejiikre, hogy életiik hatralevo részében nem dughatjak civilizalt rendszerbe az orrukat.”
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Amennyiben a karakterek belemennek, visszakapjdk a felszerelésiiket, és szabadon
tavozhatnak a helydrségbdl. Nem hinném hogy lenne barki, aki a kivégzést valasztja, de ha
igen akkor ott a teremben leldvik. Innentdl szamitva van 2 napjuk visszaszerezni a vadaszt.
Most van a jatékban 22.15.

MEGJEGYZES: kaland soran végig a foldi idészamitast hasznalom tehat 24 o6ras nap, 7 napos
hét, kb. 30 napos honap.

A TIE Defender egy vadonatyj vadaszgép, amibdl még elég kevés darab késziilt. Hacsak nem
forognak a megfeleld korokben, akkor még sohasem hallottak réla, és 6tletiik sincs a kinézetét
illetéen. Erre vonatkozdlag nem kapnak semmilyen tAmpontot, hidba kérdezdskodnek.

Amennyiben valamilyen mddon sikeriilt megszokniiik a Birodalmi fogsagabol, vagy eleve el
sem kaptak Oket akkor a rohamosztagosok hajszat inditanak elleniik. Korbeveszik a hajojukat,
megkotés van; mikozben menekiilnek Mael-t 16j¢k le a rohamosztagosokat, a karakterek
pedig legyenek olyan helyzetben, hogy atkutassak a holttestet és megtaldljak a koordinatakat.

INFORMACIOGYUJTES

Ha elvallaljak megbizast, akkor nagy valosziniiséggel elkezdenek kérdezdskddni. Dobhatsz
veliik Ismeret: alvilagot, hogy mennyire igazodnak ki a megmaradt elég kicsi Starscape-i
alvilagban.

A vadaszt tényleg a FelkelOk egy csoportja rabolta el kb. 8 oraval ezel6tt. (Tehat 3 oraval a
letartdztatasuk eldtt) Viszont nem hasznéltak semmilyen helyi segitséget, hanem egy nagyon
profi csoport behatolt a hangarba elkototte vadaszgépet majd dokkoltak egy teherhajon és
eltiintek a hipertérben. fgy hiaba kérdezdskddnek, senki nem tud semmit az iigyrél, sét még
sokan azt sem hogy eltiint, vagy hogy itt ilyen volt. 3-4 informacioforrast tudnak talalni
(kocsmarosok, arusok, 1€hiitdk) aki hajland6 valamit mondani. Viszont hogy ha kideriil, hogy
06k most a Birodalmiaknak dolgoznak akkor senki nem fog szdéba allni veliik, ¢és eléggé
elterjed a hiriik, igy mindenki keriilni fogja Oket. Ha jol adagoljak a tényeket és a
hazugsagokat, akkor az egyik informator a kovetkezOket mondja: ,,Hdt azt én nem tudom
hogy ki lopta el, de talan tudok olyat akinél lehet ilyen.”

Persze ezt az informacidt nem ingyen, adja legalabb 100 kreditet kér, vagy komolyan meg
kell fenyegetni. Ha valamelyik modszer megtortént, akkor ezt mondja:

,,Nem messze van innen a Mantuin rendszer. A 3-adik bolygonak van egy holdja azon par
kisebb telepiilés. Keressék meg Reonikot, és annak a kérnyékén talaltok épiilo kereskedelmi
dllomast. Az egyik épiiletben par vadaszgépet tarolnak. Ott talan talalhatnak ilyet.”

A karakterek remélhetdleg kovetik ezt a nyomot, és oda mennek. Ha akarnak, még
kérdezoskodhetnek az tirallomason, de hasznalhatd informaciora nem bukkannak.

Ha megprobaljak megkeresni a nyomkovetdt, akkor ahhoz egy Eszlelést kell dobni NF: 22-re.
Ha a kikapacsoljak a 2 napos hataridon beliil (vagy azel6tt miel6tt visszaérnének) akkor a
birodalmiak mindegyikiikre 20.000 kredites vérdijat tliznek ki. Mael figyelmezteti 6ket, hogy
ez nem jo otlet). Ugyanez fog torténni, ha nem térnek vissza 2 napon beliil, vagy
megprobalnak elmenekiilni. Itt azért éreztessiik jatékosokkal, hogy ilyen vérdij és korozés
mellett nem sokaig htizhatjak.

MANTUIN
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Az Asztrogracid célszam 11, a hipertéri ut (mindig 1x hajtomiire) 22 ora. Ismeret: vilagok
NF: 18.

NEV: Mantuin III holdja

FUNKCIO: agrovilag

KORMANY: Birodalom/Foderacio

Tirus: hold

FELSZIN: prérik, sztyeppék, kevés magaslattal
HOMERSEKLET: 20° C

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es lélegezhetd
HIDROSZFERA: széaraz

IDOSZAMITAS: 19 ora/nap

TECHNOLOGIA: Urkorszak habar a legtobb telepiilés elmaradott
LAKOSSAG: 150.00 6

MANTUIN RENDSZER: Atlagosnak mondhat6 3 lakott bolygd
¢s egy lakott hold. Helyi jelentdségli ipar és banyészat.
Birodalom tagja. Igazabol egy elég jelentéktelen kis rendszer
semmiben sem kiilonbozik a tobbi hasonlotol.

A Mantuin III holdjan megtalaljdk a Reoniknak nevezett kis
telepiilést. A holdra helyi id6 szerint délben érkeznek meg,
kora nyari iddjaras fogadja Oket. Az egész telepiilés eldre
gyartott lakokonténerekbdl, satrakbol és par gyatran felépitett hazbol all. Az tirhajok egy
nagyobb koparra égetett siksagra szallhatnak le. A holdon fiives rétek, bokros erdds teriiletek
talalhatok. Elég szaraz a klima kevés a felszini viz. A helyiek tobbsége nerfeket
(~szarvasmarha) legeltet és azoknak a hiisat dogozza fel €s adja el. A telepiilésen kb. 300-an
lakhatnak. A torvény egy békebiro képviseli. A hajok minden engedély és ellendrzés nélkiil
leszallhatnak. A siksagon karakterek hajdja mellett egy kisméretti teherhajo all, egy szabvany
YT-1300-as (Alapszabalykonyv 231. oldal). A hajo fegyverei fel vannak toltve, és lathatolag
iranyitja valaki, mert néha meg-meg mozdul. Amelyik karakterek kicsit jobban otthon van az
tirkereskedelemben, az tudja ez egy bevett ovintézkedés az ehhez hasonl¢ teriileteken.

A telepiilésen van egy kocsma, par raktar és mészarszék, egy orvosi rendeld, egy vegyesbolt
¢s egy javitdallomas. Ha beszélnek a helyiekkel (nagyrészt emberek) nem sok dolgot
tudhatnak meg elég egyszert életet élnek.

Ha a kdzeli teleprdl érdekldédnek, akkor elmondjék, hogy az egy
gazdag duros testvérparé (Dring és Tamar) akik itt akarnak egy
komolyabb tirkik6t6t épiteni. Eddig még csak egy raktarat
épitettek fel. Most nincsenek itt, mert tegnap ment el hajojuk.
Ha latjak, hogy karakterek nagyon az épiilethez akarnak menni,
megprobaljak lebeszélni oket, mivel azt allanddan 6rok Orzik és
nem tul baratsagosak.

RAKTAR

Orbitalis palyarol szenzorokkal kiszurhattak a kozeli hegyekben egy épitményt tigy 5 km-re
Reoniktol. Ha mellette landolnak, akkor figyelmeztetd lizenetet kapnak, hogy maganteriilet,
forduljanak vissza. Ha tovabbra is itt akarnak leszallni, akkor 2 felszini 1ézeragyu tiizet nyit
rajuk.
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VEDELMI TORONY

TAMADAS: 6 (robotvezérlésii)
SEBZES: 3D10*2

VEDELEM: 10
SEBZESTURES: 5

PANCEL: 50

A raktar egy 50 méter hosszii 10 méter magas épiilet. A tetején van egy kor alaki nyilas
vadaszgépek szamara, illetve egy nagy kétszarnyu ajtod a felszinen. A tetején kap még helyet
egy radartanyér. Kozvetleniil elétte van két jol kiépitett betonozott (lires) leszallopalya
lizemanyagtoltovel, rakoddallomassal, széval mindennel, ami sziikséges egy nagy teherhajo
ellatashoz. Az egyik leszallopalyan épitdanyagok, par konstrukcids robot, daruk és hasonlok
vannak. A raktar egyik oldaldn mar lathatd foldmunkdkat kezdtek el egy 1 épiilet szdmara.
(Ha véarosban kérdezdskdodnek akkor a munkasokat, valahonnan mashonnan hozzék, nem
helyieket alkalmaznak) Az épiiletet hdrom oldalr6l erddvel boritott lankds dombok hatéroljak,
ezeken a dombokon vannak az iitegek.

Ha kilovik az {itegeket, és a raktar eldtt szallnak le, akkor az O6rok benti védelemre
koncentralnak. A raktar burkolata szabvany darbetonbol épiilt, viszont ha nagyobb lyukat
probalnak robbantani az oldaldba, akkor varhato, hogy statikai terhelés miatt dsszeomlik.
Amennyiben gyalogosan érkeznek a varos feldl, at kell haladniuk az erddn, ahol kitelepitett
szenzorok vannak, amit ha észrevesznek, ki lehet jatszani. (Eszlelés 15) Viszont eldre be kell
jelenteni, hogy keres valamit (akarmerrdl is jonnek, legalabb 3 szenzor esik futba).
Amennyiben a szenzorok jeleznek, kikiildnek a parti 1étszama +3 6rt hogy intézz¢k el.

Ha sikloval, robogoval kozelitenek, akkor a radar kisztrja dket €s az ilitegek (amennyiben nem
16ttek ki) tiizet nyitnak. Elétte leadnak egy szabvany ,Maganteriilet, forduljon vissza!”
radidadast.

Igy vagy tigy de harcba keriilnek az 6rokkel. Az 6rok Osszesen 15-en vannak. Lehet, hogy
csapat megprobalkozik valamilyen diploméciaval, de az 6rok nem fogjak nekik odaadni
vadaszt, mivel nem rendelkezhetnek felettiik, és a parti nem fog tudni elég ellenértéket adni.
Ha esetleg valami nagyon agyafurt megoldasra jutnak, akkor ne kdsd az ebet a karohoz, €s ad;
par plusz Tp-t.

Ha sikeriil meglepni az 6roket akkor paran kint vannak a szabadban
(1d6) a tobbiek pedig bent 2 {6 kivételével alszanak. Ebben a
tlizharcban Mael -nak meg kell halnia. Valamilyen modon tégy rola,
hogy a karakterek atkutassak és megtalaljak a koordinatakat.

Or

Alapszabalykonyv 349. oldal Alacsony szintli zsoldos

KULsO:  Egységes  sotétkék  kezeslabast  hordanak  rajta
védomellénnyel, és jol lathato fegyverekkel. Tobbségiikben emberek,
de akad par rodian és twi’lek is.

A raktar beliilrél egy nyilt tér, a jobb szarnya van levélasztva ott
épitdanyagot €s par kényesebb gépet tarolnak. A bejarati ajton belépve
jobbra és balra nyilik egy-egy ajtdé. Ezek a foldszinti helységekbe
vezetnek. Itt van az Orok szallasa, par kisebb készletraktar,
javitomiihely, biztonsagi szoba. Amennyiben nem torlik a felvételeket,
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vagy leplezik el kilétiiket abban az esetben fejenként 5.000 kredit vérdijat tliznek ki rajuk a
késObbiekében. A karakterek kiszarhatjak persze a kamerakat.

Ha sikeresen végeztek az 6rokkel, fosztogattak és egyebek, akkor elkezdhetik a vadaszgép
keresését. A raktarban 6 kialakitott dokkolohely van. 4 vadaszgép van itt, a tobbi hely iires.
Van két Z-95-0s Fejvadasz, egy Y-szarnyu és egy TIE Defender. Ahhoz hogy elinditsék, ilyen
sorrendben kell Szamitogép hasznalat probakat dobni, hogy feltorjék a jelszavakat és kodokat
NF: 15, 14, 18, 13. (minden préba egy husz perces munkéat takar, ha elhibazzak dobhatjak
ujra) Ha mindegyik sikeres akkor a Defender ropképes. Viszont nem art ha tudjak, hogy TIE
sorozat gépein nincs mesterséges gravitacio, és belsé légkor ugyhogy megfeleld trruha kell a
vezetéshez. Ilyen ruhat taldlnak lent az egyik raktarban. Ha e nélkiil probaljak vezetni, akkor a
1égkdr észrevehetden kiszivarog a vadaszbol.

A karaktereknek esetleg esziikbe juthat, hogy eltulajdonitsak masik gépet is. Miden gép
hasonlo6 kodsorral van levédve, ami hasonlo 1d6 alatt torhetd fel és nekik nincs valami tal sok
miutan erre az akciora maximum 4 o6ra all rendelkezésiikre. Azon kiviil ha elébb megnézik,
akkor csak a Defendernek €s az Y-szarnynak van hiperhajtomiive.

Ha elég nagy hajojuk akkor beletehetnek mas vadaszt is. Viszont figyelj arra, hogy egy 20 m-
es hajoba nem fog beleférni egy 12 méteres vadaszgép, mivel a legtobb hajoban nincsenek
ekkora 6sszefliggd hely.

TIE VEDELMEZO

LEiRAS: A TIE Védelmezot eredetileg az endori csata el6tt tervezték, és arra hasznaltak, hogy
legy06zzék az Birodalmi arulot, Zarin Admiralist. A jarmi egy teljes elfordulés az eredeti TIE
tervekhez képest, €s harom napelem panelt tartalmaz, egyenlden elosztva a hajo pilotafiilkéje
koriil. A TIE Védelmezd beleillik az altalanos Birodalmi Haditengerészet iranyvonalaba,
mivel gyors, jol felfegyverzett, és rdadasul hiperhajtomiive is van. A TIE Védelmezd szamos
fegyverrendszere lehetové teszi, hogy sikeresen szalljon szembe tobb ellenséges géppel is,
mikdzben a hiperhajtomiive megengedi, hogy a szallitdé jarmiivektdl fiiggetleniil miikédjon,
ezzel olyan kiilondsen nagy rugalmassagot adva a hajonak, amelynek nincsen parja a
Birodalmi vadéaszgépek kozott.

JARMU: Sienar Fleet Systems TIE Defender
Tirus: vadaszgép

AR: 200.000 kredit

MERET: miniatiir (6.6 m)

KEZDEMENY: +8 (+4 méret, +4 legénység)
LEGENYSEG: 1 (képzetten +4)
RAKTERULET: 65 kg

KESZLETEK: 2 nap

HIPERMEGHAJTAS SZORZO: x2

MAX. SEBESSEG: Ramming
MANOVEREZOKEPESSEG: +11 ((+4 méret, +4
legénység, +3 motor)

VEDELEM: 24 (+4 méret, +10 pancél)
PAJZS PONTOK: 60

TORZS PONTOK: 100

DR: 5

FEGYVER: 4 §sszekapcsolt 1ézeragyu
TUziv: eliilsé
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TAMADASMODOSITO: +14 (+4 méret, +4 legénység, +6 tlizvezérlés)
SEBZES: 6d10 x2
TAVOLSAG MODOSITO: PB +0, S +0, M/L n/a

FEGYVER: 2 0sszekacsolt kozepes ionagyt

TUziv: eliilsé

TAMADASMODOSITO: +14 (+4 méret, +4 legénység, +6 tlizvezérlés)
SEBZES: specialis

TAVOLSAG MODOSITO: PB +0; S +0, M/L n/a

FEGYVER: Két kisméretli protontorpedod vetd

TOLTET: 4x2

TOziv: eliils6

TAMADASMODOSITO: +12 (+4 méret, +4 legénység, +4 tlizvezérlés)
SEBZES: 10d10 x2

TAVOLSAG MODOSITO: PB +0; S/M/L n/a

Z-95 "FEJVADASZ"
Alapszabalykonny 229. oldal
Y-SZARNYU VADASZ
Alapszabalykonny 228. oldal
MEGBIZAS TELJESITESE

Amennyiben mindennel végeztek, akkor indulhatnak visszafelé. A 10t ideje és célszama
ugyanaz. Ha nem csusztak sehol sem, akkor épp idében érkeznek meg. Amikor hivjdk a
Starscape-et, akkor egybdl egy katonai dokkba iranyitjak Oket, és két TIE/In vadasz adja a
kiséretet. A dokkba 10 rohamosztagos és Irio Bask parancsnok (értékeknek hasznéald a
rohamosztagosokét, persze vért nélkiil) érkezik nem sokkal azutan, hogy 6k leszalltak.

Ha csak siman atadjak a vadaszt, akkor a parancsnok le akarja tartoztatni dket, mivel ezzel
bebizonyitottak, hogy Lazad6d szimpatizansok. A karaktereknek ez vélhetdleg nem fog
tetszeni és tlizharc alakul ki. Ha mégis belemennek, életiik végiig banyaszhatjak fliszert a
Kessel-en. Ha esziikbe jut a parancsnokot leldni, akkor csak az adataik lesznek bent a
Birodalmi Nyilvantartdsban, de ha elmenekiil, akkor vérdijat tiz ki rajuk. (Igaz csak 5000
kreditet.) Mikozben elmenekiilnek az allomasrol nyugodtan, kiildj utdnuk par szabvany TIE/In
vadaszt (Alapszabalykonyv 288. oldal, 353. oldal Alacsony szintli pilotak vezetik).

Egy militarista vagy durvabb hozzaallast parti akar csak siman leszallhat a dokkba, és a
fedélzeti fegyverekkel darabokra robbanthatja birodalmiakat. Ez a lehetdség nem mertilt fel
Bask parancsnokban igy nem is szamol vele.

Ha valamilyen triikkkds modon akarjdk atadni a vadaszt és sikeriil Bask parancsnokot sarokba
szoritaniuk, akkor elérhetik hogy toroljék oket a Nyilvantartasbol.

Ha beprogramozzak Defendert egy hiperlirugrasra az allomashoz, és 6k eltlinnek akkor is bent
maradnak a nyilvantartasban de legaldbb nem lesz rajtuk vérdij (persze ezt 6k nem tudjak). Ha
csak egy semleges mélyliri ponton hagyjak akkor is ezt torténik.

A KALAND MAS MEGOLDASAI

A KISERTO MULT 1S



Star Wars 1 Epizod

Az itt leirt vonal az a verzid, ami a legnagyobb lehetdséggel fog megtorténni. Minden csapat
¢s jatékos mas és mas, igy lehet hogy extrémebb oGtletekkel allnak eld.

Lehetséges, hogy a csapat megprobalja megdlni a parancsnokot és torélni magit a
Nyilvantartasbol. Valahogy visszajutnak a helydrségbe, feltorik a szamitogépet és elkapjak a
parancsnokot.

Az is lehet, hogy a megprobalnak egy hamisitvany Osszeallitni, és azt rasozni a
Birodalmiakra.

Sok lehetséges megoldas van. Egyetlen kikotés sziikséges: Mael valamilyen modon haljon
meg, és/vagy a koordinatdk jussanak el a karakterekhez.

JUTALMAZAS

Javasom, hogy a karakterek a jaték soran lépjenek nagyjabol, kétmodulonként egy szintet.
Tovabba az extra megoldasokért és Gtletekért is kapjanak pluszpontokat. Ezeket a pontokat
csak 1-1 jatékosnak kapja, akinél a tényleges otlet felmeriilt ne pedig az egész parti.

MASODIK KALANDROL ROVIDEN

A karakterek varhatéan elindulnak megkeresni a Mael-tdl szerzett koordinatdkon feltiintetett
helyet, ahol meg is taldljak a sirkamrat. Itt kisebb zlirbe keverednek, ami miatt Vie’lias elvalik
tolik.

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 3-5 o6ra

2. KALAND: MANDALOR SiRJA|

INDULAS

Amennyiben a csapat sikeresen tuljutott az el6z0 kalandon akkor keziikben kell lennie a
koordinataknak. Ha sikeriil megfejteniiik, és Osszevetik a csillagtérképekkel akkor a
Fennhatdsagi Szektor peremvidékén elhelyezkedd bolygot az Ozora 4-et kapjak meg.

FENNHATOSAGI SZEKTOR

A Fennhatosagi/Korporacios/Szovetségi Szektor hivatalosan a Birodalomhoz tartozik, de egy
kiilonallo részegységet képez.

CSILLAGVEG-OVEZET

Csillagvég-ovezet egykor a nehézipar kozpontja volt, és elsd kisérlet a korporacids iranyitas
alatt allo régid6 megvalositasara. A teriiletrdl ezutan elképesztd Osszegek folytak be, am
akadalyokba 1itkozott a koztarsasagi jogszabalyok betartdsa, és a lakossadg valtoztatast
kovetelt. A régiot kivontdk a Korporacids iranyitds alol, és cserébe kialakitottak a
Korporacios Szektort.

Csillagvég-ovezet volt a Szelet gazdasagi novekedésének motorja, ezek a vilagok
szolgaltattdk a nyersanyagokat az tirhajokhoz és a nehézfelszereléshez. Az évezredes intenziv
banyaszat és nyersanyag-kitermelés hamar kimeritette a teriilet természetes eréforrasait. Ezért
a régio hosszan tartd gazdasagi hanyatlast €It at, bevételeinek nagy része a tavol esd régiok
példaul a Magvilagok és a Korporacios Szektor — kozotti alom megadoztatasabol szarmazott.
Most a régié megprobal a tulnépesedett, draga Magvilagok és Telepes dvezet vonzd, olcsobb
alternativajava valni.
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RESZLET A HAN SOLO HADJARATA C. KONYVBOL:

Han visszatért gondolataihoz, mikdzben a hattérbdl kisziirédott Csubakka sietds 1épteinek
zaja. Milyen messzire is sodrodott sziildbolygojatol, hany efféle baratsagtalan planétat
latogatott mar meg eddig, €s hany var még ra. Nem érdemes ezen toprengeni dontotte el.
Csempész lett, bérpildta, ez pedig veszélyt jelent amit vagy elfogad, vagy belebolondul.
Szamtalanszor keriilt szembe a térvénnyel, s mindig szamolt a biintetés lehetdségével, am ez a
mostani Ut egy kicsit mas volt. Behatolni egy hivatalosan védett szektorba ilyesfajta aruval,
azonnali deportalast és kivégzést jelent. A Szovetségi Szektor a Galaxis egyik spiralkarjaban
kezdett terjeszkedni, és ez a spirdlkar tobb tizezer csillagrendszert foglalt magaba. Nem egy
intelligens ¢életforma sziiletett ezekben a naprendszerekben, €s nem egy lett tagja a Szovetségi
Szektornak. Némelyikiik azt sem tudta miért. Han hallott kiilonds hiresztelések, hogy mik
torténnek ezekben a naprendszerekben: furcsa neutrind tevékenységrdl szamolnak be a hirek,
meg ¢érthetetlen modon elszabadult virusokrol. Virusokrél melyek ugy terjednek bolygorol-
bolygéra, akar a Szovetségi Szektor a csillagrendszerekben. Csupadn ez utobbi
veszedelmesebb barmilyen virusnal. Akarhogyan is, a Szovetségi Fennhatdsag felfoghatatlan
gazdagsagra tett szert. A Fennhatosag volt a tulajdonos, fovallalkozo, foldesur és kormany,
valamint a rendfenntartd er6. A Fennhatosag gazdagsidga mar a Birodalom gazdagsagéaval
vetekedett, amihez névleg hozzatartozott. Am gondosan iigyelt arra, hogy semmiféle
konfliktusba ne bocsatkozzon a Csaszarsaggal, és ne adjon alkalmat a beavatkozasra. S noha a
vetélkedés szoba sem keriilhetett, ez nem jelentette azt, hogy a Szovetségi Fennhatdsag
kevésbé lett volna féltékeny a sajat tlizleti iigyeire, és hogy barmivel tisztabb eszkozokkel
érvényesitette volna érdekeit. Minden kiilvilagi hajo, amely engedély nélkiili kereskedelmi
tevékenység szandékaval lépett a Szovetségi Szektor teriiletére, azonnal célpontjava valt a
Fennhatdsag hadihajoinak, a félelmetes hirti Biztonsagi Renddrségnek.

(A teljesebb kép kialakitashoz érdemes elolvasni a Han Solo hadjaratit és a Han Solo
bosszujat.)

Ezek mellett javaslom a ,,Han Solo and the Corporate Sector Sourcebook”-ot ami ezt a
teriiletet mutatja be, habar magyarul nem jelent meg sajnos.

Ezeket a tényeket a karakterek ismerik, hacsak nem egy tul eldugott vagy zart vilagrol
érkezik.

OZORA 4

NEV: Ozora 4

FUNKCI10: banyaszat

KORMANY: Szovetségi Fennhatosag

Tirus: foldi

FELSZIN: kietlen kopar, kdsivatag és sivatag
HOMERSEKLET: §°C

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es lélegezhetd
HIDROSZFERA: széraz

IDOSZAMITAS: 32 6ra/nap

TECHNOLOGIA: lrkorszak

LAKOSSAG: kb. 60.000 (banyaszok ¢és a
kiszolgélo infrastruktira)

BOLYGOK SZAMA: 12
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LAKHATO BOLYGOK SZAMA: 1
LAKOTT BOLYGOK SZAMA: 1

Az Ozora egy gazdasagilag fontos peremvidéki rendszer a Szovetségi Szektorban. A
naprendszerben az egyetlen lakhatd planéta a 4. bolygo, tobbi mind fagyott kdgolyd vagy
gazorids. A bolygdon banyasztelepek mikodnek, amik teljes kapacitdssal aknazzak ki a bolygo
természetes erdforrasait. Kiilonbozd fémeket és egyéb ritka nyersanyagokat termelnek ki.
Mivel bolygon nincs értelmes dslakos €let, s6t szinte csupan par novény €ldegél, a banyaszat
nem foglakozik a kdrnyezetvédelemmel vagy nyomai eltlintesével, igy az tirb6l megpillantva
elég siralmas latvany, ahogy koromfelhdk Usznak az égen, és hatalmas karterek tarkitjdk a
felszint. 3 tirkik6td van bolygon, ahonnan a nyersanyagokat rendszeres transzportok viszik el.
A telepiilések ezek koré szervezddtek, habar par telep talalhaté a semmi kozepén is. A
telepeket Ozora 1-nek Ozora 2-nek és Ozora 3-nak nevezik nagysag szerint. Az Ozora 1-en
sem laknak 20.000-nél tobben. A munkasok sok fajbol keriilnek ki, vannak jol fizetettek és
szinte rabszolgasorban tartottak is. A bolygon a rendet a BR (Biztonsagi Renddrség) latja el,
akiknek mar kell¢ tapasztalata van a zavargasok elsimitasban. A bolygd iranyitasért Isma
Diamot korményzé felel, aki a bolygd koriil keringd tirdllomas parancsnoka is egyben. Az
trallomas fogadja a nem menetrend szerint érkez0 egyéb hajokat, és a munkasok csak ezen
keresztlil hagyhatjak el a rendszert, ugyanis a bolygdén nincs hiperugrasra alkalmas hajo.
Mivel a rendszer elég messze van fobb flottatimaszpontoktol igy a feliigyeletét egy Marauder
korvett és a felfegyverzett orbitalis tirdllomas latja el.

URALLOMAS: Starships of the Galaxy 107. oldal Skyhook tirallomas

MARAUDER KORVETT: Starships of the Galaxy 101. oldal

TAMADOSIKLO: Starships of the Galaxy 78. oldal

FENNHATOSAGI IRD

A Fennhatosag egy egyedi tipust tervezett a BR flotta
kiilonb6z6é miiveleteihez. Az eredmény lett az IRD
(Intercept-Recon-Defend, Elfogo-Felderit6-Védd) vadasz.
Az IRD gyors ¢és erdsen pancélozott, de tirharcra tervezték;
az eredeti modell ugyanis nem volt aerodinamikus és rosszul
lehetet irdnyitani, igy legtobb pilotanak el kellett engednie
az aldozatot a légkdrben.

Csakagy, mint a TIE, az IRD is egy harcorientalt vadasz
er6és hajtomiivel és hatdsos fegyverrel. A hiperhajtomii
hidnyzik igy a hajot a legtobb miivelethez szallitani, kell. Eltéréen a Birodalmi vadaszoktol az
IRD-ben megtesznek mindent a pildta taléléséhez, igy a legmodernebb katapulttal, van
felszerelve. Miota a legfeltindbb hibat, a légkori nehézségeket pontositottdk az ota a
mérnokok egy aramvonalasabb, a 1égkdri harcot jobban kiaknazé modellt terveznek. A hajot
az IRD-A-t, egy aramvonalasabb torzzsel és egy fliggbleges stabilizatorral lattak el. A
modositasok ndvelték a sebességet és a mandverezoképességét. A felszerelt rakétak egy igen
veszélyes vadassza tettek az IRD-A-t.

JARMU: Fennhatosagi IRD

Tipus: tobbcélu vadaszgép
MERET: Diminutive (10 m hosszl)
LEGENYSEG: 1 (képzetten +4)
RAKTERULET: 25 kg

KESZLETEK: 2 nap
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MAX. SEBESSEG: Ramming
VEDELEM: 24 (+4 méret, +10 pancél)
TORZS PONTOK: 120

DR: 5

FEGYVER: Iker sugaragya

TOziv: elilso

TAMADASMODOSITO: +14 (+4 méret, +4 pilota, +6 tlizvezérlés)
SEBZES: 5d10x2

TAVOLSAG MODOSITO: PB -2, S -4, M/L n/a

FEGYVER: Konkuzios rakétavetd

TOLTET: 4

TOziv: eliils6

TAMADASMODOSITO: +14 (+4 méret, +4 pilota, +6 tlizvezérlés)
SEBZES: 7d10x2

TAVOLSAG MODOSITO: PB -2, S/M/L n/a

BR ELITKATONA

Alapszabalykonyv 349. oldal Kozepes szintli zsoldos. Az ott leirt felszereléseken thl
mindegyikiiknél van 3 normal repeszgranat.

ERKEZES

Miutan rendszer Galaxis legszélén helyezkedik el akarhonnan is induljanak Utra az utazas 5
napot vesz igénybe megallas nélkiil (Asztrogracio NF: 15). A hipertérbdl kilépve pillantjak
meg bolygoét, és az orbitalis palyan keringd trallomast. A Starscape mellett eltorpiil, viszont
jo érzékeld-halozata van, igy egybol hivas érkezi: ,, Erkezd hajé! Azonositsa magat, nevezze
meg honi kikétojét és jovetelének céljat!”. Ha le akarnak szallni bolygora, persze ki lehet
keriilni. Amennyiben iigyesebbek és nem kozvetleniil a bolyg6 eldtt ugrottak ki akkor észre
sem veszik Oket.

A szenzorok szerint pedig elindult fel¢jiik két IRD vadaszgép. Amennyiben sikeriil valami
hihet6 magyarazatot adni a két vadasz besorol mogéjiik, €s az allomasra kiséri dket, ugyanis
engedély nélkiil nem szallhatnak le bolygoéra. Az alloméson egy mogorva tisztveld és négy
feljebb bemutatott katona fogadja dket. Szolnak hogy az allomason tiltott a fegyverviselés
(energiafegyver). A dokkolds napi 15 kredit. Majd ha nincs semmi komplikacid, magukra
hagyjak Oket.

Az élloméson a személyzet az adminisztracido és par civil kereskedd arus lakik. Lépten-
nyomon ,,Belépni tilos!” és ,,Katonai teriilet” tablakba {itkznek. Gyakran tiinnek fel jarérok
is. Amig nem kevernek zilrt nem toréddnek veliik, habar gyakran ellenérzik a
személyazonossagukat, illetve, hogy nincs-e fegyveriik.

Az drilloméson a mindennapi ¢élethez sziikséges dolgokat lehet kapni, tovabba az
tirhajozashoz sziikséges felszerelést. Egyéb szakboltok nincsenek, az arak kicsit dragabbak
szokottnal.

Ha elkezdenek a leszallasi engedély feldl kérdezOskddni, akkor eljutnak végiil az ehhez
sziikséges irodaba. Ott kitdltetnek veliik egy rakat papirt, igazolast majd lekiildik mashova.
Tiirelmes varakozassal harom nap alatt meg is érkezik. 100 kreditért vagy NF: 16-os Ismeret:
biirokraca dobassal masnapra kész, 500-ért vagy NF: 22-es célszdmra azonnal.
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Ha a keziikben van az engedély, akkor minden tovabbi nélkiil indulhatnak. Az engedély egy
hétre szol. Ott szallnak le bolygon, ahol akarnak erre nincs semmi kotés.

A BOLYGON

A masodik koordinatasor egybevetésével megtalaljdk keresett célhelyet. A hely nagyjabol
3000 km-re van a legkozelebbi banyasztelepiiléshez az Ozora 1-hez. A koordinatdk egy
ovalis, 200 méter atmérdjii természetes eredetli volgyre mutatnak. A volgy kdzepén egy gyors
sodrasu folyo6 halad keresztiil, biborszini fi boritja talajt, és par bokor él. A volgyet 4-5 méter
magas, szinte vizszintes partfal tagolja.

Ha letették a hajot, nekiallnak a keresésnek. NF: 18-as Kereséssel talaljadk meg egy nagyrészt
feltoltddott barlang bejaratat. Semmilyen emberi vagy egyéb nyomot nem taldlnak. A
talajszintnél kb. 2.5 méterrel lejjebb lehet barlang padloja, viszont azt f6ld tolti fel igy egy kb.
félméteres lireget latnak, ami két méter mélyen nyulik be. Ha nekidllnak kiasni a foldet, akkor
csapat 1étszamatol és erejétdl fliggden 2-3 nap alatt elvégzik. Viszont ez egy banyaszbolygo,
igy ha elrepiilnek az egyik telepre, akkor vehetnek munkarobotot, ami gyorsabban, és
szamukra kényelmesebben megcsinalja mindezt. Darabja: 500 kredit Egy robot két nap alatt
végez, és minél tObb van, anndl gyorsabban idéaranyosan.

Ha végeztek az asassal, akkor végre bejutnak a barlangba. Latszolag mesterségesen van
kivajva sziklabol, habar ezt nagyon rég tehették. A folyoso, amin allnak 3 méter magas ¢€s
sz¢les, nagyjabol négyszogletes keresztmetszetli. 8§ métert halad eldre, ahol egy vastag acélbol
késziilt ajté allja az utjukat. Az ajtdé nem rozsdasodott meg, nem lett semmi baja, csupan kicsit
koszos. Az ajté feliiletére stilizalt alakokat, csatdkat, irhajok harcat véstek. Az ajté mellett
egy régimodi billentylizet van rogzitve, rajta ismeretlen irdsjegyekkel. A billentylizet is
ugyanabbol az anyagbol késziilt, mint az ajt6. Mandalor acélbol. Ezen az anyagon még a
fénykard sem képes athatolni igy hidba probalkoznak a karakterek. Az ez utdni termek és
folyosok is ebbdl késziiltek igy esélylik sincs, hogy valahogy utat vagjanak. A billentylizet
felett egy szoveg van, amit C-3PO lefordithat (mandalor nyelvrdl, dsi dialektus). A szoveg:
,Ki a mi vezériink?” ha elkezdik talalomra nyomkodni a billentylizetet, akkor lathatolag
valahonnan é4ram folyik bele, és egy enyhe hattérvilagitast kapnak gombok. Hacsak
valamelyik karakter nem dob egy Ismeret: Mandalor torténelem/kultira dobast NF: 10-ra
(képzetleniil nem lehet) célszamra akkor a valasz ismeretlen marad a szamukra. A valasz elég
egyszerii: Mandalor. Lehetséges, hogy a jatékos a valosadgban tudja a dolgokat, de a karaktere
attol még nem.

Ezen torhetik fejiiket és gondolkodhatnak, persze nem jonnek ra. Ha nagyon nincs Otletiik
akkor C-3PO felveti, miszerint Coruscanton a Galaktikus Konyvtarban biztosan utdna tudnak
nézni. Coruscant innen 4 napi at, oda és ugyanennyi vissza. Miutan nincs jobb Otletiik
feltehetdleg oda indulnak.

Esetleg esziikbe juthatnak mas bolygok is, példaul az Obroa-Skai. A végeredmény ugyanaz, el
kell hagyniuk a bolygot. Hacsak nem itt a Fennhatosag teriiletén keresnek valami konyvtarat
(amibdl koztudomasulag kevés van, és nem tul jo felszereltek) akkor napokat kell utazniuk.
Ezt a részt a Kalandmesteri fantaziara bizom, mert habar jatékban napokat vesz el, a valos
idében csak egy parperces kitérd. A lényeg az, hogy barhovd mehetnek és taldlhatnak
informaciot, de annyit utazzanak, hogy bolygoéra sz6ld engedélyiik lejarjon. (Amikor
megkaptadk, ne hangstlyozd ki, hogy egy hétre sz6l csak. A tovabbi vitdk elkeriilés véget
pedig az ilyen hivatalos papirok mindig a galaktikus id6szamitast hasznaljak)

Az adatok, amit talalnak:
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MANDALOROK

Ennek a harcos klannak a maszkos harcosai a roluk elnevezett rendszerbol rajzottak ki, egy
misztikus hadur, a Mandalor vezetésével. A klanrol - amely haldlos, de becsiiletes
harcosokbdl allt, akik fél-intelligens Baziliszkusz harci droidjaikon lovagolva, hirhedten éles
fegyvereiket forgatva indultak csataba — azt tartottak, hogy a galaktika legjobb harcosaibol
allt.

A vezeér, a Mandalor cime és maszkja nem egy egyszerii személyt jelolt, hanem egy tradiciot,
mely harcosrol harcosra oroklodott az elozo vezer haldla utan.

A Szith Haboru ideje alatt a mandalorok meghoditottak a Kuar rendszert, és behatoltak a
szomszédos Empress Teta rendszerbe is. Itt dsszecsaptak a Tetai erokkel és gyozelmet arattak,
a Mandalor pedig megkiizdott a tetaiakat vezeté Szith hadurral Ulic Quel-Dromaval, akivel
szemben azonban alulmaradt. Igy hdt fogadalmat tett, hogy seregével szévetségre 1ép Quel-
Dromaval és a Krath erdkkel. Gyozelmet gydzelemre halmoztak, részt vettek Coruscant és
Ossus ostromaban, a haboru végén azonban torténelmiik legnagyobb vereségét szenvedték el
az Onderoni csataban. A Mandalor szamos harcosa élén Dxun holdjan vesztette életét,
maszkjat azonban egy harcosa megtalalta igy tovabb 6réklodott a tradicio.

Evezredekkel késébb, néhany szaz évvel a Yavin-i Csata elott mandalorok tamadtak meg és
pusztitottak ki a Ithullan fajt, a harcosok egy csoportjat csak a Klon Haboruk alatt sikeriilt a
Jedi lovagoknak kiszoritani a rendszerbdl.

A Birodalom bortonhajoinak eredeti konstrukcioit a mandalorok hasznaltdk, Jediket és mas
veszéelyes Ero-hasznalokat oriztek benniik.
A mandalor harci hamot tervezték at és szerelték be a késobbi R2 egységekbe.

Ha még Kalandmesterként tudsz dolgokat, nyugodtan hozzéiteheted. Az adatbankokban
talalnak képeket, leirdsokat és egyé€b kiegészitd informdaciokat. Ezeket az informacidkat
megtudva bosszankodnak egy sort, majd visszamennek az Ozora 4-re. Amikor megkozelitik a
bolygot az drallomas épp a taloldalan van, igy siman landolhatnak. Fontos hogy
Kalandmesterként ezt ugy meséld le hogy semmi kétség ne meriiljon fel benniik hogy
engedély kéne vagy valami hasonld. Pl.: > Akkor ujabb négy nap unalmas utazas utan kiléptek
a mar jol ismert bolygonal a hipertérbol. Egybdl itt ezen az oldalon fekszik elottetek a vilgy,
ahova tartotok és par perc mulva mar le is szalltok.”

SIRKAMRA

Lent a volgyben minden ugy van, ahogy hagytdk nem tortént semmi. Az ajtohoz érve C-3PO
segitségével begépelhetik a jo valaszt, és igy az ajto kinyilik eldttiik.

Bent egy 3x3 méteres mandalor acélbodl késziilt folyoso tarul a szemiik elé, ami egyenesen
nyulik elére. A falak tetején halvany fényt add vilagitopanelek gyulnak ki, érezhetden
bekapcsol valamiféle levegdforgatd rendszer €s szép lassan friss levegd valtja fel az allott és
porszagut. Jobb megfigyelok észrevehetik hogy a folyosé lejt egy kissé. Ment kdzben
nyugodtan kereshetnek csapdakat, rejtett ajtokat, nem fognak semmi ilyet talalni. A folyoso
10 méter utan egy nagy négyszogletes terembe torkollik, aminek minden oldala 15 méteres. A
teremben ugyanugy vilagitopanelek vannak (habar jo par mar kiégett). Az oldalfalakon
kétoldalt 20-20 régi sugaragyut latnak a falra szerelve (tovabbi 8 van rejtve szemkozti falon).
Ahogy belépnek az agyuk iizembe 1épnek, megemelkednek, ide-oda mozognak. (5 4gyu rossz,
tonkre van menve) A bejdrat el6tt 4 méteres ivben egy vords félkor van felfestve ez az a zona,
amire az 4gyuk nem nyitnak tlizet. A zona kdzepén van egy derékmagassagu terminal, aminek
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tetején van egy 6 szogletli nyilds. A nyilds alatt van mandalor nyelvii felirat: ,, Helyezd be a
kulcsod” Nincs rajta semmi gomb, lathatdlag egyetlen darabbol késziilt. A bejarattal szemben
van egy zart ajtd, amit félkorben oszlopok fognak korbe. A terem kozepén pedig a vords
vonaltdl 6 méternyire egy holttest hever. Lathatdlag mar tobb ezer éve itt lehet, mert szinte
teljesen felismerhetetlen. Ha valaki érte menne, akkor az agyuk tiizet nyitnak. Ha valaki a
voros korbdl nyit rajuk tiizet, akkor 6ra is 10nek. Az agytk mozgasérzékeldvel hoérzékeldvel
¢s szabvany videoérzékeldvel vannak felszerelve, és egy kozponti intelligencia irdnyitja.
Tehat ha raldnek, akkor hiaba mennek ki a terembdl majd vissza, ugyanugy tiizet nyit. Ha
csak behuzzak a holttestet, akkor nem 16 vonal mogeé.

A KULCS: egy 6 szdgletli specidlis kristalyrad, amivel a Mandalor harcosok a Basiliskus harci
droidjaikat aktivaltak. Erre sem egyszerl rajonni, de ha letoltotték a Galaktikus Konyvtarban
talalhat6 adatokat, akkor a képeket és egyéb informaciokat atnézve rajohetnek, hogy mégis
mirdl van sz0, esetleg C-3PO is besegithet egy kis okoskodassal.

AGYUK

KEZDEMENY: 5
TAMADAS: 6
PANCEL: 20
DR: 5

SEBZES: 3d6

A holtest nagyon rossz allapotban van habar a sir szdraz levegdje elég jol konzervalta.
Ranézésre megallapithatdo hogy valamikor ember volt. Ha van a csapatban orvos, akkor egy
Elsésegély NF: 22-el megallapithatja hogy né volt. Amugy a jatékosokat meg kell hagyni
abban a hitben, hogy férfi. A holttesten van egy agyonlyuggatott ruhdzat. Lathatolag az agyak
végeztek vele ehhez nem sziikséges dobés. Tovabba a kdvetkezdket talaljak nala:

A nyakéaban egy pajzs talizman van. NF: 18-as Eszlelés probaval lehet rajta megtaldlni a
feltoltd csatalakozdt, ha nem tudja mit keres, ha tudja akkor NF: 8.

PAJZS TALIZMAN: A Sith pajzs talizman volt az elsé, amit a Jedik felfedeztek, és
katalogizaltak. A talizman védelmezi viseldjét (gyakorta amulett vagy nyaklanc forméban) az
energia (a villamtol a pulzus fegyvereken at a 1ézerekig) €s az Er6-tamadasoktol. A kutatasok
megallapitottak, hogy miikddése soran elnyeli az energiat, majd elraktarozza, és felhasznalja a
tovabbi miikodéséhez. Mindezzel egyiitt a talizmant egy standard héten minimum egyszer fel
kell tolteni energiaval.

A JATEK SZERINT: A pajzs talizman a viseldje minden ra iranyuld energiafegyver és
Erdétamadas sebzésébdl levonhat 1d6-nyit. Minden alkalommal kiilon kell dobni.

A kezei kozt egy fénykard talalhato. Ezt amint leirod, hogy hogyan
néz ki, a jatékosok azonnal tudjak mirdl van szd. A pengéje voros
szinll. (természetesen lemeriilve)

Szabvany fénykard Alapszabalykonyv 132. oldal.

A ruhdjan csiptetdvel volt egy hangrogzitd, amit ha feltdltenek a
kovetkezd szoveget jatssza le:

»-Statikus recsegés -... Vamaas személyes naploja, 22589/85 mdasodik bejegyzés. Leszalltam
ezen a kietlen bolygon, hogy megkeressem Mandalor sirjat. Hadla a pontos informacionak
sikeresen ratalaltam. Sziinet. Megerdsitett femajto konnyii jelszoval, csak a hiilyék nem jutnak
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at. Sziinet. Folyoso, terem, automata lézeragyuk. Nincs tul sok. Ez nem kihivas egy Sithnek.
Milyen kulcs kell ide? Inkabb atmegyek a termen. - 1ézerlovések hangja- ada tul sok van...
nem birom!” - a felvétel kikapcsol.

A datumot megnézve 4015 évvel ezeldtt tortént mindez. A hang nagyon rossz mindségu
sematikus, nem lehet nemet hozza tarsitani.

Van nala egy kommunikator, amit egy szerencsétlen 10vés telibe kapott igy teljesen
hasznalhatatlan.

Tovabba taldlnak nala két gytiriit, egy karperecet, minden kiilonleges tulajdonsag nélkiil. A
két gytirti koziil az egyik arany a mésik eziist, karpercbdl pedig csak néhany fémszal maradt.

Miden felszerelésének energiacellaja lemeriilt igy nem miikddnek, habar a mai energiacellak
is jok bele. Itt uigy kell alakitani a jatékot, hogy a fénykardot a Vie’Lias-t megszemélyesitd
karakter tegye el.

A karakterekkel finoman meg kell értetni, hogy fizikai er6szakkal nem jutnak 4t a termen meg
kell talalni a kulcsot. Persze probalkozni lehet, de nem igazan jutnak vele sokra.

4015 EVVEL EZELOTT...

...egy boras délutanon egy hajo érkezett bolygora, ami akkoriban csupan par térképen
létezett. A hajobol egy fekte kopenybe burkolt nd 1épett ki. O egyike volt az akkori kevés Jedi
lovagnak, aki hallgatott Exar Kun hivasara ¢és atalltak a Sotét oldalra. Egyike volt az els6 Sith
tanitvdnyoknak. Liana Vamaas-nak hivtdk. Egy meditidcié soran meglatta a Mandalor
sirkamrajat és benne egy Osi Sith holokront, amivel még nagyobb hatalomra ¢és tudasra
tehetett szert. Ugy dontott egyediil szerzi meg, viszont a csapdarendszer kifogott rajta.
Halalakor lelke nem egyesiilhetett az Erdvel. Ugyanis a Mandalor sirjaban a holokron mellett
volt egy masik Osi Sith varazstargy, amit még maga Marka Ragnos a Sith So6tét Lordja
készitett. Ez egy apré szobor volt, amely képes volt a kozelében tovaszallo lelkeket magahoz
kotni. Igy Liana Vamaas az elmult négyezer évet szellemként toltotte itt sirkamraban
céltalanul lebegve élet és haladl kozt. Most viszont hogy Ujra ¢lok jottek ide minden erejét
Osszeszedve belekoltozott egyikiik tudatdba, hogy minél eldbb eltlinjon errdl a szanalmas
helyrdl. Talan 6t lepte meg hogy mennyire konnyen sikeriilt mindez.

Szellem mostant6l kezdve az egyik karakterbe k6tozott €s ott ¢l tovabb. Az én mesém soran
ez Vorrin Tac volt, de Vie’Lias kivételével barki lehet. A szellem egyfajta tudatalattiként
miukodik. Amikor karakter alszik, akkor ¢ van ébren, ismerkedik a vilaggal, az 0j testével.
Viszont mivel az a karakter, amelybe kolt6zott, nem Erd hasznélo (és ha lehet akkor nem Er6-
érzékeny), igy nem igazan tudja az Er0 diszciplinait hasznalni. Egyediil a gazdatestet tudja
befolyasolni. A jatékmenetbe nem fog beavatkozni, amikor a karakter maganal van, az csinél
amit akar, 0 csak csendben figyel a hattérbdl. Lehet esetleg a JK-nak az 6 emlékeit mind
almokat bemesélni. Lesznek a tovabbiakban jelek, amikre esetleg gyanakodhat.

A FORDULAT

Elébb utébb kimennek a sirbol. Amint kiérnek megpillantjdk az Girhajojuk mellett allo6 Béta
tamadosiklot és azon érkezett katondkat. A levegében két IRD vadasz cirkal. A katonak
164llasban varjak dket, és hangszoron keresztiil szolnak hozzajuk:

., Onok illetékteleniil léptek a bolygo felszinére! Azomnal adjak meg magukat, vagy tiizet
nyitunk!”
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Itt fel lehet Oket vildgositani a lejart vizumrol. Ha voltak olyan iigyesek, hogy ujat kérjenek
akkor Isma Diamot kormanyzonak szemet szur a tevékenységiik, és ezért fogja el dket.

Ez most egy olyan helyzet, ahol a Kalandmester atveszi az irdnyitast. A kovetkezének kell
torténnie: Vie’Lias karaktere megy elol. A mogotte 1évok tiizet nyitnak a BR katondkra, akik
koziil az egyik egy granatot dob a sir bejaratdba. A granat robbandsa beomlasztja a bejaratot,
igy tobbiek ott benn ragadnak. Vie’Liast elfogjak a katondk, lefegyverzik, és letartoztatjak.
Akik a barlangba szorultak azzal nem foglakoznak, dket a sorsukra hagyjak, majd elviszik az
trhajojukat. Ha vettek robotokat, akkor azok még benn vannak a sirban, ha nem, akkor az
asoszerszamaik, igy egy id6 utan ki tudjak magukat asni.

TULELES

A csapat azon fele, akik a sirban voltak, most j6 nagy pacban vannak. Se {irhajo, se felszerelés
€s nagyon mesze van legkdzelebbi lakott telepiilés. Amikor szalltak le a bolygora akkor meg
tudtak allapitani, hogy a foly6d egészen az Ozora 1-ig folyik, tehat ennek az iranyat kell
kovetniiik elméletileg.

A folyo6 vize itt még ihatd habar egy kicsit vas izli. A bokroknak ndvényeknek nincs ehetd
termése, viszont van valamiféle nyualszerti allat, ami itt az érintetlen tajon él (nGvényevo) €s
nem igazan fél az embertdl. Elméletileg tehat kis szerencsével kihtizhatjdk a
banyasztelepiilésig. Az odaig tarté ut 3000 kilométer. Ha felételezziik, hogy naponta meg
tudnak tenni atlagosan 30 km-t akkor kb. 100 nap alatt el is érik Ozora 1-et. Ez persze csak
durva becslés, lehetnek gyorsabbak lassabbak, zavar6 lehet az 1ddjaras, (homokvihar, 8 fokos
hémeérséklet stb.) Lehet veliik dobatni Tulélés, probat vagy lemesélni habar az eléggé faraszto
¢s unalmas. Javaslom a tulélés probanal vegyiik figyelembe, mit mondanak hogy hogyan
haladnak, mennyit vadasznak, pihennek és ezek szerint konnyitsiik vagy nehezitsiik a
célszamot. Ja ¢és ne felejtsiik el szdszatyar életviddm C-3PO egységet, aki boldogan
szorakoztatja ket az it folyaman!

Hosszas és keserves vanszorgas utan elérik Ozora 1-et. Nagy valoszinséggel volt naluk némi
pénz igy tudnak szobat kivenni és enni egy jot, kipihenni a faradalmaikat. A bolygéon nem
allnak korozés alatt, halottnak hiszik oket.

KOZJATEK

Amig a bolygodfelszinen vannak, kell megtorténnie a kovetkezd kis kozjatéknak:

Az a karakter, akiben a Sith szelleme lakozik, valami miatt egyediil maszkal estefelé¢ az
utcakon. Egyszer csak azt érzi hogy egy sugarpisztoly nyomdédik a lapockainak majd valaki
bead neki valamit egy injektorral tlivel. Ezutan halk és nagyon magabiztos hangon mondja az
alabbiakat:

XY most kaptal egy nagyon ritka és nagyon egyedi mérget. A méreg lassan hat, kozel egy
honapod van, amig megol. Az egyik kivalo tulajdonsaga hogy azonosul az dldozat vertesteivel,
igy nem lehet kimutatni. Egy honapod van, hogy eljuss Coruscantra, betérj a Wayfarer
(Vandor) Corp-hoz ellopd az adatbazisukat és elvidd egy késébb megadott pontra a
Coruscanton. Ha megteszed, megkapod az ellenszert és néeminemii jutalmat. Ha nem...”

Es itt megszakad a kép. A jatékosnak mondjuk meg, hogy most ne dobalgasson, hanem
hallgassa végig. Nincs esélye kikeriilni mindezt, mivel az egész meg sem tortént. Mindez
csupan Liana egy illtzidja, amit rajta kiviil senki sem latott. Persze a latszat fenntartdsaért
dobassunk vele egy Szivossag mentot.

Masnap ugyanott magahoz tér az utcan. Bemehet persze egy orvosi laborba, hogy a méreg
utan nézzen, de az orvosok nem taldlnak semmit. Persze mivel nincs ott semmi. Az injekcids
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tl az a fajta mi légnyomadssal jutatja az ampulla tartalmat a bér ald igy nem hagy nyomot. Ha
megkérdezi, azt mondjak lehet ilyen méreg, mivel ez egy nagy Galaxis. Ezt a részt a
csapattagoktol fiiggetleniil kell lemesélni, hogy 6k csak masik karaktert6l halljadk mindezt.
Remeélhetoleg elvallaljak a megbizast. Persze ha nem teszik, akkor sem fog meghalni, csak ezt
6k nem tudjak.

HAJO VISSZASZERZESE

Elészor is kell egy hajo. Ha beszélgettek az emberekkel és néztek hireket, fénytjsagokat
akkor megtudjék, hogy 4 nappal a sirkamraban torténtek utan valaki megdlte Isma Diamot
kormanyzot az Urallomdsan. Lasd kovetkezd kaland, és azdta nem érkezett meg az 1j
kormanyzo6, hanem a biirokratak irdnyitjak a dolgokat és emiatt elég nagy fejetlenség. Kis
érdeklddéssel (Ismeret: alvilag 12) megtudjak, hogy a hajojuk ott pihen az trallomas egyik
dokkjaban, mert még nem tettek vele semmit. Remélhetéleg megprobaljak visszaszerezni.
Egy jegy az Urallomésra 30 kreditbe keriil. Az allomason egy ujabb kis kérdezdskoddéssel,
(Ismeret: alvilag 8) megtudjak melyik hangarban parkol az ¢ hajojuk. A hangart nem 6rzik
kiilonosebben az ajtaja eldtt és bent egy-egy kamera, az ajté pedig zarva. A kamerdk
hatastanitasa Eszkoz hatéastalanitas NF: 11, az ajto feltorése Zarnyitas NF: 15. A folyoson nem
tul stirlin jarnak. Ha nyers fizikai erdszakkal tornének be akkor 4 kor mulva 5 BR katona
érkezik. A hajojukhoz nem nyultak, minden ugy van rajta hogy hagytak. Ha volt valami
felszini jarmiviik, akkor azt elvitték minden mas megmaradt. Ha simén felszéallnak, akkor
megfeleld trilkkozéssel kikeriilhetik az agytkat, viszont két IRD vadaszgép nyomukba ered.
Ha sikeresen leraztdk 6ket, akkor ugorhatnak is. Coruscantra a NF: 16, az utid6 pedig 4 nap.

HARMADIK KALANDROL ROVIDEN
Vie’Lias-t beszervezik Birodalmi Inkvizitornak.
VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 3 6ra

3. KALAND: A SOTET OLDAL

RABSAGBAN

Az eldz6 kalandban a BR katondk elfogtdk Vie’Liast. Lefegyverzik, és Orizetbe veszik, majd
felvitték az trallomasra egy fogdaba. Par orat eltolt ott, majd elveszik az Gsszes ruhajat és
felszerelését, kap egy narancssarga kezesldbast, aminek az elejére és hatdra egy szamot
nyomtattak, bakancsot, alsoruhazatot, plusz két valtas ruhat, bilincset raknak a csukldjara,
leborotvaljak a hajat (ha vuki vagy valami sz6rds lény, akkor nem nytlnak hozzd) és egy
teherhajo fedélzetére viszik. Kozlik, hogy a Fennhatosagi torvények megszegéséért 20 év
kényszermunkara itélik. Fellebbezésnek helye nincs.

A teherhajo egy rabszolgaszallité hajo, aminek az egyik szintjén padok huzoédnak, amikhez
tobb szaz elitéltet bilincselnek hozza. Mindenki hasonl6 ruhazatban van. A hajo rendszerrdl
rendszerre jar és szedi Ossze a rabokat. Sokféle fajbol vannak itt. A padsorok kozt 6rok
cirkalnak, akik élvezettel iitik meg foglyokat, ha azok beszélnek, vagy barmit csindlnak. Vele
egyiitt még 12 embert hoznak 4t a hajora. Par perccel beszallds utana teherhajo elvalik az
trallomastol, majd belép a hipertérbe. A bilincsek, mint az elsé kalandban. Az 6rok kabito
palcakkal és bénitd fegyverkel vannak felfegyverezve (értékeik lejjebb), de vész estén kabitd
géazt engednek az utastérben (Szivossag mentd 25). 385 rab van és erre 46 Or, akik jarkalnak,
illetve 6 Orzi parosaval a hdrom ki- és bejaratot.
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CSA 543654/A BUNTETOTELEP

Nagyjabol 5 oras utazas utdna hajo kilép a hipertérbdl. Megreccsennek felettiik a hangszorok:
Ltt a kapitany beszél! Udvozlom ondket CSA 543654/A BiintetStelepen, ahol életiik
elkovetkezo részét fogjak tolteni. Mindenkinek kellemes szorakozas kivanok!”

A falakon levd ablakon latni, ahogy
egy hatalmas aszteroida uszik a
képbe, amiket kupoldk boritanak. Az
orok tizesével Osszebilincselik a
rabokat, ¢és egyenként vezetik le
csoportokat a hajor6l. A hangarban
minden rabot atvizsgalnak egy orvosi
szkennerrel, majd a jobb karjukba
iiltetnek egy azonosito chip-et.

A rabokat kozos szallasokra viszik.
Minden szalldson 20 emeletes agy
van, ¢és tartozik hozza egy vizesblokk
is. Az  ajtok  taviranyitassal
miitkodnek ¢és mindenfel¢ kamerdk
vannak.

SZABVANY BORTONOR

Alapszabalykonyv 349. oldal Kozepes szintli zsoldos. Az ott leirt felszereléseken tul
mindegyikiiknél van 5 kabitd granat és 4 par bilincs.

Az 6rok mindig csak megbénitjak az ellenfelet, csak akkor hasznéalnak éles fegyvert, ha az
ellenfélnél is az van. Gyakran megverik a magatehetetlen rabokat.

BORTON

Itt lehet érdekes cellatarsakat kitaldlni, bortonéletet lejatszani. A napi rutin: hajnali 6-kor
¢bresztd, reggeli, késziilddés majd 6.30-kor munka, ami banyaszat az aszteroidan.

Koveket tornek csakdnyokkal, amiket aztan csillékbe raknak, és a feldolgozoiizembe
kiildenek. A rabokat mindig més jaratba kiildik. Egy 40 f6s csoportra 9 Or €s egy tiszt vigyaz.
Ha barmi gyanusat latnak 16nek, de sokszor csak szorakozasbdl is. Délben van egy féloras
pihend, majd este 10-ig munka.

Az étel eldre gyartott koncentratum, ami abszolut izetlen, de egy adag egy feln6tt humanoid
egy napi energia igényét fedezi. A banyaban van egy viztartdly, ott kaphatnak vizet. A
nagyobb elagazasokban vannak mellékhelységek, de egyszerre csak egy rabot engednek.

A folyosokon ¢jellatoval felszerelt kamerdk vannak, €s csak addig vilagitjak ki a folyosot,
amig a munkacsoport a célteriiletre nem ér. Mas cellakbol valé rabokkal ritkdn taldlkoznak,
mindig egyediil dolgoznak. Halalest nem fordul eld, ahhoz elég jol tartjak dket. Az 6 szallasuk
mellett még 9 hasonld ajté van, de latjak, hogy lIépcsdk és liftek mennek le, és felfelé is.
Minden szinten tiz cella van, 400 ember és tiz szint van 4000 rab dsszesen. Az aszteroida elég
nagy hogy ennyi rabot egymastol megfeleld tavolsagban dolgoztathassanak.

A szokésre talan ugy legnagyobb az esély, ha kimegy WC-re majd elkap egy oOrt és annak a
ruhdjaban probal meg kijutni. Az elfogisatdl szdmitott 6. napon viszont érte jon Ahnjai
Rahma és elviszi. Nem valaszol semmilyen kérdésre és nem til kiméletes vele.
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A MASIK VONAL

Amikor Vie’Liast elfogtak, és megmotoztak, akkor megtalaltdk nala a fénykardot. Minden
felszelését megmutatjak Isma Diamot kormanyzoénak. O nagyjabol sejti mi lehet a fénykard és
egy technikusaval sikeriil bekapcsolnia. Ugy dont, hogy elarverezi. Uzenteket kiild szét a
Galaxisban. Az egyik ilyen lizenet Tremayne Fdinkvizitor kezébe jut, aki az Erd sugallatara
elkiildi Ahnjai Rahmat, hogy barmi aron szerezze meg fénykardot. Ahnjai 4 nap mulva meg is
érkezik az allomaésra. Felkeresi a kormanyzoét, elbeszélget vele, megtudja hogy keriilt hozza a
kard, majd elveszi téle a kardot az életével egylitt, és tavozik az allomasr6l. Minden
informaciot elkiild a Foéinkvizitornak, aki tgy dont, hogy eld kell keriteni Vie’Liast ezért
kiilonleges engedélyt szerez a Fennhatosagtol és kihozatja Ahnjaival Vie’Liast a bortonbdl.

TREMAYNE FOINKVIZITOR

Valaha Jedi lovagnak tanult, de attért Sotét Oldalra.
Egy ideig a Csaszar Kezeként dogozott, majd a
Hirszerzéshez keriilt, ahol vallatd lett. A Hirszerzés
barkit képes volt megtorni két kivétel akad csupan: a
Jedik, és azok, akiknek valami miatt nagy természetes
ellenallasa volt a vallatdssal szemben. Ilyen esetekben
van sziikség az Inkvizitorokra. Az eredményei miatt
egyike lett a FOinkvizitoroknak, akik csak a Legfobb
Inkvizitornak tartoztak szamadassal. Tremayne lett a
Kiils6 Perem legrettegettebb Inkvizitora. Félelmetes
hirnévre tett szert. Egyetlen kudarca akadt csak Corwin
Shelvay (lasd késobb).

Tremayne Fdoinkvizitor keresi az Er6-érzékeny
egyedeket, akiket megprobal atallitani a Sotét oldalra,
¢s a szolgalatba kényszeriti, ha azok ellenéllnak, akkor
megoli Oket. Altaldban személyes hajojan  az
Interrogatoron (Vallatd) tartozkodik. Ez egy Il-es
osztalyt Birodalmi csillagrombolo.

MEGJELENESE: magas vékony ember, aki mindig fekete kopeny hord. Arcanak jobb fele és
jobb keze kibernetikus, ami a Corwin Shelvayel vivott csataban sériilt meg évekkel ezeldtt.
Emiatt égre-foldre keresi Corwint és biztos benne, hogy a Sotét
oldal hatalméval legkozelebb képes legydzni.

ERTEKEIL: Darkside Sourcebook 100. oldal

AHNJAI RAHMA

Ahnjai Rahma Tremayne Fé Inkvizitor személyes testére. O a
Srrors’tok fajba tartozik.

Az alapnyelvet nagyon lassan beszéli, és kozben folyamatosan
morog.

Srrors’tok-oknak a vukikhoz hasonldan becsiilet alapu tarsadalmuk
van. Miutdn Tremayne megmentette Ahnjai Rahma életet igy
¢letadossag flizi az Inkvizitorhoz, igy 6t szolgalja és rajta keresztiil
a Birodalmat. Tremayne jol ismeri a testorét, és folyamatosan olyan
feladatokkal bizza meg, amik egyre jobban ellentmondnak a
becsiiletkodexnek, de az életaddssag miatt teljesiteni kell. Ahnjai
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Rahma tudja ezt, de nem szegheti meg népe torvényeit. Csak Ggy szabadulhat a rabiga alol, ha
meghal, vagy ha valaki megoli a Féinkvizitort, esetleg valaki mas megmenti az életét.

Alapszabalykonyv : 240. oldal kézepes szintii Orgyilkos

KULONLEGES KEPESSEGEK:

Hangdoboz: A Srrors’tok-ok nagyon nehezen képesek kiejteni az alapnyelv szavait, a sajat
beszédiik morgasokbol és vicsorgasokbal all.

Beszéd: a Srrors’tok-oknak nagyon 0sszetett nyelv €s testbeszédiik van.

Fogak: 1d6 sebzés

ERO PONTOK: 2

SOTET OLDAL PONTOK: 3

AZ AJANLAT

Ahnjai Rahma Vie’Liast megfeleld Orizet alatt tartja az {irhajon (Lambda osztalya sikld egy
birodalmi pilétaval) 4 napig, amig el nem érik az Interrogatort ami a Peremvidéken cirkal. A
hajon megfeleld biztonsagi kisérettel atkisérik a Foinkvizitor egyik vallatoszobajaba. Maga
Tremayne Foinkvizitor foglakozik vele. A vallatészobaban kideriti hogy honnan j6tt, hogy
talalta a fénykardot milyen Erdé képességekkel rendelkezik. Végez rajta midi-chlorian tesztet,
¢s Lappang6 Er6 érzékelését is. A folyamat soran a Megfélemlités képzetségét hasznalja, ami
ellen a karakter a 10+Szint-el allhat ellen. Egy hosszi és kimeritd vallatds utan pedig
igazsagszérumot (-10, Szivossag mentd 22-ra) ad be neki €s Gjra elérol kezdi az egészet. Ha a
karakter sokat hazudott, akkor a harmadik menet egy kinzokamraban folytatodik.

Ha végzet vele egy maganzarkdba keriil. Hagyjak egy napig pihenni, kap ételt majd Gjra
Féinkvizitor elé¢ vezetik, habar most nem a vallatohelységbe hanem a kabinjaba. A karakter
mogott 4 rohamosztagos all, a Foinkvizitort pedig Ahnjai Rahma védi. A FOinkvizitor
ajanlatot tesz, aminek az lényege, hogy hajlando 6t kiképezni az Eré haszndlatara ha karakter
szolgalja 6t mint Inkvizitor. Az Inkvizitorok a keresik a Galaxisban ez Eréhasznalokat és
vagy atallitjak, vagy megolik 6ket. Ha nemet mond, akkor kivégeztetik.

Itt a karakter nagy valdszinliséggel azt valasztja, hogy Inkvizitor lesz. Itt mint Kalandmester
meg kell kérdezni hogy milyen komolyan gondolja, teljesen a S6tét oldalra kivan attérni, vagy
pedig csak azért teszi ezt hogy életben a maradhasson. Akarmelyik utat is valasztja, kap egy
Sotét Oldal pontot. Ha elkotelezi magat Sotét oldalra, akkor nagyon kevés esélye lesz
visszatérni a Vilagos oldalra.

KIKEPZES

A karakterbdl inkvizitor lesz. A statisztikdkat és egyéb részleteket lasd: Darkside Sourcebook
29. oldaltol. A karakter kap annyit TP-t amennyi a szintléphez kell, és még annyit hogy
Inkvizitorként masodik szintli legyen. A képzés soran a Sotét oldal pontjai elérik a kivant
szintet.

Megtanitjdk a Birodalmi Inkvizitorok torvényire, szabalyaira, a Birodalmi hadigépezet
miikddésre, kap kiilonleges azonositot, ami extra jogokkal ruhdzza fel. Hozzaférést kap egy
nagy Osszegli bankszamléara, de elszamolassal tartozik. Ezen feliil kap altala kivalasztott
felszerelést, persze ésszerti keretek kozt, és megtarthatja a sirban talalt fénykardot.

Nalam innentdl ez a karakter nem jatékos karakter volt a tovabbiakban. Lehet esetleg mesélni
senki par kisebb kalandot, hogy probalgathassa az 0j képességeit.

Ha nem indult ez a karakter még NJK-ként sem, akkor ki lehet hagyni ezt a vonalat a
tovabbiakban is. Persze Tremayne megkapja fénykardot, keresi a tobbi karaktert, de nem
talalja meg, mert nincs tl sok kiindulasi alapja.
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AZ INKVIZITOROK RENDJE

Vézlatos kivonat a Galaxy Guide 14 - Dark Side 12-13, 15-16 oldalairdl:

Az Inkvizitorok, avagy ahogy a Birodalom ellenségi hivjak ket a Jedi-gyilkosok rendjét, egy
renegat Jedi mester alapitotta, aki segitett Vadernek és Csaszarnak elfogni és meg6lni a Klon
Haborukat talélt par Jedit. Manapsag az Inkvizitorok a Birodalmi Hirszerzés kiilonleges
alakulatanak szamitanak. Az Inkvizitorok csupan a Fdinkvizitoroknak ¢és a Legfébb
Inkvizitornak tartoznak elszamolassal. F6 feladatuk az Er6-hasznalok keresése, szabotdzs
gyilkossag és egyéb titkos akciok. Inkvizitor rend egy zart csoport nem sokat tudni tagjairol
gyakran a homalyban maradnak.

A karakter innentdl a Galaktikus Birodalom So6tét Jedijének szamit. Ez jar par szaballyal, amit
be kell tartania:
= Egy Sotét Jedi sem art a mésiknak. Ez azt jelenti, hogy nem tdmadjak egymast orvul
hatba rangban alul all6 nem 6li meg felette allot. Egyetlen kivétel van, akkor 6lhet, ha
masik Sotét Jedi a birodalmi torvények ellen vétett. Ellenkezd esetben még
legmagasabb ranguakat is utoléri a biintetés.
= Egy Sotét Jedi sem utasitja el a masik segitségkérést. Persze az arrdl lehet vitatkozni.
= Egy Sotét Jedi sem hasznélja a fénykardjat vagy az Erejét kozvetleniil a birodalmi
lakossadgon. Ugyanis az Uralkodd nem szeretné, ha a lakossag fellazadna egy ostoba
Sotét Jedi miatt. Persze ez csak a komolyabb dolgokra vonatkozik, mint pl. Erévillam
az ,,egyszeriibbek” pl. Tudatbefolyasolas nem szamitanak.

NEGYEDIK KALANDROL ROVIDEN
A karaktereknek el kell lopniuk a Wayfarer Corp. térkép adatbazisat. Ebben a kalandban

fognak hozzajuk csatlakozni az Er8-hasznalo karakterek.
VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 5 ora

4. KALAND: CORUSCANT A WAYFARER CORP.

CORUSCANT

A csapat tobbi  része

megérkezik Coruscantra
avagy a Birodalmi
Kozpontba, ahogy manapsag

hivjak.

Miutan ~ mindenki latta
filmeket igy nem férasztom
magam a leirassal. Olyan
amilyennek a  filmekbdl
ismerik a jatékosok.

Hosszas varakozas utan a
kapnak egy leszallopalyat.
Ha utananéztek a dolgoknak, akkor kerhetnek egy olyat, ami kozelebb van Wayfarer Corp.
irodaépiiletéhez. A dokkoldsi dij napi 30 kredit. A dokkban egy vamtiszt és 4+1K
rohamosztagos varja 6ket, akik rutinszertien ellendrzik 6ket és hajojukat. Ha az elsé kalandbol
birodalmi vérdij van rajtuk, akkor joval nagyobb csapat katona varja itt 6ket. Ha szereztek
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maguknak valami azonositot, akkor nincs gond. Ha kevertek valami nagyobb ziirt a
Fennhatdsag teriiletén, akkor annak még nem ért ide a visszhangja.

Ha sikeresen atmentek a vizsgalaton, akkor kis kutatassal, kérdezdskodéssel (Adatgytijtés NF:
18) a kovetkezdket tudjak meg:

WAYFARER CORP.

A cég torténete tobb ezer évre nyulik vissza, ez a Galaxis
egyik legrégebbi felderité és térképészeti cége. Szdmos
vildgon van kirendeltsége, de a kozpontja itt Coruscanton
van. A cég felderitbhajokat szerel fel, amik a
Peremvidéket jarjak lakhatd bolygdkat, 1) utvonalakat, 0j
nyersanyaglelhelyet, egyszoval barmi hasznosithatot
keresve.
A cég Coruscant egyik eldkeld iizleti negyedében székel,
ahol a sajat felhdkarcolojuk van.
Coruscanton az als6 150 szint le van zarva, az épiiletek
ezekre a szintekre épiilnek. Ezeken az als6 szinteken a csatorndk, vezetékek, ipari
szallitéalagutak helyezkednek. Es persze kiilonbozé elfajzott és veszedelmes lények. Az
épiilet alsé 10 szintjén a raktarak és kozmivek, kovetkezd 30 szinten javitocsarnokok,
hangarok, taldlhat6. E folott 5 szintet vesznek el a szallashelységek. A felsé 50 szinten az
adminisztracio €s kutatok dolgoznak. Habar az épiilet 95 szint magas, Coruscanton igy is a
kisseb épiiletek kozé tartozik.
A tarasag sajat biztonsagi Orséggel rendelkezik, 6k allnak a fobb bejaratoknal. Minden
bejaratnal holokamera, és szkenner ellendrzi a belépdket. Fegyvert csak a tarsasag bizonyos
emberei, vagy az engedéllyel rendelkezdk viselhetnek az épiiletben, a tobbit atveszik
megorzésre a bejaratoknal.
F6bb bejutasi lehetdségek:
= Legalul a csatorndkon at. Hangérzékeldk és a fobb pontokon, kamerdk illetve
mozgasérzekeldk az épiileten beliili kijaratoknal.
= A hangirokon at. Urhajoval nehéz megkézeliteni, mivel ahhoz hogy a bolygd
felszinén irhajoval repiiljenek, kiilon engedély kell. Ha engedély nélkiil tennék, akkor
TIE vaddszok erednek a nyomukba. A 30 szinten 10 hangarbejarat van. A
hangarkapukat csak akkor nyitjak, ha hajo érkezik vagy megy.
= A szallashelységeknek van egy sikld parkoldja. A parkold ajtaja csak az engedéllyel
rendelkezd siklonak nyilik ki.
= Fent az iligyfelek szamara 4 nyilvanos bejarata és egy Ujabb sikloparkold van. Ezen
feliil a 90. szinten van egy kisebb hangar, amibe a cég elnokének privat luxussikloja
parkol. A hangar rejtett, kintrdl nehéz kiszarni (Eszlelés NF: 25,
ha nem tudja mit keres, ha tudja akkor NF: 18)
= FEzen feliil 3 szintenként vannak szell6z8akna nyildsok. Az <
akndk behalozzak az egész épiiletet. A nyiladsokat érzékelok '
veédik (hatdstalanitas Biztonsagtechnika 17), a jaratokban pedig
véletlenszertien elszort mozgasérzékeldk vannak.

Ezeket tudjak meg Adatgytjtéssel.

BIZTONSAGI OR

Alapszabalykonyv 349. oldal alacsony szintl zsoldos.

A KISERTO MULT 30



Star Wars 1 Epizod

Az épiiletben a dolgozok tobbsége egyenruhdban van. Mindenkinek van egy céges komja, €s
egy azonosito kartydja, amivel beléphet bizonyos részlegekbe.

Az épiiletben kozépen vannak a turboliftek 9 db, mellette pedig a tizlépcsd. Az épiileten beliil
nincs tulzott biztonsagi oOvintézkedés, csupan a szigoritott teriiltek hataran vannak
megfigyeldposztok. A biztonsagi kozpont a 80 szintet foglalja el. Ide futnak be az érzékelok,
itt van egy kisebb fegyverraktar is. Az alsdé 45 szinten é&jjel-nappal folyik az élet ott
szintenként 1+1d6 biztonsagi 6r van. A felsd 50 szinten nappal ugyanennyi biztonsagi or van,
és csak a kiemeltebb teriiletek kamerait figyelik. A kamerdk éjszaka mozgasérzékeldre
vannak kotve és csak ugy aktivalodnak. A kamerak felvételit egy honapig taroljak, majd
torlik. Ha éjszak valami gyanusat latnak, akkor kikiildenek péar embert. Ha elfognak a
karaktereket, akkor bilincset raknak rdjuk, majd hivjak a Birodalmi Renddrséget, akik
atveszik az ligyet. A birodalmi bortonbdl kb. 200-300 kredit 6vadékkal le lehet 1épni.
Betorések nem szokott lenni igy az érség elég elpuhult. Ejszaka 10-kor végez az utolsd
dolgozo, és reggel 7 elott nem jon senki. Sok dolgozé az épiiletben levd szallasokon lakik.

Az 6rok nem tul €berek ¢€s elég udvariasak, tiirelmesek. A fegyveriiket leginkabb csak disznek
hasznaljak. Altalaban mindig ugyanazokon a szinteken dolgoznak, igy latasbél ismerik az ott
dolgozdkat. Nem szurnak szemet egybdl az ) emberek, de eléfordulhat hogy elbeszélgetnek
vele hétkdznapi, céges dolgokrdl hogy megismer;jék.

Az azonositd kartya hamisitashoz kell szerezniiik egy mintadarabot vagy legalabb egy képnek
kell lennie rola. A Hamisitds NF: 12-22 mozog a felszereléstdl ¢s mintadarabtol fliggden.
Viszont hidba van kartya, a rendszer attél még nem ismeri fel. Ha szereznek egy kartyat €s
»atragasztjak” a képet akkor kis szélhamoskodassal bejuthatnak, a rendszer nem fogja
kiszarni 6ket.

A keresett adatbazis a 89. szint, egy erdsen védet termében kap helyet. Mivel hatalmas
mennyiségli adatrél van szo, az adatokat egy pancélozott robbanéasbiztos szobaban tartjak. A
szobaban csak a harom méter 4tmérdjii 8 méter magas henger kap helyet, ami két szintet is
elfoglal. A bejaratndl egy Or és egy kombindlt €s jelszavas retinaszkenner van. Az Orok
személyesen ismerek azokat, akiknek van felhatalmazasuk belépni. Ha mas probalkozna,
értesitik a tobbi biztonsagit. Az épiiletben a komputerek egy belsé halézaton vannak,
nincsenek semmilyen kapcsolatban kiilsé szamitogépekkel. A belsd terminalok koziil is csak a
vezetd beosztasuaknak van teljes hozzaférése a teljes adatbdzishoz. Nem elég a jelszot
ismerni, azt a megfeleld terminalrdl kell hasznélni. A jelszot egy NF: 25 Szamitogéphasznalt
dobéssal lehet feltorni (ha 18 ald dobnak, akkor riaszt). Ha ez sikeriilne, akkor kell
valahonnan szerezniilk egy hordozhaté adattaroldt (200 kredit, 6kolnyi kocka) ugyanis
hatalmas mennyiségili adatrdl van sz6. Ezt lehet ott mondani, amikor t6ltik az adatokat, de
elétte is lehet ra utalni.

A JEDIK

Ebben a kalandban kapcsoldodnak be a Jedi/ Er6hasznalé karakterek a jatékba. Valamilyen
uton-mddon Coruscantra keriiltek, ezt le lehet mesélni. Mindenkivel ugyanaz fog torténni, de
érdemes kiilon-kiilon lemesélni. Egy éjszaka alatt torténik minden.

Egyik este zuhogd es6ben haladnak az utcan, amikor kilép eléje a sikatorbol egy csuklyas
lény. Ez az a karakter, akit Liana megszallt. Ha esetleg valami feltindbb faj, akkor lehet
pontositani. Eltorzitott fémes hangon megszoélal:

Ah ifjii bardtom! Tudom hogy miért vagy itt. Ha jobban meg akarod ismerni az Erét, akkor
holnap menj (itt mondja a hajé dokkszamat) dokkba. Maradj veliik...és add nekik oda ezt -
majd visszalép a sikéatorba és felszivodik. Amit odaadott az egy cetli rajta egy nyilvanos
megorzd szama. A masik karakter pedig a kombinaciot kapja meg. Ha ellendrzik, van benne,
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egy kétiranyu komlink, €s egy masik szdveges lizenet: Ha megvan, amit akarok, kiildjétek el
erre (egy helyi cim) és aktivaljatok a komot.

Ebbo6l megszallt karakternek nem tiinik fel semmi 6 tudomdsa szerint aludt egész éjszaka.
Egyetlen gyanis nyom az, hogy a csizmdja foltot hagyott a hajé padlojan, pedig amikor
megjottek nem esett (Eszlelés NF: 10).

Remeélhetdleg ennyi homalyos utalas elég a Jedinek hogy csatalakozzon a csapathoz.

A KALAND MEGOLDASAI

Ez a kaland elég sokféleképp megoldhato, ezért csak a legnyilvanvalobbakat sorolom fel:

=  Megprobalnak bejutni er0szakkal. A tervezéstdl és a felkésziiltségtdl fliggden ez egy
sikeres megoldas is lehet, ha elég jol odafigyelnek a biztonsagi rendszerekre €s van
elég hattér informacidjuk. Az alapvetd dolgokat konnyen ki lehet szedni barmely
alkalmazottbdl lefizetéssel, meggydzéssel, leitatassal vagy egyéb modszerekkel.

= Kis utdnajarassal megtudjak, hogy a cég, karbantartokat keres. Ha értenek a
szereléshez, akkor fel is vehetik 6ket. Kapnak rendes azonositot, fizetést stb. A
hangérok kornyékén fognak dolgozni, mint karbantartok. Par nap utdn mar szinte
mindent tudni fognak a cégrol. Itt a legésszeriibb valasztas, ha egy éjszaka bent a
maradnak és megprobalnak feljutni a felsd szintekre, megszerezni az adatokat.

= Megprobalkozhatnak valamiféle fenyegetéssel vagy zsarolassal egy olyan embernél,
akinek hozzaférése van mindehhez. Az igazgato elég jol védik az ilyenekhez, de lehet
egy-két potencidlis aldozat. Ha elég komolyan adjadk eld magukat, akkor nem fog
szolni senkinek. Ha vesztegetni akarnak, akkor 8000 kredittdl kezdi érdekelni az illet6t
az ajanlatuk.

VEGE

Persze biztosan van még szamtalan mdd, és a karakterek azt fogjak valasztani. Hagyd Oket
érvényesiilni. Ha megszerezték az adatokat és elkiildték a cimre (ami egy bank magantrezorja,
amit csak a tulajdonos nézhet meg) és aktivaltdk a komot, akkor hamarosan kapnak egy
iizenetet, ami ugyanabban az értékmegdérzében egy masik fiok szdmat és ugyanazt a kodot
mondja. Ha triikkkoznek arrdl Liana tud, és amig nincs a birtokdban az igazi adat, addig nem
Iéphetnek tovabb. Abban a fidkban talalnak egy injekcids tit, és fejenként 2000 kreditet. Az
injekcids tliben 1évo anyagot elemezhetik és kiilonbozé artalmatlan vegyiiletnek tiinek. Ha
beadjak nem lesz semmi véltozas, mert ugye nem is kellett hatnia.

HATTER

Liannanak évezredekkel
ezelott volt egy a szamlaja a
Galaktikus Bankban, amin
pénzt tartott. A pénz pedig
kamatozott az elmult
é¢vezredekben és  mara
tobbszaz millio kreditje van,
tehat ez par tizezer nem
fogja romlasba donteni. Az
adatokra azért volt
sziikksége, mert ez a
legnagyobb térképészeti cég
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¢és az 6 adatbazisukban biztos megtalalja azt a bolygodt, amit keres. Ugyanis négyezer évvel
ezeldtt egy kutatoutja sordn egy ismeretlen rendszerbe keriilt, ahol megtalalta egy, 6si mar
akkor elfeledett nép egy épitményét, amit Kristalypalotanak nevezett el. A Kristalypalota
képes volt az Eré Sotét oldalat egyediilallo mértékben felerdsiteni. Csak rovid tolthetett a
palotaban, mert indulni kellett tovabb. Annyit tudott megjegyezni hogy olyan rendszerben
talalta, aminek ez volt az els6 bolygdja €és jég boritotta. Ha a kezében van a csillagtérkép,
akkor lassan ijra megtalalja. A keresett rendszer a Rhamor rendszer. A bolygoi lakhatatlanok
nincs semmilyen nyoma a civilizdcionak. Itt az els6 bolygon lehet megtaldlni a
Kristalypalotat, amit az évezredek alatt a jég vastagon beboritott. (Részletes ismertetése
késdbb)

OTODIK KALANDROL ROVIDEN

Ez a kaland nem biztos h most kovetkezik be, de elébb utobb sort keritenek ra a jatékosok.
Visszatérnek az Ozora-ra, hogy felderitsék teljesen a sirkamrat, de eldbb meg kell szereznitik
a kulcsot. Ha nagyon nem akarnék, akkor C-3PO szoélhat nekik, hogy biztos hatalmas értékek
vannak sirkamrdban. Taldn ez megmozgatja a fantaziajukat.

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 8 6ra

5. KALAND: MANDALOR SiRJAlI

A KULCS

Ha méshogy nem, akkor C-3PO segitségével megtudjak, hogy pontosan mi az a kulcs, amit
keresnek. Kisebb utdnanézéssel kiderithetd hogy mindegyik ilyen ,.kulcs” azonos méretli és
alakd csupan a belso felépitésiik mas. Ez ilyen kulcs egy kb. 7 cm hosszq, ujjnyi vastag kék,
hatszogli kristalyrud. Enélkiil csak erdvel juthatnak 4t a termen. Miutén ez egy ritka targy a
galaxisban ezért elég nehéz lesz ilyet beszerezni. Megfeleld kutatdssal (HoloNet keresés,
hirek ellendrzése, szaklapok olvasasa stb.) viszont par darab nyomara bukkanhatnak.

GALAKTIKUS MUZEUM

ADATGYUJTES: 10

Coruscanton a Galaktikus Muzeumban van egy ilyen. Ezt a legkonnyebb megtaldlni, de
egyben a legnehezebb megszerezni. A Muzeum épiilete hatalmas tele a legkiilonfélébb
lopésgatld berendezésekkel sajat profi biztonsagi drsége van, és ehhez hasonlok. Itt éreztetni
kell a jatékosokkal, hogy ahhoz hogy ezt megszerezzék nagyon profinak kell lenniiik. Vagy
profikat felbérelni, habéar azok akik elbirkdznak egy ilyen munkaval 20 ezer kredittdl inditjak
a tarifajukat.

Megprobalhatjak megvasarolni, de a Galaktikus Muzeum egyetlen targya sem eladd (vagy
olyan irrealis 0sszeget kérnek, ami nem éri meg kb.: 50.000 kredit) Ha megprobaljak csak
kolcsonkérni, és részt ajanlani a zsdkmanybol akkor kijelentik, hogy minden ilyen sirkamra a
Birodalom teriiletén (jogilag a Fennhatosagi Szektor is annak szamit) az oviiké és torvény
biinteti a miitargyak rablasat és az illegalis asatést.

Esetleg kereshetnek lefizethetd embert a személyzet tagjai kozt, aki kihozza nekik, de azok is
tobb tizezer kreditet kérnek, mivel nagyon nehéz barmit is kicsempészni és komoly biintetést
kaphatnak ezért. Ha fenyegetni probalnak valakit, vagy zsarolni akkor az illetd névleg
belemegy, de rajuk uszitja a birodalmi Renddrséget.

A Jedik probalkozhatnak tudatbefolyasoladssal, de végeredményben az a céljuk hogy illegalis
dolgokra kényszeritsék az illetét. Ezt pedig egy Jedi nem tenné. Ez igaz a késobbi esetekben
is.
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GARVILA

ADATGYUJTES: 15

Garvila, egy hutt mligyijtd. A Nal Huttan ¢l a palotdjaban ismert miigy(ijtd. Nem fogad senkit
féleg nem ismeretleniil. Ha eldre kiildenek egy megfeleléen udvarias iizentet akkor hajlando
talalkozni veliik. Ha sikeriil elérni, hogy fogadja Oket, (szinte mindegy milyen ajanlattal
allnak eld (20.0000 kredittdl lehet vele beszélni) akkor azt hiszi,
hogy ez csak egy csali (nagyon paranoids) az 0 elveszejtésére ¢és
kikisérteti az Orséggel a karaktereket a palotabol. (Ordk adatai:
Alapszabalykonyv 349. oldal Alacsony szintli zsoldos. Tovéabba
haromszor annyian vannak mind a karakterek, akik természetesen
semmilyen fegyvert nem hozhattak be). Garvila nem ostoba igy a
kristalyt, ami eddig az egyik kiallitotermében volt, kicseréli egy
nyomjelzds masolatra, az eredetit pedig elrejti a palotaban. Az 6
palotdjaba mar konnyebb behatolni, de emiatt az incidens miatt az
6rok joval éberebbek, és jobban figyelik a kristalyt. Ez nagyjabol 2
hétig marad igy, aztan visszacserélik.

Itt is lehet probalkozni a vesztegetéssel. Ha nem mennek
Garvilahoz hanem egybdl, ezzel kezdenek, akkor 5000 kreditért
megkapjdk az eredetit. Persze ehhez megfeleldé embert is meg kell taldlni. Ha azutan
probalkoztak miutan a huttal beszéltek, nem talalnak olyat, aki hajland6 lenne segiteni nekik.

NAFIAF SAIP’LYA

ADATGYUJTES: 20

Nafiaf Saip’lya egy ismert bothai miigy(ijt6. Lakohelye
mindegy, lehet a Coruscanton is, de szinte barmely
vilagon, ez nem befolyasol semmit, Ha utina
érdeklddnek, megtudhatjék, hogy komolyan érdeklédik
a mandalor mitargyak irant. Ha civilizalt moddon
kozelitenek hozza akkor hajlandé fogadni, ha idépontot
egyeztetnek, akkor elég szivélyes. Fegyvert hozza sem
lehet bevinni. Elég nagy haza/lakasa van 5 8rrel. Orok:
mint a huttnal.

Eladni nem szivesen adja el (5000 kredit) viszont
hajland6 egyiittmiikodni. Ha a karakterek elvezetik a
bolygéra O, rendelkezésiikre bocsatja és a kamraban
talalt értékekbdl részt akar, tovabba hajlandd tisztes pénzt adni az esetleges tovabbi
mutargykért. Tényleg becsiiletesen akarja intézni az ligyet. Az otthonaban robot személyzet
van, az 6rok pedig nem til megvesztegethetdek (kb. 8000-ért hoznék ki)

Ha veliik tart, akkor a hajon 6 utazik egy pildta és két Or. Azért nem adok konkrét értékeket,
mivel remélhetéleg nem keriilnek harcba. Harc esetén menekiilére fogja dolgot, minnél elébb
el akar tiinni. Mas esetben lehet nyugodtan rogtonozni.

MAS MEGOLDASOK

Persze a jatékosoknak eszébe juthat jopar mas megoldas is, pl.: feketepiacon beszerezni €s
hasonlok. Néha érezni, hogy erdltetek egyes valtozatokat, de ez foleg azért va mert ndlam a
jatékosok ezt az utat kovették, igy ezt ismerem jobban. Viszont az tanacsolom, hogyha
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esziikbe jut valami jo otlet, akkor nem szabd makacsul ragaszkodni az itt leirtakhoz, hagyd
megvalositani.

Megprobalhatnak elmenni a Mandalor rendszerbe, hogy ott szerezzenek ilyen kulcsot. Ha
eljutnak oda akkor az II Epizdd bdl a 3. Kaland fog kisebb modositasokkal bekdvetkezni.

OZORA 4

Ujra az Ozora 4-en. Ez rész ugyanigy megy, mint legutobb. Ha esetleg elfejtenék a leszallasi
engedélyt, akkor C-3PO szolhat nekik. Célszamok, értékek, mint legutobb. Ha legutobb
sietdsen tavoztak, akkor nem art par hamis azonositod, mivel korzés alatt allnak. Ha dket nem
is de a hajojukat mindenképp kordzik, hiszen azt ellopta valaki egy lezart hangarbol. Ha nem
figyelnek ilyen részletekre, akkor a 2. Kalandban ismertetett IRD vadaszokkal probaljak
elfogni 6ket, és az allomdsra kisérni. Az allomason 20 BR elitkatona fogadja 6ket. Hajo
elkobzasa, borton egyebek. Remélhetdleg ez nem fog bekovetkezni ez itt nem cél.

SIRKAMRA

A sirkamra és kornyéke ugyanolyan érintetlen, mint ahogy hagytak. A belsé bejarati ajto
zarva van, de a panel mellette miikddik tovabbra is. A bels6 nagyterem is érintetlen. Ha
behelyezik a ,,kulcsot” a fémtalapzatba az dgytk lathaton deaktivalodnak és a szemkozti ajtd
mellett egy vezérldpanel fordul ki falbol. Ha Nafiaf Saip’lya veliik van akkor, 6 és az emberei
egy kivételével kint maradnak, és megvarjak a karaktereket. Egy ember a karterekkel tart, de
6 inkabb a sirt nézegeti, nem pedig harcol.

A vezérldpanel nem tal bonyolult, ,,ajtd nyitasa” és ,,ajtd zardsa” gombok vannak rajta. Ha
atmennek az ajton, akkor egy sotét folyosora jutnak. Par masodperc utan bekapcsolddnak
mennyezetbe épitett vilagitopanelek. A folyosd 3x3 meéteres €s nagyjabol 10 méter hosszu
érezhetden lejt. A falak és padlo kélapokkal van fedve, alatta mandalor acél. A folyosd végén
van egy masik ajto elott pedig egy 6si mandalor harci robot 4ll. A robot a kdvetkezd kérdést
teszi fel mandalor nyelven: Mely kldn harcosa latogatja meg Mandalor sirjat?

Ha C-3PO ott van akkor 6 le tudja forditani a kérdést, a valaszhoz viszont egy Mandalor
torténelem/kultara NF: 22 kell. Nafiaf Saip’lya tudhatja, a hajdjan van egy adatbazis, de robot
nagyjabol fél percet var csak és tamadasba lendiil.

MANDALOR HARCI ROBOT

Alapszabalykonyv 374. oldal Droideka

EGYEB: A robot megjegyzi a tamadoit, tehat nem lehet jra
probalkozni. Ha esetleg olyat kiildenek be, akit még nem
latott akkor at lehet ejteni, viszont ha meglatja, hogy barmit
elvisznek a sirbol, akkor tamad.

Ha esetleg ionfegyverrel lebénitottak, akkor NF: 22
célszammal megprobalhatjak atprogramozni, viszont ha
elhibazzak, akkor nem lehet tobbet probalkozni vele.

AR: 5000 (hasznalt)

Nafiaf Saip’lya nem tart ra igényt, hacsak nem ionfegyverrel bénitottak le. Roncsok nem
kellenek neki.

Ha tuljutottak a roboton akkor mar csak egy ajtd valasztja el a sirt6l. Ez ajto is a mellette levo
vezérlOpanellel nyithat6. Ha esetleg ez tul konnyli akadaly lenne, akkor a sirban is lehet még
par darab.
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A SIR

Ez egy 5x7 méteres terem, ahova a karakterek az egyik keskenyebb falba vagott ajton at,
Iéphetnek be. A terem tls6 végben van egy 2 m hosszud, 70 cm széles €s magas szarkofag. A
szarkofag tetején egy pancélos alak vésete domborodik ki. Az egész szarkofdg mandalor
acélbol késziilt. A szarkofdgot kétoldalt 3-3 vésetekkel diszitett oszlop veszik korbe. A
falakon ugyancsak vésetek vannak. A szarkofag teteje 50 kg, NF: 16-os Erdprobaval el lehet
mozditani. Amikor nagyjabol itt vannak a karakterek, az ajtoban feltlinik Nafiaf Saip’lya és
par embere. A bothan nagyon kivancsi ezért jott be és itt akar lenni a szarkofag kinyitasanal.
Ha leemelik a fedlapot, a kdvetkezdket talaljak:

MANDALOR PANCEL

Tipus: Mandalor csata pancél

PANCEL TiPUSA: energiapancél

VERT JARTASSAG: energiapancél

AR: 24,000 kredit (jatékosok nem tudjak)
SEBZESTURES: 7

MAX. UGYESSEG MODOSITO: +1
MODOSITO A VERTBEN: -3

SEBESSEG: 8

A vértben bent van az egykori Mandalor f6ldi maradvanya,
mara mar egy nagyon rossz allapoti csontvaz. Az egykori
vezér nem lehetett tul nagy ember, ugyanis vért 152 cm
magas. Ez egy 165 cm-nél magasabb ember (vagy barmilyen
lény) nem tudja normadlisan viselni. Nafiaf Saip’lya ezt a
vértet kéri, mivel ilyen még nincs a gylijteményében.

KONNYU ISMETLO

Alapszabalykonyv 132- oldal konnyt ismetl6, 2d10 sebzés, -1 célzas
AR: régen 2000, ma mint antik fegyver 3000

ADATTABLA

Egy adattablat benne egy informacids adatbazissal mandalorokrdl és Mandalor életrdl egy
Osszefoglalas. Nafiaf Saip’lya ad 500 kreditet ha lemasolhatja.

Alkudozés sordn téle ennél és minden masik tdrgyndl maximum +25%-al ad tobbet. Ha
mashol akarjak eladni, akkor ott is nagyjabol ennyit kaphatnak. A sith targyakat felismeri
hogy nem mandalor stilustiak, és ezért nem veszi meg.

SITH PENGE

Ezek a kémiai uton megerdsitett pengék képesek ellenallni mindennek. Elpusztithatatlanok,
még a fénykard csapasat is képesek haritani. Igy nem csoda, hogy ezek a fegyverek bar
generaciok ezreit élték tal, még mindig tokéletes allapotban vannak, pengéjiik egyenes ¢€s ¢€les.
ADATOK: Darkside Sourcebook 58. oldal

A hasznalat alatt harc értendd a kézbefogas, par prébavagas nem, de a gyakorlas mar igen.
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Az Er0 érzékeny/ Jedi karakterek érzik az ebbdl a targybdl aradé gonosz kisugarzasat.
MUTARGYAK

A sirban van 1d6 miitargy. Aprod szobrok, ékszerek hasonlok. Nafiaf Saip’lya darabjaért ad
600 kreditet.

SITH HOLOKRON

A legbiztosabb modszer a Sith tudas elsajatitasara egy Sith Holokron
megszerzése. Héla a Jediknek, ez az eszk6z napjainkban igen ritka. A
legtobbet elpusztitottdk a Bukas idejében, vagy az azt kdvetden
elmult tobb mint 700 évben. Ez nem azt jelenti, hogy nem létezik
tobb, mindodssze, hogy barhol rejtézzenek is, még nem fedezték fel
hasznalatuk mod- jat, vagy hogy még nem képesek kihasznalni a
tanitasaikat.

crer

fejlesztették ki. Ezeket az eszkozoket, melyek gy mikddnek mint
egy interaktiv informacidtarold, leggyakrabban arra hasznaltdk, hogy megoérizzék az
Erdalkalmazésok titkait az eljovendé nemzedékek szamara. A Holokron készitdje Iényegében
atadta személyiségének egy részét az eszkdznek, és ennek a jelenlétét ismerik tgy; mint a
Holokron 0re.
A legtdbb holokronban van egy kiilonleges, szerves eredetii, kristalyszeri alkotéelem, ami
egy ritka arucikk. Csak néhany tavoli vilagon lelhetd fel, melyek nevének legtobbje vagy
elveszett az idok folyaman, vagy szdndékosan tartjak titokban e ritka ékkd banyaszai. Amikor
megfelelden alkalmazzak, ezek a kristalyok egy energiaracsot formalnak, ami elnyeli, €s majd
kés6bb lejatszhatova teszi a fény és hanghullamokat. A Sith (és a Jedi) altal készitett
holokronok hatdsosabb konstrukcidk, mivel itt az Erd is atjarja a kristalyt.
Ahogy a Holokronok készitdi igy a benniik foglalt tudas is valtoz6. Mindegyik a Sith egy-egy
aspektusat, alkalmazasat, taglalja, aszerint, hogy mely ismereteket részesitette eldnyben az a
varazslo, aki lényege egy részét az eszkdzbe helyezte. Az a varazslo, aki a Sith magia egy
kiilonds teriiletére az illaziokra specializalodott, csak az illuziokkal és azok teremtésével
\ foglalkozott, anélkiil, hogy a magia egyéb teriileteire kitért volna.
Léteznek azonban olyan Holokronok is, amelyek amelyekbol
szinte minden megtudhaté a Sithtdl, tudasukrol,
Y magiajukrol, de ezek sem teljesek. Igy talan mar
! érthetd, hogy miért veszett el oly sok 8si tudas.
Eldfordulhat hogy felfedezdje sosem készitett rola
feljegyzést, vagy a Holokron elveszett az
évezredek soran valamely tavoli
csillagrendszerben, vagy a Jedik altal pusztult el a
Bukas alatt.
Az a néhany Holokron, ami fennmaradt vagy
elkészitése ota a Sith hiveinek kezében van, vagy
pedig egy Osi Sith szentély sotét csarnokaiban
lelhet6 fel, azon hatalmas Sith varazslok lelkeinek
gondosan épitett otthondban, akik haldlukkor
eggy¢ valtak az Erdvel. Egy ilyen helyrdl ellopni egy Holokront kénnyen az Eréhasznald
halalaba kertilhet, beleértve azt is, aki nem ellopni, hanem aki elpusztitani akarta egyszer és
mindenkorra.
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A sir egyik legértékesebb targya. Régen ezért a holokronért jott Liana Vamaas. Az a karakter,
akiben most tanyazik hirtelen izgatott lesz, maga sem tudja miért egészen addig, amig kézbe
nem veheti.
A jatékosok tudhatjdk mi ez, de a karaktereik csak sejthetik. Az Er6 érzékeny/ Jedi karakterek
kis meditacioval aktivalhatjak is. Természetesen €rzik a Sotét Oldal kisugarzasat.
Ha aktivaljak a holokront akkor egy holokép ugrik ki beldle a Holokron 6re az. O pedig Tiay
Sh'Nugxun egy régen tobb mint 5000 éve €It Sith varazslo.
Miden holokron mas és mas tudastarral rendelkezik. Tiay valaha hires volt mérndki
zsenialitasrol, igy ezen tudasat raktarozta el a holokronban.
A kovetkezd dolgok ismerhetdek meg:
= Erdalkalmazasok. A vilagos és sotét oldalhoz tartozok mind. Fénykordban Tiay
ismerte mindet, kivétel nélkiil igy holokronbol is megismerhetdek. A vildgos oldal
jartassdga nyugodtan tanulhatok a segitségével, viszont minden egyes Sotét Oldal
diszciplina megtanulasaért KET Sotét Oldal Pont jar.
= Sith torténelem és kultara 20-20. Kevés olyan dolog van, amit ne tudna elmondani az
akkori vilagrol.
= Fénykard készités. Csak egypengéjii!
= Sith amulett, sith kard, sith vért, sith lanvarok, sith bard készitésének titka.
Statisztikdkat nem adok mivel ezek mind a Sotét Oldal eszkozei. Elkészitésiikhoz
elészor az adott képzettséget kell megtanulni Készités: kard Minden ilyen targy
készitésért, HAROM Sotét Oldal Pont jar. (nem eré-hasznalé karakterek
értelemszerlien nem tudnak ilyet késziteni)
= Sith vadaszgép, csatahaj6 tervrajza. A mai kor géphez képest nagyon elavult
= Sith harci robot tervrajza. Ez is ugyancsak tul elavult a mai korhoz.

Az Erd érzékeny/ Jedi karakterekkel éreztetni kell, hogy hatalmas tudasanyag birtokosai, de
ha nem vigyaznak, akkor konnyen letérhetnek a Vilagos Oldalrdl. A holokron felismeri, hogy
Vilagos Oldal kovetdi ezért probalja attériteni Oket. Drasztikus eszk6zokhoz persze nem
nyulhat, csupan szobeli meggydzéssel probalkozik.

SZOBOR

Egy nagyjabdl 20 cm magas szobor, ami egy kardra tdmaszkodo csuklyés
alakot abrdzol. Valamilyen ismeretlen bronzszinli fémbdl késziilt elég
nehéz, az aljan ismeretlen hieroglifdk vannak. Ez az a szobor, ami csapdaba
ejtette Liana Vamaas lelkét. A holokron Kapudre csak akkor mondja el
targy jelentoségét, ha sikeresen attéritett valakit a Sotét Oldalra.

A targy azon az elven miikddik, hogyha meghal valaki 25 méteres
korzetében annak lelkét magdhoz vonzza, €s ott tartja. Ilyenkor a szobor
talpan levd vésetek halvany vords arnyalatban vilagitanak. A lelket csak
egy specialis szertartas segitségével lehet elszakitani. (Holokron ismeri) Az
ilyenkor a szoborhoz kotott 1élek 1at, tisztaban van a kornyezetével, de csak
25 méterre tavolodhat el a szobortél. Kommunikdlni nem képes az
emberekkel semmilyen modon. -
Az Er0 érzékeny/ Jedi karakterek valami nagyon nagy erejii Sotét Erdt éreznek ebbdl a
szoborbol.

Ezeket a targyakat taldljak a sirban. Ha az Eré érzékeny/ Jedi karakterek megprobalnak
megsemmisiteni a szobrot, vagy a holokront abban az esetben Liana nagyon erdsen tiltakozna
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(a kard nem annyira fontos azt hajlando lenne felaldozni). Az a karakter, akiben van azt olyan
érzés fogja el, hogy ezekre nagy sziikségiik lesz a kozeljovoben.
Nafiaf Saip’lya hajlando6 a szarkofagért 3000 kreditet adni.

HATODIK KALANDROL ROVIDEN

Egy opciondlis a kaland. A karaktereket felbérelik, hogy szerezzenek meg egy
banyaszbolygordl par (fénykard) kristalyt. Ha a Jediknek még nincs fénykardjuk és
szeretnének egyet, akkor ezekkel a kristalyokkal és a holokron segitségével alkothatnak egyet
maguknak. A dolgot neheziti, hogy a banyaszbolygdt egy hibasan miikodd Klonhéborus
droidsereg védi.

VARHATO LEJATSZASI IDO: kb. 5 6ra

6. KRISTALYOK

MEGBIZAS

A karakterek kapnak egy holo-iizenetet. Mindegy melyik bolygdn vannak, de azért nem egy
eldugott jelentéktelen vildgon. Egy minden tekintetben atlagos ember férfi latszik a
hologramon. Mindez persze csak Liana csaldsa. Egyik este tett egy kis kitérét, egy
hamisitoval megcsinaltatta, majd id6zitetten elkiildte a hajora.

Ez a legegyszeriibb mod de egyben a leggyanusabb. Lehet mas mddon eljutni ide, tobbek kozt
munkat keresnek és a helyi interneten, kocsmaban beszélgetnek valakivel, aki halott errdl, stb.
(latta a helyi interneten vagy fényujsagban)

., Udvéziom onoket. Kortol Masler vagyok és lenne egy kényes feladatom az énék szamdra. Az
tizenethez mellékelek koordinatakat. A Dolomar rendszer harmadik bolygdjan van egy
banyasztelep. A telep fo raktaraban, egy padncélteremben kiilonleges kristalyok vannak.
Ezekbol a kristalyokbol kell 3 darab nekem. A feladatot neheziti, hogy a rendszert egy
droidsereg védi, ami a Klon haborukban egy virusfertozés miatt ondllositotta magat, és
minden behatolot megtamad. Ha érdekli ondket, akkor kérem jelezzék ezen a szamon, és ha
visszatérek akkor szoljanak és kiildom a fizetségiiket ami kristalyonként 1500 kredit.”

Ha visszajeleznek, akkor egy iizenetrogzité veszi fel az iizentet. Remélhetdleg nem
gyanakodnak, és nem néznek utdana dolgoknak. Ha utananéznek, akkor nem taladlnak
semmilyen Kortol Masler nevii embert. Az arcképe pedig elég rossz mindségli ahhoz, hogy
azonositani lehessen. Az iizentet egy nyilvanos komkdzpontban adtak fel par éraval ezelott.
Ha elvallaljak a megbizast, akkor a kovetkezdket tudhatjak meg Ismeret: rendszerek (NF: 16-
os célszam)

DOLOMAR

FUNKCI10: banyaszvilag

KORMANY: nincs

Tipus: bolygd

FELSZIN: hegyek kdsivatagok kevés ndovényzet
HOMERSEKLET: 28° C

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: II-es 1¢élegezhetd (1égzémaszk javasolt)
HIDROSZFERA: széraz

IDOSZAMITAS: 26 6ra/nap

TECHNOLOGIA: lrkorszak habar jelenleg csak fert6zott robotok vannak ott
LAKOSSAG: -
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A bolygot és kornyékét fert6zott robotok tartjdk irdnyitas alatt. A Klon haborukban a
Koztarsasag bevetett egy virust, ami megfertdzte a robotokat, és azok megtdmadtdk a
kozponti iranyitdegységeket. Viszont a virus mellékhatasaként a robotegységek onallosodtak.
Mivel nincs kdzponti irdnyitas, igy a beléjiik épitett minimalis tudassal gondolkoznak, és
mindenkit, aki nem a hozzdjuk tartozd robot lelének. Az ellenfelek szdmat igazitsuk a
csapathoz.

Az asztrogracid célszam 12, a hipertéri ut 18 ora.

DROID VADASZ

Alapszabalykonyv: 228. oldal (nincsenek
energiatorpedoi)

Ha esetleg ionfegyverrel lebénitottak, akkor
Szamitégéphasznalat  NF:  25-6s  célszdmmal
megprobalhatjdk  atprogramozni  (két lehetdségiik
van).

BANYASZTELEP

Az Urbdl is jol kiszrhatd az elhagyott banyasztelep. Ha atjutnak a robotvadaszokon, akkor
leszallhatnak nincs semmilyen légvédelem, ami gondot okozhat.

A telep nagyon rossz allapotban van, az elmult huszonvalahany év rajta hagyta a nyomat. Egy
kozponti feldolgozobdl all, és koriilotte par lakod- és ellatomodul lebombazott romja van. Kis
kutakodassal talalnak par Utbaigazitd tablat és eljutnak a raktarhoz.

A raktar egy hatalmas csarnok, eldtte egy betonozott leszallopalya. Akar itt is landolhatnak de
akkor legalabb 20+1d6 harci robot fog megjelenni és nyit tiizet hajora.

A raktarban iires tarlokonténerek, és 1d6 érccel megrakott tehermodul van. Egy tehermodul
egy 20x10x5 m-es konténer. Egy ilyen, érccel megrakva kb. 8-1000 kredit ér. Kénnyen meg
lehet talalni a pancéltermet. Az ajtét egy jelszo védi, feltoréshez Szamitogéphasznalat dobast
kell tenni, NF: 18-as, 14-es és 18-as célszdmra ebben a sorrendben. Az ajtdé megerdsitett
sugarbiztos ajto, 40-es pancéllal. A pancélterem egy 4x4 m-es helység egy szellézOnyilassal.
A falakon korbe polcok vannak, ahol 4+1d6 ilyen kristalyt taldlnak. Egy ilyen kristalyt
nagyjabol 3 cm atmérdjli €s 6 cm vastag tovabba kiilonbozd szintiek. A
pancélteremben mas értékes nincs.

Probalhatnak még fosztogatni a telepen, habar til sok hasznos dolgot nem taldlnak,
csak ujabb robotokba futnak bele.

HARCI DROID

A felszinen 3-4-es csoportokban harci robotok jaréroznek. Legalabb két csoporttal
taldlkozzanak. A robotok nem mennek fedezékbe, nem hivnak erdsitést, csak
harcolnak. Ha lemeriilnek a fegyvereik, akkor elindulnak valamerre egy
energiacsatlakozot keresni.

Alapszabalykonyv: 373. oldal Baktoid B1-es harci robot

EGYEB: Ha esetleg ionfegyverrel lebénitottdk, akkor NF: 18-as célszammal
megprobalhatjdk atprogramozni (két lehetdségiik van).

CSERE

A KISERTO MULT 4o



Star Wars 1 Epizod

Amennyiben sikeresen visszaértek a kiindulédsi bolygora, a kristalyokkal és jelentkeznek a
megadott szdmon, két 6ran beliil megérkezik egy ember a hajojukhoz (vagy ahhoz a helyhez,
amit megadtak). O egy futarszolgalat tagja, akit arra béreltek fel, hogy elvegye a kristalyokat
¢s odaadja a pénzt. Megvizsgalja a kristalyokat, €s ha minden rendben van kifizeti a pénzt (3
darab kell neki, mindegy melyiket adjak). A megbizorol nem tud semmit neki ez csak egy
munka. Ha barmit triikkk6znek a kristalyokkal, akkor Liana egy {izenetben étesiti a céget. A
futart alapesetben két Or kiséri. A futdrcég nagyon diszkrét a megbiz6t nem lehet rajtuk
keresztiil lenyomozni.

OROK ADATALI: Alapszabalykonyv 349. oldal Alacsony szintii zsoldos

Remélhetdleg az Erd érzékeny/ Jedi karakterek elgondolkodnak, hogy mit is lehet kezdeni a
maradék kristalyokkal. Ha a Sith holokronnak megmutatjak, az felvildgositja hogy ezek
adegan fénykard kristalyok. Innen mar csak egy 1épés, hogy vajon kinek kellett ilyen kristaly.
Termesztésen hasznaljak mas dolgokba is, specialis fegyverek, és szamitogépek, ¢kszerészek
¢és hasonlok. De hat ugye egy fénykardba harom kristaly kell...

Liana szépen megszerzi a kristdlyokat és elkezdi Gsszeraknia sajat kardjat. O ugy tervezi a
kardjat, hogy nagyjabdl egyiitt haladhasson a hajon tartézkodo Jedikkel, €s egyszerre fejezzek
be. Az a karakter akiben van faradtabb, (esténként késziti a fénykardot) és néha enyhe
fiistillatot érez reggelenként (hegesztés). A kard €s az alkatrészek a falakban egy rejtett
rekeszben van. Ha meg is talélja, akkor Liana tudatbefolyasolassal elfeledteti vele. ( A jatékos
nem tud réla!) Persze a nyomokat eltiintei, és figyel rd, hogy minnél kevésbé legyen feltiing a
szerelés.

HETEDIK KALANDROL ROVIDEN

Itt fogja felfedni magat Liana. Ezt a kalandot csak akkor inditsuk, ha a Jedik fénykardjai
készen vannak. A kaland sordn vélasztani kell a Jedik koziil, hogy melyikiik estében fog
tovabb ¢lni. Ez a kaland negativ cstcspontja, viszont megfeleld meséléssel nagyon jo
befejezése lesz az I Epizodnak-nak. Javasolt par kisebb kaland beiktatdsa ezel6tt, addig is
késziilnek a fénykardok.

Varhato lejatszasi id6: kb. 4 6ra

7. A LEPEL LEHULL

INDULAS

Kicsit hasonl6 az el6z6hoz. A karakterek hivast kapnak, de most nem
csak iizenet jOon, hanem valaszolni is lehet. Az egész hivas csupan
Liana triikkje, most egy intelligens programmal beszélgetnek a
karakterek. A képernyén egy twi’lek latszik. Bemutatkozik
(His’amao) ¢és felkéri a karaktereket, hogy utazzanak el hozza
(Ryloth), mert egy munkéval szeretné ket megbizni. A munka olyan
jellegli, ami a csapathoz illik, csempészés, fejvadaszat, felderités és
hasonlok. Nagyon siirgds lenne és hajlando felarat fizetni. Barmit
kérdeznek tdle, értelmes dolgokat mond, a munkardl nem mond
tobbet, mivel ez nyilt csatorna.

Az Asztrogracid NF: 17, a hipertéri ut 5 nap.

Nagyjabol két napot haladhatnak a hipertérben, amikor egyszer csak a hiperhajtomii
tulterhelddik, majd felrobban, a hajé pedig visszatér a normal térbe. Ez hajon megszokott
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ciklus szerint ¢jszaka van. Ha felmérik a karokat, akkor a {6 hiperhajtomli megsemmisiilt.
Nem maradt tal sok beldle, ha atnézik a roncsokat, akkor egy Eszlelést kell dobni NF: 25-re,
¢és akkor taldlnak par nyomot, ami szabotazsra utal. Ha nincs meg, akkor ezt valamilyen
hibanak vélik. Itt akar jatékon kiviil el lehet altatni a gyantjukat azzal, hogy latszélag dob a
Meséld az Asztrogracios balesetek tablazatbol.

Ha jobban korbenéznek, akkor egy naprendszer kozelében vannak, ahol van egy lakott
bolygo.

ORELLON

NEV: Orellon

FUNKCIO: agrovilag

KORMANY: Birodalomi, helyi kormanyzattal
Tirus: bolygd

FELSZIN: dzsungelek, hegyvidékek, szavannak
HOMERSEKLET: 21° C

GRAVITACIO: normal

ATMOSZFERA: I-es lélegezhetd
HIDROSZFERA: nedves

IDOSZAMITAS: 29 éra/nap

TECHNOLOGIA: Urkorszak

LAKOSSAG: 8000 6

A naprendszer egyetlen lakhatd bolygdja. Az elsé telepesek nagyjabdl 30 éve érkeztek ¢€s
kezdték el benépesiteni a bolygot. Foleg élelmiszert termelnek, amit aztdn exportalnak.
2000 laknak a févarosban Orellben a tobbiek a kdrnyez6 farmokon. Harom kontinens van, de
csak ezen az egyen van civilizacio.
Ha megkdzelitik a bolygot, akkor a fovaros veszi fel veliik a kapcsolatot. Engedélyezik a
leszallast, egy lrkikotd van de csak legsziikségesebb dolgokkal. Leszallas utan egy helyi
rendOr megnézi az iratokat a latszat kedvéért, majd tovabbengedi dket.
A kikotében érdeklddhetnek az alkatrészek irant.

=  x1-es hajtomii: 15.000 kredit

= x2-es hajtomii: 10.000 kredit

= x3-es hajtomii: 7000 kredit

= x4-es hajtémii: 4000 kredit (ezek mind normalis arak)
Vagy legalabbis ennyiért tudnak hozatni, ugyanis kifogytak ebbdl. Nemrég ment el egy ellato
hajojuk az hamarosan visszaér. A legkozelebbi lakott rendszer (Vontiti) 2 nap. Ezt a tavot
igazitsuk ugy hogy ha van hajon tartalék hiperhajtomii akkor is jobban megérje megvarni az
ellatd hajot ami nagyjabol 8 nap mulva fog megérkezni (x4-es hajtomiive van és még ott is
eltolt egy kis 1ddt). Ez egy elég szegény kolonia igy csak egy hiperhajtomiivel felszerelt
hajdja van és két kompja. Sajnos ebbdl a rendszerbdl nem lehet csillagkdzi tizentet kiildeni,
mivel a kozeli csillagkdd ledrnyékolja azt a részt, ahol a bolygé jelenleg halad. Ha felszallnak
a hajoval, akkor talalhatnak olyan helyet, ahonnan tudnak iizentet kiildeni. Viszont ha nem
kérték el ,,His’amao” elérhetdségét akkor nem tudnak neki tizenni.

A viarakozas elég unalmasan telik. Ha beszélnek a helybeliekkel, akkor azok baratsagosak
veliik. Szinte mindegyikiik ajanlja, hogy nézzék meg a mizeumot, mert sok érdekes dolog
van ott. Nagyjabol ezzel ki is meriiltek a kulturélis lehetéségek nem szdmitva ,,minden este
részegre iszom magam a kocsmaban” nevili szorakozast. A varos elég kicsi, par
mezdgazdasagi feldolgozdlizem ¢€s sziikséges infrastruktura az egész.

A KISERTO MULT e



Star Wars 1 Epizod

A LELET

Remeélhetdleg megfeleld unszolads utan elmennek a mizeumba. A mizeum a koldnia torténet
mutatja be, az els6 kolonistakat, képekkel a varos épitésérdl, fejlédésérdl. Egy masik részleg a
bolyg6t mutatja be az itt honos allat- €s novényvilagot, mar amennyit kategorizaltak koziiliik.
Az egyik kis tarloban latnak egy 2 cm atmérdju kristalybol késziilt fehér gomb egy vélhetdleg
ezlist foglalatban, ami mintha beliilrdl vilagitana. A foglalaton van par kapocs igy nyakba,
vagy kézbe lehet erdsiteni. Az Erd érzékeny/ Jedi karakterek érzik targybdl aradd Vilagos
Oldal erejét ami elég jelentds. Ha beszélnek a mizeumban az illetékessel az, elmondja hogy
nagyjabol 450 km-re északnyugatra talalta meg egy telepes (azota meghalt) egy siksagon egy
lezuhant tirhaj6 roncsaiban. Nem tudjak mi ez, de latszik hogy mesterséges. Ha meg akarjak
venni, akkor vagy fizetnek 2500 kreditet, vagy pedig 1000 kreditet és elvégeznek a
muzeumban par munkat. Az épiilet elég rossz allapotban van, sok helyen javitasra szorul. 3
ember 2 nap alatt meg tudja csinalni. (festés, kisebb nagyobb javitasok, takaritas, hasonlok.)

GYOGYITO AMULETT

Ezt az amulettet egy Jedi gyogyitd készitette a Kalamari 6cednjanak egyik
legtisztabb gyongyét felhaszndlva. Az amulett noveli és serkenti a test
természetes gyogyulasi folyamatait, azaltal hogy csokkenti hasznaldjanak az

Erd alkalmazasara szolgald képességét. Ez egyedi varazstargy tobb ilyen

nincs, habar hasonlok vannak. Az amulett dtleté a Sith Gyogyito talizméan adta. =
A JATEK SZERINT: Ha az er6hasznald rendelkezik a Masok gydgyitasa |1 \3
képzetséggel, akkor az amulettet ugy hasznalva, hogy az érintkezik vele, és w
acélpont borével +15 jarul a probaihoz. Naponta 5 alkalommal miikodik.

Viszont, ha a gydgyitonak, vagy a célpontnak van akéar egy So6tét oldal pontja,

akkor az amulett nem miikddik viszont a Gyogyito képzetség -15-el csokken

fél napra. 2 korig kell koncentralni, hogy miik6djon az amulett.

Ha holokront kérdezik, azt elmondja mi ez, és hogyan lehet hasznalni habar kicsit kelletleniil.

A RONCS

d 3 .

Remelhetoleg elmennek a roncshoz Ha megsem akkor sincs baJ, a tovabblaknak valahol a
varos kornyékén kell megtorténnie, olyan helyen ami nincs talsdgosan szem elott.

A roncs ott van ahol mondték, szabad szemmel is kiszrhaté jocskan kiemelkedik a terepbdl.
A szenzorok szerint ez egy nagyjabol 50 méter hossza hajo lehetett, ami orral elére furddott
bele a foldbe. Nagyjabol 4000 éve torténhetett a baleset, de a szaraz leveg6 jol konzervalt a
hajot. A hajo két részre tort az egyik hajtémii, ami nagyjabol 30 m-el odébb van. (képen nincs
rajta) Hatul nyitott a torzs, amibe igy be lehet jutni. A haj6é mellett van 5 sirhant, ami relativ
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friss. Az a telepes temette el a testeket, aki megtalalta tigy 25 éve. Ha felforgatjak sirokat,
talalnak 5 emberi csontvazat és semmi mast.
Ha bemennek a hajoba, nem taldlnak semmi hasznélhatdt, az idé vasfoga minden tonkretett.

AZ OSSZECSAPAS

A harc elott hivjuk ki azt a jatékost, akinek a karakterét megszallta Liana, és kozoljiik vele,
hogy a tovabbiakban a mes€ld fogja iranyitani a karakterét, utélag minden meg lesz
magyarazva, és ha lehet akkor ne szo6ljon bele a jatékba tovabbiakban.

A jatékban a karakterek nézelddnek a hajo belsejében. Liana ugy dont itt az id6 a
leszamolasra. Evezredekkel ezelétt 6 16tte le ezt a hajot, amin mestere és par baratja utazott
most ugy ¢€rzi, hogy ez a megfeleld hely a leszamolés folytatasara. A tobbi jatékos azt veszi
észre, hogy a megszallt karakter giinyosan rajuk néz, majd eldvesz valahonnan egy rejtett
rekeszbdl egy fénykardot. (lehet a hatizsdkban, a pancélban, egy nagyobb fegyverbe rejtve)
Felkattintja a fénykardot, (ami természetesen vords szinll) €s rajuk tdmad. Kozben ginyosan
ocsarolja Jediket elmondja mindenféle pancsernek Oket. A célja atszallni az egyik Jedibe
mert, Ugy jobban tudja hasznalni az Erdt, és masiknak valami maradandé emléket adni. A
nem jedi karaktereket nem bantja. Ha tal sok ilyen van, akkor javasolt az az etikatlan triikk,
hogy Tudatbefolyasolassal sz6l nekik, hogy maradjanak ki ebbdl a harcbol.

LIANA VAMAAS

Jedi Orz6 8 / Sith harcos 7

A Fdjellemz06i megegyeznek megszallt karakterrel, kivéve:
INTELLIGENCIA: 16

BOLCSESSEG: 14

KEZDEMENY: megszallt testé
ALAPTAMADAS (KOZELHARCI): +15/+3
VEDELEM: 21

ELETEROPONTOK: megszallt testé
AKARAT: 11

SZivOSSAG: 11 + a megszallt testé
REFLEX: 11 + a megszallt testé

ERO PONTOK: 6

SOTET OLDAL PONTOK: 15
ERO JARTASSAGOK: (a modositok nincsenek feltiintetve)
ENERGIASZiVAS: 8
EROCSAPAS: 8
EROVEDEKEZES: 6
EROVILLAM: 15
FELELEM: 15

GYILKOS AKARAT: 14
GYOGYITAS: 10

HARCI ERZEK: 14
ILLUz1O: 10
TELEKINEZIS: 12
TELEPATIA: 11
TUDATBEFOLYASOLAS: 14
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TULAJDONSAGFOKOZAS: 15
FENYKARDJA: szabvany egypengéjii kard 3d8+2d8 (kaszt miatt)

A harci taktikdja kovetkezd. Aktivalja a Harci érzéket és az Erdvédekezést (Force Defense).
Itt fedi fel magat a karakterek elott, s timadasba lendiil. Par korig kostolgatja az ellenfeleit,
majd kivélasztja egyikiiket (gyengébbet) és megprobalja levagni egyik kezét vagy labat (Sith
harcos kasztképessége szerint +2 kap az ellen irdnyuld tdmadéasokra). Ha ezzel végzett
megszallja masik Jedit. Lehetdleg legyen ez a karakter ember. Itt lehet dobatni egy
Akaratmentét NF: 45-re. Ne mondjunk értéket csak a siker/balsikert. Akiben volt az eldjul.
Visszaveszi a fénykardjat, elteszi Jediét, és tavozik. Ha tobbi karakter megprobalja
megallitani, akkor nevetve eljatszik veliik (Fojtogatas, Erévillamok, telekinézissel elveszi a
fegyvereket, stb.) Nem 6li meg 6ket inkabb csak fitogtatja a hatalmat.

Felszall a hajora ¢és eltlinik vele. Eldtte kidob par gydgycsomagot, ha a parti nagyon
haldokolna. Ha esetleg az 11j gazdatestnél lenne a gyogyitd amulett, akkor azt is kidobja. A
most megszallt Jedivel kozolni kell hogy a karakterét megszallta egy Sith szellem, €s nincs
tudatandl. Javasolt a kovetkezo jatékiilésre egy 0 karakter a szdmaéra. A karakterét vissza
fogja kapni. Hacsak nem 6li meg a tobbi karakter a késdbbiekben.

Nagyjabol fél 6éra mualva egy nagyobb siklo érkezik, 2 orvossal, €s egy rendérrel. Elmondjak
hogy a csapat hajoja leadott egy vészjelzést, miszerint itt sebsiiltek vannak, és elhagyta a
bolygot. Ellatjak a sériilteket €s visszaviszik a varosba Oket.

Par 6ra mulva kozli egy repiilésiranyitd technikus, hogy a hajojukat észlelik szenzorok
orbitalis palyan all. Az lrkikotd egyik kompja hajlandé felvinni 6ket a hajojukhoz. A hajon
minden ugy van, ahogy hagytdk, de Liana nincs ott, elvitte a holokront, a sith kardot és a
szobrot. C-3PO, ha otthagytak, akkor ki van kapcsolva. A hajé szenzorai le voltak kapcsolva
igy nem tudni mi tortént.

Es hogy mi tortén? Nos ez majd a kovetkezd epizédban kideriil ...
EPILOGUS

Ez volt hat az I. Epizod. A két rész koziil ez leghosszabb ¢és taldn a legdsszetettebb. Remélem
te és jatékosaid is ugyanolyan jol szérakoztak, mint az enyémek.

KOSZONETET MONDANEK ITT A JATEKOSAIMNAK:

Vorrin Tac - Peté Balint

Ace Stinger - Farkas Gergely

William Kinkade és Geminus - Szalai Csaba és Szalai Péter

A boritoért kdszonet Gydrgy Daninak

Es itt j6jjon par ,,jogi” dolog. Ha megszeged, nem megyek birdsagra, mert annyit nem ér meg
az egész. Viszont elég sokat dolgoztam vele, igy megkérlek, hogy tartsd tiszteletben a
kéréseimet. A dokumentum szabadon masolhat6 ¢€s terjeszthetd. Ha barhova fel akarod tenni a
neten akkor 1égy szives eldszor irjal egy email-t. Csak hogy tudjam, hogy hova fog felkertilni.
Hivatalosan letolthetd az atlantisz.atw.hu-rol és az rpg.hu-rél

Az modulban levok képeket az Internetrdl toltottem le. Na jo akadhat par kivétel. Szoval ha
valaki emiatt a zargatna az nézzen elébb kdorbe a neten. A legtdbb statisztika a hivatalos
szabalykonyvekbdl lett.

Auer Balazs
auer@citromail.hu
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