Kontrol

Az Akarat Ereje

Kontroll nehézségi fok: Könnyű.

Ez az alkalmazás fenntartható.
Hatás: Az Akarat Ereje használatával, a karakter saját akaraterejét használja, hogy harcoljon az ellenséges Erő-alkalmazásokkal szemben. Ha telekinetikus-, vagy agyi-alapú alkalmazásokkal áll szemben, a Jedi Akaraterő jártassága hozzáadódik a karakter Kontroll, vagy Érzékelés dobásához.

A Kontroll (vagy Érzékelés) + Akaraterő összege lesz az ún. "védekezési érték". Ha a támadás dobás kisebb, mint az áldozat Kontroll (vagy Érzékelés) dobása, akkor az alkalmazás nincs hatással a karakterre. Ha a támadás dobás nagyobb, mint az áldozat védekezési értéke, a Jedinek a teljes támadást el kell szenvednie. Ha a támadás dobás nagyobb, mint az áldozat Kontroll- dobása, de kevesebb, mint a védekezési érték, akkor a Jedit "leromboltnak" kell tekinteni. Le kell vonni -1K-t a karakter akaraterejéből.

Düh

Kontroll nehézségi fok: Nehéz.

Követelmény: Hibernációs transz.
Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja, kap egy Sötét Oldal Pontot.

Megjegyzés: Ezt az alkalmazást csak az a karakter használhatja, akit már elemésztett a Sötét Oldal.

Hatás: Ez az Erő-alkalmazás lehetővé teszi a karakter számára, hogy érezze a Sötét Oldal félelmetes befolyását. Ez az Üresség ellenpárja. A karakternek feszültnek kell lennie, hogy elérje a Sötét Oldal dühét. A karakternek meg kell határoznia, hogy mennyi időt kíván transzban maradni, mikor belép. Minden negyedik órában a karakternek egy Nehéz Kontroll-dobást kell tenni, vagy kikerül a transzból. Amikor a transznak vége, minden Erő-jártasságára tett dobásához +10 módosítás jár ugyanannyi ideig, mint amennyit a Dühben töltött.

Ebben az állapotban a karaktert nagyon nehéz érzékelni, vagy befolyásolni az Erő segítségével (akárcsak az Üresség esetében). Amennyiben egy másik karakter bármilyen Erő-alkalmazást akar végrehajtani a transzban lévő karakteren, a transzban lévő karakternek a Dühre tett alkalmazás dobása hozzáadódik a másik karakter nehézségi számértékéhez. A transzban lévő karakter életműködése kétszer olyan ütemben folyik, mint máskor és -1K-t vesztenek az Erő értékükből, mikor bármilyen fizikai vagy energiatámadás ér őket. Ha bármilyen esemény történik, hogy kihozzák a transzból - mondjuk egy élőlény megérinti -, a Jedinek egy Közepes Kontroll-dobást kell tennie, különben őrült támadásba kezd. A karakternek egy Nehéz Kontroll-dobást kell tennie, hogy befejezze a támadást, mielőtt az a karakter, aki megzavarta, meghalna.

A karakter, aki a Dühöt használja felkészülhet a rosszakaró közeledésére, egy Nehéz Észlelés-dobást téve (kapcsolattól függően) az Életérzékelés alkalmazásra, akkor, mikor belépne a Dühbe. Ez lehetővé teszi számára, hogy azonnal felébredjen (Könnyű Kontroll-dobás), ha a várt karakter 5 méternél közelebb kerül hozzá.

Ez az alkalmazás arra is használható, hogy felkészüljön a Jedi az Élet átadására. Ha a Dühben tartózkodott karakter használja az Élet átadását, az eredeti testét teljesen elemészti az Sötét Oldal, gyakran gonosz tűzben lobbanva el. Minden 3 ponttért, amennyivel nagyobbat dobott, mint a Düh nehézsége, a test 1K sebzést okoz a robbanáskor (3 méteres robbanásrádiusz).

Fáradtság megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Közepes.

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Fájdalomtűrés.
Szükséges idő: Egy kör

Hatás: A karakter ezt az alkalmazást arra használja, hogy legyőzze a fárasztó munka hatását. A Jedi megváltoztatja az Erőt, ezzel a testében lévő mérgek sokkal gyorsabban távoznak, ezzel nagyobb kitartást engedve meg. Ha fenntartja, a Jedinek naponta egyszer kell Kitartás dobást tennie. Ha a Jedi ezt az alkalmazást használja, kétszer kell elrontania a Kitartás dobást, mielőtt kifárad. A karakternek továbbra is normálisan kell ennie, innia. Ha a Jedi elrontja a két Kitartás dobást, és elfárad, -1K-s büntetést kap minden jártasságára, és Főtulajdonságára 1K óráig. (Megjegyezzük, hogy ez az alkalmazás nem alkalmas súlyemelésre. Ezen esetben a Képességnövelést kellene használni.)

Fertőzés megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű enyhe fertőzésnél, mint a megfázás; Könnyű egyszerű fertőzéseknél, vagy betegségnél, mint a magas láz, vagy influenza; Közepes súlyosabb betegségeknél, mint az üszkösödés, vagy himlő; Nehéz életveszélyes betegségeknél; Nagyon nehéz erős, hosszan tartó betegségeknél; Hősies gyorsan ható, életveszélyes fertőzéseknél. 

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása.
Szükséges idő: 30 perc alkalmanként, a kezeléshez szükséges hetek alatt.

Hatás: Az alkalmazás segítségével a Jedi-karakter képes irányítani az antitesteket és az egyéb gyógyulást elősegítő forrásokat a testében, hogy eltávolítsa testéből a kórokozókat, és elviselje a fertőzést a testében. Az alkalmazás használatához a Jedi-lovagnak egy fél órát kell meditálnia. Ha a fertőzés életveszélyes, vagy hosszan tartó, akkor a Jedi-karakternek többször meg kell próbálkoznia az alkalmazás használatát a kezelés néhány hete, vagy hónapja alatt, hogy teljesen kigyógyuljon a betegségbók. (A Kalandmester dönt, hogy hány dobás szükséges, és hogy milyen gyakran.)

Koncentráció

Kontroll nehézségi fok: Könnyű, ha a Jedi pihent, és békés; Közepes, ha a Jedi méreggel teli, fél, vagy bármely negatív érzelmei vannak; Nagyon nehéz, ha a Jedi ki is játssza a negatív érzelmeket. 

Hatás: Az alkalmazás használatával a Jedi kitisztít minden negatív érzelmeket az elméjéből, miközben érzi, hogy az Erő átáramlik az univerzumon és a saját testén is.

Egy magányos Jedi egyetlen kiszemelt feladatra koncentrál. Ha az alkalmazás használata sikeres, a Jedi +4K-t adhat bármely cselekedetére ebben a körben. A Jedi nem cselekedhet mást, mint használja a Koncentrációt, és azt a másik cselekedetet egy akcióként.

A Jedi nem kap semmilyen bónuszt, ha bármi mást csinál az adott körben, beleértve az adott cselekedet többszörös használatát, vagy Kitérést , vagy Hárítást. 

Ehhez az Erő-alkalmazáshoz fel lehet használni Erő- és Karakterpontokat. Ez az alkalmazás csak egy körig hat, és nem tartható fenn.

Például: Luke a Halálcsillag körüli csatornán halad. Ben figyelmeztetésére kiüríti az elméjéből a negatív gondolatokat, és érzi, ahogy az Erő átáramlik a testén. Az Erő használatával, a protontorpedó szellőzőjáratba való lövésére koncentrál. Mivel kiürítette az elméjét, ezért a nehézség könnyű.

Luke játékosa úgy dönt, hogy elkölt egy Erőpontot, hogy végrehajtsa a feladatot ebben a körben.

Luke fedélzeti fegyver jártassága 6K. Veszt -1K-t mivel két cselekedetet hajt végre a körben (az Erő használata is egynek számít), ezzel lecsökkentve fedélzeti fegyver jártasságát 5K-ra. Mivel sikeres Kontroll-dobást tesz, ezért +4K bónuszt kap, ezzel a használt jártasságát a hatékony 9K-ra növelve. Mivel erőpontot is költött, ezért a jártasság értéke megduplázódik, ami így 18K-lesz!

Ha Luke megpróbált volna valami más cselekedetet is végrehajtani abban a körben, beleértve újabb protontorpedó, lézer lövést, vagy kitérni az ellenséges lövések elől, akkor nem kapott volna semmilyen bónuszt.

Képességnövelés

Kontroll nehézségi fok: Közepes.

Hatás: A Jedi arra használja ezt az alkalmazást, hogy megnövelje egyetlen Főjellemzőjét egy meghatározott időre. A megnövelt érték abban segíthet a Jedinek, hogy magasabbra ugorjon, jobban lásson, vagy gyorsabban fusson. Minden jártassága az adott Főjellemző alatt ugyan annyival nő, amíg az alkalmazás hatással van.

Az Erő-alkalmazás által növelt Főjellemző az alábbi listában megadott értékekkel nő a megadott ideig. A hatóidő és a Főjellemző növekedés attól függ, hogy a karakter Kontroll-dobása mennyivel nagyobb a nehézségi számnál. A hatóidő növelhető karakterpontokkal - minden elköltött karakterpontért a hatóidő egy körrel nő. A pontok bármikor elkölthetők az alkalmazás idejének lejárta előtt.

Egy Jedi egyszerre csak egy Főjellemzőjét növelheti. Ha a karakter újra használja az alkalmazást, hogy egy másik Főjellemzőjét növelje, amíg az első Főjellemzője még midig növelt, akkor az első növekedés megszűnik, és a második Főjellemző kapja meg a növekedést.
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Méregtelenítés

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű nagyon enyhe mérgek, mint alkohol; Könnyű gyenge mérgek; Közepes, közepes mérgek; Nehéz halálos mérgek; Nagyon Nehéz, vagy Hősies idegmérgek esetén.

Szükséges idő: Öt perc

Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi számára, hogy semlegesítse, vagy eltávolítsa a mérgeket, melyek a szervezetébe kerültek. Ha sikeres az alkalmazás dobás, akkor a méreg nem hat rá.

Ösztönös asztrográció, Kontroll

Kontroll nehézségi fok: Nagyon nehéz. Asztrográció nehézsége szerint módosítva.

Szükséges idő: Egy perc.

Hatás: Ösztönös asztrográció, Kontroll sokkal összetettebb, mint a standard Észlelés alapú Ösztönös asztrográció alkalmazás, mivel a megfelelő hiperűr egyenletek megoldásának megérzésén kívül a Jedi kiszámolja őket a fejében. Ez nagyon nehéz, és általában gyakorló feladatként történik, de a képletek ritkán általánosíthatók, szóval nagyon könnyű, még egy Jedinek is hibázni.

A nehézség úgy módosul, hogy milyen nehéz lenne a feladat a fedélzeti számítógépnek.

Ha a Kontroll-dobás sikeres, egy Nagyon könnyű Asztrográció-dobás szükséges, hogy betáplálja a Jedi-karakter a megfelelő útvonalat a navigációs számítógépbe. Ha a Jedi-lovag elrontja a próbát, akkor nem vesz észre egy objektumot, és az űrhajót egy őrült veszélyes útra küldi, ezért az Asztrográció nehézsége automatikusan Nagyon nehéz lesz. Ha a Kontroll-dobást elhibázza, több, mint öt ponttal, az Asztrográció nehézsége Hősiessé válik.

Ez egy nagyon ritka felhasználása a Kontroll alkalmazásoknak, ami megengedi a Jedinek, hogy felderítse az asztrográciós útvonalakat, a sokkal ismertebb az Észlelés alapú Ösztönös asztrográció mellett. Az Ösztönös asztrográció, Kontroll kicsit több, mint elméleti ritkaság, amit csak nagyon kevés Jedi tanul meg.

Szabadulás

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű kötelékből szabadulni; Könnyű bilincsből; Közepes erős bilincsből; Nehéz, vagy Hősies (a Kalandmester döntése szerint a zár biztonságától függően) maximális biztonsági zárból szabadulni.

Követelmény: Koncentráció, Fájdalomtűrés, Képességnövelés. 

Hatás: A karakter kiszabadul az őt fogva tartó bilincsből, magát nehezen, fájdalmasan kicsavarva. Az ízületeit kiakasztva a Jedi szinte bármilyen fizikai fogvatartó eszközből ki tud szabadulni. Mivel ez egy fájdalmas folyamat, a Jediket arra képzik, hogy blokkolják a fájdalmat, és egy konkrét feladatra koncentráljanak. 

Rövid idejű emlékezetnövelés

Kontroll nehézségi fok: Nehéz.

Követelmény: Hibernációs transz.

Hatás: Ha a Jedi ezt az alkalmazást használja, elméletben visszajátszhat egyes eseményeket, hogy pontosan elemezze a képeit az egyes jelenségeknek. Az alkalmazás használatával a Jedi-karakter képeket rögzíthet emlékezetébe, ezen kívül átfuthat az emlékein, hogy felidézzen egyes emlékeket, melyeket látott, de nem regisztrált az adott pillanatban.

Játéktechnikailag ez az alkalmazást arra lehet használni, hogy figyelmeztessük a Jedi-karaktert egyes információkra, tárgyakra, más karakterekre, vagy bármi másra, amit érzékelt egy bizonyos időn belül. Ezen kívül, ha a Kalandmester nyomokat adott, vagy nyomokhoz vezeti, melyet a karakterek nem vettek észre, vagy figyelembe, ezzel az alkalmazással fel lehet idézni őket. Mikor a karakterek egy rejtélynél megragadnak, ez az alkalmazás egy esetleges megoldás lehet, ha hasonló megoldást már tapasztaltak korábban kalandjaik során.

Hogy a Jedi-karakter milyen régi időkre tud visszaemlékezni, az a Kontroll-dobásának nagyságától függ.

