Kontroll-Változtatás

A Sötét Oldal táplálása

Kontroll nehézségi fok: Közepes, mikor aktiválják; Nagyon könnyű minden további körben.

Változtatás nehézségi fok: Közepes, mikor létrehozzák; a további körökben nincs szükség dobásra.
Követelmény: Erőérzékelés.
Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja, kap egy Sötét Oldal Pontot!
Ez az alkalmazás fenntartható.
Hatás: Az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy mások féleleméből, az utálatából, és más negatív érzelmiből táplálkozzon, és ezzel sokkal hatalmasabbá váljon. A Sötét Oldal számára nem lényeges, hogy mások miért vannak telve sötét érzelmekkel, egyedül az érzés számít.

A játék nyelvén ez annyit jelent, hogy abban a körben, mikor a karakter ezt az alkalmazást használja egy Világos Oldalon álló Erő-érzékeny környezetében, aki kap egy Sötét Oldal Pontot, a karakter kap egy Sötét Oldal Pontot, és egy Erő Pontot. Ha több karakter kap Sötét Oldal Pontot ugyanabban a körben, akkor a karakter is több Erő Pontot kap. Ezeket az Erő Pontokat a megkapásuk után öt percen belül el kell költeni, különben elvesznek.

Ez azaz alkalmazás, amely segítségével a Sötét Jedi energiát nyer az utálatból és a haragból, melyet áldozatában kelt. A játékos karakterek, akik gyorsan lesznek mérgesek, lehetetlen kijutniuk a szituációból. Az egyetlen út, hogy megakadályozzák a Jedit az extra Erő Pontok megszerzésében, hogy nem adják át magukat a Sötét Oldalnak. Ez őrült nehéz lehet, főleg mivel nem lehet semmit sem tenni, hogy megakadályozzák a Sötét Jedit, hogy megtegyen mindent, ami hatalmában van, hogy kikésztesse ezen negatív érzelmeket. Beleértve ebbe a csalást, ártatlanok lemészárlását, kötekedést, inzultálást, más karakterek, barátainak, családjának, szülőbolygójának vagy bázisának fenyegetése, vagy bármi más, mely előhívhatja belőle a Sötét Oldalt.

Minden karakter, aki képtelen gondolkodni bármilyen más módon, mellyel legyőzhetik a Sötét Jedit mással, mint brutális erővel, azok valószínűleg elpusztulnak, ha találkoznak ezzel az alkalmazással. Kerüljük az alkalmazás túlzott használatát, mert felboríthatja a játék egyensúlyát, ha nem korlátozva használják. 

Anyagi uralom

Kontroll nehézségi fok: Valaha élt anyagokhoz (fa, bőr, ruhák); Könnyű, rugalmas anyagokhoz (gumi, bizonyos műanyagok); Közepes, szilárd anyagokhoz (fémek, üveg); Nehéz, Távolság szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: Valaha élt: Közepes; rugalmas: Nehéz; szilárd: Nagyon nehéz. Gyorsaság szerint módosítva. Valaha élt anyagoknál: 5 másodpercenként +2. Rugalmas anyagoknál: 1/2 percenként +3. Szilárd anyagoknál: percenként +1 

Szükséges idő: élő, vagy valaha élt anyagokhoz 1 perc, rugalmas anyagokhoz 10 perc, szilárd anyagokhoz 1 óra. 

Követelmény: Anyag érzékelése, Telekinézis.
Hatás: Az anyagok átalakítása és irányítása régi álma volt a galaxis népeinek. Megértve az Erő összetartó erejét atomi szinten, egy új univerzum nyílik meg, új lehetőségeket hozva magával. Lehetségessé válik, hogy anyagokat átalakítson, tárgyakat átformázzon, megerősítsen vagy meggyengítsen. Képes lesz atomi szinten változásokat létrehozni, akár mozgásra is bírhat - arra egyébként képtelen - tárgyakat. Ahhoz, hogy élettelen tárgyakat mozgasson, a Jedinek el kell használnia egy Erő Pontot - ami nem dupláz meg semmiféle dobást - és csak akkor kapja vissza, ha igazán heroikus célra használta föl. (pl.: kiszabadítani egy társát a rászakadt híd alól). Az anyagok átalakításánál, minden egyes ugrás a periódusos rendszerben egy külön dobást igényel (Hidrogénből - Héliumot egy dobás). Az anyagoknak a tulajdonságait is meg lehet változtatni, bár ez szörnyen nehéz lehet a körülményektől függően. Az pl., hogy a Hidrogén szobahőmérsékleten cseppfolyóssá válik +30 - +60 nehézségnövekedést jelent, míg az, hogy a foszfor fellobbanjon semmit. Támadásra, droidok ellen is használható, mint ahogy védelmükre is karakter pontokat (Erő Pontot nem) transzferálhatunk droidunkba, űrhajónkba, ami azonnal föl is használódik.

Megjegyzés: a mozgatott tárgyakkal élőlényeket is meg lehetne támadni. Ez igazán közel áll a sötét oldal filozófiájához, hiszen a fizikális sérülésen kívül micsoda félelmet és rettegést okoz a hétköznapi haszontárgyak támadása. (SÖTÉT OLDAL PONT JÁR MINDEN ILYEN TÁMADÁSÉRT). A Kontroll jártasság megosztásával lehet támadni megosztva a támadásokra és sebzésre, minden egyes ilyen támadás külön cselekedet, tehát a levonások érvényesek. 

Az Erő megosztása

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű, plusz Erő Pontonként +5, vagy Karakter Pontonként +1. Távolság szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: Közepes, személyes kapcsolat szerint módosítva. 

Követelmény: Projektív telepátia, Fájdalomtűrés, Mások fájdalmának elfojtása, Erőátvitel.

Figyelmeztetés: Ha olyan személynek adnak Erő Pontot akinek már van Sötét Oldal Pontja, vagy aki gonosz dologra használja a kapott Erő Pontokat, azért a Jedi vállalja a felelősséget és kap egy - egy Sötét Oldal Pontot Erő Pontként, vagy rosszul felhasznált Erő Pontonként. 

Hatás: Az Erő hatalmas és a Jedikben nagyobb potenciállal koncentrálódik. Olyan potenciál ez amire másoknak szüksége lehet. Ha a Jedi akarja a benne lakozó Erőt (karakter és Erő Pontokat) átadhatja egy másik rászoruló élőlénynek. Az Erő Pontok szinte azonnal elvesznek, hacsak fel nem használják őket (annyi körig maradnak ahány pontot átadtak, persze így is csak egy használható körönként). A Karakter Pontok annyi napig maradnak, emekkora az átadó Jedi Változtatás képzettsége (pluszok nélkül), azután elvesznek. Az ily módon nyert Karakter Pontok csakis kockára költhetők képzettségek javítására nem. Az átadó csak akkor nyerheti vissza Erő Pontjait, ha a felhasználó Hősiesen használta fel őket. 

Erővillámok

Kontroll nehézségi fok: Az áldozat Kontroll vagy érzékelés dobása 

Változtatás nehézségi fok: Nehéz. 

Követelmény: Ártó szellem.
Hatás: Az Erő ezen alkalmazása az Erőt keresztüláramoltatja a használó testén, és kék villámláncban koncentrálja, mely kilép a Jediből, és amelyet a Jedi-karakter irányíthat is. A fényjelenséget, a sercegő hangot, az ózon száraz égett szagot mindenki érzékeli a környéken. Ez az energia átmegy mindenfajta páncélon, és körülötte cikázik. A Jedi-karakter Változtatás jártasságának minden 2K-jáért 1K sebzést okoz. Normális Erő dobás szükséges a sebződés elviseléséhez. 

Fájdalom okozása

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Távolság szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: Az áldozat Kontroll vagy Érzékelés dobása. Távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Fájdalomtűrés, Életészlelés.
Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Az áldozat őrült fájdalomban szenved. A használó a Változtatás jártasságával okoz sebzést, míg az áldozat a Kontroll, Érzékelés, vagy Akaraterő értékével áll ellen. A sebződést úgy kell számítani, mintha kábító támadás lenne, és ha a az áldozat sebződik egyáltalán, összeesik a fájdalomtól, és képtelen a kör hátralevő részében, és a következő körben cselekedni.

Kontrollált lélegzés

Kontroll nehézségi fok: Közepes.

Változtatás nehézségi fok: Nagyon nehéz.

Követelmény: Koncentráció, Hibernációs transz, Telekinézis.
Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy irányítsa a testén átáramló oxigén mennyiségét. A Jedi-lovag irányítása alá veszi a környezet légkörét, és behúzza az oxigén molekulákat a bőrén keresztül a tüdejébe. Az alkalmazás segítségével a Jedi hatásosan tud víz alatt lélegezni, és kölcsönösen egy olyan lény aki a víz oxigénjét tudja használni, képes a felszínen is túlélni. A játék nyelvén ez azt jelent, hogy az alkalmazás használatakor nincs szükség légző-maszkra, gépkopoltyúra vagy bármely egyéb légzőkészülékre. A hideg űrben, vagy vákuumban, azonban ez az alkalmazás nem elegendő. Még ha a Jedi képes is valahogy túlélni a nagy nyomásbeli különbségeket, vagy a sz

Más fáradtságának megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Könnyű.

Változtatás nehézségi fok: Közepes. Személyes kapcsolat és távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Más gyógyulásának gyorsítása, Fájdalomtűrés, Más fájdalmának elfojtása, Fáradtság megszüntetése.
Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy a fáradtság hatásait megszüntesse egy másik karakternél. Habár, az eredeti alkalmazással szemben, a Jedi-karakternek addig kell várni, míg az alany ténylegesen fáradt, mielőtt fölajánlhatná a segítségét. Ennél fogva az elrontott Kitartás büntetései elmúlhatnak, de csak azután használható, hogy előjöttek.

Mások fertőzésének megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva.

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Fertőzés megszüntetése. 
Szükséges idő: 30 perc néhány alkalommal a pár hetes kúra alatt.

Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy meggyógyítson egy másik karaktert a Fertőzés megszüntetése alkalmazásnál leírtak szerint. A Jedi-lovagnak meg kell érintenie azt a karaktert, akit meg akar gyógyítani.

Más hibernációs transzba helyezése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: Nagyon könnyű. Távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Hibernációs transz.
Szükséges idő: Öt perc.

Hatás: Az Jedi-karakter az alkalmazás használatával képes lesz egy másik karaktert Hibernációs transzba helyezni. Az alanynak fizikai kapcsolatban kell lennie az alkalmazás használójával, és bele kell egyeznie a `kikapcsolásába' - ez az alkalmazás nem használható támadásra, hogy ezzel valakit eszméletlenné tegyen.

Ez az alkalmazás arra is használható, hogy egy másik karaktert kihozzon a Hibernációs transzból, de ekkor a Változtatás nehézsége +10-zel nő.

Más méregtelenítése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva

Változtatás nehézségi fok: Nagyon könnyű nagyon enyhe mérgek, mint alkohol; Könnyű gyenge mérgek; Közepes, közepes mérgek; Nehéz halálos mérgek; Nagyon Nehéz, vagy Hősies idegmérgek esetén.

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Mások gyógyulásának gyorsítása, Fájdalomtűrés, Mások fájdalmának elfojtása, Méregtelenítés.
Szükséges idő: Öt perc.
Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy semlegesítse a mérget az alany szervezetében, gyorsabban, mint ahogy az normálisan lehetséges. Az alkalmazás használatakor, a Jedi fizikai kapcsolatban áll a beteggel. Egészen addig, amíg a Jedi-karakter kapcsolatban van az alannyal, azt a személyt a méreg hatásaira immúnisnak kell tekinteni. Ha a Jedi elrontja a Kontroll - és az Észlelés-dobást, vagy megszakad a fizikai kapcsolat a beteggel az alkalmazás használata közben, akkor a beteg megsebesül.

A zavar aurája

Kontroll nehézségi fok: Könnyű. Távolság szerint módosítva, de a látótérben kell lenni a célpontnak.

Változtatás nehézségi fok: Könnyű.

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Az alkalmazás használatával a Sith egy olyan mezőt hoz létre maga körül, ami bizonytalanságot, kényelmetlenséget és zavart sugároz. Ezt megérezve az értelemmel nem rendelkező teremtmények elkerülik. 

Elektronikus manipuláció

Kontroll nehézségi fok: Könnyű értelemmel nem rendelkező gépezeteknél; Közepes értelmes berendezéseknél; Nehéz a Sith-el szemben ellenséges értelmes gépek esetén. A távolság szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: Könnyű csekély mértékű változtatás esetén; Közepes ha jelentős változtatást végez a programban, Nehéz teljes újraprogramozás esetén.

Követelmény: Energia semlegesítése, Tudatbefolyásolás

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Az alkalmazással a Sith képessé válik, hogy dühét egy számítógép elektromos áramköreibe, robotokba vagy más gépezetekbe vezesse, és újraprogramozza azáltal hogy megváltoztatja a fizikai és elektronikus összetevőiket. Az eredeti programozást csak újraprogramozás képes csak visszaállítani. 

Sötétség szövése

Kontroll nehézségi fok: 

Hatóterület: 

1-2 méter Közepes

3-10 méter Nehéz  

11-20 méter N. nehéz

21-30 méter Hősies

Változtatás nehézségi fok: 
Hatóterület:

1-2 méter Közepes

3-10 méter Nehéz

11-20 méter N. nehéz

21-30 méter Hősies

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.

Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: 
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