Kontroll-Észlelés

Életkötelék

Kontroll nehézségi fok: Közepes.

Észlelés nehézségi fok: Lásd lent. Távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Életérzékelés, Életészlelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia.

Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: A Jedi-karakter az Életkötelék használatakor választhat, hogy véglegesen akar-e mentális kapcsolatot létrehozni egy másik független karakterrel, általában egy társával (ezen kívül néha vérrokon, szülő és gyermeke, vagy esetleg nagyon közeli barátok is választhatják az Életköteléket).

Részletes információt lehet megtudni az alkalmazás használatával. Ha a karakterek Életkötelékben vannak, minden Észlelés-dobás nehézsége egy szinttel csökken (viszont mindkét karakternek dobnia kell életkötelékre, hogy a lent leírt előnyöket megkapják). Az alábbi előnyök csak akkor érvényesek, ha a karakterek jelenleg is használják az Életkötelék alkalmazást.

Könnyű Észlelés-dobásra, az Erő-használó tudomására jut a másik általános holléte, általános érzelmi állapota: a karakter megijedt, fájdalmai vannak, megsérült, boldog, vagy bármilyen erős érzelem futja át.

Közepes Észlelés-dobásra, az Erő-használó megtapasztalja a másik érzékeit: a társa szemével lát, azt hallja, amit a másik hall, azt szagolja, ízleli, tapintja, amit a másik. Ezen a szinten a karaktert befolyásolják a másik karakter tapasztalatai - mind a ketten elszenvedik a fájdalmat, ha az egyik karakter megsérül, akkor a társa is elszenved egy szinttel alacsonyabb sérülést (például, ha az egyik halálosan sebesültté válik, akkor a másik Magatehetetlenné).

Nehéz Észlelés-dobásra, az Erő-használót úgy kell tekinteni, hogy telepatikus összeköttetésben van az Életkötelékbeli társával, és így le tudja olvasni a felszíni gondolatait a másiknak, ha az meg akarja osztani vele azokat a gondolatokat (mint a Receptív telepátiánál, csak itt nincs szükség további dobásokra).

Nagyon nehéz észlelés dobásra, az Erő-használó gondolatokat tud küldeni az életkötelékbeli társának (akárcsak a Projektív telepátiával), ezzel telepatikus beszélgetést téve lehetővé. Mint egy másik hatás, a karaktereknek megérzéseik vannak egymással kapcsolatban: például, ha az egyik súlyosan megsérül, akkor a másik tudja, hogy Életkötelékbeli partnerével valami rossz történt.

Az Életkötelék megjelenését a távolság módosítja, ahogy az alább olvasható. A megérzés automatikus 11,000 kilométeren beüli távolságnál. Ha ugyanazon bolygón vannak, de több mint 11,000 kilométer távol egymástól, akkor egy Nagyon könnyű Észlelés-dobás szükséges a megérzéshez. Ha nem ugyanazon a bolygón, de ugyanabban a naprendszerben vannak, Könnyű dobásra van szükség. Ha nem ugyanabban a naprendszerben vannak, de kevesebb mint 10 fényévre, akkor Közepes dobásra van szükség. Ha több mint 10, de kevesebb, mint 100 fényévre, akkor Nehéz dobásra van szükség. Ha több, mint 100 fényévre vannak egymástól, akkor Nagyon nehéz Észlelés-dobás szükséges.

életkötelékben levő karakterek nem adhatnak át Jártasságokat, Képességeket, Erő Pontokat, Karakterpontokat egymásnak. Mivel szoros kapcsolatban vannak egymással, ezért az egyik cselekedete kihathat a másik karakterre. Ha az Életkötelék egyik tagja gonosz dolgot cselekedet, a Jedi partnere is kap Sötét Oldal Pontot, habár ezek a cselekedetek nem az ő hibájából eredtek. Akárhogy is, az Életkötelék egy fölülmúl minden cselekedetet, ezért

Mentális illúzió

Kontroll nehézségi fok: Nagyon Könnyű és minden egyes befolyásolt ember után +6 módosítással. Ha a lovagnak Sötét Oldal Pontjai vannak, akkor azok levonódnak a végösszegből.

Észlelés nehézségi fok: a befolyásolandó alanyok közül a legmagasabb Érzékeléssel vagy Kontrollal rendelkező egyed Érzékelés vagy Kontroll dobása, személyes kapcsolat szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: gonosz célból (amiért Sötét Oldal Pont jár): Könnyű; gonosz célból (amiért nem jár sötét oldal pont): Közepes; önző célból: Nehéz; se önző se gonosz célból: Nagyon Nehéz; kifejezetten jó célból: Hősies. 

Követelmény: Tudatbefolyásolás.

Hatás: eredetileg a Sötét oldal lovagjai által kifejlesztett alkalmazás, de mivel nem feltétlenül vezet a Sötét oldalra a használata - legalább is egy megfontolt és bölcs lovag kezében - ezért jó Jedik is használhatják. Mint a Tudatbefolyásolás ez is a tudatra hat, de csak is képeket és érzéki impulzusokat tud küldeni, de ezeket egyszerre több alanyra is. Az, hogy egyszerre hány elmére hathat egy Jedi, annak csak a nehézség szabhat határt. Az illúzió bármi lehet, rohamozó Rancor csordától kezdve a "befizetett" pénzig. Mivel agyra hat ezért robotok és gépi szenzorok nem érzékelnek belőle semmit, egyszerűen immúnisak rá, bár a kezelők lehet, hogy úgy látják, ahogy a befolyásoló akarja.

Távolbalátás

Kontroll nehézségi fok: Nagyon Könnyű. Távolság szerint módosítva, és még +5 - +20 ha a múltat fürkésszük, illetve + 10 - +30 (vagy több) ha a jövőbe tekintünk. 

Észlelés nehézségi fok: Nagyon Könnyű, ha a célpont barátságos és nem áll ellen. Ha viszont ellenáll, akkor az érzékelés alaptulajdonságát, vagy a Kontroll képzettségét dobhatja a nehézségi szám helyett. Személyes kapcsolat szerint módosítva. 

Követelmény: Életérzékelés, Életészlelés.
Szükséges idő: LEGALÁBB! egy perc. 

Hatás: A használó megláthatja azt a személyt, vagy helyet, amit látni akart, úgy ahogy az a jelenlegi pillanatában van. Ez az alkalmazás viszont a múlt, vagy a jövő megpillantására is használható. A Jedi-lovag azonnal látni fogja a környezetet és tudni fogja, ha a keresett személy bajban van, vagy hogy mi történt távollétében az otthonában. A Távolbalátás használatához legalább egy percnyi, nyugodt körülmények között végzett meditáció szükséges. Képtelenség veszélyes, vagy harci körülmények közt alkalmazni. A Jedi víziója nem feltétlenül pontos. Attól függ, hogy mennyivel dobta túl az észlelés nehézségi fokát. 

	PRIVATE
Túldobás
	Múlt / jelen
	Jövő

	0-10
	60%
	10%

	11-20
	75%
	25%

	21-30
	90%
	50%

	30+
	100% 
	75%


A múlt és a jelen észlelése mindössze a Jedi pontosságának, érzékelésének kérdése, a jövő viszont mindig változik, mozgásban van - nem biztos mindaddig míg jelenné nem válik - így nehezebb megjósolni is. A százalék táblázat, azt mutatja, hogy mennyire korrekt a látomás. 

Például a 10 % azt jelenti, hogy a Jedi csak a legalapvetőbb részleteit látja a szituációt, mint pl.: " A barátaim bajban vannak ". A 25 % egy részletes helyzetjelentés, de fontos dolgok hiányoznak belőle. 

Például Luke sem jött rá, hogy az Endoron csapda várja őket, csak azt, hogy veszélyes lesz. Az 50% féligazságot jelent. A 75 % - nál már érthető a kritikus helyzet, de egy vagy két fontos részlet kimarad belőle. 

Például Luke találkozni fog Vaderrel, de sem a császár nincs benne, sem a működő Halálcsillagot nem látja. A 90 % egy akkurátus vízió arról, hogy mi történt, vagy történik éppen. 100 % egy teljes, apró részletekkel teli látomást jelent. 

Ha a Jedi a jövőbe néz, akkor a mesélő segíthet felkészülni, hogy mi fog történni. Ha a karakternek 75 % jön ki, akkor a mesélőnek meg kell próbálni kitalálni, milyen helyzetben, miként reagálnak majd a karakterek és milyen lehetséges befejezést hozhat ez. Persze mivel a jövő mindig változik, a lehetőségek bármikor és bárhogyan megváltozhatnak. 

