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" A Gonosz már az írott történelem megszületése előtt is létezett, ami- kor a mágusokból - az Erő sötét oldalának használatával - királyok... majd istenek lettek. A gyengeakaratúak mindig készen álltak arra, hogy behódoljanak az előtt, aki hatalommal rendelkezik. Azok, akik megtanulták használni a sötét oldal hatalmát mindig kihasználták azt a gyengeséget, és háborúba vitték őket. A sötét oldal újra és újra erőre kapott, nekilódúlt, mint egy vihar... egész világokat és naprendszereket nyelve el. Azok akik a sötét erők mesterei voltak, maguk váltak a sötét erővé. Esztelen pusztításuk nem szolgált semmi mást, csak saját céljaikat. A kifosztott nemzetek és elpusztított világok voltak útjelzőik. 

És néhány közülük, még kimondanom is szégyen, Jedi volt." 

- Ood Bnar Jedi Mester 

Játéktechnikailag a Sith Erőalkalmazásokat - a Jedi Erőalkalmazások- hoz hasonlóan - a három Erő képesség – kontroll, érzékelés, és változtatás - valamelyikével írhatjuk le. A valóságban azonban a Sith által használt alkalmazások élesen elkülönülnek más Erőalkalmazásoktól (még a sötét oldal erőalkalmazásaitól is), hisz bár ugyanazt az Erőt használják, teljesen más a filozófia és az Erővel való kapcsolat. 


A Jedihez hasonlóan a Sith is kifejlesztette az Erő fókuszálásának mód- szereit, hogy azokkal a kívánt hatásokat elérje. Bár ezek nem kialakult iskolaformák, inkább csak csoportosítások, a legtöbb varázsló előnyben részesít egyes típusokat a többivel szemben. A Jedi Archívumok a következő Sith diszciplínákat említik meg: 


Néhány Sith alkalmazás dacol mindenféle kategorizálással, vagy mind- egyik diszciplínához egyaránt sorolható lenne. Ide tartoznak a sötét oldal általános alkalmazására szolgáló alaphatások, melyek az összetettebb alkalmazásoknak az alapjául szolgálnak, azoknak, melyek megkövetelik a többi alkalmazás megértését és az azokban való jártasságot. 

Az ide tartozó alkalmazások az egyszerű gyógyító rítusoktól a komplikáltabb rituálékig, a bonyolult Sithivadékok teremtéséig - ezeké a szörnyűséges teremtményeké, melyeket más élőlényekből alakítanak kiterjednek. 

Néhány kultúra ennek a diszciplínának az alkalmazóit boszorkánymestereknek, nekromantáknak nevezi, számos babonát és mesét fűzve hozzá, mely egyaránt tartalmaz misztikus ostobaságot és áltudományos hiedelmet. 

A diszciplína használói számtalan, az Erő transzcendens technológiáján alapuló trükköt és más merész hatásokat ismernek, melyeket a tudomány nem képes megismételni. 

Bizonyos Erőalkalmazások segítségével a használó megidézi a körülötte lévő energiát, és a célpontra irányítja a legkülönfélébb célokkal (ami leggyakrabban annak megsebzése, elpusztítása). Az energia formája változhat, lehet villám, tűz, gravitáció vagy bármi más, a természetben elő- forduló erő. 

Az egyik legészlelhetőbb alkalmazás, így szinte lehetetlen a titokban végrehajtani. Ez csak abban az esetben lehetséges, ha ezzel egyidőben a Tudat diszciplína alkalmazását is használják. 

A legtöbb Sith használja ezt a diszciplínát, a labilis személyiségű mániákusoktól a megszállottakig, töprengőkig. 


A legtöbb mágust lenyűgözte ez, a sötét oldal által kegyelt Erő aspektus, mely képes megbolondítani az áldozat érzékeit, megtörve a tudat erejét a test fölött. Valóssá tenni, megtapasztaltatni az áldozattal olyan érzeteket, melyeket ő valósnak lát, érez, bár azok csupán a képzeletében léteznek. 

A Sith gyakran fordul ehhez az alkalmazáshoz, ahol szembesíti áldozatait káprázatokkal, árnyakkal, melyek oly valósak, mintha anyagból lennének. A leggyakoribb illúzió alapú hatások során a Sith "átalakít" egy tárgyat mássá - leggyakrabban az áldozat kezében lévő fegyvert valamilyen halálos teremtménnyé, megjelenít egy személyt, vagy egy tárgyat annak hiányában, mintha az valósan ott lenne. Az illúziómágia lényege, hogy befolyásolja az áldozat érzékeit, azt látja, érzi, amit a Sith láttatni, éreztetni akar. Az áldozat aki átéli hogy kardja kígyóvá alakulva a nyakára tekeredik és megfolytja olyannyira valósnak érzi, hogy a sokkhatás következtében megáll a szíve és meghal. 

Néhány Sith tudós úgy véli, hogy a diszciplína hatásai megváltoztatják az Erő azon mintáját, ami kapcsolatba áll az áldozat tudatával. Létezik még néhány teória, de hatás lényegét – elsősorban mivel még senki sem volt képes meghatározni az Erő igazi természetét - még senki sem tudta meg
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