PRIVATE
A Coruscanton a Galaktikus Múzeum az otthona a legtöbb ismert Sith varázstárgynak, amit az évezredek során összegyűjtöttek. A múzeum " Sith termében" egy tucat tárgyat állítottak ki, a régi tõrökön, kardokon keresztül a szobrokig, faliszõnyeg töredékekig, öreg köteteken és amuletteken át a talizmánokig - mindent, amirõl úgy tartják, hogy a Sith néven ismert faj készítette. A faj hosszú idõvel ezelőtt kihalt, és csak ez a néhány tárgy maradt utánuk. 

A múzeumban lévõ tárgyaknak - éppúgy mint a galaktikában szétszórva lévõknek - nincs más célja, mint annak a titoknak a birtokába jutni - ha felfedezik és lefordítják - hogyan lehetséges a Sith kincsek erõit kihasználni. Feltételezik, a tárgyak legtöbbjében a sötét oldal ereje szunnyad évszázadok óta. A jelenlegi a Jedi kutatások ezen a talizmánoknak a rendeltetését a következõképp osztályozzák: 

Összpontosítás talizmánja

A Sith azért fejlesztette ki az összpontosítás talizmánjait, hogy az segítsen nekik a hosszan tartó, körülményes rítusok során, melyek elengedhetetlenül fontosak a sötét oldal erejének megcsapolásához. A talizmán segítséget nyújt a varázslónak, hogy minden erejével a kívánt hatás létre- jöttére koncentráljon, és átmenetileg megemeli azt a képességét, hogy az Erõt manipulálja. 

Szerencsére az eszköz nem tökéletes, így a használója gyakran össze- roskad a kimerültségtõl abban a pillanatban, amikor a kívánt hatás létre- jön. E tökéletlensége megakadályozza a talizmán gyakori használatát, harcban történõ alkalmazását pedig lehetetlenné teszi. 

A játék szerint: Ezeket a mágikus eszközöket a legkülönfélébb formákban készítik, az amulettõl a kristálypiramisig. A hatás úgy jön létre, hogy az Erõalkalmazó bõrének érintkeznie kell a talizmánnal, azon keresztül áramlik belé annak ereje. Ezért van az, általában kisebb, hordozható típusokat készítenek ( készítettek) . 

Az összpontosítás talizmánja a viselõjének 1K, 2K, 3K, bónuszt ad bár- melyik Erõjártasságához mindaddig, amíg az érintkezésben van annak bõrével. A jártassághoz tartozó különbözõ alkalmazásokat tetszés szerint váltogathatja, egyetlen szabály, hogy egyszerre mindig csak egy jártassághoz adódik hozzá a növekedés. Például az Erõ szele létrehozásához szükséges az érzékelés és a változtatás jártasság is. Az Erõ- használó nem használhatja az összpontosítás talizmánja által adott bónuszt az elsõ körben az érzékeléshez, a második körben pedig a változtatáshoz. 

A bónusz nagyságát ( 1K, 2K vagy 3K ) a talizmán sajátosságai határozzák meg. Az eszköz készítõje szabályozta, hogy az mekkora erõt adjon viselõjének a végsõ rituálé ideje alatt. Az 1K-s talizmánok a leggyakoribbak, míg a 3K-s különösen ritka, az ilyenek általában a nagyhatalmú Sith varázslók tulajdonában vannak. 

Elcsábítás talizmánja


Ennek a tárgynak a természete szinte mindenben megegyezik az összpontosítás talizmánjáéval, különösen ha a sötét oldalhoz tartozó személy használja. Ennek a változatnak azonban van egy különleges képessége: viselõjét abban a pillanatban átcsábítja a sötét oldalra. 

A Sith varázslók felfedezték, hogy néhány Jedi a világos oldal szolgálatában használja a talizmánjaikat. Hogy meghiúsítsák ezeknek a nemkívánatos felhasználását, a Sith csalétket készített a gyanútlan Jediknek, és a tárgyak másodlagos funkciója bevált. A Sith varázstárgyat használó Jedik számkivetetté váltak mindörökre. 

A játék szerint: Az elcsábítás talizmánjára ugyanazok a szabályok vonatkoznak, mint az összpontosítás talizmánjára, egy kivétellel. Minden alkalommal, amikor a világos oldalhoz tartozó személy használja az esz- közt, akaraterõ vagy kontroll dobást kell tennie egyre növekvõ célszám ellen. Először Nagyon könnyû, másodszor Könnyû, harmadszor Közepes és így tovább. Ha elhibázza a dobást abban a pillanatban elhatalmasodik rajta a sötét oldal befolyása, és kiesik a játékból. A kalandmester dönthet, engedi-e a karakternek hogy megszabadítsa magát, de a bûnhõdésnek egy veszélyes küldetésnek kell lennie, amelyben a talizmán elpusztítása is beletartozik (ami nem is könnyû dolog.) 

Gyógyító talizmánok


Azokban az idõkben, amikor a Sithek Naga Sadow vezetésével fellázadtak Sötét Uraik, a Sötét Jedik ellen, a tisztavérû Sith papság gyógyító talizmánokat készített, megnövelve az oldalukon állók esélyeit a harcokban. A talizmán növeli és serkenti a test természetes gyógyulási folyamatait, azáltal hogy csökkenti használójának az Erõ alkalmazására szolgáló képességét. 

A játék szerint: Az Erõhasználó egy sebzésszintet gyógyulhat (gyógyít- hat) minden K után, amivel a következõ tíz órában csökkenti valamelyik Erõjártasságát ( kontroll, érzékelés, változtatás ). 

Példa: Utris a Sith harcos magatehetetlen. Rin Shuuir, egy Sith varázsló, egy gyógyító amulettet használ Utrison, két szinttel csökkentve a sebzést, kábultra. Shuuirnak most fel kell áldoznia átmenetileg valamely jártasságából 2K-t. Õ a változtatás mellett dönt, így ez most az elkövetkezõ tíz órában 8K+2-rõl 6K+2-re csökken. 

Erő-álca talizmán

Az Erõ használata hullámokat kelt galaktika szerte, figyelmeztetve mindenkit, aki képes érzékelni ezt a finom vibrációt. Így képes meghatározni az Erõhasználó helyzetét annak milyenségét és forrását (ennek jelentõsége, hogy meghatározható a hullámok kiindulópontja , amelyek a zavart keltik az Erõben.) A Sith gyorsan megtanulta , hogy ez a természetes esemény lehetõvé teszi az ellenségeik számára, hogy nyomon kövessék lépéseiket, és meghiúsítsák terveiket. Ezért elkészítették ezeket az Erő-álcákat, hogy elrejtsék ezt a kisugárzást. Az álca lényegében Anti-erő hullámokat bocsát ki, kioltva ezzel az Erõhasználat által keltett természetes vibrációt. Az álca ezért rejtve jelenik meg az alkalmazója körül, mentesen mindenféle Erõaktivitástól. 

A játék szerint: Az Erõhasználó karakter, aki érzékelés alkalmazást használ hogy érzékelje a zavart az Erõben, nem képes olyan Erõhasználót érzékelni aki ilyen tárgyat visel vagy hord magánál. 

Pajzs talizmán

A Sith pajzs talizmán volt az elsõ amit a Jedik felfedeztek, és katalogizáltak. A talizmán védelmezi viselõjét ( gyakorta amulett vagy nyaklánc formában ) az energia (a villámtól a pulzus fegyvereken át a lézerekig) 

és az Erõ támadásoktól. A kutatások megállapították, hogy mûködése során elnyeli az energiát, majd elraktározza, és felhasználja a további mûködéséhez. 

Mindezzel együtt a talizmánt egy standard héten minimum egyszer fel kell tölteni energiával. 

A játék szerint: A pajzs talizmán a viselõjének ad 1K, 2K vagy 3K bónuszt az energia és az Erõtámadások ellen. (Az 1K-s a leggyakoribb, a 3K-s a legritkább talizmán.) 

Sith nyelv talizmán

A kötetekre rúgó Sith tanítások, ismeretek és Erõtechnikák mind a Sithek õsi nyelvén íródtak, amely elfelejtõdött a faj kipusztulásával. Csak néhány tudós képes megfejteni ezt a különös nyelvet és még kevesebb azok száma, akik megtanulták az összetett szórendszereket kimondani. 

Ezeket a talizmánokat olyan bukott Jedik készítették, akik a Sith titkos technikák megismerésére vágytak. A talizmán viselõje úgy képes olvasni a Sith nyelvet, mintha az a saját anyanyelve lenne. 

Sith pengék

Ezek a kémiai úton megerõsített pengék képesek ellenállni mindennek. Elpusztíthatatlanok, még a fénykard csapását is képesek hárítani. Így nem csoda, hogy ezek a fegyverek bár generációk ezreit élték túl, még mindig tökéletes állapotban vannak, pengéjük egyenes és éles. A kard sebzése Erõ+2K. Mindenki, aki Sith kardot használ automatikusan elveszít egy Erõ Pontot, és kap egy Sötét Oldal Pontot. 

A Sith Birodalom Bukását követõ években a Jedik rengeteg Sith talizmánt, templomot, és Holokront pusztítottak el. Szerették volna megakadályozni, hogy a Sith tudás ne kerülhessen a sötét oldal hataloméhes követõi vagy beavatatlan Erõ-tanítványok kezébe, akik az Erõ megismerésének egyszerûbb módjait keresik. 

A megmaradt Sith varázstárgyak közül bizonyíthatóan a talizmánokat a legnehezebb elpusztítani. A Jedik több metódust is kidolgoztak - kevés sikerrel -, úgy tűnik, minden típust különbözõ módszerrel kell hatástalanítani. Ez pedig bonyolult procedúra a talizmán fizikai összetevõinek szétszedésétõl kezdve a benne tárolt sötét energia eltávolításáig. Néhányat csak úgy lehet, ha szétzúzzák õket a sötét oldallal, ami eleve megakadályozta a Jediket abban, hogy elpusztítsák. Ezek közül a talizmánok közül sokat elrejtettek, beledobtak egy csillagba, vagy csillagköd- be, így megakadályozva, hogy nehogy rossz kezekbe kerüljenek. 

A Sith varázstárgyak maradéka vagy a Jedik õrizete alatt van, vagy a Jedik figyelme elõl elrejtve egy régi, a sötét oldalhoz tartozó menedékben, könyvtárban vagy templomban .
