Változtatás

Kitérítés

Változtatás nehézségi fok: Könnyű, plusz az ellenfél támadás dobása.

Követelmény: Telekinézis.
Hatás: A kitérítés alkalmazással tulajdonképpen egy apró kis görbületet hozhat létre a Jedi, amelyet mozgatva lézer sugarakat, vagy akár egyéb lövedékeket téríthet ki pályájukról, függetlenül azok céljára. Minden lövésre külön - külön kell bevetni az alkalmazást és mindegyik külön cselekedetnek számít. Amíg a Jedi meg nem oldja, hogy tudja előre, mennyit fog támadni ellenfele, addig mindig előre be kell jelentenie, hogy hányszor fogja alkalmazni ezt a képességét, még akkor is, ha ő nyerte a kezdeményezést. 

Sötét Oldal háló

Változtatás nehézségi fok: Nehéz.

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja, kap egy Sötét Oldal Pontot!
Ez az alkalmazás fenntartható.
Hatás: Ha sikeresen alkalmazza Jedi-karakter, akkor egy Sötét Oldal energiájából álló fonál csavarodik az Erő-használó áldozata köré, hálóba csalva azt. Az energiaháló szétválasztja a kapcsolatot az Erő és a foglyul ejtett között, és lecsökkenti testi erejét.

A játék nyelvén szólva, a Sötét Oldal háló áldozata annyi Erő-jártasság kockát veszít, amennyi az Erő-használó Változtatás kódja. Például: Ha King Omminnak 6K-s Változtatása van, akkor Arca mester valamely Erő-jártasságát 6 kockával tudja csökkenteni; vagy eloszthatja azt a hat kockát Arca Erő-jártasságai között (Kontroll, Észlelés, Változtatás), mindegyiket 2K-val csökkentve (vagy akár milyen más kombinációban, amíg összesen 6K-val csökkenti a jártasságokat).

Ha az Erő-használó akarja, hozzáteheti az Erő értéket is a csökkentéshez, és ezzel ideiglenesen csökkentheti az áldozat Kontroll, Észlelés, Változtatás és Erő értékét akár milyen kombinációban, amíg a kockák összértéke egyenlő az ő Változtatásával.
A gyűlölet nyila

Változtatás nehézségi fok: Közepes

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Az Erőhasználó a tenyerében létrehoz egy ragyogó gömböt a puszta gyűlöletből, amit bárkihez hozzávághat, akit lát. A sikeres változtatás dobás után, mellyel létrejön a hatás, az Erőhasználó tehet egy Hajítófegyver dobást +2K bónusszal, hogy eldobja az energiagömböt a kívánt célpontra. Az a karakter, akit a gömb eltalál 6K sebződést szenved el, és automatikusan elveszít egy Karakterpontot. 

