Részletek a Tales of the Jedi-ből.                                                                          Fordította:   anárion

A Jedi Kódex

Nincs érzelem; béke van. 
Nincs tudatlanság; tudás van. 
Nincs szenvedély; egyensúly van. 
Nincs káosz; harmónia van. 
Nincs halál; Erő van. 

A Jedi-lovagnak behatóan tanulmányoznia kell az Erő világos oldalának szabályait, ha harmonikus összhangban akar maradni önmagával és a környező világgal.

A világos oldal az életből fakad, és az táplálja. A Jedi-lovagnak az élet megőrzése érdekében kell cselekednie. Ölni bűn.

Néha azonban az ember rákényszerül, hogy öljön. Ölhet a Jedi-lovag is, de csakis önvédelemből, illetve mások - főleg a gyengék és a jók - védelmében. Ölhet, ha ezzel az élet fennmaradását szolgálja. 

A Jedi-lovagnak azonban sosem szabad megfeledkezni róla, hogy az ölés természetéből fakadóan bűn. A Jedi-lovag ugyan követhet el bűnöket a jó ügy érdekében, de az ölés akkor is gonosz cselekedet marad. Az erőszakos halál bemocskolja a Jedi-lovagok lelkét.

A Jedi-lovag sosem a személyes hatalma vagy gazdagodása érdekében cselekszik. A Jedi-lovag tudást és megvilágosodást, békét és harmóniát keres. Ugyanakkor le akarja győzni azokat, akik ezzel ellentétesen cselekednek: halált, zsarnokságot és tudatlanságot terjesztenek. 

A Jedi-lovag sosem cselekszik gyűlöletből, haragból, félelemből vagy agresszióból. A Jedi-lovagnak mindig akkor kell cselekednie, amikor higgadt, amikor összhangban van az Erővel. Ha dühös indulatból cselekszik, enged a Sötét oldal kísértésének. 

A Fénykard

Ez a Jedi - lovagok előírásos fegyvere. Nem olyan otromba, s nem lehet olyan vaktában lövöldözni vele, mint egy sugárvetővel. Ennek a használatához több ügyességre van szükség, nem elegendő a puszta látás. Elegáns fegyver, és persze jelkép is. Mert sugárvetőt vagy lángvágót akárki tud használni, de aki a fénykarddal jól tud bánni, arról sejteni lehet, hogy nem akárki. Több mint ezer nemzedék óta, a Jedi - lovagok képviselik a leghatalmasabb és legtiszteletreméltóbb erőt a galaktikában. Ők védelmezik és biztosítják a békét és az igazságosságot a Galaktikus Köztársaságban.

Ez a fegyver reprezentálja a Jedi hatalmát, képességeit és a Jedi - Kódex iránti hűségét. Nincs még egy olyan ősi fegyver, amit annyi rejtély és mendemonda övezne mint a fénykardot. Hosszú történelme alatt a fénykard alig volt több sokak számára, mint mítosz, legenda. Csak kevesen voltak, akik elmondhatták, hogy látták a kard fluoreszkáló pengéjét, vagy hallották jellegzetes, pulzáló zümmögését.

A Jedik ritkán használják fénykardjuk, előnyben részesítik az ellenfél meggyőzését annak legyőzésével, megölésével szemben. Ha azonban harcra kerül a sor, a Jedi nem habozik, és csak ritkán van szükség második vágásra.

A kard pengéje a létező legtisztább energia, amely elég erős ahhoz, hogy bármilyen anyagot átvágjon, kivéve persze egy másik fénykard pengéjét. Ezeknek a kardoknak nincsen sem súlya, sem egyensúlya, mint a fémkardoknak, és forgatásukhoz is teljesen más technika szükséges. Ezért ha valaki gyakorlatlanul használja, legalább annyi esélye van, hogy önmagát megsebezze, mint az ellenfelét.

A fénykard segít a Jedinek a fókuszálásban, az Erővel - amely mintha könnyebben áramlana keresztül rajta - érzi és kontrollálja fegyverét. Érzi az energiapengét, olyan dolgokat lát és érzékel, melyeket szabad szemmel képtelen lenne, miközben a penge halálos táncát járja a kezében.

A fénykard elkészítése a Jedi - kiképzés része. Néhány tanítónál ez az utolsó feladat, amit a tanítványnak el kell végeznie, mások ezzel kezdi az oktatást. Azt tartják, a Jedik hónapok óvatos, szeretetteljes munkájával készítik el fegyverük, ismert azonban egy legenda, hogy a Sith háborúk alatt egy Jedi két nap alatt készítette el fénykardját.

A legtöbb Jedi több fénykardot is készít élete során. Mindegyik jobb és erősebb mint az előző, ezzel is jelképezve, hogy készítője előrébb lépett az Erő megértésének és használatának útján.

Akárhogy is, létezik valami belső, misztikus kapcsolat a Jedi és a fénykardja közt. Ezt mutatja, hogy ha egy Jedi fegyvere elveszik vagy megsemmisül, az oly módon megzavarja az Erővel való kapcsolatát, hogy amíg nem készít újat, addig az Erő jártasságai csökkennek ( - 1K ).

A fénykard az alábbi részekből épül fel:

energiacella, markolat, aktiváló kapcsoló, biztosító, pengehossz- szabályozó, kisugárzó mátrix, az újratöltő foglalata, gyűjtőlencse, fókuszáló kristály, szupravezető.

A fénykard elkészítése egy ősi technológián alapul, ami fölött évezredek óta őrködnek a Jedik. Néhány szóbeszéd szerint az Erő ismerete nélkül nem lehet fénykardot készíteni, bár ezt cáfolni látszik, hogy nem Jedi is képes a fegyvert használni.

Minden fénykard egy kicsit más, minden Jedi saját ízlése szerint alakítja fegyvere külsejét. Van amelyik teljesen átlátszó és van, amelynek tejfehér a markolata. Van amelyik teljesen egyszerű és van amelyiket faragások, díszítések borítják.

A markolat hosszúsága 24 - 30 cm közt változik, a penge hossza ritkán haladja meg az 1,5 méter. A kristály típusától függ hogy az energiacellából kibocsátott energiát mennyire képes fókuszálni, ez határozza meg a fegyver harmonikus rezgését és halálosságát.

A Jedi - lovagok évezredek óta szinte kizárólag Adegan kristályokat használnak fénykardjaikba. Az Adegan család által forgalmazott kristályok gyakorisági sorrendben ( és alap sebzéskóddal ) :

kathracite ( 3K+2 ), relacite ( 4K ), danite ( 4K+2 ), mephite ( 5K ), és pontite ( 5K+2). 

Az energiacella termeli azt az energiát, ami több csiszolt kristályon halad keresztül. A kristályok egy vékony fénysugárrá fókuszálják az energiát, amely egy kis lencsén keresztül kisugárzódik, így alkotva a kard pengéjét.

A penge rezgésszámát meghatározza az is, hogy hány kristályt építettek bele a markolatba. Ez általában 1- 3 kristály, ami meghatározza, hogy a fénypenge hossza állítható-e. Egy kristály esetében a penge hossza és a hatásfoka állandó, míg több kristály esetén meghatározható a hatásfok, a kristályok egymáshoz viszonyított távolságának megváltoztatásával változtatható a pengehossz is. A penge színét is a kristály típusa határozza meg, így egy hozzáértő a penge sajátosságait annak színéből, árnyalatából is képes meghatározni.

A fókuszált fény nyaláb kiáramlik a markolat közepén lehelyezkedő pozitív töltésű energialencséből , majd ívben visszahajlik, és ennek mentén visszatér nagy energiájú áramlásként a markolat csúcsán elhelyezkedő egy negatív töltésű tölcsérbe. Innen egy szupravezetőn keresztül az energiacellába áramlik vissza, érzékelhető veszteség nélkül, majd a körforgás kezdődik előröl. A kiáramlási erő nagysága határozza meg azt a pontot, ahol a fénysugár ívben visszahajlik, így szabályozható a pengehossz. A penge fluoreszkál, és halk zümmögő hangot ad ki, hőt azonban nem áraszt magából. A markolatba épített csatlakozón keresztül az energiacella utántölthető. 

( A fénykard elkészítéséhez fénykard javítás képzettséget kell használni. Egy fegyver elkészítése egy hónapot vesz igénybe, és Nagyon Nehéz dobást igényel. Minden további, a fegyver elkészítésére áldozott hónap eggyel csökkenti a nehézségi szintet.) 

Fénykard

A Jedi-lovagok ritka, és értékes fegyvere. Valójában egy erőterekkel körülzárt lézersugár, ami a legkeményebb anyagot is átvágja. Mivel az energiapengének gyakorlatilag nincs sem súlya, sem ellenállása, kezdők számára nagyon kockázatos a használata, legalább annyi eséllyel megsebezhetik önmagukat, mint ellenfelüket. 

Típus: Fénykard

Lépték: Karakter

Jártasság: Fénykard

Nehézségi fok: Nehéz

Veszteség: 5K ( általában )

Ár: Kereskedelmi forgalomba nem kerül

Megjegyzés: Ha a támadó karakter több mint 10 ponttal elhibázza a nehézségi számértéket (az alapértéket, nem az ellenfél védelmi dobását), akkor önmagát sebesítette meg a fénykardal, és a szokott módon dobni kell, hogy mennyi veszteséget okozott önmagának.

Dupla-pengéjű fénykard

A fénykard egy nagyon ritka változata. A markolata kb.40 - 50 cm hosszúságú, s mindkét végén egy közel egyméteres fénypenge aktiválható, így a teljes hossza kb. 2.25 m. Emiatt sokkal gyorsabban lehet vele reagálni a támadásokra, könnyebb védekezni, bár a két penge miatt a használata is veszélyesebb. A legtöbb Jedi úgy tartja, hogy ez egy, a Sötét Oldalhoz tartozó fegyver, bár ezt leginkább arra alapozzák, hogy legismertebb használója a Sith Úr, Exar Kun volt, és Darth Maul is ilyet forgatott.

Típus: Dupla-végű Energiabot

Lépték: Karakter

Jártasság: Fénykard : Energiabot

Nehézségi fok: Nagyon nehéz

Veszteség: 5K ( általában )

Ár: Kereskedelmi forgalomba nem kerül

Megjegyzés: +1K-t kap használója hárításkor, viszont ha használatakor több mint 5 ponttal elhibázza a nehézségi számértéket ( az alapértéket, nem az ellenfél védelmi dobását ), akkor önmagát sebesítette meg a fénykardal, és a szokott módon dobni kell, hogy mennyi veszteséget okozott önmagának.

Ha csak az egyik pengét aktiválják, akkor normál fénykardként használható, de ilyenkor nem kapja meg a hárítás bonuszt.

Az Erő

" Mert velem van az Erő. Az Erő hatalmas, az

életből árad. Körülvesz valamennyiünket, összeköt

és megvilágosít. Nem az izmaidban, magadban, 

magad körül kell érezned. Mindenütt, a kőben, 

a fában, a sziklában. Mindenütt..." 

Az Erő a Jedi hitének alapja.

Az Erő egy titokzatos energiamező, amely áthatja az egész galaktikát. Az Erő mindenütt, mindenben jelen van. Meghaladja a közönséges halandók felfogóképességét, egyesek azonban megtanulták érzékelni és befolyásolni.

Az Erő ugyanolyan létfontosságú alkotóeleme a természetnek, mint az anyag és az energia, de lényegét mindeddig nem sikerült meghatározni. Nem tudni öröktől létezik-e segítve az élet kifejlődését, vagy éppen az élet kialakulásával keletkezett. Az Erő természete a legtöbb ember előtt rejtve marad, nem lehet úgy megérteni, mint az univerzum anyagi jellemzőit.

Olyan, mint a természet minden más alkotóeleme - megvan a maga pozitív és negatív része, a világos és a sötét oldala.

A világos oldal békére és harmóniára tanít. Ez az Erő konstruktív oldala, ahonnan a szeretet, a megértés és a tudás fakad. Akik megbékéltek önmagukkal, képesek irányítani az Erő hatalmát.

A sötét oldal szöges ellentéte a világosnak. Sokan azt hiszik, a sötét oldal erősebb a világosnál - pedig valójában csak könnyebb. A sötét oldal az élőlények által kibocsátott negatív, pusztító impulzusokból ered, a haragból, a félelemből, a gyűlöletből. Az Erő-érzékeny élőlények hamar megtanulják, hogy a sötét és a világos oldal között nincsen harmadik út. Akik ráhangolódnak az Erőre, azoknak határozottan állást kell foglalniuk a jó és gonosz, élet és halál dolgaiban; semlegesség nem létezik. 

A Jedi út

( Részlet Trayos Toreggen Jedi-mester Egyé válni az Erővel című tanításából.)

"A Jedi Út több mint az Erő érzékelésének, kontrollálásának és változtatásának technikai rendszere. Ez egy létezési filozófia, amelyben az egyén úgy látja saját magát, mint egy nagyobb egész részét. A Jedi keresi a harmonikus együttélést az univerzummal, arra törekszik, hogy összpontosítással, fegyelemmel és tudatossággal érje el céljait. Nagy a csábítás megragadni a röpke egyensúlyt, konfliktust teremteni a természet és a tudat közt, elbukni könnyebb ösvényekre lépve. Ez a Jedi igazi küzdelme; kitérni a csábítás elől, bármennyire vonzó legyen is az."

Erő jártasságok

Kontroll

Ezzel a jártassággal képes az ember irányítani a saját belső Erejét. A Jedi-lovag megtanulja uralni a saját szervezetének működését, és harmóniában van a természettel.

Érzékelés

Ez a jártasság képessé teszi a Jedit, hogy a saját testén kívül is érzékelni tudja az Erőt. Megtanulja érzékelni az élőlényeket összefűző köteléket, és megérti hogy az univerzumban minden dolog kapcsolatban van egymással.

Változtatás

A Jedi ezzel a jártassággal megtanulja, hogyan változtassa meg az Erő természetét és eloszlását. Képes tárgyakat mozgatni a tudatával, segít másoknak irányítani a személyes Erejüket, vagy megváltoztatni az Erőt a saját testében. Ezzel az alkalmazással megváltoztathatja mások érzékszervi benyomásait, és elérheti, hogy hibás következtetéseket vonjanak le belőle. 

Más jártasságok

Úgy vélik, a Jedi-lovagoknak sokkal több különleges képessége és jártassága van, mint amennyit jelenleg ismerünk. Suttogják, hogy egyes Jedik képesek megváltoztatni a világegyetem felépítését, túlélni a halálukat, és más csodás tetteket vinni véghez. Nos, ezek a titkok - ha léteznek - még felfedezőjükre várnak...

( A Star Wars alapkönyvben szereplő Erőalkalmazások is szerepelnek a felsorolásban, részletesen azonban nem kerülnek kidolgozásra.)
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Kontroll

Koncentráció

Kontroll nehézségi fok: Könnyű, ha a Jedi nyugodt és békés; Nehéz, ha a Jedi agresszióval, félelemmel vagy más negatív érzésekkel van eltöltve; Nagyon nehéz, ha a Jedi utat enged negatív érzelmeinek.

Hatás: Amikor ezt az alkalmazást használja, a Jedi megtisztítja tudatát minden negatív befolyástól, érzi az Erő áramlását az univerzumban és saját magában.

A Jedi egy közeli feladatra összpontosít, hagyja hogy az Erő vezesse. Ha a nehézségi dobás sikerül, akkor a Jedi +4K-t adhat bármilyen cselekedetéhez abban a körben. Mikor a Jedi ezt kontroll alkalmazást használja csak egy cselekedetet hajthat végre. Ha bármi mást is akar csinálni ebben a körben, akkor elveszti a bonuszt, még akkor is, ha ugyanazt a képzettséget szeretné másodszor is használni.

Az alkalmazás csak egy körre fejti ki hatását, nem fenntartható. 

Szabadulás

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű, egyszerűbb kötelékből; Könnyű, kézbilincsből; Közepes komolyabb őrizetből; Nehéztől a Hősiesig erős őrizetből. 

Követelmény: Koncentráció, fájdalomtűrés, képesség növelése.

Hatás: Ez egy fájdalmas és nehéz módszer, amellyel a Jedi megszabadulhat kötelékeiből. Az izületeinek kificamításával, csontjainak meglágyításával és ezekhez hasonló más módokon képes testét befolyásolni, s így bármilyen fizikai akadályból megszökni. Mivel ezek fájdalmas módszerek, a Jedi megtanulja kizárni a fájdalmat az elméjéből, és csak a feladatra koncentrálni.

Méregtelenítés

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű nagyon enyhe méreg esetén; Könnyű enyhe méreg esetén; Közepes átlagos erejű méreg esetén; Nehéz ha erős hatású a méreg; Nagyon nehéztől Hősiesig, ha idegméregről van szó. 

Szükséges idő: Öt perc

Hatás: A Jedi képes a szervezetét méregteleníteni, eltávolítani a szervezetbe került mérgező anyagokat. Ha a Jedi dobása sikeres, a méreg nem fejti ki hatását.

Képességnövelés

Kontroll nehézségi fok: Közepes 

Hatás: A Jedi ezzel az alkalmazással korlátozott ideig megnövelheti az egyik főértékét, így képes magasabbra ugrani, gyorsabban futni vagy egyszerűen csak jobban látni. A növekedéssel a főérték alá tartozó képzettségek is megnövekednek, a hatóidő lejártáig.

Az időtartam és a képességnövekedés mértéke attól függ, hogy a karakter kontroll dobása mennyivel haladja meg a nehézségi fokot. Az időtartam a hatóidő lejárta előtt karakterpontokból kitolható, minden rááldozott karakterpont további egy harci körrel növeli az időtartamot.

A Jedi egyszerre csak egy képességét képes megnövelni. Ha a hatóidő lejárta előtt egy második képességet is megnövel, akkor az első képességnél a hatás megszűnik, és a második növekszik meg.

	PRIVATE
Az alkalmazás dobás nagyobb a nehézségi foknál:

0 - 13

14 - 25 

26+
	A képesség növekedése
+ 1K 

+ 2K

+ 3K
	Időtartam
3 kör 

2 kör

1 kör


Az Akarat Ereje

Kontroll nehézségi fok: Könnyű 

Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: Az akarat ereje alkalmazás használatával a Jedi a saját akaraterő képzettségét használhatja védelmül az ellenséges Erő alkalmazásokkal szemben. Ha telekinézis - vagy tudat alapú alkalmazással szembesül, a Jedi akaraterő dobása hozzáadódhat a kontroll vagy az Érzékelés főjellemző dobáshoz.

A kontroll ( vagy az Érzékelés ) és az akaraterő együttesen határozzák meg az ún." védelmi értéket". Ha a támadó kevesebbet dob mint a célpont kontroll ( vagy Érzékelés ) dobása, akkor a karakter nem szenvedi el a hatást. Ha a támadó dobás nagyobb mint a " védelmi érték ", akkor a Jedi elszenvedi a teljes hatást. Ha azonban a támadó dobás nagyobb mint a kontroll dobás, de kevesebb mint a " védelmi érték ", a Jedi védve marad az ellenséges hatástól, de az akaratereje -1K-val csökken. A Jedi még fenntarthatja a az alkalmazást, de a már megváltozott akaraterőt kell használnia, és az új "védelmi értéket" eszerint számolni. Ha a Jedi akaratereje nullára csökken, akkor az alkalmazás automatikusan megszűnik, és a Jedi már csak a kontrollal vagy az Érzékeléssel védekezhet. 

A lecsökkent akaraterő naponta 1K-t regenerálódik vissza, de minden ürességben vagy őrjöngésben töltött óra is visszahoz 1K-t.

Megjegyzés: Az Akarat Ereje nem véd az Erővillámtól és az Erővihartól, sem olyan hatásoktól, melyek fizikailag jönnek létre ( pl. telekinézissel tárgyakkal "dobálják" ). Ezek inkább külsőleg mint belsőleg ható erők, a az ezek elleni védekezésben az akaraterő nemigen játszik szerepet. Véd viszont az Ártó szellem, telekinetikus gyilkolás, fájdalom okozása, és más olyan alkalmazásokkal szemben, amelyeknél közvetlenül az Erőt használják az áldozat befolyásolására. 

Ösztönös asztrogáció, kontroll

Kontroll nehézségi fok: Nagyon nehéz, az asztrogáció nehézsége szerint módosítva. 

Szükséges idő: Egy perc.

Hatás: Az ösztönös asztrogáció kontroll sokkal nehezebb, mint az érzékelés- alapú ösztönös asztrogáció, mivel ebben az esetben a Jedi a fejében oldja meg a hiper-űri egyenletet, nem pedig csak a könnyebb utat szeretné kiválasztani. Gyakran edzésként, gyakorlásként végzik ezt a feladatot, de a végeredményt csak ritkán hasznosítják, mivel könnyen előfordulhat, hogy a Jedi hibát vétett. A nehézség módosítása aszerint, hogy milyen nehéz feladat lenne meghatározni az eredményt navigációs számítógéppel:
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Ha a kontroll dobás sikeres, akkor egy Nagyon könnyű asztrogáció dobás kell ahhoz, hogy az út adatait beírja a navigációs számítógépbe. Ha a Jedi hibázik, elkerüli a figyelmét egy hiba, és ezáltal a hajót veszélyes ösvényre küldi, akkor az asztrogáció nehézsége Nagyon nehézre változik. Ha a kontroll dobást öt vagy több ponttal elhibázza, akkor az asztrogációs nehézség Hősiesre nő. Ez az alkalmazás, amellyel a Jedi képes asztrogációt számolni nagyon nehéz és bonyolult , ezért helyette inkább a jól ismert és egyszerűbb, érzékelés-alapú ösztönös asztrogációt használják. A kontroll-alapú egy kicsit több csak mint érdekesség, amit csak néhány Jedi teoretikus tanít.

Düh

Kontroll nehézségi fok: Nehéz. 

Követelmény: Hibernációs transz

Figyelmeztetés: Ha a Jedi ezt az alkalmazást használja, kap egy Sötét Oldal Pontot.

Megjegyzés: Ezt az alkalmazást csak olyan személy használhatja, akit felemésztett a sötét oldal.

Hatás: Az düh képessé teszi a karaktert, hogy érezze a sötét oldal befolyásának nagyságát. Hasonlóan működik, mint az üresség. A karakter megfeszíti magát, és engedi, hogy a sötét oldal tudatlan őrjöngése a hatalmába kerítse. Ilyenkor kívülről teljesen élettelennek tűnik. Az Erő alkalmazó felerősíti a személyiségének negatív oldalát, arca a félelmetes és rémisztő maszkba rándul.

A karakternek mielőtt még transzba esne, meg kell határoznia, hogy mennyi időt akar majd abban az állapotban tölteni. Ezután négyóránként kontroll dobást kell tennie, s ha ezt elvéti, akkor kizökken, és magához tér. Miután a karakter kilép az dühből, minden Erőjártasságra tett dobásához +10 módosító jön annyi ideig, mint amennyit transzban töltött. Miután a hatás elmúlik, a karakter minden transzban töltött két óra után 1K sebzést szenved el. A karakter mozdulatlan, és megfeledkezik a külvilágról. Erősen verejtékezik, ahogy a sötét oldalra koncentrál. Ebben az állapotban védelmet élvez minden ellene alkalmazott Erőalkalmazással szemben. A düh kontroll dobását hozzá kell adni a másik karakter nehézségi számértékéhez.

Ebben az állapotban a karakter életműködése felgyorsul, kétszer olyan gyorsan szárad ki és éhezik meg mint máskor, és fizikailag is sebezhetőbbé válik ( -1K az Erőből amikor fizikai vagy energiatámadás hatása ellen kell ellenállást dobnia.) . Az, aki hosszan tartó transzot végez, intravénás táplálásra szorul.

A Jedi nem szakad el annyira a külvilágtól mint az üresség esetében. Ha bármilyen élőlénnyel fizikai kapcsolatba kerül , felébred, és egy azonnali , berseker-szerű támadást intéz ellene, függetlenül attól, hogy ki az a személy. A karakternek egy Nehéz kontroll dobást kell tennie ahhoz, hogy leállítsa a támadást, mielőtt a másik belehal.

A karakter képes arra, hogy egy bizonyos személy közeledtére magához térjen a transzból. Ilyenkor mielőtt az alkalmazást megkezdi, egy Nehéz érzékelés dobást ( személyes kapcsolat szerint módosítva ) kell dobnia az életészlelés alkalmazással. Ezután azonnal magához tér ( Könnyű kontroll dobás ), ha a személy öt méternél közelebb kerül hozzá.

Az alkalmazással egy rituálét készíthet az Élet átadásához. Amikor saját magán használja az életátadást, az düh állapotában, átjárva a sötét oldaltól, gyakorta kék lángok borítják be a testét. Minden három ponttal, amivel a kontroll dobás eredménye meghaladja a nehézséget, a lángok lobbanásai három méteres körzetben 1K sebzést okoznak.

Fáradtság megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Közepes 

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, fájdalomtűrés 

Hatás: Ezzel az alkalmazással a karakter megkímélheti magát a fárasztó munka hatásaitól. A Jedi úgy alakítja az Erőt, hogy a testben lévő toxinok hatását sokkal hatékonyabban szünteti meg, így jócskán megnövekszik a kitartása. Amíg fenntartja az alkalmazást, addig a Jedinek naponta egyszer kitartás próbát kell dobnia. Amíg használja ezt a képességet, a karakter két kitartás próbát hibázhat el, mielőtt a fáradtság jelei megmutatkoznának rajta. Ha elhibázta, akkor a fáradtság előjön, és 1K óráig minden főértéke és alá tartozó képzettsége 1K-t csökken.

Rövid idejű emlékezetnövelés

Kontroll nehézségi fok: Nehéz. 

Követelmény: Hibernációs transz

Hatás: A Jedi ezzel az alkalmazással az emlékezetében visszajátszhat egy nem túl rég megtörtént esetet, abból a célból, hogy figyelmesen megvizsgálhassa az emléket, és az akkor lényegtelennek ítélt benyomásokat. Kimerevíti az emlékképet, és végigvizsgálja, olyan részletek után kutatva, amiket látott ugyan, de elkerülhették a figyelmét, vagy akkor nem tartott lényegesnek. A játékban ez az alkalmazás felhasználható, hogy a Jedit figyelmeztesse olyan információkra, tárgyakra vagy személyekre, melyek előtte elkerülték a figyelmét. Ráadásul a kalandmester rávezetheti a karaktereket olyan részletekre, amelyek felett átsiklott a figyelmük, figyelmen kívül hagytak, vagy rosszul ítéltek meg. Amikor a játékosok megakadnak egy rejtélynél vagy akadálynál, ezzel az alkalmazással sugallhatja a lehetséges megoldást. feltéve, ha az nem vezet a kaland idő előtti befejeződéséhez. Azt, hogy milyen távoli emlékre képes ezzel a módszerrel visszaemlékezni, a kontroll dobás sikere határozza meg:
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Érzékelés

Állati nyelvek

Érzékelés nehézségi fok: Könnyű, ha az állat háziasított/barátságos (mint a bantha); Közepes vagy Nehéz, ha az állat vad, de nem ragadozó (akárcsak a szelidítetlen tauntaun); Nagyon nehéz vagy Hősies, ha az állat vérengző/ragadozó (mint a vad vornskr vagy a rancor).

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Receptív telepátia, Projektív telepátia, Fordítás.

Hatás: Az alkalmazás segítségével a Jedi-lovag le tudja fordítani az állatok nyelvét, és beszélni is képes rajta. Mivel a lényeknek ritkán van "valódi" valódi nyelvük, a Jedi-karakter ezért valójában különböző érzelmeket közöl lénnyel, és olvas a lényről, morgásokkal, dörmögéssel, és testbeszéddel. Megjegyzendő, hogy a Jedi-lovag fenntarthatja az alkalmazást, ha továbbra is akar beszélni a lénnyel. Azoknál a lényeknél, amelyeken lovagolni lehet, le kell vonni -2K-t a csökönyösségi kódjából, amíg ezt az alkalmazást használja a Jedi. (A csökönyösségi kód így sem csökkenhet 0K alá.) 

Harci érzék

Érzékelés nehézségi fok: Közepes egy célpont esetén, +3 minden egyes célpontért ezen felül, amely ellen a Jedi-lovag védekezni akar. 

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Veszély érzékelése, életérzékelés.

Hatás: A Harci érzék segít a Jedi-karakternek a harcra koncentrálni. Minden elmosódottá, és mattá válik előtte, ahogy érzékei a harci események felé fordulnak. A célpontok mentálisan megvilágosodnak a az agyában, ezzel segítve a védekezését, és támadását. A játék nyelvén szólva, az ellenségeire koncentrálva a Jedi karakter bizonyos előnyöket szerez.

Először is, Ő dönti el, hogy mikor akar cselekedni a körben - nincs szükség kezdeményezésre amíg az alkalmazást használja a Jedi. Ha több, mint egy Jedi-karakter használja ezt a jártasságot, akkor az dönt először, aki az alkalmazás használatakor a nagyobbat dobta.

Másodszor, támadó és védekező dobásaira +2K-t kap. A Harci érzék 10 harci körig tart, és nem számít képesség használatának a többszörös cselekedetekért járó büntetés kiszámításánál. 

Veszély érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: Közepes, vagy az ellenfél Kontroll dobása.

Ez az alkalmazás fenntartható. 

Követelmény: Életérzékelés. 

Hatás: A Veszély érzékelése segít a Jedi-karakternek kiterjeszteni az érzékeit maga körül, mintha azok egyfajta védőszenzorok lennének. Ezzel egy figyelmeztető rendszert hoz létre arra az időre, amíg az alkalmazást fenntartja. Ha a Jedi-karakter ezt az alkalmazást használja, felfigyelhet a támadásokra, mielőtt megtörténnének. Ez egy kört biztosít a Jedinek, hogy felkészüljön és reagálhasson a veszélyre. A játék nyelvére lefordítva, ez azt jelenti, hogy ha bármelyik karakter meg akar támadni egy Jedit a következő körben, a kör megkezdése előtt be kell jelentenie a cselekedetet. 

A karakterek, akik meg akarják támadni a Jedit, dobhatnak a Kontroll jártasságukra, hogy ezzel növeljék az alkalmazás nehézségét.

Ösztönös asztrogáció, Érzékelés

Érzékelés nehézségi fok: Közepes, az út nehézsége szerint módosítva.

Követelmény: Érzékszerv élesítés. 

Hatás: Ez egy jól ismert Jedi képesség, amellyel kiszámíthatják az asztrogációs utat a fedélzeti számítógép használata nélkül. A Jedi-karakter a saját érzékeit használja, hogy átlásson a végtelen hiper-űri utakon, és hogy találjon egy biztonságos útvonalat. A nehézséget befolyásolja az út bonyolultsága:
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Ha a Jedi sikeresen feltérképezi az útvonalat, akkor csak egy könnyű Asztrogáció dobást kell tennie, hogy sikeres utat jelöljön ki. Ha a Jedi elrontja a dobást, akkor az Asztrogáció nehézsége automaikusan Nagyon nehézre emelkedik; ha a dobást több, mint öt ponttal elhibázta, akkor a nehézség Hősies lesz. 

Életháló

Érzékelés nehézségi fok: Lásd alább; távolság szerint módosítva. 

Megjegyzés: Az Erőhasználónak ki kell jelölni egy fajt, mint specializáció (lásd alább).

Követelmény: Életészlelés, Életérzékelés, Erőérzékelés.
Szükséges idő: Két nap (vagy több).

Hatás: Ez az alkalmazás arra használható, hogy a Jedi érzékelhesse egy adott faj nagyobb létszámú előfordulását, mint például az ember, a Rodiáni, vagy a Chandra-Fan. Mikor Jedi-lovag sikeresen használja az alkalmazást, a használó érzi a faj általános előfordulásának irányát. Ha a dobás több, mint 10 ponttal nagyobb, mint a nehézség, tudja a körülbelüli távolságot is (például száz vagy ezer kilométerek, vagy egy, tíz, száz, vagy ezer fényév). 
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Az alapnehézség attól függ, hogy milyen nagy a legközelebbi jelentősebb populáció: ez az alkalmazás nem használható olyan kis népesség érzékelésére, mint 100,000 fő. Ha használják ezt az alkalmazást, az Erőhasználónak meg kell jelölni egy intelligens fajt, amelyre specializálódik. Az Erőhasználó megjelölhet több Életháló faj specializációt 3 Karakter Pontért fajonként. Az Erőhasználónak ismernie kell a megjelölt fajt - Például Ulic Qel-Droma specializálhatja az Életháló : Twil'lek-re mivel ismeri a twil'lek Tott Doneeta egyedi "Erőképét", de nem specializálódhat Rodiánira amíg nem tölt el egy kevés időt a faj egyik képviselőjével. Ezzel az alkalmazással csak olyan fajt lehet keresni, amelyre az Erőhasználó már korábban specializálódott. Az alkalmazás legalább két nap folyamatos koncentrációt igényel. Minden ezen felül eltelt két nap koncentrációért az Erőhasználó +1K-t kap az Érzékelés dobásához 

Lappangó Erő érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: Barátságos, ellenállással nem próbálkozó alanynál Közepes. Ha az alany ellenáll, akkor a Közepes amihez hozzáadódik az alany Érzékelés vagy Kontroll dobása (amelyik a nagyobb). 

Követelmény: Életérzékelés, Életészlelés, Receptív telepátia, Erőérzékelés.
Szükséges idő: Hat kör.

Hatás: Az alkalmazás használatával a Jedi-lovag képes lesz az alany agyát leszondázni, és megállapítani, hogy lappang-e benne Erő. Mélyen tudat alatt az Erő-érzékeny karakter védelmezve van egy védőpajzzsal, amely megakadályozza az Erőhasználókat, hogy befolyásolják a tudatát. Ez a pajzs eltaszítja a veszélyes behatolót, ezzel megakadályozva, hogy az Erő segítségével hatni tudjon rá. Ez a "pajzs" egy önkéntelen védelmi mechanizmus, amellyel minden Erő-érzékeny teremtmény bír. Ez egy megbízható módszer hogy megtudják kiből lehet Jedi. A pajzs által generált visszalökés erőssége attól függ, hogy a karakter milyen hatalommal bír az Erőben. Az a személy, aki alig Erő-érzékeny, egy méterre löki vissza a behatolót. Valaki, aki tényleges Erő jártasságokkal rendelkezi, sokkal nagyobb reakciót képes kiváltani. Azok, akik kisebb képzésben is részt vettek, a behatolót a szoba másik falának lökik. Valaki, aki igazán képzett, vagy akinek ösztönösen nagy a tehetsége az Erőben, lehet hogy egyszerűen áthajítja a behatolót a szoba másik oldalára. 

Ösvény érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: Közepes. 

Követelmény: Üresség, Hibernációs transz. 
Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: Ez az alkalmazás tájékoztatja a karaktert arról az "ösvényről" amin halad: akár ha a cselekedetei a Sötét Oldalhoz vezetnek, akár bármilyen jövőbeli cselekedetéhez (ez az alkalmazás nagyon hasonlít az Távolbalátáshoz Kontroll nélkül). Figyelembe kell venni viszont, hogy Kontroll nélkül a Jedi-karakter nem tudja, hogy a múltat, a jelent, vagy a lehetséges jövőt látja-e. A látomások, amiket kap, inkább allegórikus természetűek; hogy pontosabb képet kapjon a Jedi, az Távolbalátást kell használnia.

Mikor az alkalmazás eredményét mondja a Kalandmester, legyen tisztességes, de legyen homályos. Ha a karakter már szerzett Sötét Oldal Pontot, és megpróbál vezekelni, akkor az alkalmazás azt fogja megmondani, milyen sikeres volt a játék nyelvén szólva. A Jedi-karakter választhat, hogy öntudatosan használja ezt az alkalmazást, vagy csak mint egy segítőeszközt. Ha az utóbbit választja, akkor a kaland egy meghatározott pontján dobhat a képességre, hogy lássa a Jedi, hogy sikerrel fog-e járni a kaland. A Kalandmester arra is használhatja, hogy megmondja, hogy milyen jól haladnak, vagy egy előérzetet adhat nekik a végzetről, éppen a kritikus találkozás előtt, hogy emelje ezzel a feszültséget. Arra is használhatja, hogy figyelmeztesse a karaktereket - azzal, hogy megmutatja nekik a jövőt, amely felé jelenleg haladnak -, hogy bíztassa őket - általában akkor, amikor helyesen cselekedtek, de nem tudják -, vagy tanácsokat adjon nekik, vagy hogy előrevetítse a cselekményeket. A látomást, amit az Erő ad, a karakterek sohasem vehetik könnyelműen. Olyasvalamit kell mondania, amin gondolkozhatnak, a figyelembe vett lehetőségekkel együtt, a jó szerepjátékért. A Kalandmester tartsa észben, hogy minden Jedi-karakter különböző tolmácsolását kapja az adott jelenetnek, és következetesen kell összerakni a részleteket, az egyes karaktereknek megfelelően. Megváltoztathatja az egyes helyszíneket; a sötét oldalnak lehet mindig egy köves, kopár területet leírni, ahol hideg szél fúj, vagy lehet mindig este a sötét oldalnak, és nappal, vagy naplemente a világos oldalnak. Ezeket a képeket olyan ellenkező módon írhatja le ahogy akarja, egészen addig, amíg következetes a részletekkel. Egy másik dolog, amit észben kell tartani, az, hogy sosem könnyű megmondani, hogy melyik a megfelelő út, amit követni kell - bár a sötét út lehet, hogy elég tiszta, de a világos sokkal nehezebben megfogható. A Jedinek továbbra is követnie kell a Jedi-szabályzatot, attól függően, hogy a látomás mit mond neki, egyébkén a saját vágyai következtében egy kevésbé igaz látomást fog látni, ami hanyatlásához vezethet. Az is elég valószínű egy képzett Sötét Jedi számára, hogy úgy változtassa a tartalmát ennek az alkalmazásnak, hogy saját végzetének legyen megfelelő.

Például: "Egy köves falon mászol éjjel. Ez egyetlen fény előtted egy gyenge fénypont, ami a következő kiszögellés mögül világít. Sietsz, megpróbálsz időben odaérni, hogy megelőzz ... valamit. Amikor a kiszögeléshez érsz, a táj minden oldalon eltűnik a mélyben, és egy szakadék szélén találod magad, mintha egy vulkán belső peremén lennél. Magas kőfal magasodik a szakadék túloldalán. Állsz, egyedül és sebezhetően egy hegyes sziklán; alig fél méterre oldalt, a csúcson ott van Testu. Testu fél és sír közben. A tömb, amin áll nem csatlakozik sehogy sem ahhoz permhez, ahol te állsz; sehogy sem tudod elérni. A szél felzúg a mélyből..."

Például: Egy másik értelmezésben: "Egy ösvényen haladsz; az út egyenes és széles...és olyan fekete, mint a szén. A bal oldaladon van egy másik ösvény, épp olyan széles, épp olyan egyenes, mint a tiéd, de fehéren világít. Észreveszed, hogy a másik ösvényen sétál valaki aki lépésről lépésre követ. Előtted az utak keresztezik egymást, és a találkozási pont után az ösvény kétszer olyan széles, mint a tiéd ... és meghatározhatatlan színű." 

Érzékelés megváltoztatása
Érzékelés nehézségi fok: Közepes egyszerű jelenségnél (mint hő, vagy szag); Nehéz sokkal szokatlanabb jelenségnél (mint kommunikációs frekvenciák, infravörös sugárzás); Nagyon nehéz speciális, komplex jelenségeknél (mint Tibana gáz szagát érezni). 

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Érzékszerv élesítés 

Hatás: A karakter megváltoztathatja az érzékszerveit, hogy olyan jelenségeket is tudjon érzékelni, amire normálisan képtelen lenne; a látás átváltása az infravörös tartományba, a szaglószerv átváltása, hogy speciális vegyszer keverékeket érzékeljen, vagy olyan hangokat halljon, amelyek a fajának normális hallási frekvenciája alattiak, vagy felettiek. Ez az alkalmazást úgy kell tekinteni, mint egy jártasságot, amikor a büntetési-értéket számoljuk. Meg kell jegyezni, hogy ez az alkalmazás különösen hasznos néhány esetben, de elég korlátozott másokban. Például a Jedi érzékelheti a kommunikációs frekvenciákat, de ez nem jelenti azt, hogy a Jedi belehallgathat az adásba. A Jedi képes lesz az adás érzékelésére, de nem feltétlenül képes megtalálni a forrás helyét, és természetesen nem lesz képes dekódolni az adásban elhangzott információt. 

Fordítás

Érzékelés nehézségi fok: : Közepes emberek vagy űrlények, Nehéz droidokra. Ha a nyelv titkos adj +5-t a nehézséghez, +20-at, ha írott nyelv. 

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Projektív telepátia, Receptív telepátia.

Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a karakter számára, hogy lefordítson egy nyelvet, és beszélje azt. A Jedi-karakter megfejthet testbeszédet, megértheti a beszélt nyelvet, vagy lefordíthatja az ősi Szith szövegeket. Ahhoz, hogy ez az alkalmazás működjön, először hallania kell a kiszemelt szöveget, vagy látnia kell a szavakat leírt formában (mint az ősi dokumentumokat, szövegeket). Ez az alkalmazás hasonló a telepátiához, és ezért sok előnye van. Először is, csak egy alkalmazásra van szükség a szöveg megértéséhez. Amíg ugyanazt a nyelvet beszélik, és az alkalmazást a Jedi-lovag fenntartja, addig a karakternek nem kell dobnia minden külön beszédhez. Ezen kívül, képes "beszélni" majd a csipogásokat, és füttyöket, így ezzel tud beszélni a droidokkal is az alkalmazás használatával. Végül a Jedi le tudja fordítani az ősi szövegeket is, még akkor is, ha a nyelve már régen el is tűnt a galaxisból.

Megjegyzés: A karakter valójában nem ismeri a nyelvet. Ha az alkalmazás használatát befejezi, a Jedi továbbra sem képes megfejteni a kiszemelt nyelvet. 

Időjárás érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: : Könnyű, ha a Jedi-lovag több mint egy évet élt ezen a területen; Közepes, ha hat és tizenkét hónap közötti időt töltött el ezen a területen; Nehéz, ha a egy és hat hónap közötti időtartamot volt ezen a területen; Nagyon nehéz, ha a Jedi kevesebb, mint egy hónapot töltött ezen a területen. 

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Érzékszerv élesítés

Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakter számára, hogy átérezze a helyi időjárás működésének rendszerét. A felhők, a szél, a hullámok és a napfény mozgásának érzékelésével képes meglátni a mintát az időjárásban, és ezzel korlátozott előrejelzést tehet az atmoszférikus jelenségek viselkedésének függvényében. Ez az alkalmazás ennek ellenére nem alkalmas gyors előrejelzések meghatározásához. Egy hétig tart a Jedi-karakter számára, hogy átállítsa magát a helyi időjárás-mintára, és megismerje az egyedi jellemzőit a helyi felszínnek, amelyekből pontos eredményeket tud leszűrni. Az előrejelzések négy óráig vannak érvényben. A nehézség növekszik, ha a Jedi hosszabb időre is ki akarja terjeszteni az előrejelzést. 

Kontroll és Változtatás

Mások fertőzésének megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva

Változtatás nehézségi fok: : Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva.

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Fertőzés megszüntetése

Szükséges idő: 30 perc néhány alkalommal a pár hetes kúra alatt.

Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy meggyógyítson egy másik karaktert a Fertőzés megszüntetése alkalmazásnál leírtak szerint. A Jedi-lovagnak meg kell érintenie azt személyt, akit meg akar gyógyítani. 

Kontrollált légzés

Kontroll nehézségi fok: Közepes. 

Változtatás nehézségi fok: Nagyon nehéz. 

Követelmény: Koncentráció, Hibernációs transz, Telekinézis.

Hatás: : Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy irányítsa a testén átáramló oxigén mennyiségét. A Jedi-lovag irányítása alá veszi a környezet légkörét, és behúzza az oxigén molekulákat a bőrén keresztül a tüdejébe. Az alkalmazás segítségével a Jedi hatásosan tud víz alatt lélegezni, és fordítva, arra is hogy a víz oxigénjét felhasználva túléljen a felszínen. A játék nyelvén ez azt jelent, hogy az alkalmazás használatakor nincs szükség légzőmaszkra, gépkopoltyúra vagy bármely egyéb légzőkészülékre. A hideg űrben, vagy vákumban, azonban ez az alkalmazás nem elegendő. Még ha a Jedi képes is valahogy túlélni a nagy nyomásbeli különbségeket, vagy a szélsőséges hőmérsékletet, nincs elegendő oxigén ezekben a közegekben, amit a Jedi-karakter meg tudna "fogni". Ezt az alkalmazást mindaddig fenntartja a Jedi, amíg nem válik magatehetetlenné, vagy saját akaratából meg nem szünteti. 

Más méregtelenítése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva

Változtatás nehézségi fok: Nagyon könnyű nagyon enyhe mérgek, mint alkohol; Könnyű gyenge mérgek; Közepes, közepes mérgek; Nehéz halálos mérgek; Nagyon Nehéz, vagy Hősies idegmérgek esetén.

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Mások gyógyulásának gyorsítása, Fájdalomtűrés, Mások fájdalmának elfojtása, Méregtelenítés.

Szükséges idő: Öt perc

Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy semlegesítse a mérget az alany szervezetében, gyorsabban, mint ahogy az normálisan lehetséges. Az alkalmazás használatakor, a Jedi fizikai kapcsolatban áll a beteggel. Egészen addig, amíg a Jedi-karakter kapcsolatban van az alannyal, azt a személyt a méreg hatásaira immunisnak kell tekinteni. Ha a Jedi elrontja a Kontroll és az Észlelés dobást, vagy megszakad a fizikai kapcsolat a beteggel az alkalmazás használata közben, akkor a beteg megsebesül. 

A Sötét Oldal táplálása

Kontroll nehézségi fok: Közepes, mikor aktiválják; Nagyon könnyű minden további körben.

Változtatás nehézségi fok: Közepes, mikor létrehozzák; a további körökben nincs szükség dobásra.

Követelmény: Erő érzékelése

Figyelmeztetés: Az a Jedi aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: Az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy mások féleleméből, az utálatából, és más negatív érzelmeiből táplálkozzon, és ezzel sokkal hatalmasabbá váljon. A Sötét Oldal számára nem lényeges, hogy mások miért vannak telve sötét érzelmekkel, egyedül az érzés számít.

A játék nyelvén ez annyit jelent, hogy minden olyan körben, amikor a karakter ezt az alkalmazást használja egy olyan Világos Oldalon álló Erő-érzékeny személy jelenlétében, aki kap egy Sötét Oldal Pontot, a karakter is kap egy Sötét Oldal Pontot, és egy Erő Pontot. Ha több karakter kap Sötét Oldal Pontot ugyanabban a körben, akkor a karakter is több Erő Pontot kap. Ezeket az Erő Pontokat öt percen belül el kell költeni, különben elvesznek. Az alkalmazás lényege, hogy a Sötét Jedi energiát nyer az utálatból és a haragból, melyet áldozatában kelt. Azoknak a játékos karaktereknek, akik gyorsan lesznek mérgesek, szinte lehetetlen kijutniuk a szituációból. Az egyetlen út, hogy megakadályozzák a Jedit az extra Erő Pontok megszerzésében, hogy nem adják át magukat a Sötét Oldalnak. Ez nagyon nehéz lehet, főleg mivel nem lehet semmit sem tenni annak megakadályozására, hogy a Sötét Jedi minden hatalmában állót megtegyen ezen negatív érzelmek kikésztetésére. Beleértve ebbe a csalást, ártatlanok lemészárlását, kötekedést, inzultálást, más karakterek, barátainak, családjának, szülőbolygójának vagy bázisának fenyegetése, vagy bármi más, mely előhívhatja belőle a Sötét Oldalt.

Azok a karakterek, akik képtelenek a brutális erőn kívül más módszert kitalálni, hogy legyőzhessék a Sötét Jedit, valószínűleg elpusztulnak, ha találkoznak ezzel az alkalmazással. 

Figyelmeztetés: Kerüljük az alkalmazás túlzott használatát, mert felboríthatja a játék egyensúlyát, ha nem megfelelően korlátozva használják. 

Erővillámok

Kontroll nehézségi fok: Az áldozat Kontroll vagy Érzékelés dobása 

Változtatás nehézségi fok: Nehéz

Követelmény: Ártó szellem

Figyelmeztetés: Az a Jedi aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Az Erő ezen alkalmazása visszaélés az erővel. Az Erő keresztüláramlik a használó testén, és ujjhegyein keresztül kék villámláncban koncentrálva kilép a Jediből. A fényjelenséget, a sercegő hangot, az ózon száraz égett szagát mindenki érzékeli a környéken. Ez az energia átmegy mindenfajta páncélon, és körülötte cikázik. A Jedi-karakter Változtatás jártasságának minden 2K-jáért 1K sebzést okoz. Normális Erő dobás szükséges a sebződés elviseléséhez. 

Fájdalom okozása

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Távolság szerint módosítva

Változtatás nehézségi fok: Az áldozat Kontroll vagy Érzékelés dobása. Távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Fájdalomtűrés, Életészlelés.

Figyelmeztetés: Az a Jedi aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Az áldozat megtapasztalja a legnagyobb szenvedést. A használó a Változtatás jártasságával okoz sebzést, míg az áldozat a Kontroll, Érzékelés, vagy Akaraterő értékével áll ellen. A sebződést úgy kell számítani, mintha kábító támadás lenne, és ha a az áldozat sebződik egyáltalán, össze esik a fájdalomtól, és képtelen a kör hátralevő részében, és a következő körben cselekedni. 

Más hibernációs transzba helyezése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon könnyű. Személyes kapcsolat szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: Nagyon könnyű. Távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Hibernációs transz
Szükséges idő: Öt perc

Hatás: Az Jedi-karakter az alkalmazás használatával képes lesz egy másik karaktert Hibernációs transzba helyezni. Az alanynak fizikai kapcsolatban kell lennie az alkalmazás használójával, és bele kell egyeznie a "kikapcsolásába"- ez az alkalmazás nem használható támadásra, vagy hogy ezzel a Jedi ezzel valakit eszméletlenné tegyen. Ez az alkalmazás arra is használható, hogy egy másik karaktert kihozzon a Hibernációs transzból, de ekkor a Változtatás nehézsége + 10-el nő. 

Más fáradtságának megszüntetése

Kontroll nehézségi fok: Könnyű

Változtatás nehézségi fok: Közepes. Személyes kapcsolat és távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Gyógyulás gyorsítása, Más gyógyulásának gyorsítása, Fájdalomtűrés, Más fájdalmának elfojtása, Fáradtság megszüntetése.

Hatás: : Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakternek, hogy a fáradtság hatásait megszüntesse egy másik karakternél. Habár, az eredeti alkalmazással szemben, a Jedi-karakternek addig kell várni, míg az alany ténylegesen fáradt, mielőtt fölajánlhatná a segítségét. Ennél fogva az elrontott Kitartás büntetései elmúlhatnak, de csak azután használható, hogy előjöttek. 

Más eszméletre térítése

Kontroll nehézségi fok: Könnyű. Személyes kapcsolat és távolság szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: Magatehetetlen karakternél Könnyű; Halálosan sebesült karakternél Nehéz. 

Követelmény: Eszméletmegőrzés.

Hatás: : Az alany magához tér. Az alanyra vonatkoznak az Eszméletmegőrzés alkalmazásban felsorolt korlátozások. 

Erőátvitel

Kontroll nehézségi fok: Könnyű. Személyes kapcsolat és távolság szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: Közepes 

Követelmény: Mások fájdalmának elfojtása.

Hatás: : Az Erőátvitellel a Jedi megóvhat a pusztulástól egy Halálosan sebesült karaktert, oly módon, hogy átadja életerejének egy részét. Ha a karakteren Erőátvitelt hajtanak végre, továbbra is Halálosan sebesült marad, de nem fog meghalni, hacsak újabb sebesülés nem éri. A karakter hibernálódik, és ebben az állapotban akár hat hétig is életben maradhat. A Jedi-lovagnak meg kell érintenie a kiszemelt alanyt, amikor működésbe hozza az alkalmazást. Az Erőátvitel alkalmazásakor a Jedi-lovag veszít egy Erő Pontot. (Ez a sebesültnek átadott életerő.) Az Erő Pontoknak ez a felhasználása mindig Hősiesnek minősül, úgyhogy a Jedi-karakter a kaland végén vissza fogja kapni azt. Az Erőátvitel csak akkor működik, ha a kiszemelt alany nem ellenkezik. 

Érzékelés és Változtatás

Más érzékszerveinek elhomályosítása

Érzékelés nehézségi fok: Nagyon könnyű, a távolság szerint módosítva.

Változtatás nehézségi fok: A célpont kontroll vagy Érzékelés főjellemző dobása.

A főjellemzők és a képzettségek addig maradnak lecsökkenve, amíg az alkalmazást a használója fenntartja.
Hatás: Ez az alkalmazás nagyban csökkenti a célpont Érzékelés főjellemzőjét. Ha sikeres, az alábbi táblázat szerint csökken az Érzékelés főjellemző és az alá tartozó képzettségek:

	
	A változtatás dobás nagyobb vagy egyenlő

a kontroll vagy az Érzékelés dobásnál:

0 - 5

6 - 10 

11 - 15

16 - 20

21 -
	Az Érzékelés csökkenése
-1 pip 

-2 pip

-1K

-2K

-3K


Az alkalmazás egyszerre több célpont ellen is használható, ilyenkor minden személy után +3 jön az érzékelés nehézségi fokhoz, a legnagyobb kontroll vagy Érzékelés dobás vonatkozik az egész csoportra. 

Kisebb Erőpajzs

Érzékelés nehézségi fok: Könnyű

Változtatás nehézségi fok: Közepes

Követelmény: Energia semlegesítése, koncentráció, érzékélesítés, telekinézis

Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: Ezzel az alkalmazással a Jedi képes egy Erőből generált pajzsot a teste köré vonni, amely molekuláris szintig távoltartja a testtől mint az energia alapú mint a fizikai alapú hatásokat. A pajzs 1K páncélt ad mind fizikai, mind energia támadással szemben, beleértve az olyan hatásokat is mint a gázfelhők vagy a gránátrobbanás. Bár a pajzs nem a legerősebb, de néha lehet hogy pont ez óvja meg a Jedit egy súlyosabb sérüléstől. 

Kontroll és Érzékelés

Távolbalátás

Kontroll nehézségi fok: Nagyon Könnyű. Távolság szerint módosítva, és még +5 - +20 ha a múltat fürkésszük, illetve + 10 - +30 (vagy több) ha a jövőbe tekintünk. 

Érzékelés nehézségi fok: : Nagyon Könnyű, ha a célpont barátságos és nem áll ellen. Ha viszont ellenáll, akkor az érzékelés alaptulajdonságát, vagy a Kontroll képzettségét dobhatja a nehézségi szám helyett, Személyes kapcsolat szerint módosítva. 

Követelmény: Életészlelés
Szükséges idő: Legkevesebb 1 perc

Hatás: A használó megláthatja azt a személyt, vagy helyet, amit látni akart, úgy ahogy az a jelenlegi pillanatában van. Ez az alkalmazás viszont a múlt, vagy a jövő megpillantására is használható. A Jedi-lovag azonnal látni fogja a környezetet és tudni fogja, ha a keresett személy bajban van, vagy hogy mi történt távollétében az otthonában. A Távolbalátás használatához legalább egy percnyi, nyugodt körülmények között végzett meditáció szükséges. Képtelenség veszélyes, vagy harci körülmények közt alkalmazni. A Jedi víziója nem feltétlenül pontos. Attól függ, hogy mennyivel dobta túl az észlelés nehézségi fokát. 

	PRIVATE
Túldobás
	Múlt / Jelen
	Jövő

	0-10
	60%
	10%

	11-20
	75%
	25%

	21-30
	90%
	50%

	30+
	100% 
	75%


A múlt és a jelen észlelése mindössze a Jedi pontosságának, érzékelésének kérdése, a jövő viszont mindig változik, mozgásban van - nem biztos mindaddig míg jelenné nem válik - így nehezebb megjósolni is. A százalék táblázat, azt mutatja, hogy mennyire korrekt a látomás. Például a 10 % azt jelenti, hogy a Jedi csak a legalapvetőbb részleteit látja a szituációt, mint pl.: " A barátaim bajban vannak ". A 25 % egy részletes helyzetjelentés, de fontos dolgok hiányoznak belőle. Az 50 % féligazságot jelent. A 75 % - nál már érthető a kritikus helyzet, de egy vagy két fontos részlet kimarad belőle. A 90 % egy akkurátus vízió arról, hogy mi történt, vagy történik éppen. 100 % egy teljes, apró részletekkel teli látomást jelent. Ha a Jedi a jövőbe néz, akkor a mesélő segíthet felkészülni, hogy mi fog történni. Ha a karakternek 75 % jön ki, akkor a mesélőnek meg kell próbálni kitalálni, milyen helyzetben, miként reagálnak majd a karakterek és milyen lehetséges befejezést hozhat ez. Persze mivel a jövő mindig változik, a lehetőségek bármikor és bárhogyan megváltozhatnak. 

Életkötelék

Kontroll nehézségi fok: Közepes. 

Érzékelés nehézségi fok: Lásd lent. Távolság szerint módosítva. 

Követelmény: Életérzékelés, Életészlelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia.
Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: A Jedi-karakter az Életkötelék használatakor választhat, hogy véglegesen akar-e mentális kapcsolatot létrehozni egy másik független karakterrel, általában egy társával (ezen kívül néha vérrokon, szülő és gyermeke, vagy esetleg nagyon közeli barátok is választhatják az Életköteléket). Ha a karakterek Életkötelékben vannak, minden Észlelés dobás nehézsége egy szinttel csökken (viszont mindkét karakternek dobnia kell Életkötelékre, hogy a lent leírt előnyöket megkapják). Az alábbi előnyök csak akkor érvényesek, ha a karakterek jelenleg is használják az Életkötelék alkalmazást.

Könnyű Észlelés dobásra, az Erőhasználó tudomására jut a másik általános holléte, általános érzelmi állapota: a karakter megijedt, fájdalmai vannak, megsérült, boldog, vagy bármilyen erős érzelem futja át.

Közepes Észlelés dobásra, az Erőhasználó megtapasztalja a másik érzékeit: a társa szemével lát, azt hallja, amit a másik hall, azt szagolja, ízleli, tapintja, amit a másik. Ezen a szinten a karaktert befolyásolják a másik karakter tapasztalatai - mind a ketten elszenvedik a fájdalmat, ha az egyik karakter megsérül, akkor a társa is elszenved egy szinttel alacsonyabb sérülést (például, ha az egyik halálosan sebesültté válik, akkor a másik Magatehetetlenné).

Nehéz Észlelés dobásra, az Erőhasználót úgy kell tekinteni, hogy telepatikus összeköttetésben van az Életkötelékbeli társával, és így el tudja olvasni a felszíni gondolatait a másiknak, ha az meg akarja osztani vele azokat a gondolatokat (mint a Receptív telepátiánál, csak itt nincs szükség további dobásokra).

Nagyon nehéz Észlelés dobásra, az Erőhasználó gondolatokat tud küldeni az Életkötelékbeli társának (akárcsak a Projektív telepátiával), ezzel telepatikus beszélgetést téve lehetővé. Mint egy másik hatás, a karaktereknek megérzéseik vannak egymással kapcsolatban: például, ha az egyik súlyosan megsérül, akkor a másik tudja, hogy Életkötelékbeli partnerével valami rossz történt. Az Életkötelék megjelenését a távolság módosítja, ahogy az alább olvasható. A megérzés automatikus 11,000 kilométeren beüli távolságnál. Ha ugyanazon bolygón vannak, de több mint 11,000 kilométer távol egymástól, akkor egy Nagyon könnyű Észlelés dobás szükséges a megérzéshez. Ha nem ugyanazon a bolygón, de ugyanabban a naprendszerben vannak, Könnyű dobásra van szükség. Ha nem ugyanabban a naprendszerben vannak, de kevesebb mint 10 fényévre, akkor Közepes dobásra van szükség. Ha több mint 10, de kevesebb, mint 100 fényévre, akkor Nehéz dobásra van szükség. Ha több, mint 100 fényévre vannak egymástól, akkor Nagyon nehéz Észlelés dobás szükséges. Életkötelékben levő karakterek nem adhatnak át Jártasságokat, Képességeket, Erőpontokat, karakterpontokat egymásnak. Mivel szoros kapcsolatban vannak egymással, ezért az egyik cselekedete kihathat a másik karakterre. Ha az Életkötelék egyik tagja gonosz dolgot cselekedet, a Jedi partnere is kap Sötét Oldal Pontot, habár ezek a cselekedetek nem az Ő hibájából eredtek. Akárhogy is, az Életkötelék egy fölülmúl minden cselekedetet, ezért nem lehet könnyedén venni. Mindkét karakternek bele kell egyeznie az Életkötelékbe, hogy az alkalmazás működjön, és egy karakter csak egy még független karakterrel léphet Életkötelékbe. Az Életkötelék létrehozása 1K hétig tart (ennyi idő alatt ismeri ki a Jedi a társának Erőbeli jelenlétét). Ezen idő alatt, a Jedik Kontrollja 1K-val csökken. Az Életkötelék alkalmazást egészen addig nem lehet használni, amíg nincs teljesen befejezve a megformálása. Csak a halál az egyetlen út az Életkötelék szétválasztásának. Ha az Életkötelék egyik tagja meghal, a túlélő partnere egy szinte katasztrófikus, sokkos állapotba kerül 1K napig. Az újraébredés után helyreállítja a magányos létét; minden dobáskódja 1K-val csökken ugyanannyi időre, mint amennyi ideig amennyi ideig az Életkötelék létrehozása tartott. Minden próbálkozás újabb Életkötelék létrehozása sokkal több felkészülési időt vesz igénybe: 2K hét a második, 3K hét a harmadik, stb. Életkötelék létrehozásához. 

Kontroll, Érzékelés és Változtatás

Tudat uralása

Kontroll nehézségi fok: Könnyű azon Jedi karaktereknek, akik áttértek a Sötét Oldalra. Közepes azoknak a Jediknek, akik a Világos Oldalon állnak.

Érzékelés nehézségi fok: A kiszemelt alany Kontroll-, illetve Érzékelés-dobása. Személyes kapcsolat szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: Változó, a célpontok számától függően, attól, hogy a Jedi-karakter a Sötét-, vagy a Világos Oldalon áll-e. illetve hogy a célpont beleegyezik vagy nem. Lásd a táblázatot. Távolság szerint módosítva.

A sötét oldalra áttért Jedi esetében: 

	PRIVATE
Célpontok száma:

1

2

3

4-5

6-8

9-15
	Beleegyezik
Nagyon könnyű

Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies (31+)
	Ellenáll
Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies (31+)


A világos oldalon álló Jedi esetében: 

	PRIVATE
Célpontok száma:

1

2

3

4-5
	Beleegyezik
Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies (31+)
	Ellenáll
Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies (31+)


Követelmény: Receptív telepátia, Telekinézis, Tudatbefolyásolás.

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja, kap egy Sötét Oldal Pontot. Az a karakter, aki még nem tért át a Sötét Oldalra, minden egyes alkalommal, amikor az irányítása alatt lévő karaktereket gonosz cselekedetre kényszeríti, kap egy Sötét Oldal Pontot, amit az áttért Jedi-karakterek nem kapnak meg.

Ez az alkalmazás fenntartható, de a Jedi-karakternek mindig újabb dobást kell tenni az alkalmazásra, ha újabb célpontokat is a hatalma alá von vagy célpontokat vált.

Hatás: Az alkalmazás segítségével a Jedi-karakter képes lesz más karaktereket irányítani, mintegy bábuvá változtatva őket, azoknak pedig engedelmeskedni kell a Jedi akaratának. Ha a használat sikeres, akkor a Jedi irányíthatja minden cselekedetüket, az áldozatoknak pedig úgy kell szolgálniuk a Jedit, mintha egyfajta gépek lennének. 

Az a karakter, aki járatos az Erő használatában (van egy Erő jártassága) a kontroll vagy az Észlelés dobásával tud ellenállni. Az a karakter, aki nem Erő-érzékeny az Észlelés dobásával állhat ellen. A karakter választja meg, hogy a célszám az alkalmazás használatának a nehézsége vagy pedig a saját dobása. Ha a Jedi több mint egy Erő-érzékeny karaktert tart az uralma alatt, akkor az első kivételével minden újabbal adhat +1-et minden Észlelés vagy kontroll dobáskódjához.

Az irányított karakterek megpróbálkozhatnak egy új dobással, hogy megszabaduljanak az irányítás alól minden alkalommal, amikor a Jedi-karakter egy újabb karaktert vesz irányítása alá. 

Ez az alkalmazás nem használható droidok, vagy számítógépek ellen. 

Harci meditáció

Kontroll nehézségi fok: Változó, a független célpontok számától függ.

	PRIVATE
Feladat nehézsége:

Nagyon könnyű

Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies
	Célpontok száma
1-2

3-20

21-100

101-1000

1001-10 000

10 001+


Érzékelés nehézségi fok: Változó, a független célpontok számától függ.

	PRIVATE
Feladat nehézsége:

Nagyon könnyű

Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies
	Célpontok száma
1-2

3-20

21-100

101-1000

1001-10 000

10 001+


Változtatás nehézségi fok: : Változó, a független célpontok számától függ.

	PRIVATE
Feladat nehézsége:

Nagyon könnyű

Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies
	Célpontok száma
1-2

3-20

21-100

101-1000

1001-10 000

10 001+


Ez az alkalmazás fenntartható.
Szükséges idő: Öt perc

Hatás: A harci meditációnak két lehetséges hatása van. A Jedi arra kényszerítheti vele ellenfeleit, hogy befejezzék támadásukat, és egymás ellen forduljanak, vagy megváltoztathatja a harc folyását, társai megerősítésével, és ugyanakkor az ellenség meggyöngítésével. Az alkalmazás használata előtt a Jedi-lovagnak meg kell határoznia, hogy melyik hatást akarja használni. Az alkalmazás célpontjainak támadnia kell, hogy az alkalmazás működjön. A játék szabályai szerint, a Jedi-karakter csak a harc első, vagy az elsőt követő köreiben használhatja ezt az alkalmazást hatásosan, de nem a harc előtt. Azok számítanak ellenségnek, akik a Jedi jelenlegi szándékaival ellentétben cselekednek (rabok megmentése, Sötét oldal követőinek legyőzése, stb.); szövetségesnek, vagy segítőnek azok számítanak, akik a Jedi-karakter céljainak megfelelően cselekednek. Ha a Jedi megpróbálja az ellenségeket egymás ellen fordítani, akkor a Jedi legnagyobb jártasság-dobása (Kontroll, Észlelés, vagy Változtatás) lesz a nehézség, és ezt kell felül dobni minden egyes ellenséges karaktereknek, hogy ne kerüljenek az alkalmazás hatása alá. A Jedinek fenn kell tartania az alkalmazást minden körben, hogy a harcolók folytassák a harcot. Ha az alkalmazást befejezi, akkor a hatása azonnal abbamarad. Egy sikeres dobással, hogy megfordítsa a Jedi-lovag a harc menetét a Jedi szövetségesi kedvére (az alkalmazás második felhasználása), a Jedi-lovag ellenségei 1K-t vesztenek a Jedi-karakter minden a legjobb Erő-jártasságában levő 4K-ja után, abból a főjellemzőből, amit a Jedi meghatároz (pl. Erő, Ügyesség, stb.), minimum 1K-ra; míg a szövetségesei ugyanennyi bonuszt kapnak egy, a Jedi szándéka szerinti, főjellemzőjükre. Például: Nomi Sunrider, és másik három Jedi társa egy tucat Sötét oldal kegyenccel - Freedon Nadd követőivel - harcolnak. Látva, hogy a küzdelem hullámai a sötét oldal követőinek kedveznek, Nomi úgy dönt, hogy használja a Harci meditáció alkalmazást, hogy segítsen társainak felülkerekedi az ellenségen. Mivel a Kontroll jártassága 1K+1, az Észlelése 2K+1 és a Változtatás jártassága 1K, ezért minden társának egy Főjellemzőjét (Ő ezen esetben az Ügyességet választja) 2K+1-el (a három közül a legmagasabb) tudja növelni, és minden ellenség egy Főjellemzőjét 2K+1-el ( az Erőt választotta) csökkenti, minimum 1K-ra. Amíg Nomi fenntartja az alkalmazást, addig társai 2K+1-et kapnak Érzékelésükre (és minden ez alá tartozó jártasságukra), és az ellenségei 2K+1 büntetést szenvednek el Erejükre (és minden ez alá tartozó jártasságukra). 

Erővihar teremtése

Kontroll nehézségi fok: Hősies

Érzékelés nehézségi fok: Hősies

Változtatás nehézségi fok: Hősies. Távolság szerint módosítva. A vihar átmérője szerint módosítva+5 ha 100 m vagy kevesebb; +10 ha 100 m és 1 km közötti; +15 ha egy kilométer, és +2 minden további kilométer után.

Sebzés szerint módosítva: +5 minden 1D sebzés után. Heroikus dobás szükséges a vihar irányításához, Nagyon nehéz pedig a megszüntetéséhez.

Követelmény: Hibernációs transz, Életészlelés, Életérzékelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia, Erőérzékelés, Projektív telepátia, Düh.

Figyelmeztetés: Az Erővihar a természet törvényeinek durva megváltoztatása. Az a Jedi aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Ez talán a legpusztítóbb ismert Erőalkalmazás. Segítségével a Jedi-karakter képes megtörni az idő-tér kontiniumot, és ezzel őrült Erővihart szabadítva fel. Ez a vihar képes a legnagyszerűbb hajókból álló flották eltörlésére, és emlékezz: "Egy bolygó elpusztítása jelentéktelen az Erő hatalmához képest!".

A vihar maga a gyűlölet és a harag olyan koncentrációja, amelynek semmi sem állhat ellen. Minden körben a használónak tenni kell egy Hősies Kontroll dobást, hogy továbbra is Ő irányítsa a vihart. Ha a használó elrontja a Kontroll dobást (vagy bármely egyéb dobást, ami a vihar létrehozásához szükséges), a vihar megjelenik, de a használója ellen fordul. Miután a használó megsemmisült, 1K körön belül eltűnik a vihar is. 

A használó megpróbálhatja a vihart személyek, hajók, és bármi egyéb felszívására használni, hogy azokat egy másik meghatározott pontra rakja át. Ez +10-el növeli a Kontroll dobás nehézségét abban a körben. 

Hasonmás teremtése

Kontroll nehézségi fok: Nagyon nehéz

Érzékelés nehézségi fok: Nagyon nehéz

Változtatás nehézségi fok: Hősies 

Követelmény: Fájdalomtűrés, Üresség, Életérzékelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia, Erőérzékelés, Telekinézis, Távolbalátás, Projektív telepátia, Mások fájdalmának elfojtása, Erőátvitel, Tudatbefolyásolás, Más érzékszerveinek elhomályosítása.

Szükséges idő: Öt perc 

Figyelmeztetés: Az a Jedi aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Ez az alkalmazás egy hasonmást készít a használójáról. A hasonmás egy illúzió, de mindenki aki érintkezik vele, valóságnak érzi. A használó minden érzékszervét használni tudja a hasonmáson keresztül, és a másolatnak még formája és anyaga is van, így azt normálisan érzékelik a droidok vizuális, és hang szenzorai. Azok, akik a hasonmással vannak azt hiszik, hogy ez egy igazi személy. A használónak minden öt percben dobnia kell, hogy fenntartsa az alkalmazást; ha a Jedi abbahagyja annak fenntartását, vagy a hasonmás halálosan megsérül, akkor az egyszerűen eltűnik. 

Életesszencia szívása

Kontroll nehézségi fok: Nagyon nehéz, fordítottan a Személyes kapcsolat szerint módosítva. Így például ha egy közeli családtagtól akar a karakter életerőt szívni akkor +30 jön a nehézséghez, míg egy vadidegen esetén ez jóval kevesebb, akár 0. 

Érzékelés nehézségi fok: 

	PRIVATE
Feladat nehézsége:

Nagyon könnyű

Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies
	Áldozatok száma
1-5

6-50

51-1000

1001-50 000

50 001-1 millió

1 millió - 10 millió




Változtatás nehézségi fok: Könnyű, ha az áldozatok együttműködnek, szolgálatkészek; Nehéz ha érzéketlenek; Hősies ha ellenségesek; és +10 a nehézség ha a Világos oldallal telítettek. 

Követelmény: Fájdalomtűrés, Hibernációs transz, Élet érzékelés, Életészlelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia, Erőérzékelés, Telekinézis, Projektív telepátia, Tudatbefolyásolás, Más fájdalmának elfojtása, Erőátvitel, Tudat uralása, Más érzékszerveinek elhomályosítása

Figyelmeztetés: Az a Jedi aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Ezzel az alkalmazással a Jedi energiát vonhat el azokból, akik körülötte vannak, és a Sötét Oldalt töltheti ezekbe az áldozatokba. Ahhoz, hogy ezt végrehajtsa, a Jedinek minden nap használnia kell az alkalmazást, ezért az alkalmazást úgy kell tekinteni, hogy mindig fenn van tartva. Az elszívott energia mennyisége attól függ, hogy hány áldozaton, mennyi ideig hajtották végre az alkalmazást. 

A hatás, ha az alkalmazást kevesebb mint 1 hétig, vagy több mint 1 hónapig használja: 

1-5 áldozat: 1 Erő Pont hetente 

6-50 : 1 Erő Pont 5 naponta 

51-1000 : 1 Erő Pont 3 naponta 

1000-50 000 : 1 Erő Pont 2 naponta 

50 001-1 Millió : 1 Erő Pont naponta 

1 Milliónál több : 1 Erő Pont 12 óránként 

A hatás, ha az alkalmazást több mint 1 hétig, de kevesebb, mint 1 hónapig használja: 

1-5 áldozat: 1 Erő Pont/5 nap, +1K minden Erő-jártasságra 

6-50 : 1 Erő Pont/3 nap, +2K minden Erő-jártasságra 

51-1000 : 1 Erő Pont/2 nap, +3K minden Erő-jártasságra 

1000-50 000 : 1 Erő Pont/nap, +4K minden Erő-jártasságra 

50 001-1 Millió : 1 Erő Pont/12 óra, +4K+2 minden Erő-jártasságra 

1 Milliónál több: 1 Erő Pont/6 óra, +5K minden Erő-jártasságra 

Parancsnoklás megnövelése

Kontroll nehézségi fok: Közepes, távolság szerint módosítva

Érzékelés nehézségi fok: Nehéz 

Változtatás nehézségi fok: Változó, a független célpontok számától függ. 

	PRIVATE
Feladat nehézsége:

Nagyon könnyű

Könnyű 

Közepes

Nehéz

Nagyon nehéz

Hősies (31+)
	Célpontok száma
1-10

11-100

101-500

501-5000

5001-50 000

50 001-500 000


Hatás: Az alkalmazás segítségével a Jedi-karakter egy csoport tevékenységét tudja irányítani, miközben növeli annak hatékonyságát. Ezt az alkalmazást gyakran használta a Császár, hogy növelje a katonái harci képességeit, mentálisan irányítva őket, és erősítve a harci kedvüket. Ezt az alkalmazást csak olyan független célpontokon lehet használni, akik egyetértenek a Jedi-karakterrel, és nem akarnak szembeszállni a Jedi mentális irányításával. Ez az alkalmazás a katonákat tudat alatt összeköti, melynek segítségével sokkal hatékonyabban harcolnak és szervezettebbek. Ha az alkalmazás használata sikeres, akkor a Jedi-lovag választhat az három különböző jártasságot. A növelt képességeknek azonosnak kell lennie az egész irányított csoportban. Minden 3K-ért (lefelé kerekítve) azokra a tulajdonságokra, amelyek a katonáknak van, +1K bonuszt kapnak. A Jedi-lovag fenn tarthatja ezt az alkalmazást, habár mindig újabb dobást kell tenni az alkalmazás használatára, ha egy új katona bekerül az alkalmazás hatókörébe, vagy a befolyásolt jártasság változik. A Jedi-lovag csak az Ügyesség, Technológia, vagy az Erő jártasságokat növelheti. 

Az Erő harmóniája

Kontroll nehézségi fok: Nehéz, távolság szerint módosítva

Érzékelés nehézségi fok: Nehéz, személyes kapcsolat szerint módosítva

Változtatás nehézségi fok: Közepes

Követelmény: Életészlelés, Élet érzékelés, Projektív telepátia, Receptív telepátia.
Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: Ez lehetővé teszi több hívő Jedi számára, hogy megmutassák a Világos Oldal erejét. Amíg az alkalmazást fenntartják, a Világos Oldal mennyei fényében füröszti meg a használókat. Ez használható pajzsként a Sötét Oldal erői ellen, +5K-t adva minden Erőhasználónak akit magába foglal, hogy elviseljék a hatását annak az alkalmazásnak, amelyet a Sötét Oldal szolgája hozott létre. Megjegyzendő, hogy a +5K óriási bonusznak tűnik, de mivel az alkalmazónak fenn kell tartania az alkalmazást, ezért a Jedi, aki az alkalmazást létrehozta 2K-s büntetést szenved el, egyszerűen azért, mivel használja azt. Egy Erőalkalmazó csak annyi személyt köthet össze, amennyi az alkalmazás kezdeményezőjének kontroll vagy érzékelés kódja, ezek közül is az, amelyik kisebb. Például, ha Leila használja az Erő harmóniáját, mivel kontrollja 5K+1, és Észlelése 4K+2, ezért Ő összesen négy személyt képes összekötni (magát is beleértve).

Amikor pajzsként működik a Sötét Oldal ellen, ha mind a kontroll-, mind az érzékelés-dobás nagyobb, mint a sikeres Sötét Oldal alkalmazásához dobott értéknél (ha több dobás szükséges az alkalmazáshoz, akkor a legnagyobbnál), akkor a Sötét Oldal alkalmazást megszakították. Minden fenntartott alkalmazás megszakad, mintha a használó elkábult volna. Nem semlegesíti az Erő harmóniája a Sötét Oldal jelenlétét, csak összezavarja a szolgáit, és nehezebbé teszi minden cselekedetüket. 

Szellemököl

Kontroll nehézségi fok: Nehéz.

Érzékelés nehézségi fok: Nehéz.

Változtatás nehézségi fok: Könnyű. Távolság szerint módosítva, de csak látótávolságon belül.

Követelmény: Koncentráció, Telekinézis.
Szükséges idő: Egy kör.

Hatás: A Szellemököl segítségével a Jedi-karakter anélkül megüthet egy ellenfelet, sérülést okozva neki , hogy megérintené az áldozatot. Az alkalmazás használata több mint kicsit kockázatos; több esetben a szellemököl nem más, mint az Erő alkalmazása támadásra. A Jedi-karakter a szellemököl használatával, csak kábulttá teheti áldozatát, csak arra használhatja ezt az alkalmazást, hogy megvédjen egy ártatlan áldozatot a közvetlen veszélytől. Ha a Jedi-lovag bármely más célból használja a szellemöklöt, vagy nagyobb sérülést akar okozni vele, mint kábult, akkor Sötét Oldal Pontot kap. Miután sikeresen használta az alkalmazást, a Jedi-lovagnak egy Pusztakezes harc dobást kell tennie. Ha az áldozat Erő-érzékeny, akkor az áldozat tehet egy Pusztakezes védelem dobást, hogy kivédje a támadást. Egyébként az áldozat nem képes hárítani a Jedi-lovag ütését. Ha a Pusztakezes harc dobás sikeres, akkor a Jedi-karakter a teljes Ereje áll szemben az áldozat Erejével. A Jedi-karakter célozhat egy meghatározott pontot az áldozat testén (mely +1K-t ad a sebzéshez), de ekkor le kell vonnia 1K-t a Pusztakezes harc jártasságából. A páncél természetesen ebben az esetben is védelmet nyújt.

Ez az alkalmazás fenntartható egészen addig, míg az áldozat és a Jedi közötti távolság lényegesen nem változik. Ha az áldozat nagyon eltávolodik a Jedihez képest, vagy a Jedi-karakter új célpontot választ, akkor az alkalmazás használatát újra ki kell dobni. 

Telekinetikus gyilkolás

Kontroll nehézségi fok: Könnyű. Távolság szerint módosítva. 

Érzékelés nehézségi fok: Könnyű. Távolság szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: A célpont Kontroll vagy Észlelés dobása

Követelmény: Fájdalomtűrés, Fájdalomokozás, Ártó szellem, Életészlelés

Figyelmeztetés: Az a karakter aki használja ezt a képességet, automatikusan kap egy Sötét Oldal Pontot.

Hatás: Ezzel az alkalmazással telekinetikusan megsebesíthető vagy megölhető egy célpont. A képesség használatakor a változtatás dobást állítjuk szembe az áldozat kontroll vagy Észlelés dobásával, meghatározni a sebzést. A hatás tetszőleges lehet, szélesen variálható: fulladás, szívroham, agygörcs vagy bármi más. 

Élet átadása

Kontroll nehézségi fok: Hősies. Személyes kapcsolat szerint módosítva - +15 ha az alany nem egyezik bele. 

Érzékelés nehézségi fok: Hősies. Személyes kapcsolat szerint módosítva - +15 ha az alany nem egyezik bele. 

Változtatás nehézségi fok: Változó, az alany akaratától, és az Erőhöz való viszonyától függően

	Speciálisan felkészített test / Klón alany
Nem régóta halott test 

Élő, együttműködő alany

Élő, nem együttműködő alany
	Könnyű
Közepes

Nagyon nehéz

Hősies


Az Erő-érzékeny karakterek a változtatás vagy az akaraterő dobással állhatnak ellen, és választhatnak hogy a nehézség vagy a dobás eredménye legyen e az alkalmazó célszáma ( amelyik nagyobb).

Követelmény: Energia semlegesítés, Gyógyulás gyorsítása, Fájdalomtűrés, Méregtelenítés, Üresség, Hibernációs transz, Sérülés csökkentése, Eszmélet megőrzése, Szívós test, Életészlelés, Élet érzékelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia, Projektív telepátia, Telekinézis, Érőérzékelés, Ártó szellem, Távolbalátás, Más gyógyulásának gyorsítása, Mások fájdalmának elfojtása, A Sötét Oldal táplálása, Fájdalom okozása, Mások eszméletre térítése, Erőátvitel, Tudatbefolyásolás, Tudat uralása, Más érzékszerveinek elhomályosítása. 

Figyelmeztetés: Az a karakter aki használja ezt a képességet, automatikusan kap kettő Sötét Oldal Pontot. Ha az áldozat akarata ellenére hajtja végre, akkor négy Sötét Oldal Pontot

Hatás: A alkalmazás segítségével a karakter képes áthelyezni életenergiáját egy másik testbe. Ez a kulcs a halhatatlansághoz, és ez a legnehezebb és leggonoszabb Sötét Oldal alkalmazás. Az, hogy uralma alá vegye a szellemet amely már a testben él, szinte lehetetlen, ezért az alkalmazás szinte használhatatlan az alany klónozása nélkül.

Bár elméletileg lehetséges, még nem ismert, milyen a hatása a még meg nem született ivadékon. 

Szerencsére, eddig szinte egyetlen emlék sem maradt fenn az alkalmazás sikeres használatáról. Úgy hiszik, hogy ha nem sikerül az alkalmazás, akkor a használó teste összeesik, és életenergiája elvész, szétszóródik a semmiben. 

Különleges Erőalkalmazások

Erősikoly

Megjegyzés: Ez egy önkéntelen alkalmazás, mely akkor aktivizálódik, mikor a Sötét Jedi elveszti az irányítást az indulati fölött. 

Hatás: Az Erő Sötét Oldala csábító, rengeteg hatalmat ajánl, hogy hatalmába kerítse a gyenge akaratúakat. Félelem, harag, irigység az út a Sötét Oldal vak szolgálatához, és ha hasonló érzelmek megérintik a Sötét Jedit, akkor képes lesz leírhatatlan pusztító erőket felszabadítani.

A pusztítás ereje azonban kicsit csökkenti az ezen képességek feletti uralmat. A Sötét Jedi, aki feldühödött, néha elveszti az irányítást az érzelmei fölött. Ez sokkoló hullámokat szabadíthat fel az Erőben, amelyek pusztítóak mind a Sötét Jedire, mind azokra nézve, akik balszerencséjükre túl közel tartózkodnak hozzá. Az Erősikoly, vagy ahogy nevezik, "az gyűlölet hulláma", a Sötét Oldal által erősítve és táplálva, könnyen képes átcsapni a mentális és fizikai védelmen. Számos Régi Köztársasági emlék tanúsítja, hogy a Sötét Jedi gyakran elveszti az irányítást az Erő világos oldalát szolgáló Jedikkel vívott csaták végső pillanatában.

A játék nyelvén szólva, az Erősikoly egy reflex, általában akkor lép működésbe, mikor a Sötét Jedi provokálás hatására elveszíti nyugalmát. A Sötét Jedinek tenni kell egy Nehéz Akaraterő próbát, amikor feldühítik; ha elrontja a dobást, a Jedi szabadjára engedi az Erősikolyt. A Sötét Jedinek, aki elhibázza a dobását, minden értéke -2K-val csökken egy órára, és pihennie kell egy órát, vagy további 2K-s büntetést kap, amíg nem pihen (a büntetések összeadódnak).

Az Erősikoly a Sötét Jedi változtatásnak megfelelő sebzést okoz mindenkinek 50 méteres távolságon belül, beleértve a Sötét Jedit magát, aki szabadjára engedi mentális energiáit. Az Erő-érzékenyek a változtatás dobásukkal, a nem Erő-érzékenyek az Erő dobásukkal állnak ellen a sebzésnek. 

Erő elrejtése

Nehézségi fok: Speciális. 

Szükséges idő: Fél perc. 

Hatás: Ezzel az alkalmazással a Jedi képessé válik más Erőhasználó elől elrejteni még azt is, hogy Erőhasználó. Azt is képes megoldani, hogy a zavart - amit más Jedik keltenének az Erőben - elrejtse, így észlelhetetlenné válik a közvetlen környezetén kívül. Az alkalmazást fenntartó, Jedi egyfajta kisebb ellenrezgést okoz az Erőben, amely látótávolságig érzékelhető, de azok akik ezen kívül vannak nem érzékelhetnek semmit. Az Észlelés és Változtatás dobás összege hozzáadódik az érzékelni akaró Jedi nehézségi fokához, így nehezítve annak lehetőségét a sikerre. Ez az alkalmazás fenntartható, amíg viszont működik a Jedi képtelen az Erő legkisebb, más aspektusának használatára. Semmi más Jedi alkalmazás, se Erőpont, se karakterpont nem használható közben. 

Csak nagyon kevés Jedi használja, ellenfeleik a Szithek azonban annál inkább, lévén hogy Köztársaság területén élnek, és el kell rejteniük magukat a mindenütt jelen lévő Jedi rend elől.

Legvégül egy jó tanács, ne feledd:

"Az igazi Jedi-lovag megismerésre és védekezésre használja az Erőt, sosem támadásra"

- Yoda mester

Ha bármi kérdésed lenne a leírtakkal kapcsolatban, akkor látogass el a www.extra.hu/anarion címre, vagy írj nekem az anarion@extra.hu -ra.

Oldalaimon folyamatosan új információkat olvashatsz a Jedik-ről és a Szithek-ről, valamint a Köztársaság fénykoráról és a Sith Háborúról, 4000 évvel a Csillagok Háborúja történései előtt.

Az Erő legyen veled !

anárion
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