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" A Gonosz már az írott történelem megszületése előtt is létezett, amikor a mágusokból - az Erő sötét oldalának használatával - királyok... majd istenek lettek. A gyenge akaratúak mindig készen álltak arra, hogy behódoljanak az előtt, aki hatalommal rendelkezik. Azok, akik megtanulták használni a sötét oldal hatalmát mindig kihasználták azt a gyengeséget, és háborúba vitték őket. A sötét oldal újra és újra erőre kapott, nekilódult, mint egy vihar... egész világokat és naprendszereket nyelve el. Azok akik a sötét erők mesterei voltak, maguk váltak a sötét erővé. Esztelen pusztításuk nem szolgált semmi mást, csak saját céljaikat. A kifosztott nemzetek és elpusztított világok voltak útjelzőik.

És néhány közülük, még kimondanom is szégyen, Jedi volt."

- Ood Bnar Jedi Mester
A Szith esszenciája

Sokan elcsodálkoznak azon, miféle különbség lehet a Sötét oldal útja és a Sith útja közt. Vannak, akik úgy hiszik, a kettő egy és ugyanaz, míg mások semmi rokonságot sem látnak köztük. De a megkülönböztetés sokkal fontosabb lehet, mint azt a legtöbb Jedi feltételezi - ez jelentheti a különbséget élet és halál között.

A Sith évezredek óta létezik; a sötét oldal pedig már az idő kezdete óta része az univerzumnak. Tisztázzuk, a Sith fejlődött ki másodszor időrendileg, de hogy ez egy gonosz oldalágként fejlődött ki a sötét oldalból, vagy attól függetlenül, nem tudjuk. Mindenesetre hasonló filozófiát vall a sötét oldallal, megnövelve az esélyét céljaik kölcsönös megvalósulásának.

Kevés dolog maradt fenn az eredeti Sith hagyományokból. Tény, a Sith története messzebbre nyúlik a Sötét Úr Naga Sadow birodalmánál, mely ezer évvel Ulic Qel-Droma és Exar Kun ideje előtt élte fénypontját. A Sötét oldal követői rejtették el a Sith Birodalom Bukásának idejében és a Jedi pusztítás elől a háború idején. Csak néhány Sith erősség élte túl a tisztogatást, melyekről a Jedik azt remélték, hogy az ott felhalmozott tudás segítségével betekinthetnek a Sith erők misztériumába. Fel akarták kutatni a sötét mágiák gyengeségeit, hogy a Sith sose legyen képes visszaállítani elbukott birodalmát.
Az egyik tárgy amit a megmaradt Sith könyvtárak egyikében találtak, egy Holokron volt, amit maga Naga Sadow készített egykoron. Ez részletezi a Sith nép természetét, filozófiájuk, tanítási módszereik, és a hitüket a sötét oldal erejében. A Holokron felvételeiből az első amit a Jedik megismertek a Sith szó első jelentése volt, ami egy érzékeny fajt jelölt. Csak később, amikor majd ezek az emberek keresztülszelik a galaktikát, változik a szó jelentése, és a Sith sokkal inkább jelenti a filozófiát és a tanításokat, mint a fajt magát.
Bár a Sith ereje nagy volt, ok sem voltak egységesek, előnyben részesítették a törzseket, családokat. Minden Sith törzset vagy közösséget egy vagy több varázsló vezetett, akik felelősek voltak a felügyeletük alatt élők biztonságáért és védelméért. A Sith megőrizte ezt a szociális rendszert, egészen addig, mígnem egy napon egy bukott Jedi érkezett közéjük, nagy érdeklődést mutatva technikájuk iránt, amivel a sötét oldal erejét kiaknázzák. Hamarosan ez a sötét Jedi uralkodott a Sith nép fölött, arról azonban hogy hogyan került hatalomra, nem szólnak Sadow Holokronjának felvételei. Szolgákká tette őket, ellenük használta fel varázslóik ellopott tudását. A Jedi a Sith Sötét Urává kiáltotta ki magát, elsőként azok a sorában, akik az elkövetkező évezredben sok szenvedést hoznak a galaktika többi része számára.

A kérdés még mindig nyitott: Mi a rokonság a Sith és a sötét oldal között?

A Sith kifejlesztette és tökéletesítette a sötét oldal kiaknázásának és felhasználásának technikáját, lehetővé téve újabb és újabb alkalmazások kidolgozását, túl az egyszerű tapasztalások megragadásán. A Sith egyfajta elszakíthatatlan szimbiózisban él a sötét oldallal, egyszerre táplálkozik belőle és erősíti azt.
Ezer év telt el a Sith Birodalom Bukása óta, és bár a legtöbb híve elpusztult a véres háborúban, néhányuknak sikerült elmenekülnie, elvívén sötét tudásukat távoli világokra, ahol elrejtették az eljövendő generációk számára. Csak az utóbbi időkben kezdték felfedezni ezeket a Sith rejtekhelyeket a sötét oldal hívei. Fanatikusaik megtanulták elkészíteni és használni a talizmánokat, lefordították és megismerték a Sith varázslatos tudását, és megkezdődött egy új Sith testvériség ördögi ébredése... 
A Szith Holokronok

A legbiztosabb módszer a Sith tudás elsajátítására egy Sith Holokron megszerzése. Hála a Jediknek, ez az eszköz napjainkban igen ritka. A legtöbbet elpusztították a Bukás idejében, vagy az azt követően elmúlt több mint 700 évben. Ez nem azt jelenti, hogy nem létezik több, mindössze, hogy bárhol rejtőzzenek is, még nem fedezték fel használatuk módját, vagy hogy még nem képesek kihasználni a tanításaikat.

A Holokron működése

A Holokron elkészítésének technológiáját évezredekkel ezelőtt fejlesztették ki. Ezeket az eszközöket, melyek úgy működnek mint egy interaktív információtároló, leggyakrabban arra használták, hogy megőrizzék az Erő-alkalmazások titkait az eljövendő nemzedékek számára. A Holokron készítője lényegében átadta személyiségének egy részét az eszköznek, és ennek a jelenlétét ismerik úgy ; mint a Holokron őre vagy a Kapu őre.

A legtöbb holokronban van egy különleges, szerves eredetű, kristályszerű alkotóelem, ami egy ritka árucikk. Csak néhány távoli világon lelhető fel, melyek nevének legtöbbje vagy elveszett az idők folyamán, vagy szándékosan tartják titokban e ritka ékkő bányászai. Amikor megfelelően alkalmazzák, ezek a kristályok egy energiarácsot formálnak, ami elnyeli és majd később lejátszhatóvá teszi a fény és hanghullámokat. A Sith ( és a Jedi ) által készített holokronok hatásosabb konstrukciók, mivel itt az Erő is átjárja a kristályt.

A Holokronok típusai

Ahogy a Holokronok készítői úgy a bennük foglalt tudás is változó. Mindegyik a Sith egy aspektusát, alkalmazását, taglalja, aszerint, hogy mely ismereteket részesítette előnyben az a varázsló, aki lényege egy részét az eszközbe helyezte. Az a varázsló aki a Sith mágia egy különös területére az illúziókra specializálódott, csak az illúziókkal és azok teremtésével foglalkozott, anélkül, hogy a mágia egyéb területeire kitért volna. Léteznek azonban olyan Holokronok is, amelyek amelyekből szinte minden megtudható a Sith-től, tudásukról, mágiájukról, de ezek sem teljesek. Így talán már érthető, hogy miért veszett el oly sok ősi tudás. Előfordulhat hogy felfedezője sosem készített róla feljegyzést, vagy a Holokron elveszett az évezredek során valamely távoli csillagrendszerben, vagy a Jedik által pusztult el a Bukás alatt.
Hol lelhetők fel Holokronok

Az a néhány Holokron, ami fennmaradt vagy elkészítése óta a Sith híveinek kezében van, vagy pedig egy ősi Sith szentély sötét csarnokaiban lelhető fel, azon hatalmas Sith varázslók lelkeinek gondosan épített otthonában, akik halálukkor egyé váltak az Erővel. Egy ilyen helyről ellopni egy Holokront könnyen az Erőhasználó halálába kerülhet, beleértve azt is, aki nem ellopni, hanem aki elpusztítani akarta egyszer és mindenkorra.

Szentélyek

A Sith építmények egyetlen ismert építészeti vagy díszítési stílust sem követnek. Minden részletet, díszítést megfontolnak, azok nem mások mint a tervezoő személyiségének megnyilvánulásai. S bár nem bizonyított az eredményessége, a Jedik kategorizálják és analizálják az építészeti módszereiket, az épületek tervrajzait, elrendezését. Ezekben a palotákban, könyvtárakban és templomokban a Jedik sosem tudhatják mi vár rájuk.

Szith varázstárgyak

A Coruscanton a Galaktikus Múzeum az otthona a legtöbb ismert Sith varázstárgynak, amit az évezredek során összegyűjtöttek. A múzeum " Sith termében" egy tucat tárgyat állítottak ki, a régi tőrökön, kardokon keresztül a szobrokig, faliszőnyeg töredékekig, öreg köteteken és amuletteken át a talizmánokig - mindent, amiről úgy tartják, hogy a Sith néven ismert faj készítette. A faj hosszú idővel ezelőtt kihalt, és csak ez a néhány tárgy maradt utánuk.

A múzeumban lévő tárgyaknak - éppúgy mint a galaktikában szétszórva lévőknek - nincs más célja, mint annak a titoknak a birtokába jutni - ha felfedezik és lefordítják - hogyan lehetséges a Sith kincsek erőit kihasználni. Feltételezik, a tárgyak legtöbbjében a sötét oldal ereje szunnyad évszázadok óta. A jelenlegi a Jedi kutatások ezen a talizmánoknak a rendeltetését a következőképp osztályozzák:
Összpontosítás

A Sith azért fejlesztette ki az összpontosítás talizmánjait, hogy az segítsen nekik a hosszan tartó, körülményes rítusok során, melyek elengedhetetlenül fontosak a sötét oldal erejének megcsapolásához. A talizmán segítséget nyújt a varázslónak, hogy minden erejével a kívánt hatás létrejöttére koncentráljon, és átmenetileg megemeli azt a képességét, hogy az Erőt manipulálja.

Szerencsére az eszköz nem tökéletes, így a használója gyakran összeroskad a kimerültségtől abban a pillanatban, amikor a kívánt hatás létrejön. E tökéletlensége megakadályozza a talizmán gyakori használatát, harcban történő alkalmazását pedig lehetetlenné teszi.

A játék szerint: Ezeket a mágikus eszközöket a legkülönfélébb formákban készítik, az amulettől a kristálypiramisig. A hatás úgy jön létre, hogy az Erő-alkalmazó borének érintkeznie kell a talizmánnal, azon keresztül áramlik belé annak ereje. Ezért van az, általában kisebb, hordozható tipusokat készítenek ( készítettek) .

Az összpontosítás talizmánja a viselőjének 1K, 2K, 3K, bonuszt ad bármelyik Erőjártasságához mindaddig, amíg az érintkezésben van annak bőrével. A jártassághoz tartozó különböző alkalmazásokat tetszés szerint váltogathatja, egyetlen szabály, hogy egyszerre mindig csak egy jártassághoz adódik hozzá a növekedés. Például az Erő szele létrehozásához szükséges az érzékelés és a változtatás jártasság is. Az Erőhasználó nem használhatja az összpontosítás talizmánja által adott bonuszt az első körben az érzékeléshez, a második körben pedig a változtatáshoz.

A bonusz nagyságát ( 1K, 2K vagy 3K ) a talizmán sajátosságai határozzák meg. Az eszköz készítője szabályozta, hogy az mekkora erőt adjon viselőjének a végső rituálé ideje alatt. Az 1K-s talizmánok a leggyakoriabbak, míg a 3K-s különösen ritka, az ilyenek általában a nagyhatalmú Sith varázslók tulajdonában vannak. 

Elcsábítás

Ennek a tárgynak a természete szinte mindenben megegyezik az összpontosítás talizmánjáéval, különösen ha a sötét oldalhoz tartozó személy használja. Ennek a változatnak azonban van egy különleges képessége: viselőjét abban a pillanatban átcsábítja a sötét oldalra.

A Sith varázslók felfedezték, hogy néhány Jedi a világos oldal szolgálatában használja a talizmánjaikat. Hogy meghiúsítsák ezeknek a nemkívánatos felhasználását, a Sith csalétket készített a gyanútlan Jediknek, és a tárgyak másodlagos funkciója bevált. A Sith varázstárgyat használó Jedik számkivetetté váltak mindörökre.

A játék szerint: Az elcsábítás talizmánjára ugyanazok a szabályok vonatkoznak, mint az összpontosítás talizmánjára, egy kivétellel. Minden alkalommal, amikor a világos oldalhoz tartozó személy használja az eszközt, akaraterő vagy kontroll dobást kell tennie egyre növekvő célszám ellen. Először Nagyon könnyű, másodszor Könnyű, harmadszor Közepes és így tovább. Ha elhibázza a dobást abban a pillanatban elhatalmasodik rajta a sötét oldal befolyása, és kiesik a játékból.

A kalandmester dönthet, engedi-e a karakternek hogy megszabadítsa magát, de a bűnhődésnek egy veszélyes küldetésnek kell lennie, amelyben a talizmán elpusztítása is beletartozik ( ami nem is könnyű dolog.)

Gyógyítás

Azokban az időkben, amikor a Sithek Naga Sadow vezetésével fellázadtak Sötét Uraik, a Sötét Jedik ellen, a tisztavérű Sith papság gyógyító talizmánokat készített, megnövelve az oldalukon állók esélyeit a harcokban. A talizmán növeli és serkenti a test természetes gyógyulási folyamatait, azáltal hogy csökkenti használójának az Erő alkalmazására szolgáló képességét. 

A játék szerint: Az Erőhasználó egy sebzésszintet gyógyulhat ( gyógyíthat ) minden K után, amivel a következő tíz órában csökkenti valamelyik Erő-jártasságát ( kontroll, érzékelés, változtatás ). 

Példa: Utris a Sith harcos magatehetetlen. Rin Shuuir, egy Sith varázsló, egy gyógyító amulettet használ Utrison, két szinttel csökkentve a sebzést, kábultra. Shuuirnak most fel kell áldoznia átmenetileg valamely jártasságából 2K-t. O a változtatás mellett dönt, így ez most az elkövetkező tíz órában 8K+2-rol 6K+2-re csökken.

Erő álca

Az Erő használata hullámokat kelt galaktika szerte, figyelmeztetve mindenkit, aki képes érzékelni ezt a finom vibrációt. Így képes meghatározni az Erőhasználó helyzetét annak milyenségét és forrását ( ennek jelentősége, hogy meghatározható a hullámok kiindulópontja , amelyek a zavart keltik az Erőben. ) A Sith gyorsan megtanulta , hogy ez a természetes esemény lehetővé teszi az ellenségeik számára, hogy nyomon kövessék lépéseiket, és meghiúsítsák terveiket. Ezért elkészítették ezeket az Erőálcákat, hogy elrejtsék ezt a kisugárzást. Az álca lényegében anti-Erő hullámokat bocsát ki, kioltva ezzel az Erőhasználat által keltett természetes vibrációt. Az álca ezért rejtve jelenik meg az alkalmazója körül, mentesen mindenféle Erőaktivitástól. 

A játék szerint: Az Erőhasználó karakter, aki érzékelés alkalmazást használ hogy érzékelje a zavart az Erőben, nem képes olyan Erő-használót érzékelni aki ilyen tárgyat visel vagy hord magánál. 

Pajzs

A Sith pajzs talizmán volt az első amit a Jedik felfedeztek, és katalogizáltak. A talizmán védelmezi viselőjét ( gyakorta amulett vagy nyaklánc formában ) az energia ( a villámtól a pulzus fegyvereken át a lézerekig ) és az Erő támadásoktól. A kutatások megállapították, hogy működése során elnyeli az energiát, majd elraktározza, és felhasználja a további működéséhez. 

Mindezzel együtt a talizmánt egy standard héten minimum egyszer fel kell tölteni energiával. 

A játék szerint: A pajzs talizmán a viselőjének ad 1K, 2K vagy 3K bonuszt az energia és az Erőtámadások ellen. ( Az 1K-s a leggyakoribb, a 3K-s a legritkább talizmán. ) 

Fordítás

A kötetekre rúgó Sith tanítások, ismeretek és Erőtechnikák mind a Sith-ek ősi nyelvén íródtak, amely elfelejtődött a faj kipusztulásával. Csak néhány tudós képes megfejteni ezt a különös nyelvet és még kevesebb azok száma, akik megtanulták az összetett szórendszereket kimondani. 

Ezeket a talizmánokat olyan bukott Jedik készítették, akik a Sith titkos technikák megismerésére vágytak. A talizmán viselője úgy képes olvasni a Sith nyelvet, mintha az a saját anyanyelve lenne. 

A Szith kardjai

Ezek a kémiai úton megerősített pengék képesek ellenállni mindennek. Elpusztíthatatlanok, még a fénykard csapását is képesek hárítani. Így nem csoda, hogy ezek a fegyverek bár generációk ezreit élték túl, még mindig tökéletes állapotban vannak, pengéjük egyenes és éles. A kard sebzése Ero+2K.
Mindenki, aki Sith kardot használ automatikusan elveszít egy Erő Pontot, és kap egy Sötét Oldal Pontot. 

A Szith talizmán elpusztítása

A Sith Birodalom Bukását követő években a Jedik rengeteg Sith talizmánt, templomot, és Holokront pusztítottak el. Szerették volna megakadályozni, hogy a Sith tudás ne kerülhessen a sötét oldal hataloméhes követői vagy beavatatlan Erő-tanítványok kezébe, akik az Erő megismerésének egyszerűbb módjait keresik. 

A megmaradt Sith varázstárgyak közül bizonyíthatóan a talizmánokat a legnehezebb elpusztítani. A Jedik több metódust is kidolgoztak - kevés sikerrel - , úgy tűnik, minden típust különböző módszerrel kell hatástalanítani. Ez pedig bonyolult procedúra a talizmán fizikai összetevőinek szétszedésétől kezdve a benne tárolt sötét energia eltávolításáig. Néhányat csak úgy lehet, ha szétzúzzák őket a sötét oldallal, ami eleve megakadályozta a Jediket abban, hogy elpusztítsák. Ezek közül a talizmánok közül sokat elrejtettek, beledobtak egy csillagba, vagy csillagködbe, így megakadályozva, hogy nehogy rossz kezekbe kerüljenek.

A Sith varázstárgyak maradéka vagy a Jedik őrizete alatt van, vagy a Jedik figyelme elől elrejtve egy régi, a sötét oldalhoz tartozó menedékben, könyvtárban vagy templomban . 

A Szith mágia

Játéktechnikailag a Sith Erő-alkalmazásokat - a Jedi Erő-alkalmazásokhoz hasonlóan - a három Erő képesség - kontroll, érzékelés, és változtatás - valamelyikével írhatjuk le. A valóságban azonban a Sith által használt alkalmazások élesen elkülönűlnek más Erő-alkalmazásoktól (még a sötét oldal Erő-alkalmazásaitól is), hisz bár ugyanazt az Erőt használják, teljesen más a filozófia és az Erővel való kapcsolat.

A Szith diszciplinái

A Jedihez hasonlóan a Sith is kifejlesztette az Erő fókuszálásának módszereit, hogy azokkal a kívánt hatásokat elérje. Bár ezek nem kialakult iskolaformák, inkább csak csoportosítások, a legtöbb varázsló előnyben részesít egyes típusokat a többivel szemben. A Jedi Archívumok a következő Sith diszciplinákat említik meg:

Általános

Néhány Sith alkalmazás dacol mindenféle kategorizálással, vagy mindegyik diszciplinához egyaránt sorolható lenne. Ide tartoznak a sötét oldal általános alkalmazására szolgáló alaphatások, melyek az összetettebb alkalmazásoknak az alapjául szolgálnak, azoknak, melyek megkövetelik a többi alkalmazás megértését és az azokban való jártasságot. 

Test

Az ide tartozó alkalmazások az egyszerű gyógyító rítusoktól a komplikáltabb rituálékig, a bonyolult Sith ivadékok teremtéséig - ezeké a szörnyűséges teremtményeké, melyeket más élőlényekből alakítanak ki - terjednek.

Néhány kultúra ennek a diszciplinának az alkalmazóit boszorkánymestereknek, nekromantáknak nevezi, számos babonát és mesét fűzve hozzá, mely egyaránt tartalmaz misztikus ostobaságot és áltudományos hiedelmet.
A diszciplina használói számtalan, az Erő transzcendens technológiáján alapuló trükköt és más merész hatásokat ismernek, melyeket a tudomány nem képes megismételni. 

Energia

Bizonyos Erő-alkalmazások segítségével a használó megidézi a körülötte lévő energiát, és a célpontra irányítja a legkülönfélébb célokkal (ami leggyakrabban annak megsebzése, elpusztítása). Az energia formája változhat, lehet villám, tűz, gravitáció vagy bármi más, a természetben előforduló erő.

Az egyik legészlelhetőbb alkalmazás, így szinte lehetetlen a titokban végrehajtani. Ez csak abban az esetben lehetséges, ha ezzel egyidőben a Tudat diszciplina alkalmazását is használják.

A legtöbb Sith használja ezt a diszciplinát, a labilis személyiségű mániákusoktól a megszállottakig, töprengőkig. 

Illúziók

A legtöbb mágust lenyűgözte ez, a sötét oldal által kegyelt Erő aspektus, mely képes megbolondítani az áldozat érzékeit, megtörve a tudat erejét a test fölött. Valóssá tenni, megtapasztaltatni az áldozattal olyan érzeteket, melyeket Ő valósnak lát, érez, bár azok csupán a képzeletében léteznek.

A Sith gyakran fordul ehhez az alkalmazáshoz, ahol szembesíti áldozatait káprázatokkal, árnyakkal, melyek oly valósak, mintha anyagból lennének. A leggyakoribb illúzió alapú hatások során a Sith "átalakít" egy tárgyat mássá - leggyakrabban az áldozat kezében lévő fegyvert valamilyen halálos teremtménnyé, megjelenít egy személyt, vagy egy tárgyat annak hiányában, mintha az valósan ott lenne. Az illúziómágia lényege, hogy befolyásolja az áldozat érzékeit, azt látja, érzi, amit a Sith láttatni, éreztetni akar. Az áldozat aki átéli hogy kardja kígyóvá alakulva a nyakára tekeredik és megfolytja olyannyira valósnak érzi, hogy a sokkhatás következtében megáll a szíve és meghal.

Néhány Sith tudós úgy véli, hogy a diszciplina hatásai megváltoztatják az Erő azon mintáját, ami kapcsolatba áll az áldozat tudatával. Létezik még néhány teória, de hatás lényegét - elsősorban mivel még senki sem volt képes meghatározni az Erő igazi természetét - még senki sem tudta megmagyarázni.
A diszciplina jelenleg legismertebb használója a Krath egyik vezetője, a boszorkányúrnő Aleema Keto, aki támadó flottákat tudott megjeleníteni vagy elrejteni a Köztársasággal vívott háború során. 

Tudat

A diszciplina hatásai rátelepednek az áldozat tudatára, megváltoztatva a gondolatait anélkül, hogy a személy észlelné. Ez az alattomos alkalmazás lehetővé teszi hogy a Sith követői manipulálni, irányítani, ellenőrizni tudják az áldozataikat, kényszeríteni hogy megtegyenek olyasmit, amit más esetben nem tennének.
Amikor a Jedi a Tudatbefolyásolást használja, Ő csupán sugallamaz, a kellő irányba tereli az áldozat gondolatait, megtéveszti az érzékelését, a Sith Tudat alkalmazásai azonban behatolnak a másik tudatába, megtörik és uralják azt. 

Mechanika

Évezredekkel ezelőtt a Sith felfedezte, hogyan tudja úgy fókuszálni az Erőt, hogy azzal képes legyen a mechanikus tárgyakra hatást kifejteni. A diszciplina alkalmazásainak többsége az ismeretlenség homályába veszett az elmúlt évszázadokban, és már csak kevés varázsló van, aki ezzel a területtel foglalkozik.
Különös teremtményekről szóló híresztelések keringenek szerte a Galaktikában, melyek Sith Holokronokból és más forrásokból származnak, félig élő - félig gép lényekről, melyeket a Sith tudomány teremtett, a varázslók, akik behatóan ismerik a diszciplina működését. Tény, hogy bár még senki sem találkozott ilyen teremtménnyel, számos Jedi tudós kutat a híresztelések valóságtartalma és e lények után. 

Védelem

A Védelem alkalmazások megvédik az Erő-használót a más Erő-alkalamzásoktól és egyéb támadásoktól. Ez a diszciplina azokban az időkben erősödött meg különösen, amikor a tisztavérű Sith, Naga Sadow vezetésével a Sith fellázadt elnyomói a Sötét Urak ellen.

A mostanság feltámadó Sith mágia - talán szándékosan, talán nem - még nem fedezte fel a sötét tudás ezen aspektusát. Bár ez csak idő kérdése, hisz ha a Jedi majd komolyan fenyegeti a Sith új híveit, bizonyára rátalálnak majd erre az útra is. 

Szith Erő-alkalmazások

A Sith által kifejlesztett Erő-alkalmazások hosszú ideig rejtőztek a galaktika sötétebb zugaiban, azokon a kiégett bolygókon, ahová a sötét oldal varázslói rejtőztek a Jedik elől a Nagy Sith Háború éveiben. A tudást a Sith fanatikusai vitték ezekre a távoli, kietlen világokra ezer évvel ezelőtt, várva a Sith tanítók visszatérését - amit a Jedi próféciák is megjövendöltek.

Most néhány olyan alkalmazás következik, ami felbukkant az idők folyamán, de még számtalan van, ami nem vált ismerté, vagy a Jedi tudósoknak nem sikerült azonosítaniuk. A Sith követőinek felnövekvő új nemzedéke bizonyára megteremti a saját, az Erőt sokkal torzultabban felhasználó alkalmazásait, hogy elpusztíthassa ellenségeit.

( Ez játéktechnikailag annyit jelent, hogy a KM szabadon alkothat alkalmazásokat, melyek akár több diszciplina hatásait is tartalmazhatják. Ezen felül a Sith használhatja az összes Jedi Erő-alkalmazást is.) 

Változtatás

A gyűlölet nyila

Változtatás nehézségi fok: Közepes

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Hatás: Az Erőhasználó a tenyerében létrehoz egy ragyogó gömböt a puszta gyűlöletből, amit bárkihez hozzávághat, akit lát. A sikeres változtatás dobás után, mellyel létrejön a hatás, az Erőhasználó tehet egy Hajítófegyver dobást +2K bonusszal, hogy eldobja az energiagömböt a kívánt célpontra. Az a karakter, akit a gömb eltalál 6K sebződést szenved el, és automatikusan elveszít egy Karakterpontot. 

Sötét oldal háló

Változtatás nehézségi fok: Nehéz

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Ez az alkalmazás fenntartható

Hatás: Amikor az alkalmazás létrejön, a használó megidéz egy, a sötét oldal energiájából képződő szálat, ami körbefonja az Erőhasználó célpontot, foglyul ejtve az egy ragyogó energiahálóban. Az energiarács megszakítja a kapcsolatot az Erő áramlatai és a bebörtönzött személy között, és kiszívja testéből az erőt.

A játékban ez úgy valósul meg, hogy a sötét oldal hálóba zárt személy annyit veszít az Erő jártasságából ( jártasságaiból ), amennyi a foglyulejtőjének változás értéke. Például, ha Ommin királynak a változás értéke 6K, akkor Ő képes csökkenteni Arca Mester egy jártasságát 6K-val, vagy akár mind a hármat 2K-val ( az alkalmazó választja meg, hogy melyik alkalmazásokat, de a totális csökkenés 6K lehet).
Ha az Erőhasználó akarja, akkor választhatja a bebörtönzött Erő tulajdonságát is a csökkentendő jártasságok mellé. Így az is csökken annyival, amennyit a változás értékéből rááldoz.

Kontroll és változtatás

A zavar aurája

Kontroll nehézségi fok: Könnyű. Távolság szerint módosítva, de a látótérben kell lenni a célpontnak.
Változtatás nehézségi fok: Könnyű.

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Hatás: Az alkalmazás használatával a Sith egy olyan mezőt hoz létre maga körül, ami bizonytalanságot, kényelmetlenséget és zavart sugároz. Ezt megérezve az értelemmel nem rendelkező teremtmények elkerülik. 

Elektronikus manipuláció

Kontroll nehézségi fok: Könnyű értelemmel nem rendelkező gépezeteknél; Közepes értelmes berendezéseknél; Nehéz a Sith-tel szemben ellenséges értelmes gépek esetén. A távolság szerint módosítva.
Változtatás nehézségi fok: Könnyű csekély mértékű változtatás esetén; Közepes ha jelentős változtatást végez a programban, Nehéz teljes újraprogramozás esetén.

Követelmény: Energia semlegesítése, Tudatbefolyásolás

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Hatás: Az alkalmazással a Sith képessé válik, hogy dühét egy számítógép elektromos áramköreibe, robotokba vagy más gépezetekbe vezesse, és újraprogramozza azáltal hogy megváltoztatja a fizikai és elektronikus összetevőiket. Az eredeti programozást csak újraprogramozás képes csak visszaállítani. 

Sötétség szövése

Kontroll nehézségi fok: 

	PRIVATE
Hatóterület:
1-2 méter
3-10 méter 
11-20 méter
21-30 méter
	Nehézség:
Közepes
Nehéz
Nagyon nehéz
Hősies


Változtatás nehézségi fok: 

	PRIVATE
Hatóterület:
1-2 méter
3-10 méter 
11-20 méter
21-30 méter
	Nehézség:
Közepes
Nehéz
Nagyon nehéz
Hősies


Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Ez az alkalmazás fenntartható.
Hatás: 

Érzékelés és Változtatás

Erőszél

Érzékelés nehézségi fok: Közepes

Változtatás nehézségi fok: 5 méter befolyásolása Közepes, .10 méter befolyásolása Nehéz, 15 méter befolyásolása 15 méter.

Ez az alkalmazás fenntartható.

Követelmény: Érzékszerv élesítés, Érzékelés megváltoztatása, Telekinézis.

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Sith számára, hogy megváltoztassa és irányítsa a levegő áramlatait, hogy erőteljes és romboló tornádót hozzon létre, amely képes arra, hogy embereket emeljen a levegőbe, és elhajítsa őket. A ciklon a Sith Változtatás kódjának megfelelő sebzést okoz a hatókörön belül. 
Kontroll, Érzékelés és Változtatás

Életenergia szívása

Kontroll nehézségi fok: Könnyű
Érzékelés nehézségi fok: Könnyű, távolság szerint módosítva
Változtatás nehézségi fok: Könnyű.
Ez az alkalmazás fenntartható. 

Követelmény: Fájdalomtűrés, Hibernációs transz, Élet érzékelés, Életészlelés, Receptív telepátia, Erőérzékelés, Tudatbefolyásolás, Más fájdalmának elfojtása, Más érzékszerveinek elhomályosítása, Erőátvitel. 
Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Hatás: Az alkalmazás segítségével a Sith képes energiát elszívni a nem érző lényekből, és ez az energia képessé teszi hogy alvás nélkül éljen. Amíg az alkalmazást a Sith fenntartja, nem fárad el, és nincs szüksége alvásra. Az alkalmazás használata közben a környezetben levő rovarokból, kis rágcsálókból, madarakból, és hasonlókból vonja el az energiát. Az alkalmazás nem használható arra, hogy érző lényekből energiát szívjon . 

Memóriatörlés

Kontroll nehézségi fok: Közepes

Érzékelés nehézségi fok: Az áldozat Akaraterő, Érzékelés, vagy Kontroll dobása. Személyes kapcsolat szerint módosítva. 

Változtatás nehézségi fok: Az áldozat Akaraterő, Érzékelés, vagy Kontroll dobása. Személyes kapcsolat szerint módosítva.

Követelmény: Fájdalomtűrés, Hibernációs transz, Élet érzékelés, Életészlelés, Érzékszerv élesítés, Receptív telepátia, Erőérzékelés, Telekinézis, Távolbalátás, Projektív telepátia, Tudatbefolyásolás, Tudat uralása, Más érzékszerveinek elhomályosítása. 

Figyelmeztetés: Ha a karakter ezt az alkalmazást használja azonnal kap egy Sötét Oldal Pontot.
Szükséges idő: Öt perc 

Hatás: Ez a félelmes alkalmazás képessé teszi a Sith-et, hogy keresztülhatoljon egy másik karakter elméjén, és megsemmisítsen minden tudást, vagy tanult jártasságot. Az alkalmazás használatához a Sithnek meg kell érintenie az áldozatot, és egy használat során csak egy konkrét dolgot törölhet az áldozat elméjéből. 

Ha bármi kérdésed lenne a leírtakkal kapcsolatban, akkor látogass el a www.extra.hu/anarion címre, vagy írj nekem az anarion@extra.hu -ra.

Oldalaimon folyamatosan új információkat olvashatsz a Jedikről és a Szithekről, valamint a Köztársaság fénykoráról és a Sith Háborúról, 4000 évvel a Csillagok Háborúja történései előtt.

Az Erő legyen veled !

anárion
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