Észlelés

Anyag érzékelése

Észlelés nehézségi fok: Kereséshez: Könnyű, Távolság szerint módosítva, de +10 - +20 is járulhat hozzá, ha a karakter nem tudja, hogy pontosan milyen tárgyat, vagy anyagot keres. Azonosításhoz: Nagyon Könnyű, ha tudja mit várhat (fénykard, de nem tudja miként működik) és Nehéz, fogalma sincs, mi lehet, Távolság szerint módosítva. 

Követelmények: Erőérzékelés, Távolbalátás.
Hatás: Némi intuícióval és jóstehetségével a Jedi képessé válhat bizonyos fajta anyagok, vagy valamilyen (de egyfajta) tárgy elkutatására. Ha nem tudja mit keres tulajdonképpen (pl.: valami robbanóanyagot), akkor + 10 - +20 is járulhat a nehézségi fokhoz. Tudatában megjelenik két pont, az egyik ő maga a másik pedig a legközelebbi olyan tárgy, vagy anyag mint amilyet keres. Ismeretlen tárgyakról is megtudható, hogy mire használatosak. Jósképességét a múltba vetítve rájöhet, hogy mire és miként használható a tárgy.  

Példa: Játékos karakterünk talál egy fénykardra emlékeztető holmit. Úgy gondolja, valószínűleg fénykard lesz, de - biztos ami biztos - nem birizgálja. Jól felkészül az Észlelésével és 35 - öt dob. Az alapnehézség Nehéz mert rosszul tippelt, +2 mert látótávolságra használta (a nehézség tehát 22).Mivel több mint tízzel túldobta a szükségeset az Erőn keresztül rájön, hogy ez bizony egy ősi gránát, és föl is robbant volna, ha hozzá nyúlkált volna. 

Másik példa: A játékos elszakad a többiektől, akiket elfogtak a birodalmiak. Mivel magában nem sok esélye van őket kiszabadítani, de a party csempészének tápos hajójával igen, elhatározza, hogy megkeresi a gépet de mert nem tudja hova rejtette a csempész. A hajó 12 km - re északra van, a nehézségi szám tehát Könnyű (10), +10 a távolság miatt.

Állati nyelvek

Érzékelés nehézségi fok: Könnyű, ha az állat háziasított/barátságos (mint a bantha); Közepes vagy Nehéz, ha az állat vad, de nem ragadozó (akárcsak a szelídítetlen tauntaun); Nagyon nehéz vagy Hősies, ha az állat vérengző/ragadozó (mint a vad vornskr vagy a rancor).

Ez az alkalmazás fenntartható.

Követelmény: Receptív telepátia, Projektív telepátia, Fordítás.

Hatás: Az alkalmazás segítségével a Jedi-lovag le tudja fordítani az állatok nyelvét, és beszélni is képes rajta. Mivel a lényeknek ritkán van "valódi" valódi nyelvük, a Jedi-karakter ezért valójában különböző érzelmeket közöl lénnyel, és olvas a lényről, morgásokkal, dörmögéssel, és testbeszéddel. Megjegyzendő, hogy a Jedi-lovag fenntarthatja az alkalmazást, ha továbbra is akar beszélni a lénnyel. Azoknak a lények, melyeken lovagolni lehet, le kell vonni -2K-t a csökönyösségi kódjából, amíg ezt az alkalmazást használja a Jedi. (A csökönyösségi kód így nem csökkenhet 0K alá.)

Életháló

Érzékelés nehézségi fok: Lásd alább; távolság szerint módosítva.

Megjegyzés: Az Erő-használónak ki kell jelölni egy fajt, mint specializáció (lásd alább).

Követelmény: Életészlelés, Életérzékelés, Erőérzékelés.
Szükséges idő: Két nap (vagy több).

Hatás: Ez az alkalmazás arra használható, hogy a Jedi érzékeljen egy nagyobb létszámú előfordulását a kijelölt fajnak, mint például ember, Rodiáni, vagy Chandra-Fan. Mikor az alkalmazást sikeresen használja a Jedi-lovag, a használó érzi az általános előfordulásának irányát. Ha a dobás több, mint 10 ponttal nagyobb, mint a nehézség, tudja a körülbelüli távolságot is (például száz vagy ezer kilométerek, vagy egy, tíz, száz, vagy ezer fényév).

Az alapnehézség attól függ, hogy milyen nagy a legközelebbi jelentősebb populáció: ez az alkalmazás nem használható olyan kis népesség érzékelésére, mint 100,000 fő.

Ha használják ezt az alkalmazást, az Erő-használónak meg kell jelölni egy intelligens fajt, amelyre specializálódik. Az Erő-használó megjelölhet több Életháló faj specializációt 3 Karakter Pontért fajonként. Az Erő-használónak ismernie kell a megjelölt fajt - Például Ulic Qel-Droma specializálhatja az Élethálót: Twil'lek-re mivel ismeri a twil'lek Tott Doneeta egyedi "Erőképét", de nem specializálódhat: Rodiánira amíg nem tölt el egy kevés időt a faj egyik képviselőjével. Ezzel az alkalmazással csak olyan fajt lehet keresni, amelyre az Erő-használó már korábban specializálódott.

Az alkalmazás legalább két nap folyamatos koncentrációt igényel. Minden ezen felül eltelt két nap koncentrációért az Erő-használó +1K-t kap az dobásához .

Észlelés váltás

Érzékelés nehézségi fok: Közepes egyszerű jelenségnél (mint hő, vagy szag); Nehéz sokkal szokatlanabb jelenségnél (mint kommunikációs frekvenciák, infravörös sugárzás); Nagyon nehéz speciális, komplex jelenségeknél (mint Tibana gáz szagát érezni).

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Érzékszerv élesítés.
Hatás: A karakter megváltoztathatja az érzékszerveit, hogy olyan jelenségeket is tudjon érzékelni, amire normálisan képtelen lenne; a látás átváltása az infravörös tartományba, a szaglószerv átváltása, hogy speciális vegyszer keverékeket érzékeljen, vagy olyan hangokat halljon, amelyek a fajának normális hallási frekvenciája alattiak, vagy felettiek. Ez az alkalmazást úgy kell tekinteni, mint egy jártasságot, amikor a büntetési-értéket számoljuk.

Meg kell jegyezni, hogy ez az alkalmazás különösen hasznos néhány esetben, de elég korlátozott másokban. Például a Jedi érzékelheti a kommunikációs frekvenciákat, de ez nem jelenti azt, hogy a Jedi belehallgathat az adásba. A Jedi képes lesz az adás érzékelésére, de nem feltétlenül képes megtalálni a forrás helyét, és természetesen nem lesz képes dekódolni az adásban elhangzott információt.

Fordítás

Érzékelés nehézségi fok: Közepes emberek vagy űrlények, Nehéz droidokra. Ha a nyelv halott, adj +5-öt a nehézséghez, +20-at, ha a nyelv le van írva.

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Projektív telepátia, Receptív telepátia.
Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a karakter számára, hogy lefordítson egy nyelvet, és beszélje ezt a fajtát. A Jedi-karakter megfejthet testbeszédet, felfedezheti a beszélt nyelvet, vagy lefordíthatja az ősi Sith szövegeket. Ahhoz, hogy ez az alkalmazás működjön, először hallania kell a kiszemelt szöveget, vagy látnia kell a szavakat leírt formában (mint az ősi dokumentumokat, szövegeket). Ez az alkalmazás hasonló a telepátiához, és ezért sok előnye van. Először is, csak egy alkalmazásra van szükség a szöveg megértéséhez. Amíg ugyanazt a nyelvet beszélik, és az alkalmazást a Jedi-lovag fenntartja, addig a karakternek nem kell dobnia minden külön beszédhez.

Ezen kívül, képes "beszéli" majd a csipogásokat, és füttyöket, így ezzel tud beszélni a droidokkal is az alkalmazás használatával. Végül a Jedi le tudja fordítani az ősi szövegeket is, még akkor is, ha a nyelve már régen el is tűnt a galaxisból.

Megjegyzés: A karakter valójában nem ismeri a nyelvet. Ha az alkalmazás használatát befejezi, a Jedi továbbra sem képes megfejteni a kiszemelt nyelvet.

Harci érzék

"Luke tartotta magát, érezte, ahogy beléáramlik az Erő, 

és kiáramlik a karján, ezzel egy páratlan vizuális csatornát

szabadítva fel, amely mentális reflektorfénybe teszi az

ellenséget, és viszonylagos sötétségbe minden mást..."

Érzékelés nehézségi fok: Közepes egy célpont esetén, +3 minden egyes célpontért ezen felül, amely ellen a Jedi-lovag védekezni akar.

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Veszély érzékelése, Életérzékelés.
Hatás: A Harci érzék segít a Jedi-karakternek a harcra koncentrálni. Minden elmosódott, és matt lesz előtte, ahogy a Jedi érzékei a harci események felé fordulnak. Minden célpont mentálisan megvilágosodik a Jedi agyában, ezzel segítve a védekezését, és támadását. A játék nyelvén szólva, az ellenségeire koncentrálva a Jedi-karakter bizonyos előnyöket szerez.

Először is, ő dönti el, hogy mikor akar cselekedni a körben - nincs szükség kezdeményezésre amíg az alkalmazást használja a Jedi. Ha több, mint egy Jedi-karakter használja ezt a jártasságot, akkor az dönt először, aki az alkalmazás használatakor a nagyobbat dobta.

Másodszor, támadó és védekező dobásaira +2K-t kap. A Harci érzék 10 harci körig tart, és nem számít képesség használatának a többszörös cselekedetekért járó büntetés kiszámításánál.

Időjárás érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: Könnyű, ha a Jedi-lovag több mint egy évet élt ezen a területen; Közepes, ha hat és tizenkét hónap közötti időt élt ezen a területen; Nehéz, ha a egy és hat hónap közötti időt élt ezen a területen; Nagyon nehéz, ha a Jedi kevesebb, mint egy hónapot élt ezen a területen.

Ez az alkalmazás fenntartható.
Követelmény: Érzékszerv élesítés.
Hatás: Ez az alkalmazás lehetővé teszi a Jedi-karakter számára, hogy átérezze a helyi időjárás működésének mintáját.

A felhők, szél, hullámok, napfény mozgásának érzékelésével képes meglátni a mintát az időjárásban, és ezzel korlátozott előrejelzést tehet az atmoszférikus jelenségek viselkedésének függvényében. Ez az alkalmazás ennek ellenére nem alkalmas gyors előrejelzések meghatározásához. Egy hétig tart a Jedi-karakter számára, hogy átállítsa magát a helyi időjárás-mintára, és megismerje az egyedi jellemzőit a helyi felszínnek, amelyekből pontos eredményeket tud leszűrni.

Az előrejelzések négy óráig vannak érvényben. A nehézség növekedik, ha a Jedi hosszabb időre is ki akarja terjeszteni az előrejelzést.

Lappangó Erő érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: Barátságos, ellenállást nem próbálkozó alanynál Közepes. Ha az alany ellenáll, akkor a nehézség Közepes, amihez hozzáadódik az alany Érzékelés- vagy Kontroll-dobása (amelyik a nagyobb).

Követelmény: Életérzékelés, Életészlelés, Receptív telepátia, Erőérzékelés.
Szükséges idő: Hat kör.
Hatás: Az alkalmazás használatával a Jedi-lovag képes lesz az alany agyát leszondázni, és megállapítani, hogy lappang-e benne Erő. Mélyen tudat alatt az Erő-érzékeny karakter védelmezve van egy védőhatárral, amely megakadályozza a másik Erő-használót, hogy befolyásolják a tudatát. Ez a pajzs visszataszítja a veszélyes behatolót, ezzel megakadályozva azt. Ez a `pajzs' egy önkéntelen védelmi mechanizmus, amellyel minden Erő-érzékeny egyén bír. Ez egy megbízható út arra, hogy megismerjék melyik egyénből lehet Jedi.

A pajzs által generált visszalökés erőssége attól függ, hogy a karakter milyen hatalommal bír az Erőben. Az a személy, aki alig Erő-érzékeny, egy méterre löki vissza a behatolót. Valaki, aki tényleges Erő - jártasságokkal rendelkezi, sokkal nagyobb reakciót gyakorol. Azok, akik kisebb képzésben is részt vettek, a behatolót a szoba másik falának lökik. Valaki, aki igazán képzett, vagy akinek ösztönösen nagy a tehetsége az Erőben, lehet hogy egyszerűen áthajítja a behatolót a szoba másik oldalára.

Ösvény érzékelése

Érzékelés nehézségi fok: Közepes.

Követelmény: Üresség, Hibernációs transz. 

Ez az alkalmazás fenntartható.

Hatás: Ez az alkalmazás tájékoztatja a karaktert arról az "ösvényről", amin halad: akár ha a cselekedetei a Sötét Oldalhoz vezetnek, akár bármilyen jövőbeli cselekedetéhez.(ez az alkalmazás nagyon hasonlít a Távolbalátáshoz Kontroll nélkül).

Figyelembe kell venni, viszont, hogy Kontroll nélkül a Jedi-karakter nem tudja, hogy a múltat, a jelent, vagy a lehetséges jövőt látja-e. A látomások, amiket kap, inkább allegorikus természetűek; hogy pontosabb képet kapjon a Jedi, a Távolbalátást kell használnia.

Mikor az alkalmazás eredményét mondja a Kalandmester, legyen tisztességes, de legyen homályos, ha a karakter már szerzett Sötét Oldal Pontot, és megpróbál vezekelni, akkor az alkalmazás azt fogja megmondani, milyen sikeres volt-e a játék nyelvén szólva.

A Jedi-karakter választhat, hogy öntudatosan használja ezt az alkalmazást, vagy csak mint egy segítő eszközt. Ha az utóbbit választja, akkor a kaland egy meghatározott pontján dobhat a képességre, hogy lássa a Jedi, hogy sikerrel fog-e járni a kaland. A Kalandmester azt arra is használhatja, hogy megmondja, hogy milyen jól haladnak, vagy egy előérzetet adhat nekik a végzetről, éppen a kritikus találkozás előtt, hogy emelje ezzel a feszültséget. Arra is használhatja, hogy figyelmeztesse a karaktereket - azzal, hogy megmutatja nekik a jövőt, amely felé jelenleg haladnak -, 

hogy bíztassa őket - általában akkor, amikor helyesen cselekedtek, de nem tudják -, vagy tanácsokat adjon nekik, vagy hogy előrevetítse a cselekményeket.

A látomást, amit az Erő ad, a karakterek sohasem vehetik könnyelműen. Olyasvalamit kell mondania, amin gondolkozhatnak, a figyelembe vett lehetőségekkel együtt, a jó szerepjátékért. A Kalandmester tartsa észben, hogy minden Jedi-karakter különböző tolmácsolását kapja az adott jelenetnek, és következetesen kell összerakni a részleteket, az egyes karaktereknek megfelelően. Megváltoztathatja az egyes helyszíneket; a sötét oldalnak lehet mindig egy köves, kopár területet leírni, ahol hideg szél fúj, vagy lehet mindig este a Sötét Oldalnak, és nappal, vagy naplemente a Világos Oldalnak. Ezeket a képeket olyan ellenkező módon írhatja le, ahogy akarja, egészen addig, amíg következetes a részletekkel.

Egy másik dolog, amit észben kell tartani, azaz, hogy sosem könnyű megmondani, hogy melyik a megfelelő út, amit követni kell - bár a sötét út lehet, hogy elég tiszta, de a világos sokkal nehezebben megfogható. A Jedinek továbbra is követnie kell a Jedi-szabályzatot, attól függően, hogy a látomás mit mond neki, egyébként a saját vágyai következtében egy kevésbé igaz látomást fog látni, ami hanyatlásához vezethet. Az is elég valószínű egy képzett Sötét Jedi számára, hogy úgy változtassa a tartalmát ennek az alkalmazásnak, hogy saját sorsának legyen megfelelő.

Például: "Egy köves falon mászol éjjel. Ez egyetlen fény előtted egy gyenge fénypont, ami a következő kiszögellés mögül világít. Sietsz, megpróbálsz időben odaérni, hogy megelőzz ... valamit. Amikor a kiszögeléshez érsz, a táj minden oldalon eltűnik a mélyben, és egy szakadék szélén találod magad, mintha egy vulkán belső peremén lennél. Magas kőfal magasodik a szakadék túloldalán. Állsz, egyedül és sebezhetően egy hegyes sziklán; alig fél méterre oldalt, a csúcson ott van Testu. Testu fél és sír közben. A tömb, amin áll nem csatlakozik sehogy sem ahhoz permhez, ahol te állsz; sehogy sem tudod elérni. A szél felzúg a mélyből."

Például: Egy másik értelmezésben: "Egy ösvényen haladsz; az út egyenes és széles... és olyan fekete, mint a szén. A bal oldaladon van egy másik ösvény, épp olyan széles, épp olyan egyenes, mint a tiéd, de fehéren világít. Észreveszed, hogy a másik ösvényen sétál valaki aki lépésről lépésre követ. Előtted az utak keresztezik egymást, és a találkozási pont után az ösvény kétszer olyan vastag, mint a tiéd ... és meghatározhatatlan színű."

Ösztönös asztrográció, Érzékelés 

Érzékelés nehézségi fok: Közepes, az út nehézsége szerint módosítva.

Követelmény: Érzékszerv élesítés.
Hatás: Ez egy sokkal ismertebb Erő-alkalmazása a Jediknek, hogy kiszámítsák az asztrográciós utat a fedélzeti számítógép használata nélkül. A Jedi-karakter a saját érzékeit használja, hogy átlásson a végtelen hiperűrutakon, hogy találjon egy biztonságos útvonalat.

A nehézséget befolyásolja az út bonyolultsága:

Ha a Jedi sikeresen feltérképezi az útvonalat, akkor csak egy könnyű Asztrográció dobást kell tennie, hogy sikeres utat jelöljön ki. Ha a Jedi elrontja a dobást, akkor az Asztrográció nehézsége automatikusan Nagyon nehézre emelkedik; ha a dobást több, mint öt ponttal elhibázta, akkor a nehézség Hősies.

