CloakShape vadász
A Kuat Rendszer Mérnökség CloakShape (megj: Köpenyformájú - Poetro) vadásza egy a számtalan régi vadászgép közül. Egy CloakShape vadász üldözte a Millennium Falcont a csempészek holdján, a Nar Shaddaa-n. A hajó, mely egy fejvadászok tulajdonában volt, megpróbálták megszerezni a Solo fejéért a Huttok által felajánlott fejpénzt, megsemmisült egy automata lézerágyútól a Shug Ninx átjáró csatornánál.

Mint a koros Z-95 Fejvadász, a CloakShape sem elég jó, hogy a frontvonalban küzdjön a harci küldetésekben, de több ilyen hajó talált otthonra bolygóvédelmi erőknél, vagy magánvállalatok és gazdag magánszemélyek flottájában. A CloakShape vadászgépet fejvadászok kalózok és más független személyek és szervezetek használják, akiknek támadó űrhajókra van szüksége. A CloakShape vadászát légköri és rövidtávú harcra tervezték; az energiagenerátora nem elég erős ahhoz, hogy elhúzódó űrbeli küldetésekben vegyen részt. Szabványos kiszerelésében nincsenek hiperhajtóművel felszerelve, és ezért szállítóhajókkal párban közlekednek. Mint a többi régi vadászgép, a Cloakshape is a sebességet az állóképességre cserélte: egy korban, mikor a vadászgép-tervezők kedvence a tűzerő volt a vaskos hajóburokkal szemben, a CloakShape bebizonyítja, hogy állja a versenyt és hazaviszi a pilótáját. A CloakShape vadászgépek olyan régóta vannak piacon, hogy csak nagyon kevés ilyen jármű felel meg a gyártó szabványainak. A tervezők könnyen módosíthatóra építették a hajót, és nem ritka, hogy csak a hajóburok az eredeti a hajóból. A hajóburokban elég hely van a nagyobb hajtóműveknek, további fegyvereknek, vagy nagyobb üzemanyagtartálynak; kisebb munkával a szerelő pajzsgenerátorokat is fel tudnak rá szerelni.

Van néhány piacradobás utáni módosító csomag, melyet külön a CloakShapehez terveztek. Az egyikben hiperhajtómű van, a hozzá szükséges energiagenerátorral, míg a másik egy hátsó manőverező függőleges vezérsík, ami kimagaslóan megnöveli a CloakShape irányításának hatékonyságát. A manőverező vezérsík kiegészítő olyan gyakori, hogy az emberek azt hiszik, hogy hozzátartozik a hajóhoz. Mindenki, akinek van elegendő ideje, és ért a CloakShape vadászhoz, és van elég pénze, hogy megvegyen egy használt hajót, képes olyan módosításokat végrehajtani rajta, hogy felvegye a versenyt a Szövetség Y-szárnyú vadászaival.

A CloakShape megsemmisült Nar Shaddaa-nál, beleértve a felszerelt duplalézerágyút, és az egy pár vibrációs rakétavetőt is. A rakétavetőket nagyobb lőszertárral való felszerelése azzal járt, hogy el kellett távolítani a pajzsgenerátorokat a szükséges hely miatt. A fejvadász azt hitte, hogy a megerősített hajóburok elég lesz ahhoz, hogy biztonságban tartsa őt a harc folyamán, Shug Ninx lézerágyúja azonban megmutatta, hogy nem volt igaza. 

Jármű: Kuat Rendszer Mérnökség CloakShape Vadász

Típus: Többcélú vadászgép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 15 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,3 köbméter; 40 kg

Készletek: 1 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 1K+1

Űr: 6

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 0K

Szenzorok:
Passzív: 20/0K
Fürkész: 40/1K
Kereső: 65/2K
Fókusz: 3/3K
Dupla lézerágyú
Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+2

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+2 

2 Vibrációs rakétavető
Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K

Lőtávolság űrben: 1-6/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.6 km/ 1.5 km/ 3 km

Veszteség: 7K 

Manőverezőképesség javítása: 

5,000 kredit

Manőverezőképesség: 2D+2

Hipermeghajtás: 

15,000 kredit

Hipermeghajtás szorzó: x3

Fedélzeti számítógép: R1-est használ

Ár: 15,000 kredit

