Lázadó vadászgépek

K-szárnyú vadászgép 

[image: image1.png]


Leírás: A K-szárnyú vadászgépet arra tervezték, hogy közeli/precíziós bombázó szerepét töltse be bolygótámadások alkalmával. Mint ilyen, arra tervezték, hogy az elsődleges harctér számára a mély gravitációs források, és általában mélyen a légkörben. Ez azt jelenti, hogy nagy hajtóművei vannak, és nagy teherbírású szárnyai, akárcsak nagy teljesítményű repulzorai. A K-szárnyú elsődleges támadási módjai a zuhanó-bombázás, ugró-bombázás (késleltetett kioldással), és ívelt bombázás álló célpontok ellen. Különleges lőszercsomaggal, akár földi-alapú mobil páncélos célpontok ellen is támadásba indulhat, mint például Birodalmi Páncélozott terepjáró szállítójármű (Ptsz - AT-AT) ellen. Előröl nézve, a K-szárnyú vadász egy nagy K betűre hasonlít, amely a hasán fekszik - egy önálló központú géptörzs; két közepes, egyenes szárny; két rövid, szöget bezáró szárny alul (melyek a landoló csúszótalpakra végződnek. Épp a hajó törzsén kívül, az egyenes szárnyakon helyezkedik el kettő a három elsődleges sugárhajtóműből; a harmadik a géptörzs alján helyezkedik el, ha hajó középvonalán, és értékben és irányban szabályozott tolóerő fúvókái vannak. A harmadik hajtómű értékben és irányban szabályozott fúvókái nem-ballisztikus mozgást tesznek lehetővé a támadások alatt, ami növeli a túlélés esélyeit.

Jármű: Sienar Flottaszállító Rt. K-szárnyú vadászgép

Típus: Mélyűri bombázó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 11,2 m

Legénység: 2

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,25 köbméter; 65 kg

Készletek: 3 nap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Asztrorobotot használ

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 10

Hajóburok: 2K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 35/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

Négy lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Két protontorpedó vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 0- 1/ 3/ 7

Lőtávolság légkörben: 0.0-0.1 km/0.3 km /0.7 km

Veszteség: 9K+0

Ár: 200,000 kredit

B-szárnyú/E vadászgép

Leírás: A B-szárnyú egy lényegében egy hosszú, lapos szárny, egy pilótafülkével a végén. A két becsukható légterelő fémlapot, a főszárny középpontja közelében, a harchoz kinyitják. A vadászgépnek egy szokatlan pilótafülkéje van, ami egyhelyben marad, míg a hajó többi része körülötte forog, ezzel csökkentve a feszültséget, amelyet a hirtelen manőverek okoznak. A B-szárnyú fejlett célzórendszere képes összekötni az ionágyúk és a protontorpedó vetőket, ezzel maximális tűzerőt biztosítva egyetlen célpont ellen, ugyanakkor a pilóta szétoszthatja a tüzet a különböző célpontok között.

A B-szárnyú ezen típusát már az Új Köztársaság fejlesztései után alakították ki az eredeti konstrukción kisebb-nagyobb módosításokat eszközölve. Ez tükrözi a lényegesen nagyobb hajóburok, és a fegyverzet átalakítása, hogy a módosításokat létre lehessen hozni.

Jármű: Slayn & Korpli B-szárnyú/E vadászgép

Típus: Nehéz Csatagép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 16,9 m

Legénység: 2

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,4 köbméter; 50 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: 2 ugrásra

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 7

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 2K+2

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 65/1K+0

Kereső: 80/2K+0

Fókusz: 4/3K+2

Fegyverzet

Kettő lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 8K+0

Protontorpedó vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 0- 1/ 3/ 7

Lőtávolság légkörben: 0.0-0.1 km/0.3 km /0.7 km

Veszteség: 9K+0

Három közepes ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 250,000 kredit (új)

Másik típusa:

B-szárnyú/E2

+1 Protontorpedó vető, továbbra is csak 8 torpedóval esetleg +4 torpedó, de ekkor a Manőver. 0K+2 re csökken

Új Köztársasági Védelmező

Jármű: Új Köztársasági Védelmező

Típus: Bolygó-védő vadászgép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 9,4 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,2 köbméter; 30 kg

Készletek: 2 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 4K+0

Űr: 8

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 25/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 75/2K+0

Fókusz: 4/3K+0

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 6K+0

X-Szárnyú Felderítő Vadászgép
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Leírás: Az Incom T-65BR X-szárnyú vadászgép az eredeti Incom T-65B X-szárnyú vadászgép módosított változata, amelyet a Lázadás, mely inkább az Új Köztársaság használt felderítési célokra. A hajó szenzorai ezért részben lecserélték, részben átalakították a nagyobb hatótáv és a pontosabb kép kedvéért. A fegyverzetből ezért eltávolították a protontorpedó-vetőket így még helyet kapott egy Önmegsemmisítő is, mely komor károkat okozhat az ellenséges csatahajóknak is, ha a hajó pilótája már úgy véli, hogy nincs lehetősége a menekülésre, és önfeláldozóan bekapcsolja.

Jármű: Incom T-65BR X-szárnyú vadászgép

Típus: Felderítő vadászgép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 12,5 m

Legénység: 2

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,45 köbméter; 110 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Asztrorobotot használ

Manőverezőképesség: 3K+0

Űr: 8

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 50/1K+0

Fürkész: 75/2K+0

Kereső: 100/3K+0

Fókusz: 6/4K+0

Fegyverzet

Négyes lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 6K+0

Önmegsemmisítő rendszer

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Minden

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 0K+0

Lőtávolság űrben: 1- 0/ 0/ 0

Lőtávolság légkörben: 0,1- 0 km/ 0 km / 0 km

Veszteség: 10K+0

Ár: 150,000 kredit

Birodalmi Vadászgépek

Bevetési Ágyúnaszád
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Leírás: A Bevetési Ágyúnaszádok bebizonyították, hogy milyen értékesek. Az eredeti váza a hajónak igazából a Lambda-osztályú siklónak a váza. Azonban, a rakterület helyett erőteljes motorok vannak, ezen felül masszív energia egység, amely a hajó fegyverzetét táplálja. A tipikus küldetésbeli feladata a Bevetési Ágyúnaszádnak magába foglalja a szabványos szektoron belüli őrjáratozást, általában hármas csoportokban közlekedve, hogy biztosítsák a Birodalmi rend fenntartását; ezen kívül bolygóközi támadás, ahol a vadászgép minden fegyverzetét használhatja, hogy generátorokat és védőpajzsokat semlegesítsenek, ezzel megtisztítva az utat a Birodalmi katonák előtt.

Jármű: Cygnus Alfa osztályú XG-1 Ágyúnaszád

Típus: Mélyűri vadászgép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 10,4 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 1

Rakterület: 0,4 köbméter; 82 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x8

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+2

Űr: 9

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 75/2K+0

Fókusz: 5/3K+0

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

2 Robbanófej vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben:

Lőtávolság légkörben:

Veszteség: 9K+0

Két könnyű ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 240,000 kredit

TIE Fantom
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Leírás: A yavini csata után a Császár új terveket eszelt ki a lázadók ellen. Az egyik ilyen volt a TIE Fantom. A kutatások Sarn admirális irányítása alatt folytak a Dreighton-ködben. A TIE Fantom fegyverrendszere messze felülemelkedik a hasonló osztályú hajókén. Ugyanakkor a legfőbb fejlesztés az Álcázó pajzsa volt. Hogyha a Fantom tömeggyártásába belekezdtek volna akkor a Birodalomnak valóban sokkal nagyobb hatalmat adott volna a kezébe. A Szigma Osztag, az első hulláma ezeknek a halálos TIE vadászoknak, sok-sok órával hamarabb jött, mielőtt a gyártó egység az Imdaar Alpha-n megsemmisült a Császár nagy raktárával a hajókból és a kutatási eredményekkel együtt. Sarn admirális parancsnoki hajója, a Terror nevű Szuper Csillagromboló szintén megsemmisült a bázissal együtt. Az admirálist személyesen Vader nagyúr iktatta ki az aktív állományból. Egy Lázadó támadó csapat, Ru Murleen vezetésével szerzett ugyan egyet ezekből az értékes járművekből, de a jármű megsemmisült a biztonsági rendszerének köszönhetően.

Jármű: TIE Phantom P-38 Támadó Vadász

Típus: Mélyűri Vadászgép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 15,3 m

Legénység: 2

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,3 köbméter; 75 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: 3 ugrásra

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 9

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 25/1K+0

Fürkész: 40/2K+0

Kereső: 60/3K+0

Fókusz: 4/3K+2

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Álcázópajzs: Ez egy teljes álcázó pajzs, ami nem csak a szenzorokat blokkolja (-3K minden szenzordobásra), de MINDEN vizuális eszközt. Minden fegyverrendszer kikapcsolva, ha az álcázópajzs aktív. Az álcázópajzs üzembe helyezése 1 kört, és kikapcsolása is egy kört vesz igénybe.

Önmegsemmisítő rendszer: Ha a megfelelő kód nincs beütve, mikor a hajót kikapcsolják, egy folyamat indul el, mely robbanószereket aktivál öt perccel azután, hogy a hajót kikapcsolják, ezzel megelőzve, hogy a hajó rossz kezekbe ne kerüljön. A robbanás csak belső károkat okoz ( nem töltődik túl a generátor) és 4K-s robbanássebzést okoz (vadászgép léptékű). A robbanás természetének köszönhetően a hajó nem dobhat a sebzés ellen.

TIE Fejlesztett
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Leírás: A TIE Fejlesztett magában egyesíti mind a TIE/x1 (Darth Vader személyes vadászgépe), mind a TIE Elfogó előnyeit. Külsőleg, nagyon hasonlít a TIE/x1 re kivéve, hogy napenergia panelek a TIE Fejlesztetten sokkal inkább hasonlítanak a TIE Elfogóéra. A hajó őrült gyors, képes bármilyen hajót lefutni az Új Köztársaság hajóarzenáljából, és olyan jól manőverezik, mint a TIE Elfogó. A TIE Elfogó építését maga a Vader nagyúr felügyelte, közvetlenül a TIE/x sorozatból fejlesztve, beleépítve a TIE Elfogó jó tulajdonságait. Elsődlegesen a TIE Fejlesztett a TIE/x2, amelyet felfejlesztettek, hogy képes legyen versenybe szállni a TIE Elfogókkal harci körülmények között. Az "Avenger" (bosszúálló) becenevet a Birodalmi pilóták adták a TIE Fejlesztettnek. Az ok: ez volt a TIE pilóták járműve, hogy visszavágjanak az utált X-szárnyú, és A-szárnyú vadászgépekkel szemben.

Jármű: Sienar Rt TIE/ad (TIE Avenger)

Típus: Mélyűri vadászgép

Lépték: Vadászgép

Hossz: 6,4 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,27 köbméter; 70 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 5K+0

Űr: 15

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 25/1K+1

Fürkész: 40/2K+0

Kereső: 60/3K+2

Fókusz: 4/4K+0

Fegyverzet

Négyes lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 6K+0

2 Robbanófej vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben:

Lőtávolság légkörben:

Veszteség: 8K+0

Felszerelhető Vonósugár projektorral:

Tűzív: Elülső

Tűzvezetés: 2K

Lőtávolság űrben: 1-8/15/20

Lőtávolság légkörben: 100-800/1.5/2 km

Veszteség: 5K

Ár: 345,000 kredit

Rakétahajó
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Leírás: Az X-14-et eredetileg a TIE Védelmező ellen fejlesztették ki, hogyha valaha is az Új Köztársaság kezébe kerülnének. A szabvány fegyverzete az X-14-nek egy gyors tüzelésű lézerágyú, két vibrációs rakétavető negyven rakétával, és két protontorpedó vető húsz protontorpedóval. Egy csapat három, vagy négy ilyen gépből képes megtizedelni a legtöbb csatahajót egyetlen töltésnyi rakétával és/vagy proton torpedóval. Egy ún. SLAM motor utánégetővel rendelkezik, amely megduplázza a sebességét másodpercek alatt a gyors támadásokhoz, és a gyors menekülésekhez. Néhány X-14-est módosítottak, hogy képes legyen nehéz atomtöltetek szállítására tömegpusztításhoz, és a SLAM rendszer lehetővé teszi számukra, hogy biztonságos távolságba kerüljenek, mielőtt a robbanótöltetek felrobbannak.

Jármű: Cygnus X-14 Starwing Rakétahajó

Típus: Mélyűri bombázó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 15 m

Legénység: 2

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,4 köbméter; 100 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 13 (SLAM meghajtóval 26)

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 75/2K+0

Fókusz: 5/3K+0

Fegyverzet

2 Robbanófej vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben:

Lőtávolság légkörben:

Veszteség: 10K+0

2 Vibrációs rakétavető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben:

Lőtávolság légkörben:

Veszteség: 8K+0

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 1,5 millió kredit

SLAM rendszer:

A SLAM rendszer segítségével a Rakétahajó képes rövid időre megduplázni a sebességét. Ehhez egy Könnyű Vadászgép vezetés dobásra van szükség. Minden körben egy fokozattal nehezebb Vadászgép dobásra van szükség, hogy a megnövelt sebességet fenntartsa, de ha egyszer nem sikerül, legközelebb annyi körrel később próbálkozhat, ahány körig a SLAM rendszert használta. Ha a nehézség elérte a Hősiest, akkor ezt követően minden körben a nehézség 10-zel nő. Például: A pilóta sikeresen használja a SLAM rendszer, ezután a következő körre a sebessége megduplázódik, amikor is újra dobni kell most már Közepes dobást kell tenni. Ha nem sikerül, akkor a következő körre a hajó lelassul normális sebességére, és az ezt követő körben nem kapcsolhatja még be a SLAM rendszert.

Független vadászgépek
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Bevetési Segédjármű

Jármű: Combat Utility Vehicle

Típus: Segédjármű

Lépték: Vadászgép

Hossz: 15 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 1,5 köbméter; 200 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 1K+2

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 50/2K+0

Fókusz: 3/3K+0

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Két könnyű ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 4K+0

Vonósugár projektor

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 5/ 8

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.5 km /0.8 km

Veszteség: 4K+0

Bulldog

Jármű: Yuishin spaceyard BH-43 elfogó vadász

Típus: Együléses rövidtávú elfogó vadász

Lépték: Vadászgép

Hossz: 13 m

Legénység: 1 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 0,2 köbméter; 18 kg

Készletek: 5 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 2K+2

Űr: 10

Hajóburok: 2K+1

Pajzsok: 1K+1

Szenzorok:

Passzív: 1500

Fürkész: 3010

Kereső: 5020

Fókusz: 230

Fegyverzet

Négy könnyű ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 2/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.2 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 5K+2

Hatósági IRD vadászgép
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Leírás: A Szövetségi Szektor IRD vadászgép a legfőbb vadászgép, amelyet a rendőrség használ a Szövetségi Szektorban. A legtöbb vállalatnak a Szövetségi Szektorban van saját, vagy termel saját IRD vadászgépet. Az IRD vadászgépek gyakorta előfordulnak a Szövetségi Szektor hatóságának Victory osztályú csillagrombolóin és Marauder Korvettjein. Az IRD egy rövidtávú vadászgép, mely otthonosan mozog mind az űrben, mind a légkörben. A Hatóságok és a vállalatok elsősorban nagy sebességéért, és fordulékonyságáért szeretik, és mivel a hajó burka sokkal erősebb mint a TIE vadászoké, ezért képes felvenni velük a harcot, habár csak űrben, mivel légkörben a hajó elég sokat veszít manőverezőképességéből.

Jármű: Szövetségi Szektor Hatósági IRD vadászgép

Típus: Mélyűri vadász

Lépték: Vadászgép

Hossz: 8,5 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,1 köbméter; 15 kg

Készletek: 1 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 2K+0 (0K+2 légkörben)

Űr: 9

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 25/0K+0

Fürkész: 45/1K+0

Kereső: 50/1K+2

Fókusz: 2/2K+1

Fegyverzet

Iker sugárágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Ár: 95 000 kredit

Panther

Jármű: Yuishin spaceyard PaH-6 vadász

Típus: Mélyűri vadász

Lépték: Vadászgép

Hossz: 14 m

Legénység: 1 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 0,3 köbméter; 60 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Asztrorobotot használ

Manőverezőképesség: 2K+2

Űr: 8

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 35/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

2 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Vibrációs rakétavető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+1

Lőtávolság űrben:

Lőtávolság légkörben:

Veszteség: 7K+0

Ár: 140,000 kredit (új); 60,000 kredit (használt)

Raptor

Jármű: Yuishin spaceyard FR-34 és FR-34b vadász

Típus: Együléses rövidtávú kísérő vadász

Lépték: Vadászgép

Hossz: 11 m

Legénység: 1 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 0,2 köbméter; 10 kg

Készletek: 3 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 2K+1

Űr: 9

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 50/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 2K+2

Robbanófej vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+1

Lőtávolság űrben:

Lőtávolság légkörben:

Veszteség: 6K+0

FR-34 / a

Ionágyú:

Tűzív: Elülső

Tűzvezérlés: 1K

Veszteség: 2K+2

FR-34 / b

Rakétavető:

Tűzív: Elülső

Tűzvezérlés: 1K+1

Veszteség: 6K

Ár: 120,000 kredit

Toscan vadászgép
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Leírás: A Toscan 8-Q egy rendkívül öreg vadászgép. Amikor tervezték, elsők között volt amelyek lézerágyút használtak sugárágyú helyett. Mint a legtöbb régi vadászgép, a sebességet és a manőverezőképességet nagy tartósságra, és állóképességre cserélte. Több mint húsz éve nem építettek újabb Toscan 8-Q-t, és ez egyedüliek amelyek még léteznek, a fekete piacon találhatók meg, gyűjtők kezében.

Jármű: Shobquix Művek Toscan 8-Q vadászgép

Típus: Mélyűri vadász

Lépték: Vadászgép

Hossz: 10,2 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 0

Rakterület: 0,25 köbméter; 65 kilogramm

Készletek: 1 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 5

Hajóburok: 2K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 25/0K+1

Kereső: 50/1K+2

Fókusz: 2/2K+0

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Ár: 35 000 kredit

Szállítóhajók

Aavman Tékozló 11-S

Jármű: Aavman Extravagance 11-S

Típus: Űrjacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 44 m

Legénység: 2 fő; váz: 1/+10

Utaslétszám: 24 fő

Rakterület: 40 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 50/3K+0

Fókusz: 2/4K+0

Ár: 250,000 kredit (használt)

Bevetési Szállítóhajó

Leírás: Egy sokkal többoldalú hajó, mint a rohamosztagos szállító Birodalmi szállítóhajó, a Delta DX-9. Általában erősen védett célpontok, és megerősített bázisok megtámadására használják.
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Jármű: ATR-6 Assault Transport (Telgorn)

Típus: Többfunkciós vadász/szállítóhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 65 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 50 fő (katonák)

Rakterület: 250 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x9

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 5

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív:30/0K+0

Fürkész:50/1K+0

Kereső:75/2K+0

Fókusz:4/3K+0

Fegyverzet

Két turbólézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 14/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.4 km /3.6 km

Veszteség: 6K+0

Két nehéz ionágú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 5K+0

Két protontorpedó-vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 0- 1/ 3/ 7

Lőtávolság légkörben: 0.0-0.1 km/0.3 km /0.7 km

Veszteség: 9K+0

Baudo Csillag Yacht

Jármű: Baudo-osztályú Csillag Yacht

Típus: Űrjacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 32 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 8

Rakterület: 35 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x7

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 10

Hajóburok: 2K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 2K+0

Ár: 400,000 kredit (új); 250,000 kredit (használt)

Birodalmi 'Árgus' váműrhajó

Leírás: A Birodalmi fennhatóság alatt levő rendszerekben igen gyakori látvány ez a járőrhajó. Viszonylag könnyen el tud bánni az átlagos csempészhajókkal, bár csatahajó ellen semmi esélye nincs. Főleg ritkán lakott, elszigetelt rendszerekben gyakori.

Jármű: Árgus osztályú könnyűcirkáló

Típus: Naprendszeren belüli váműrhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 42 m

Legénység: 2 fő; 8 fő; 16 fő (3 közülük együttműködhet)

Utaslétszám: 6 fő (foglyok)

Rakterület: 200 t

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 9

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/1K+0

Fürkész: 60/2K+0

Kereső: 90/4K+0

Fókusz: 4/4K+1

Fegyverzet

4 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 2 Elülső, 2 Hátsó

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Birodalmi Szállítóhajó

Leírás: A Delta DX-9-et használják nehéz támadásra és megszállócsapatok szállítására. Egy univerzális dokkológyűrűje van, amivel csatlakozhat szinte bármilyen ismert zsiliphez, vagy egyszerűen átégetheti a hajó burkolatát, ezzel lehetővé téve a rohamosztagosoknak, hogy megszállják a hajót.

Jármű: Telgorn Delta osztályú DX-9 szállítóhajó
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Típus: Többfunkciós szállítóhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 25 m

Legénység: 3 fő

Utaslétszám: 30 fő (katonák)

Rakterület: 80 t

Készletek: 2 hét

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 5

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+2

Szenzorok:

Passzív: 25/1K+0

Fürkész: 50/2K+0

Kereső: 75/3K+0

Fókusz: 4/4K+0

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

2 Protontorpedó vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 0- 1/ 3/ 7

Lőtávolság légkörben: 0.0-0.1 km/0.3 km /0.7 km

Veszteség: 9K+0

Ár: 135,000 kredit

Birodalmi Űrsikló

Leírás: A Lambda osztályú űrsikló egy teher és személyszállításra is alkalmas űrsikló, melyet mind a Birodalom, mind az Új Köztársaság is használt később. A Lambda Űrsikló képes egészen 20 utas, vagy 80 tonna áru szállítására. A többi Birodalmi űrsiklóval ellentétben a Lambda Űrsiklónak hiperhajtóműve is van, amely lehetővé teszi, hogy a sikló szállítmányát vagy utasait két különböző rendszer vagy flotta egyikéből a másikba tudja szállítani. A hajóburok nagyon megerősített és a hajón több pajzsgenerátor is van.
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Jármű: Lambda osztályú T-4A szállítóhajó (Telgorn)

Típus: Többfunkciós szállítóhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 15 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 20 fő (katonák)

Rakterület: 80 t

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x8

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 5

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+2

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 35/1K+0

Kereső: 60/2K+0

Fókusz: 3/3K+0

Fegyverzet

Két dupla lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 3K+0

Két dupla sugárágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 2K+2

Ár: 130,000 kredit

Csillagszél Jacht

Jármű: Kuat Drive Yards Csillagszél-osztályú Séta-jacht

Típus: Sétajacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 50 m

Legénység: 5 fő

Utaslétszám: 10 fő

Rakterület: 20 t

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 35/2K+0

Fókusz: 2/2K+2

Fegyverzet

Könnyű ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 1,000,000 kredit (új)

GHX-201

Jármű: GHX-201 (Elenor Rt.)

Típus: Könnyű teherűrhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 20 m

Legénység: 1-2 fő

Utaslétszám: 3 fő

Rakterület: 60 t

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 5

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 0K+ 0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 45/1K+2

Fókusz: 3/2K+2

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Speciális: Hiperugrás +3 kört vesz igénybe, mivel a hajónak be kell húznia a szárnyvégeket, mielőtt elugrik.

Ár: 175,000 kredit (új); 45,000 kredit (használt)

Gyógy-Futár

Jármű: Sorosuub Sprint-osztályú Mentőhajó

Típus: Gyors segélyhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 30 m

Legénység: 3

Utaslétszám: 5 (sebész), 40 (beteg)

Rakterület: 2 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+1

Űr: 9

Hajóburok: 3K+1

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0
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Fürkész: 80/1K+2

Kereső: 130/2K+0

Fókusz: 6/3K+0

Helix

Leírás: A Helix könnyű teherhajó valaha katonai szállítóhajóként szolgált. Azóta, a szabad piacon is megjelent, mint civil szállítóhajó. A Helix katonai karrierje hamar befejeződött, mivel túlságosan könnyű követni a szenzorokkal. Az erőteljes ion motorja egy ion energia-sávot húz a hajó után, amelyet a legtöbb szenzor könnyen érzékel.

Jármű: Arakyd Helix osztályú könnyű teherhajó

Típus: Könnyű szállítóhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 30,9 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 4 fő

Rakterület: 35 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 7

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 1K+2

Szenzorok:

Passzív:15/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 50/2K+1

Fókusz: 2/3K+1

Fegyverzet

Két Plastburst lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 6K+0

2 Ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 10/ 20

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/ 1 km / 2 km

Veszteség: 4K+0

Protontorpedó vető

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 0- 1/ 3/ 7

Lőtávolság légkörben: 0.0-0.1 km/0.3 km /0.7 km

Veszteség: 9K+0

Ár: 215,000

Speciális: Az őt keresők +5-öt kapnak szenzorra amíg a Helix a fő ionmeghajtóját használja.

Kísérő Szállítóhajó

Leírás: A Béta osztályú ETR-3 Kísérő szállítóhajót eredetileg arra tervezték, hogy az építő járműveket kísérjék, amikor bolygókörüli állomások létrehozásában vesznek részt, eddig nem békében élő bolygókon. Egy osztag siklót visz magával.

Jármű: Béta oszt. ETR-3 Kísérő Szállítóhajó (Telgorn)
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Típus: Többfunkciós vadász/szállítóhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 87 m

Legénység: 3 fő

Utaslétszám: 40 fő (katonák)

Rakterület: 300 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x9

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 5

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/1K+0

Fürkész: 25/2K+0

Kereső: 40/3K+0

Fókusz: 3/4K+0

Fegyverzet

3 Kéttős turbólézer üteg

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 14/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.4 km /3.6 km

Veszteség: 6K+0

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Két közepes ionágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 7/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/0.7 km /3.6 km

Veszteség: 4K+0

Kísérő Űrsikló

Leírás: A Delta osztályú JV-7-es Kísérő űrsikló a katonai változata a Lambda osztályú birodalmi űrsiklónak, melyet a Sienar közreműködésével gyártott a Cygnus Űrvállalat. Sokkal jobb hajóburokkal borított, és nagyobb pajzzsal felszerelt mint elődje, és általában ezt használják ezért gyakrabban, habár sokkal drágább, mint elődje. Bár mivel csak kis számban van még jelen a birodalmi flottában, azért jelenléte eléggé elriasztó, és biztos lehet abban mindenki, hogy nem véletlen van jelen ez a hajó.
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Jármű: Delta osztályú JV-7 Escort Shuttle (Cygnus)

Típus: Többfunkciós vadász/szállítóhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 30 m

Legénység: 6 fő

Utaslétszám: 24 fő (katonák)

Rakterület: 2 t

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x9

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 5

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 25/0K+0

Fürkész: 45/1K+0

Kereső: 95/2K+0

Fókusz: 3/3K+0

Fegyverzet

Három lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 6K+0

Turbólézer üteg

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Hátulsó(torony)

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 14/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.4 km /3.6 km

Veszteség: 5K+0

Komphajó

Leírás: A Komphajó szabvány közepes méretű teherhajó, kisebb önvédelmi fegyverzettel. A nagy belső terén felül több különböző konténert képes szállítani a külsején.
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Jármű: Cargo Ferry (Kiara Teher Vállalat)

Típus: Teherszállító hajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 90 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 500 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 2

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+1

Szenzorok:

Passzív:25/0K+0

Fürkész:60/1K+0

Kereső:85/2K+2

Fókusz:5/4K+2

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Komphajó (191) 

Jármű: Meller & Dax MT/191

Típus: Különleges célú űrsikló/személyszállító

Lépték: Vadászgép

Hossz: 52,5 m

Legénység: 1 fő; tüzér: 1 fő

Utaslétszám: 160 fő (katonák)

Rakterület: 200 t

Készletek: 1 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 10

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív:10/0K+0

Fürkész:20/1K+0

Kereső:30/1K+2

Fókusz:1/2K+2

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 2K+2

Komphajó (F7)

Jármű: Kuat Drive Yards Landing Brick F7

Típus: Közepes katonai komp

Lépték: Vadászgép

Hossz: 60 m

Legénység: 3 fő; tüzérek: 1 fő

Utaslétszám: 40 fő

Rakterület: 250 t

Készletek: 2 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 10

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 20/1K+0

Kereső: 30/1K+2

Fókusz: 1/2K+2

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Speciális: Támadáskor a sebesség űrben 10, visszatéréskor 2.

Lantillai szállítóhajó

Jármű: Lantillai Hajóművek GX1 Fuvarozó

Típus: Sétajacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 27 m

Legénység: 4 fő; váz: 2/+5

Utaslétszám: 6 fő

Rakterület: 85 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/2K+0

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 3K+0

Ár: 20,500 kredit (csak használt)

Luxus 200

Jármű: SoroSuub Luxus 200

Típus: Magán jacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 100 m

Legénység: 2 fő; váz: 1/+10

Utaslétszám: 28 fő

Rakterület: 15 t

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 6K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív:10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Ár: 125,000 kredit

Luxus 3000
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Jármű: SoroSuub Luxus 3000

Típus: Magán űrjacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 50 m

Legénység: 1

Utaslétszám: 10

Rakterület: 100 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 5

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 25/1K+0

Fürkész: 50/2K+0

Kereső: 75/2K+2

Fókusz: 3/3K+0

Ár: 250,000 (új); 150,000 (használt) kredit

Mandibal Egyedi Séta-Jacht

Jármű: Mandibal Egyedi Séta-Jacht

Típus: Magán jacht

Lépték: Vadászgép

Hossz: 30,1 m

Legénység: 2

Utaslétszám: 8

Rakterület: 35 t

Készletek: 5 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x4

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 8

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Ár: 400,000 (új); 200,000 (használt) kredit

Módosított könnyű teherhajó
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Jármű: Módosított Koréliai YT-1300 Szállítóhajó

Típus: Módosított könnyű teherhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 26,7 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 4 fő

Rakterület: 200 t

Készletek: 2,5 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 4

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

2 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 3K+0

Muuriai szállítóhajó

Leírás: A Muuriai szállítóhajó egy olyan szállítóhajó léptékű űrhajó, mely versenyképes társa a Koréliai Mérnökkorporációs Vállalat YT-1300-as hajójának, de ennek a standard felszereltsége sokkal jobb fegyverzetet és pajzsokat foglal magába.

Jármű: Muurian Transport (Muuriai Csillagközi Rt)

Típus: Teherhajó
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Lépték: Vadászgép

Hossz: 40 m

Legénység: 6 fő

Utaslétszám: 4 fő

Rakterület: 350 t

Készletek: 1 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 7

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 1K+2

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 30/1K+2

Kereső: 50/3K+0

Fókusz: 2/4K+0

Fegyverzet

2 Turbólézer üteg

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 14/ 36

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.4 km /3.6 km

Veszteség: 6K+0

Három lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 0 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 6K+0

Nehéz emelő

Leírás: Ennek a járműnek sokkal nagyobb a vontató teljesítménye mint a szabvány vontatóhajónak.
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Jármű: Heavy Lifter (Patel Vasművek)

Típus: Teherszállító hajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 25 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 10 t

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 2

Hajóburok: 1K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 20/1K+0

Kereső: 30/1K+2

Fókusz: 1/2K+0

Paranji Orbit-Ugró 

Jármű: Paranji Orbital Jumper 

Típus: Magán lég-űr jármű 

Lépték: Vadászgép 

Hossz: 3 m 

Legénység: 1 fő 

Utaslétszám: 3 fő 

Rakterület: 0,5 t 

Készletek: 1 nap 

Hipermeghajtásszorzó: Nincs 

Tartalék hiperhajtómű: Nincs 

Fedélzeti számítógép: Nincs 

Manőverezőképesség: 1K+0 

Űr: 2 

Hajóburok: 2K+0 

Pajzsok: 0K+0 

Szenzorok: 

 Passzív: 10/0K+0 

 Fürkész: 20/1K+0 

 Kereső: 30/2K+0 

 Fókusz: 2/2K+0

Ár: 35,000 (új); 20,000 (használt) kredit

Sullusti Kalmárhajó

Jármű: SoroSuub XSP-18A könnyű teherhajó

Típus: Teherhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 45 m

Legénység: 2 fő (minimum)

Utaslétszám: 10 fő

Rakterület: 180 t

Készletek: 5 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+2

Űr: 4

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 45/2K+2

Fókusz: 2/3K+1

Fegyverzet

Két lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Svelte-osztályú birodalmi sikló

Jármű: Silviut Vállalat Birodalmi Sikló

Típus: Svelte-osztályú sikló

Lépték: Vadászgép

Hossz: 17 m

Legénység: 2 fő (együttműködhetnek); tüzérek: 4 fő; váz: 1/+5

Utaslétszám: 15 fő

Rakterület: 50 t

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x5

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 6

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 45/1K+0

Kereső: 80/2K+0

Fókusz: 4/2K+2

Fegyverzet

2 Dupla sugárágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 1 Elülső, 1 Hátulsó

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 28

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.8 km

Veszteség: 5K+0

2 Dupla lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Hátsó

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 8/ 14/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.8 km/1.4 km / 3 km

Veszteség: 4K+1

CC-1450-es szállítóhajó

Jármű: Mon Kalamári CC-1450-es szállítóhajó

Típus: Szabvány könnyű teherhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 35,5 m

Legénység: 2-3 fő

Utaslétszám: 4 fő

Rakterület: 130 t

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 4

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/1K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Szabvány YT-1300 szállítóhajó

Leírás: Az YT-1300-as egy régi, mégis nagyon népszerű szállítóhajó, melyet a szilárd Koréliai Mérnökkorporációs Vállalat gyártott és árusított. Úgy tervezték hogy a tulajdonos a saját tervei, és igényei szerint könnyen módosíthassa. Ezzel a gondolattal a Koréliai Mérnökkorporációs vállalat megterveztette az YT-1300-ast, melyet könnyen lehet továbbfejleszteni vagy módosítani. A szabvány változata az hajónak eléggé lassú bármilyen katonai osztályú hajóhoz képest, de viszonylag gyors a szolgálatban levő nagy teherszállító hajókhoz viszonyítva.
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Jármű: Koréliai YT-1300 szállítóhajó

Típus: Szabvány könnyű teherhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 26,7 m

Legénység: 1-2 fő (együttműködhetnek)

Utaslétszám: 6 fő

Rakterület: 100 t

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 4

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 100,000 (új); 25,000 (használt) kredit

Vontatóhajó

Leírás: A legfontosabb munkalova bármilyen űrdokknak, vagy űrállomásnak. A kicsiny mérete ellentmondásosnak tűnik a nagy vontatási teljesítményével szemben.

Jármű: Pylon Tugboat
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Típus: Személyszállító és repülő modul

Lépték: Vadászgép

Hossz: 5 m

Legénység: 1 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 0,05 t

Készletek: 1 nap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 0K+1

Űr: 1

Hajóburok: 0K+2

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 15/0K+2

Kereső: 20/1K+0

Fókusz: 1/1K+2

XS-800 Könnyű teherhajó

Jármű: Koréliai Mérnökkorporáció XS-800 könnyű teherhajó

Típus: Könnyű teherhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 30,2 m

Legénység: 1-2 (együttműködhetnek)

Utaslétszám: 8

Rakterület: 115 t

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 6

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+2

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 50/3K+0

Fókusz: 2/4K+0

Fegyverzet

Dupla lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 37,500 (új) kredit

YSY-150-es szállítóhajó

Jármű: Yuishin Spaceyard ysy-150 szállítóhajó

Típus: Teherhajó

Lépték: Vadászgép

Hossz: 39 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 4 fő

Rakterület: 150 t

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+2

Űr: 4

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 0K+2

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Zéta-osztályú Hosszútávú Sikló

Jármű: Telgron Vállalat Hosszútávú Sikló

Típus: Zéta-osztályú hosszútávú sikló

Lépték: Vadászgép

Hossz: 35 m

Legénység: 2 fő

Utaslétszám: 10 fő

Rakterület: 25 t

Készletek: 4 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x8

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+2

Űr: 7

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/1K+0

Fürkész: 40/2K+0

Kereső: 60/3K+0

Fókusz: 3/4K+0

Fegyverzet

2 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Fedélzeti fegyver

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Teherhajók

Action IV teherszállító

Leírás: A Koréliai Action IV teherszállító a harmadik legnagyobb tagja az Action teherszállító sorozatnak. A rakomány szállító területe több, mint 75,000 tonna. Hogy lefaragjanak az árból a Koréliai Mérnökség eltávolította a pajzsgenerátorokat, ezer magára hagyva a hajót harci körülmények között. A Koréliai Mérnökséget dicséri ezzel szemben, hogy az Action IV teherszállító széles körben elfogadott, és megtalálható az egész galaxisban.
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Jármű: Koréliai Action IV Transport

Típus: Teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 100 m

Legénység: 8

Rakterület: 75000 t

Készletek: 0,2 év

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 2K+0

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 20/1K+0

Kereső: 30/1K+2

Fókusz: 0

Ár: 945,000 kredit

Action V teherszállító

Leírás: A Koréliai Action V teherszállító az egyik legnagyobb tagja az Action teherszállító sorozatnak. A rakterülete több, mint 80,500 tonna. A Koréliai Mérnökség munkáját dicséri, hogy meglehetősen elterjedt, és elfogadott az egész galaxisban.

Jármű: Koréliai Action V Transport

Típus: Teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 115 m

Legénység: 10

Rakterület: 80500 t

Készletek: 0,3 év

Hipermeghajtásszorzó: x4

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 1

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 40/1K+0

Fókusz: 1/1K+0

Ár: 965,000 kredit

Action VI teherszállító

Leírás: A Koréliai Action VI az egyik legelterjedtebb teherszállító, amellyel rengetegfajta árut szállítanak galaxisszerte. A szabvány Action VI teherszállító 125 méter hosszú, rakodási területe 90,000 tonna, és ezzel egy olyan teherszállító amely annyi árut képes szállítani, mint 900 szállítóhajó. Ezek a hajók lassúak, könnyen károsodnak a harcban, és teljesen fegyvertelenek, tehát a Birodalmi és az Új Köztársasági konvojoknak gyakran kísérő fregattokat, vagy korvetteket kell teherhajók mellé rendelni hogy megvédjék őket.

Jármű: Koréliai Action VI Transport

Típus: Közepes teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 125 m

Legénység: 10 fő; váz: 6/+10

Rakterület: 90000 t

Készletek: 0,3 év

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 40/1K+1

Fókusz: 1/2K+0

Ár: 1 millió kredit

Bárka hajó

Jármű: Koréliai Mérnökkorporációs BD-27 Transport

Típus: Közepes teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 110 m

Legénység: 2

Rakterület: 75000 t

Készletek: 0,3 év

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 20/1K+0

Kereső: 25/1K+1

Fókusz: 1/1K+2

Ár: 800,000 (új); 350,000 (használt)

Birodalmi Star Galleon

Leírás: Mivel egyre több és több teherhajó szenved el támadást és gyakran elfogást lázadó és kalóz csapatoktól, ezért a Császár úgy döntött, hogy kifejlesztet egy új típusú csatahajót. Ez az új jármű tartalmaz elég nagy rakodóteret, hogy teherhajóként működjön, de ezenkívül visz magával megfelelő mennyiségű hatásos fegyverzetet és pajzsokat is. Lényegében ez a jármű szolgálhat, mint teherhajó és ugyanakkor, mint egyfajta kísérőhajó. A Star Galleon-osztályú fregatt két hajót helyettesít, ezzel elegendő kreditet mentve meg a Császárnak.

Korábban a birodalmi teherhajók fegyvertelenek voltak, vagy csak enyhén felfegyverzettek, amelyek nem versenyezhettek a vadászgépekkel, vagy erős csatahajókkal. Szükségük volt kísérő fregattok, vagy egyéb harci járművek védelmére. Akárhogy is, az új Star Galleonok képesek megfelelő mennyiségű árut szállítani, miközben képesek megvédeni magukat az űrutakon az esetleges támadásoktól.

A vibrációs rakéta-vetők és turbólézerek kombinációja hatásos tűzerőt képvisel. Ezen felül képes szembeszállni azokkal is akik elkapták a hajót, és meg akarják szerezni az általa szállított árut. Egészen 300 rohamosztagos állomásozik a Star Galleonon. A hajó belseje fel van szerelve több megszállók elleni fegyverrel is. A katonák például erődítményszerű alkalmatosságokat állíthatnak fel a belső folyosókon és kereszteződésekben, amelyekből védhetik a hajót. A hajó egyes részei lezárhatóak ezzel megfogva a behatolókat, rekeszeket hozva létre a Star Galleonban. 

Az egyik legérdekesebb része a Star Galleonnak a raktere. A hajó legközepébe helyezve a raktér igazából egy független jármű, mely leválasztható és kilőhető a hajóból a hiperűrbe, hogy egy későbbi időpontban begyűjtsék. A beépített követő rendszer lehetővé teszi a birodalmi ügynököknek, hogy lenyomozzák a rakteret, ahogy az véletlenszerűen ugrik a hiperűr-ösvényeken.
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Jármű: Kuat Drive Yards' Star Galleon

Típus: Teher/kísérőhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 300 m

Legénység: 130

Utasok: 300 fő (katona)

Rakterület: 100000 t

Készletek: 0,6 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 3

Hajóburok: 5K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/1K+0

Fürkész: 45/1K+1

Kereső: 90/2K+0

Fókusz: 3/2K+1

Fegyverzet

10 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 5 Elülső, 5 Hátsó

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

Vibrációs rakétavető

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 2-12/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.2-1.2 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 9K+0

Ár: 8,6 millió kredit

C-3 Személyszállító

Leírás: A C-3 személyszállító egy nagy tömegközlekedési teherhajó, amit általában civilek használnak egyik rendszerből a másikba történő utazáskor. Nagyon kis pajzsuk van, és nincs fegyverük, hogy megvédjék magukat, és ezért néha veszélyes kalózok kezére kerülnek. Egy fedélzeti holoszínházat tartalmaz, és nagy lakosztályokat, és így a hajó teljes 1000 főből álló utasközössége kényelmesen és luxuskörülmények között utazhat.

Jármű: C-3 Személyszállító

Típus: Személyszállító

Lépték: Csatahajó

Hossz: 400 m

Legénység: 15

Utaslétszám: 1000 fő

Rakterület: 100 t

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+2

Szenzorok:

Passzív: 30/1K+0

Fürkész: 60/2K+0

Kereső: 80/3K+0

Fókusz: 3/4K+0

Ár: 1.5 millió kredit

Kísérő teherhajó

Leírás: A Kuat Drives Yards a kísérő teherhajót kifejezetten a Császár számára tervezte, hogy a teherhajó támogassa a Birodalmi hadihajókat. A hajók, mint a csillagrombolók, több ütegnyi csatahajó léptékű turbólézer ágyúval vannak felszerelve, de eléggé kevés fegyverzetük van, amivel a vadászgépek ellen tudnának harcolni. A fő feladata a Kísérő teherhajónak, hogy a harci övezet mellet kilépjen a hiperűrből, és kiengedje a vadászgép állományát, és harc nélkül visszavonuljon. Gyakran megtalálhatjuk őket Csillagrombolókkal együtt utazni, ha a Birodalmi hírszerzés azt jelenti, hogy nagy számú lázadó vadászgépet érzékeltek a körzetben.

Jármű: Kuat Drive Yards Escort Carrier

Típus: Nehéz vadászgép/sikló szállító

Lépték: Csatahajó

Hossz: 500 m

Legénység: 3485 fő

Utasok: 800 fő (katonák)
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Rakterület: 500 t

Készletek: 0,9 év

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 7K+1

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 100/2K+0

Fókusz: 4/3K+0

Fegyverzet

10 Iker lézerágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 2 Elülső, 3 Hátsó, 3 Bal, 2 Jobb

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 3K+0

Vadászgép pótlék: 6 raj + 6 ellátó jármű (szállítóhajók)

Standard szárny:

4 TIE/In raj

1 TIE elfogó raj

1 TIE bombázó raj

Ár: 2 milló kredit

Konténerhajó

Jármű: Kuat Drive Yards' Super Transport XI

Típus: Nagy konténerhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 840 m

Legénység: 100

Rakterület: 25000000 t

Készletek: 1,5 év

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: x20

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 0K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/1K+0

Fürkész: 40/2K+0

Kereső: 50/2K+2

Fókusz: 4/3K+0

Ár: 35 millió (új); 17 millió (használt)

Konténerszállító

Leírás: a Xizor Szállító Rendszernek a Konténerszállító hajója egy közepes méretű szállítóhajó, melynek könnyebb védelmi rendszere is van az esetleges kalóztámadások kivédésére. Speciálisan arra fejlesztették ki, hogy az A-osztályú konténereket szállítsa.
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Jármű: Container Transport (Xizor Szállító Rendszer)

Típus: Teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 100 m

Legénység: 10

Rakterület: 450000 t

Készletek: 0,1 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 8

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 20/1K+0

Kereső: 35/1K+2

Fókusz: 2/2K+0

Fegyverzet

Kettős turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+2

Közepes szállítóhajó

Leírás: A Gallofree Közepes szállítóhajónak a rakodási kapacitása 19,000 tonna. A külső hajóburok egy kicsit inkább olyan, mint egy vastag hely; a hajó belseje teljesen nyitott. A mozgatható tehertömböket gyorsan lehet ki- és bepakolni emiatt. Amikor a hajó tele van, egy láthatatlan mágneses pajzs lerögzíti a tehermodulokat a helyükre, és az űr vákuumába helyezi őket.
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Jármű: Gallofree Yards szállítóhajó

Típus: Közepes szállítóhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 90 m

Legénység: 6

Rakterület: 19000 t

Készletek: 0,6 év

Hipermeghajtásszorzó: x4

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 2K+0

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 10/0K+0

Fürkész: 25/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/3K+0

Fegyverzet

4 Iker lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 350,000 kredit

Lázadó Szállító Cirkáló

Jármű: Rendili StarDrive's Neutron Star Tehercirkáló

Típus: Módosított tehercirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 600 m

Legénység: 1993

Utasok: 200 fő (katonák)

Rakterület: 5000 t

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 80/2K+0

Kereső: 125/3K+0

Fókusz: 5/3K+2

Fegyverzet

30 Négyes lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 10 Elülső, 10 Hátsó

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

2 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 4 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Vadászgép pótlék: 3 raj

Panelszállító

Leírás: Az Allegra Panelszállító egy szabvány közepes-méretű teherhajó, egy gyöngébb védelmi rendszerrel van felszerelve. Speciálisan arra tervezték, hogy az E-osztályú konténereket szállítsa.
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Jármű: Modular Conveyor (Allegra Vállalat)

Típus: Teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 150 m

Legénység: 20

Rakterület: 500000 t

Készletek: 0,1 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 7

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/1K+0

Fürkész: 50/2K+0

Kereső: 90/3K+0

Fókusz: 4/4K+0

Fegyverzet

4 Kettős turbólézer ágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

Szuperemelő Érc-fuvarozó

Jármű: Koréliai Mérnökkorporáció Szuperemelő Érc-fuvarozó

Típus: Közepes érc-fuvarozó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 155 m

Legénység: 10

Rakterület: 90000 t

Készletek: 0,2 év

Hipermeghajtásszorzó: x4

Tartalék hiperhajtómű: x20

Fedélzeti számítógép: 4 ugrás

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 2K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 40/1K+2

Fókusz: 1/2K+0

Ár: 1,5 millió (új); 500,000 (használt)

Teher Császárnő

Jármű: Gthroc Iparvállalat Tehercsászárnő osztályú hajó

Típus: Közepes teherhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 110 m

Legénység: 4

Rakterület: 50000 t

Készletek: 0,2 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 2

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 1K+0

Szenzorok:

Passzív: 15/0K+0

Fürkész: 30/1K+0

Kereső: 40/2K+0

Fókusz: 2/2K+0

Ár: 1 millió (új); 825,000 (használt)

Xiytiar teherszállító
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Jármű: TransGalMeg Xiytiar osztályú teherhajó

Típus: Nagy szállítóhajó

Lépték: Vadászgép (a gyönge hajószerkezet miatt)

Hossz: 164,8 m

Legénység: 10 fő

Utasok: 2 fő

Rakterület: 5 000 tonna

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: x16

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K+0

Űr: 3

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 4K+0

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 35/1K+1

Kereső: 40/3K+0

Fókusz: 2/3K+0

Ár: 800 000 kredit (használt)

Csatahajók

Bayonet Cirkáló

Leírás: A Bayonet osztályú könnyű cirkálót azért tervezték, hogy tűzerőt biztosítson a Birodalmi Csillagrombolóknak, és hogy kisebb kísérő fregattként szolgáljon, vagy mint közepes támadó cirkáló. A Bayonet szörnyen gyors, és manőverezőképes hajó. Gyakran küldik őket felderítő küldetésre, vagy arra használják, hogy kommandósokat szállítson egy bolygó megszállása alatt. Mikor bolygókra szállítást végez, akkor a hat lézerágyút gyakran eltávolítják, és kicserélik nehéz ismétlő sugárvetőkre (9K karakter léptékű sebzés) hogy nehéztüzérséget biztosítsanak a rohamosztagosok számára.

Jármű: Bayonet osztályú cirkáló (Sienar)

Típus: Könnyű cirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 200 m

Vázlegénység: 40/+10

tüzérek: 30

Összlegénység: 120

Utaslétszám: 48 (katonák)

Rakterület: 3500

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 8

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 2K+2

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 80/3K+0

Kereső: 160/4K+0

Fókusz: 6/3K+2

Fegyverzet

8 Nehéz turbólézer

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 2 Elülső, 3 Jobb, 3 Bal

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 7K+0

6 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 2 Elülső, 2 Jobb, 2 Bal

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 7K+0

2 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1-12 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 5 millió(új); 2.3 millió (használt)

Halhatatlan Dreadnaught Cirkáló

Leírás: A Halhatatlan osztályú Nehéz Cirkáló gyakran megtalálható gazdag csillagrendszerek védelmi flottáiban és/vagy szupervállalatok magánflottáiban. Közepesen páncélozott, hogy harcolni tudjon más csatahajó léptékű hajókkal. A harminc négyes lézerágyú elhelyezése létfontosságú a vadászgép és szállítóhajó elleni harcban. A Halhatatlanok valamivel több mint 400 méterrel hosszabbak, mint a Birodalmi osztályú csillagrombolók, és gyakran a mérete is elegendő, hogy elrettentsen bárkit aki meg akarja támadni.

Jármű: Rendili/Vaufthau Hajógyár Dreadnaught Cirkáló

Típus: Nehéz cirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 2011 m

Vázlegénység: 12795/+20

Tüzérek: 114

Összlegénység: 23014

Utaslétszám: 6000

Rakterület: 700

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x4

Tartalék hiperhajtómű: x25

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 2

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 100/2K+0

Fókusz: 4/3K+0

Fegyverzet

6 Vibrációs rakétavető

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 2 Elülső, 2 Jobb, 2 Bal

Kezelőszemélyzet: 4 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 2- 5/ 10/ 15

Lőtávolság légkörben: 0.2-0.5 km/ 1 km /1.5 km

Veszteség: 3K+0

12 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 4 Elülső, 2 Hátsó, 3 Jobb, 3 Bal

Kezelőszemélyzet: 3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+1

Lőtávolság űrben: 3- 5/ 7/ 10

Lőtávolság légkörben: 0.3-0.5 km/0.7 km / 1 km

Veszteség: 2K+0

30 Négyes lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 7 Elülső, 3 Hátsó, 10 Jobb, 10 Bal

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 10/ 17

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/ 1 km /1.7 km

Veszteség: 6K+0

6 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 2 Elülső, 2 Jobb, 2 Bal

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 1 milliárd kredit

Koréliai ágyúhajó

Leírás: A Koréliai korvettel ellentétben, a Koréliai ágyúhajót kifejezetten harcra tervezték, és nehézfegyverekkel és páncéllal tömték teli. Csak kicsiny hely maradt a tárolásra, utasokra vagy akár katonákra a fedélzetén. Az ágyúhajót gyorsra tervezték, és hogy rengeteg fegyvert vigyen magával. Az ágyúhajó hajtóművei a hajó területének majdnem felét elveszik, és a legtöbbjét, ami kimaradt, a fegyverek és a pajzsok teszik ki. A tüzérek kulcsfontosságú elemei az ágyúhajó sikerének. Ha együttműködnek, és hasznosítják a hajó őrületes fegyverarzenálját a legnagyobb hatásfokon, akkor a hajót szinte áthatolatlan lézertűzből álló korláttal tudják körülvenni, ami igazán komoly károkat tud okozni bármilyen vadászgéprajnak, ami meg meri támadni. Akárhogy is, az ágyúhajó ütegeinek mindegyike manuális működtetésű, és nem lehet őket a hídról irányítani. A tűz irányítása eléggé nehéz a képzetlen legénységek számára, szinte lehetetlen a tökéletes működtetésük. Méretéhez, és sebességéhez mérten nincsen nála jobb vadászgép elleni jármű, mint a Koréliai ágyúhajó.
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Jármű: Koréliai Mérnökkorporációs Vállalat ágyúhajó

Típus: Kísérőhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 120 m

Legénység: 91 fő

Utaslétszám: 0 fő

Rakterület: 300 tonna

Készletek: 8 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x16

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+1

Űr: 7

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 2K+1

Szenzorok:

Passzív: 20/0K+0

Fürkész: 40/0K+0

Kereső: 80/1K+0

Fókusz: 2/2K+0

Fegyverzet

8 Dupla turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+2

12 Négyes lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

Vibrációs rakétavető

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 2-12/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.2-1.2 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 9K+0

Ár: 4,8 millió kredit

Koréliai korvett

Leírás: A Koréliai korvett egy gyakori többfunkciós jármű. Moduláris tervezése lehetővé teszi, hogy igény szerint teherhajóvá, személyszállító hajóvá, vagy katonai célokra átalakítsák minden nagyobb nehézség nélkül. A Koréliai korvett annyira elterjedt törvényes szállításoknál, személyszállításnál, és kormányzói feladatoknál, hogy sok kalóz, és csempész is szerzett magának hasonló hajót, hogy a saját céljaira használják őket.

Jármű: Koréliai Mérnökkorporációs Korvett
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Típus: Többfunkciós közepes haszonjármű

Lépték: Csatahajó

Hossz: 150 m

Vázlegénység: 30 fő

Tüzérek: 12 fő

Összlegénység: 165 fő

Utaslétszám: 600 fő

Rakterület: 3000 t

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 6

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 80/2K+0

Kereső: 100/3K+0

Fókusz: 5/4K+0

Fegyverzet

6 Kettős turbólézer ágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+2

Ár: 3,5 millió kredit

Könnyű Kalamári csillagcirkáló

Leírás: A Mon Kalamari MCL-45 osztályú könnyű cirkáló egy kisebb változata az MC-80-nak. Eredetileg felderítő járműnek tervezték a Mon Kalamariak. Miután csatlakoztak a Lázadók szövetségéhez, hadihajókká alakították át őket. Amíg a legénység legtöbbje különböző fajból származik, az parancsnoki legénység mindig Kalamariakból áll, mivel a holokivetítő és a létfontosságú információkat egy olyan spektrumon vetítik ki, amelyet a Mon Kalamariak könnyen érzékelnek, de az emberek számára zavaros és torz. A Mon Kalamariak ezen felül megfontoltak is nagyon nehéz helyzetekben is, ami nagyszerűen segíti a harci képességeit a járműnek. A hangárt amelyet eredetileg arra tervezték, hogy számos felderítő hajót legyen képes szállítani, átalakították, hogy vadászgépeket és bevetési űrsiklókat szállítson. Általában 2 rajnyi vadászgépet szállít, egy rajnyi Y-szárnyú, vagy B-szárnyút, és egy rajnyi X-szárnyút.

Jármű: MCL-45 könnyű kalamári csillagcirkáló

Típus: Csillagcirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 500 m

Vázlegénység: 450/+5

Tüzérek: 82 fő

Összlegénység: 1841 fő

Utaslétszám: 500 fő (katonák)

Rakterület: 8000 t

Készletek: 2 év

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 3K+0

Űr: 7

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 2K+2 (tartalék: 2K+2)

Szenzorok:

Passzív: 20/1K+0

Fürkész: 50/2K+0

Kereső: 100/3K+0

Fókusz: 4/4K+0

Fegyverzet

20 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 4 Elülső, 4 Hátsó, 6 Jobb, 6 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

10 Lézerágyú

Lépték: Csathajó

Tűzív: 2 Elülső, 2 Hátsó, 3 Jobb, 3 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 2K+0

15 Ionágyú

Lépték: Csathajó

Tűzív: 4 Elülső, 3 Hátsó, 4 Jobb, 4 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 3K+0

4 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 2 Elülső/Jobb, 2 Elülső/Bal (körönként csak egy tűzív)

Kezelőszemélyzet: 1-10 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Vadászgép pótlék:

2 raj - 1 X-szárnyú raj, 1 B-szárnyú/E2 raj)

5 kisegítő jármű

Ár: 432,5 millió kredit

Marauder Korvett

Leírás: A Marauder korvettek 195 méter hosszú könnyű cirkálók, melyeket aerodinamikailag olyan áramvonalasra képezték ki, hogy képes legyen a légkörbeni harcra. Hosszú, sima gépfelülete a nyújtott légterelő szárnya miatt inkább egy túlméretezett szállítóhajóra, mint egy harci cirkálóra hasonlít. A legnagyobb légköri sebességük 850 kilométer óránként, és a fény alatti sebességük is némiképp nagyobb mint a régi Victory osztályú csillagrombolóknak.
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Jármű: Sienar Flottaszállító Rt. Marauder osztályú korvett

Típus: Többfunkciós csatahajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 195 m

Összlegénység: 300 fő

Utaslétszám: 80 (katonák)

Rakterület: 600 tonna

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+1

Űr: 5

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 2K+1

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 80/1K+2

Kereső: 100/2K+2

Fókusz: 5/3K+1

Fegyverzet

8 Dupla turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 6 Elülső, 1 Jobb, 1 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-4 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 5K+0

4 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 4 Elülső

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 3K+0

3 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1-12 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Vadászgép pótlék:

6 A-9 Vigilance Elfogó

6 Incom I-7 Howlrunner

2 Kisegítő jármű

Ár: 9,1 millió kredit

Módosított fregatt

Leírás: A Nebulon EF77-B osztályú támadó fregattot a Kuat Drive Yards nemsokkal azután tervezte, hogy a Lázadók Szövetsége elfogott egy EF76-b fregattot. A Császár szeretett volna valamit, ami hasonló célokat szolgál, mint az eredeti EF76-B, de valamivel nagyobb a tűzereje. Az eredmény az EF77-B, habár az EF77-B külsőleg simábbnak néz ki, a fény alatti sebessége megegyezik az EF76-B-jével. Az igazi előrelépés a további három turbólézer üteg, és a három lézerágyú.

[image: image33.png]



Jármű: Nebulon EF77-B osztályú támadó fregatt

Típus: Kísérő hajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 310 m

Vázlegénység: 307 fő

Tüzérek: 42 fő

Összlegénység: 1500 fő

Utaslétszám: 250 fő

Rakterület: 6100 t

Készletek: 2 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 5

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 2K+1

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 75/2K+0

Kereső: 150/3K+0

Fókusz: 4/4K+2

Fegyverzet

15 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 7 Elülső, 4 Jobb, 4 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

15 Lézerágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 6 Elülső, 3 Jobb, 3 Bal, 3 Hátsó

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 2K+0

2 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1-10 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Vadászgép pótlék:

2 raj ( 1 raj A-szárnyú, 1 raj Y-szárnyú)

3 kisegítő jármű

Ár: 25 millió kredit

Mon Kalamári 100 C típusú Cirkáló

Leírás: Az MC-100C egy továbbfejlesztett változata az MC-100a-nak. Tizenöt turbólézer üteget lecserélték nehéz turbólézer ütegre, így a hajó nagyobb hadi erőt tud harci körülmények között. Az MC-100c speciális dokkoló platformmal rendelkezik mind a bal, mind a jobb oldalán a hajóburoknak (lásd leírás). Ezeket a platformokat arra hogy hajókat javítsanak, vagy feltöltsenek, amikor nincs hely a belső dokkban. Minden hajó ezen a platformokon védett a hajó pajzsai által. A pajzsokat viszont le kell ereszteni, hogy a hajókat, ki/beengedje.

Jármű: MC 100c csillagcirkáló

Típus: Csillagcirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 1260 m

Vázlegénység: 1350

Összlegénység: 5560

Utaslétszám: 1700

Rakterület: 30000

Készletek: 2 év

Hipermeghajtásszorzó: x3/4

Tartalék hiperhajtómű: x2

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 3K+0

Űr: 8

Hajóburok: 7K+2

Pajzsok: 6K+0

Szenzorok:

Passzív: 50/1K+0

Fürkész: 100/3K+0

Kereső: 200/4K+0

Fókusz: 6/4K+2

Fegyverzet

12 Négyes lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 3 Elülső, 3 Hátsó, 3 Jobb, 3 Bal

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 5K+0

48 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 12 Elülső, 12 Hátsó, 12 Jobb, 12 Bal

Kezelőszemélyzet: 3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 5K+0

15 Nehéz turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 4 Elülső, 3 Hátsó, 4 Jobb, 4 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 3-10/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.3- 1 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 7K+0

24 Ionágyú üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 10 Elülső, 7 Jobb, 7 Bal

Kezelőszemélyzet: 7 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1-10/ 25/ 50

Lőtávolság légkörben: 0.1- 1 km/2.5 km / 5 km

Veszteség: 3K+0

8 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 5 Elülső, 1 Hátsó, 1 Jobb, 1 Bal

Kezelőszemélyzet: 10 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

12 Vibrációs rakétavető

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+2

Lőtávolság űrben: 2-12/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.2-1.2 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 9K+0

Speciális:

Birodalmi Flotta Álcázópajzs

Modell: Birodalmi Flotta Álcázópajzs Prototípus

Típus: Álcázópajzs

Ár: Nem vásárolható

Súly: 20 tonna

Jártasság: Csatahajó pajzsok

Játéktechnikai megjegyzés: Az álcázópajzs egy nagyon fejlett technológiát képvisel, ami egy mezőt vetít ki, amely összezavarja rádiósugarakat, melyek eltalálják a hajót. A mező úgy van tervezve, hogy megzavarja a fény és szenzorsugarakat, így a hajó láthatatlan mind más hajó szenzorja és az emberi szemek számára is. Egy ilyen eszköz egy nagyon ritka felszerelése a Birodalmi arzenálnak még sok évig. Több különböző tervben használták, (mint az elveszett Tie Fantom tervben) az álcázóberendezés olyan nagy rangot kapott, mint a végső eszköz a hadihajóknak, de a Flotta sohasem hozta igazából üzembe a használatát, mivel az általa generált hatás kétoldalú. Mivel összezavarja a fény és a rádiósugarakat a hajón kívül, ezért hatással van a hajó belsejére is; ezzel vakká téve a járművet is. Az eszközt, később Thrawn főadmirális is használt a hadjárata során a Új Köztársaság ellen 3 évvel ezelőtt. A főadmirális, köszönhető egy Jedi mesternek, kinek neve C'baoth, megmutatta a megfelelő kombinációját és taktikáját annak, hogy hogyan lehet az álcázópajzsot halálos fegyverré tenni a hátrányai ellenére. Hadjárata során Thrawn körbevette az Új Köztársaság fővárosát, álcázott aszteroidákkal, hogy Coruscant világát félelemben tartsa. Szerencsére az Új Köztársaság képes volt kiszabadítani magát. Megsemmisítették az aszteroidákat, de sikerült megtartani néhány roncsot az eszközökből, hogy tanulmányozhassák azokat. Most összeraktak egy működő prototípust a darabokból, amit helyrehoztak.

Az álcázó eszköz beszerelése: Az álcázópajzs nagyon hasonlóan működik, mint bármilyen más mezőkivetítő eszköz. Generátort használ és egy kivetítőt, hogy a mezőt a hajó köré terjessze ki. A köztársasági technikusok úgy gondolják, hogy az eredeti birodalmi tervezés tartalmazott egy saját kivetítőt, de sajnos egyetlen ilyen eszközt sem tudtak helyrehozni. Ennek eredményeképpen, hogy az eszköz működjön, hozzá kell kötni az MC100-as védőpajzsrendszeréhez. Habár a technikusok lehetővé tették, az MC100-az mérnökeinek, hogy könnyen átkapcsolják a generátort a védőpajzsról az álcázópajzshoz, csak egyfajta pajzs használható egyidőben, ha össze vannak kötve.

Az álcázó eszköz használata(Valósűrben): Hogy az álcázó eszközt való vagy hiperűrben használjuk, a mérnököknek az MC100-ason le kell kapcsolniuk minden védőpajzsot, hogy az álcázó eszköz használhassa a pajzsgenerátort. A pajzsok ezért 0K-ra esnek, és az MC100-as hajóburok mértéke is 2K-val csökken, mivel a részecskepajzsot is le kell kapcsolni. Mivel az MC100-as pajzsgenerátorát eredetileg pajzs tűzívekre való kivetítésére tervezték, a tartalék pajzsa az MC100-asnak is 0K-ra esik, amikor az álcázópajzs üzemel, mivel az álcázó eszköznek szüksége van, hogy kivetítse a pajzsot minden tűzívre.

Az álcázó eszköz használata(hiperűrben): Az álcázóeszköz használata lehetséges hiperűrben is. Ha az MC100-as így mozog, akkor anélkül haladhat, hogy lenyomozzák a kutászdroidok, vagy a TIE/rc Vadászgépek. Ezzel át is ejthetik az Interdictor, vagy az Abolisher Cirkálókat. Akárhogy is, a hiperűrben való utazás álcázva nagyon veszélyes. Nem csak a körülmények, melyeket az előző rész tartalmaz (0K-s pajzs, -2K a hajóburokra, 0K tartalék pajzs) jönnek elő, hanem a Fedélzeti számítógépek tömegárnyék szenzorait is megvakítja az álcázópajzs, akárcsak az általános szenzorokat. A tömegárnyék szenzor az a szenzor, mely a Fedélzeti számítógép számára érzékeli a közeli hiperűrbeli árnyékokat. Ezzel a hajó elkerülheti az űrben levő objektumokat, és egy biztonságos utat jelölhet ki a hiperűrön. A Tömegszenzor megvakulásával nagy az esély arra, hogy az MC100-as belebotlik valamilyen veszélyes pályába mivel a fedélzeti számítógép képtelen érzékelni az űrbeli objekumokat az MC100-as útjában. Az alábbi játéktecnikai hatások érvényesülnek: 

Emeljük az asztrográció nehézségét 9K-val.

A nehézség 30-al növekszik, ha nincsen fedélzeti számítógép.

Az előbbi hatások elkerülhetők, ha egy Jedi, vagy Erőérzékeny az "Ösztönös Asztrogácios Kontrol”-lal, vagy az "Ösztönös Asztrogáció"-val ül a pilóta ülésében ül, vagy irányítja a hajó pilótáját. Egy sikeres "ER&Otilde;" dobás megengedi az MC100-asnak, hogy biztonságos úton haladjon az álcázópajzs lebontása nélkül. 

Az álcázóeszköz hatása:

Az ellenségre:

Használat közben az álcázópajzs immúnissá teszi a hajót minden szenzor ellen. Ellenséges hajók nem láthatják, nem érzékelhetik a járművet. Ellenséges hajók támadhatnak ugyan, de csak akkor ha az MC100-as tüzelt, vagy vadászgépeket dobott ki, vagy bármi jelét adta jelenlétének az előző körben. Ha egyik sem történt meg, akkor az ellenséges hajóknak semmi oka nincs, hogy egy álcázott hajó a környéken van. Ha hasonló jel volt néhány körrel ezelőtt (több, mint 1, és kevesebb, mint 5), az ellenséges hajók támadhatnak, de a hajó parancsnokának, vagy navigátorának (az ellenség választ) egy nehéz érzékelés dobást kell tennie, hogy tudja, hogy a hajó a megfelelő irányban van-e, vagy hogy melyik tűzívbe esik az MC100-as. Ha az előbbi jelzések valamelyike megtörtént, több körrel ezelőtt (több mint 5), az ellenséges hajó még mindig támadhat, de a hajó parancsnokának, vagy navigátorának (az ellenség választ) egy nagyon nehéz, vagy hősies (KM választ) érzékelést dobást kell tennie, hogy tudja, hogy a hajó a megfelelő irányban van-e, vagy hogy melyik tűzívbe esik az MC100-as. Minden tüzér, aki az Álcázott MC100-asra akar tüzelni, elveszti a tűzvezetés adta bónuszt, mivel a célzó számítógép nem érzékeli a hajót. Ezen kívül minden tüzér -10-et kap a fegyverjártasságára, mivel nem látják a hajót. Ha az ellenséges hajón van egy Jedi, akkor a Jedi érzékelheti az MC100-as helyét az "életérzékelés" vagy az "életészlelés" Erő alkalmazással. Ezt az alkalmazást használhatja az előbb említett érzékelés nehézségek helyett. Irányíthatja a hajó többi tüzérét is "Projektív telepátiá"-val (egy embert), "Fejlesztett Koordináció"-val, vagy "Agykontroll”-al (több embert). Ekkor a tüzérek elvesztik a -10-es büntetést.

Az MC100-asra:

A hatás az MC100-assal szemben ugyanaz, mint az ellenségnek, mivel az álcázópajzs megvakítja a használóját is. Az MC100 használói az alábbi módosításokat szenvedik el: -Minden mozgás nehézség megnövekedik. 5K-val nő a nehézség, ha a hajó egyedül van (nem része a Lázadó Flottának). 9K-val nő a nehézség, ha több hajó van közel (több, mint 2). A Jedi segíthet az MC100-asnak, akárcsak az ellenségnél. Ugyanúgy segíthetnek (csatában), plussz még segíthetnek a hajó irányításában. Hasonlóan ahogy Kyp Durron vezette a Falcont a "Jedi Search"-ben, egy Jedi meg tudja találni a tiszta utat az MC100-anak, egy közepes észlelés dobást téve. Hacsak a Jedi nincs a saját személyi irányítóállomásán (lásd az MC-100-as adatait), tájékoztatnia kell a hajó többi pilótáját is az útról, melyet talált. Hasonlóan teheti ezt meg, ahogyan a tüzéreket is figyelmezteti("Projektív telepátiá"-val (egy embert), "Fejlesztett Koordináció"-val, vagy "Agykontroll”-al (több embert). A pilóták ekkor elvesztik a büntetéseket a mozgásra. 

Egyéb hatások:

-Az álcázópajzs (nemúgy mint a többi pajzs) képtelen megvédeni a hajót. Ennek következtében az álcázópajzs nagyon sérülékeny. Ha az ellenséges hajó eltalálja az álcázott MC100-ast, akkor az alábbi történik a támadás természetétől függően:

Energiafegyver:

"0" sebzés energiafegyverrel -Nincs hatása 

Kevesebb mint 6 sebzés okozása szabvány energiafegyverrel -Álcázópajzs lebomlása megkezdődik: Egy könnyű javítás dobással visszaállítható mielőtt a hajó teljesen látható a következő körben. 

Több, mint 6 sebzés szabvány energiafegyverrel (nem kritikus) -Álcázópajzs működésképtelen. Megjavítható közepes nehézségű javítással, amely 2 körig tart. Az MC100-as látható. 

Bármilyen kritikus sebzés szabvány energiafegyverrel -Álcázópajzs működésképtelen. A harc alatt nem javítható meg. Vissza kell térni az Új Köztársaság javítódokkjába.

Fizikai fegyverek

Bármely sebzés melyet rakéta okozott (nem kritikus)-A fizikai tárgy áthatol a pajzson megzavarja az álcázópajzsot. Működésképtelen. Az MC100-as látható. Meg lehet javítani egy nehéz dobással. A javítás 2 körig tart.

Bármilyen rakéta okozta kritikus sérülés -Álcázópajzs működésképtelen. A harc alatt nem javítható meg. Vissza kell térni az Új Köztársaság javítódokkjába.

Ionizációs fegyver

- Álcázópajzs lebomlása megkezdődik: Egy közepes javítás dobással visszaállítható mielőtt a hajó teljesen látható a következő körben. 

Több, mint 6 sebzés ionfegyverrel (nem kritikus) -Álcázópajzs működésképtelen. Megjavítható nehéz nehézségű javítással, amely 2 körig tart. Az MC100-as látható. Az ionizáció továbbterjed az álcázóeszközről a pajzsgenerátorra. Ha a védőpajzsokat felvonják, feleakkorára csökkennek. Hasonlóan a tartalék pajzsok. 

- Bármilyen kritikus sebzés szabvány ionfegyverrel -Álcázópajzs működésképtelen. A harc alatt nem javítható meg. Vissza kell térni az Új Köztársaság javítódokkjába. Az ionizáció továbbterjed az álcázóeszközről a pajzsgenerátorra. Ha a védőpajzsokat felvonják, 0K csökkennek. Hasonlóan a tartalék pajzsok.

Az MC100-ast úgy szerelték fel, ami megengedi a Jedinek hogy megelőzzön bármilyen álcázóeszközt érő hatást.

Jedi Irányító Pult: úgy beszélik, hogy csak egy Jedi lovag tudja az MC100-ast tökéletesen irányítani. Mint a Jedi hadihajók a Régi Köztársaságban az MC100c tartalmaz egy speciális mini hidat/irányító állomást a Jedi lovagnak, vagy mesternek a hajón. Ezen az állomáson a Jedi teljes irányítást vehet a MC100c mozgása felett egy nehéz Kontroll dobással. Ha a dobás sikeres, a Jedi +2K-t kap minden észlelés (az irányításkor használt) és "Ösztönös Asztrogáció" és "Ösztönös Asztrogáció Kontroll" dobásához. Ezen kívül a jedinek nem kell Projektív Telepátiát, Fejlesztett Koordinációt, vagy Agykontroll dobást tennie hogy tudassa a pilótákkal, az utat vagy az ellenség elhelyezkedését. Egyszerűen csak be kell táplálnia az adatokat a konzolba, ami szétszórja az információt minden rendszernek MC100c-n.

S-Lemez dokkállomás: Az MC100c-as felszerelhető speciális dokkolóplatformmal bármely oldalán (bal vagy jobb) a hajóburkának. Ezek az állomások arra használhatók, hogy megjavítsák, vagy feltöltsék a sérült vadászokat, amikor nincs hely a belső dokkban. Minden vadászt megvéd az MC100c pajzsa ,ezeken a platformokon. A pajzsokat viszont le kell engedni ahhoz, hogy a hajók bedokkoljanak. A platformok elég nagyok ahhoz, hogy szállítóhajókat is tudjanak fogadni. Minden oldalon 4 platform lehet. Mindegyik 2 vadászgépet, vagy 1 szállítóhajót képes fogadni.

Automata Elterelő Kapszula: Az MC100c fel van szerelve több másolókapszulával, melyekkel csapdába csalja az ellenséges hajókat az álcázó berendezéssel.

KDY Fedélzeti számítógép asztrográciós út kikerülő: Azon rövid idő alatt fejlesztették ki, amíg a Kuat Drive Yards az Új Köztársaságnak dolgozott.

Mon Kalamari Kísérő Fregatt

Leírás: Mivel a Kuat Drive Yards volt a fő ellátója a Nebulon Fregatt sorozatnak, az Új Köztársaságnak szüksége volt egy új közepes méretű hadihajóra. Az MCE-10-et a Nebulon fregatt sorozat lecserélésére tervezték. Kinézetre egy átmenet a Nebulon EF77-B és az MC-80-as cirkáló között. A motorrésze nem különálló a hajótesttől, mint a Nebulon fregattoknak, de sima, szilárd és hatékony ionmeghajtói ott találhatók, ahol a hajó hátsó részének négy sarka lenne.

Jármű: Mon Kalamari MCE-10 Kísérő Fregatt

Típus: Kísérő csillaghajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 350 m

Vázlegénység: 360

Tüzérek:

Összlegénység: 1000

Utaslétszám: 100

Rakterület: 5000

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x9

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 6

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 60/2K+0

Kereső: 120/3K+0

Fókusz: 5/4K+0

Fegyverzet

20 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 10 Elülső, 5 Jobb, 5 Bal (160 ¤-os tűzív (hólyagok) )

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

10 Ionágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 4 Elülső, 3 Jobb, 2 Bal (160 fokos tűzív (hólyagok) )

Kezelőszemélyzet: 1-7 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1-10/ 25/ 50

Lőtávolság légkörben: 0.1- 1 km/2.5 km / 5 km

Veszteség: 3K+0

3 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 1 Elülső, 1 Jobb, 1 Bal (160 fokos tűzív (hólyagok) )

Kezelőszemélyzet: 1-10 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+2

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Vadászgép pótlék: 1 raj (Y-szárnyú vadász)

Ár: 65,74 millió kredit

Mon Kalamári Szuper Cirkáló

Leírás: Arra tervezték, hogy harcoljon az Eclipse és a Wraith Super Csillagrombolókkal, és hogy zászlóshajó legyen. Az MCS-120 egy radikális eltérés az Új Köztársaság gondolkodásától. A múltban az Új Köztársaság sokkal jobban kedvelte a sok kisebb hajót a kevés szuper cirkálóval szemben. De a Császárság szinte korlátlan utánpótlását Szuper Csillagrombolókból, és a nagy veszteségeket az Új Köztársaság flottájában arra ösztönözte őket, hogy nincs más választásuk, de tervezniük kell egy hajót, ami elég nagy egy Szuper Csillagrombolóhoz képest, és képes fel is venni vele a harcot. Az MCS-120 képes szinte másodpercek alatt elpusztítani egy Birodalmi osztályú csillagrombolót, és jó esélyekkel harcol a Szuper Csillagrombolókkal szemben is.

Jármű: Mon Kalamári MCS120 Szuper Csillagcirkáló

Típus: Szuper csillagcirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 7500 m

Vázlegénység: 32 894

Tüzérek: 1728

Összlegénység: 183 647

Utaslétszám: 25 000 (katonák)

Rakterület: 234 000 t

Készletek: 2 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 5

Hajóburok: 9K+0

Pajzsok: 8K+0

Szenzorok:

Passzív: 65/1K+2

Fürkész: 110/2K+2

Kereső: 220/4K+0

Fókusz: 7/6K+0

Fegyverzet

300 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 100 Elülső, 100 Jobb, 100 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

200 Nehéz turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 75 Elülső, 25 Hátsó, 50 Jobb, 50 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 0K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 10K+0

200 Protontorpedó vető

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 175 Elülső, 25 Hátsó

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1-12/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.1-1.2 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 7K+0

250 Ionágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 75 Elülső, 25 Hátsó, 75 Jobb, 75 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 1-10/ 25/ 50

Lőtávolság légkörben: 0.1- 1 km/2.5 km / 5 km

Veszteség: 4K+0

40 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 10 Elülső, 10 Hátsó, 10 Jobb, 10 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-10 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 7K+0

Vadászgép pótlék: 12 raj

Ár: 80 milliárd kredit

Orvosi fregatt

Leírás: A Nebulon EF75-B osztályú orvosi fregattnak sok kezelő részlege van, amelyben egészen hétszáz beteget tudnak kezelni. Teljes modern orvosi ellátással, beleértve az tizenöt bakta tartályt, az átlagos túlélési esély közel 98 százalékos.

Jármű: Nebulon EF75-B osztályú orvosi fregatt

Típus: Orvosi hajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 300 m

Vázlegénység: 307

Tüzérek: 53

Összlegénység: 850

Utaslétszám: 745 (betegek)

Rakterület: 1000

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x3

Tartalék hiperhajtómű: x12

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 4

Hajóburok: 4K+2

Pajzsok: 2K+0

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 75/2K+0

Kereső: 150/3K+0

Fókusz: 4/4K+2

Fegyverzet

6 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 3 Elülső, 1 Hátsó, 1 Jobb, 1 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-4 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

12 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 6 Elülső, 2 Hátsó, 2 Jobb, 2 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 2K+0

2 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Elülső

Kezelőszemélyzet: 1-12 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Orvosi felszerelés: 80 sebész van a fedélzetén, ezenkívül 30 orvosdroid. 15 baktatartály van a fregatton, melyen kívül 5 műtője van, mindennel felszerelve mikrosebészettől kezdve

művégtag cséréjén át a szülészetig.

Rendszer Járőrhajó

Leírás: Az X-Q2 Rendszer Járőrhajó egy fürge jármű, melyet a Lornonar készített, a Strike cirkálósorozat készítője. Az X-Q2-t rendőri területeken használják a nagy forgalmű űrkikötők környékén. Elég gyors volt, hogy lépést tartson szinte bármilyen szállítóhajóval vagy korvettel a piacon.

Jármű: Lornonar Regulator X-Q2 Járőrhajó

Típus: Rendszerközi járőrhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 150 m

Vázlegénység: 5/+15

Tüzérek: 5

Összlegénység: 9

Utaslétszám: 15 (katonák)

Rakterület: 300

Készletek: 3 hét

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+2

Űr: 7

Hajóburok: 4K+0

Pajzsok: 2K+2

Szenzorok:

Passzív: 20/1K+0

Fürkész: 40/1K+2

Kereső: 60/2K+0

Fókusz: 4/2K+2

Fegyverzet

5 Lézerágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 2 Elülső, 1 Hátsó, 1 Jobb, 1 Bal

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1-15/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.1-1.5 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 4,3 millió kredit

Rendszer Járőrhajó IPV I

Leírás: A Rendszer Járőrhajót rendőri, őrjáratozási és csillagrendszer védelmi feladatokat lát el. Gyakran használják arra, hogy azonosítsák, és felderítsék az elhaladó szállítóhajókat. Bolygótámadásokkor ők távol maradnak a bolygó felszínétől, de eléggé közel maradnak a bolygóhoz, hogy ugyan fedezékben maradjanak minden felszíni fegyvertől, de ugyanakkor el tudják fogni a menekülő, és bombázó hajókat, és minden egyebet, amit az ellenség küld a bolygó felé, és felől.
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Jármű: Sienar Rt. IPV I Járőrhajó

Típus: Rendszer járőr/ vámhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 120 m

Vázlegénység: 4

Tüzérek: 8

Összlegénység: 12

Utaslétszám: 10 (katonák)

Rakterület: 200

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 7

Hajóburok: 3K+1

Pajzsok: 3K+0

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 80/1K+2

Kereső: 130/2K+0

Fókusz: 4/3K+0

Fegyverzet

4 Turbólézer ágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

Rendszer Járőrhajó IR-3F

Leírás: Az IR-3F egy kisebb változata az IPV 1-nek. Gyakran arra használják, hogy felderítsék az áthaladó szállítóhajókat. A Rendszer Járőrhajók nagy számú feladatot képesek ellátni. Bolygótámadásokkor ők távol maradnak a bolygó felszínétől, de eléggé közel maradnak a bolygóhoz, hogy fedezékben maradjanak ugyan minden felszíni fegyvertől, de ugyanakkor el tudják fogni a menekülő, és bombázó hajókat, és minden egyebet, amit az ellenség küld a bolygó felé, és felől.

Jármű: Sienar Rt. IR-3F Járőrhajó

Típus: Rendszer járőr/ vámhajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 110 m

Vázlegénység: 1

Tüzérek: 8

Összlegénység: 11

Utaslétszám: 10 (katonák)

Rakterület: 180

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtásszorzó: Nincs

Tartalék hiperhajtómű: Nincs

Fedélzeti számítógép: Nincs

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 7

Hajóburok: 3K+0

Pajzsok: 2K+2

Szenzorok:

Passzív: 40/1K+0

Fürkész: 80/1K+1

Kereső: 130/2K+0

Fókusz: 4/2K+2

Fegyverzet

4 Turbólézer ágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: Torony

Kezelőszemélyzet: 2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 4K+0

Ár: 2 millió kredit

Shree cirkáló

Jármű: Ssi-ruuvi Shree osztályú cirkáló

Típus: Ssi-ruuvi nehéz harci cirkáló

Lépték: Csatahajó

Hossz: 900 m

Vázlegénység: 400(Ssi-ruuk), 2,000(P'w'eckek)/+10

Tüzérek: 234

Összlegénység: 800(Ssi-ruuk), 5,000(P'w'ecks)

Utaslétszám: 350 (P'w'eckek)

Rakterület: 5000

Készletek: 1 év

Hipermeghajtásszorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+0

Űr: 6

Hajóburok: 5K+1

Pajzsok: 3K+1

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 100/2K+0

Fókusz: 4/3K+0

Fegyverzet

24 Nehéz turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 6 Elülső, 6 Hátsó, 6 Jobb, 6 Bal

Kezelőszemélyzet: 3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 10K+0

24 Ionágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 4 Torony, 10 Elülső/Jobb/Hátsó, 10 Elülső/Bal/Hátsó

Kezelőszemélyzet: 3 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 1-10/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1- 1 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 5K+0

12 Vibrációs rakétavető

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 5 Elülső, 3 Hátsó, 3 Jobb, 1 Bal

Kezelőszemélyzet: 4 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 4K+0

Lőtávolság űrben: 2-12/ 30/ 60

Lőtávolság légkörben: 0.2-1.2 km/ 3 km / 6 km

Veszteség: 5K+0

12 Vonósugár projektor

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 6 Elülső, 3 Jobb, 3 Bal

Kezelőszemélyzet: 6 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 5/ 15/ 30

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.5 km/1.5 km / 3 km

Veszteség: 4K+0

Vadászgép pótlék: 500 harci droid

Lázadó Bevetési fregatt

Leírás: A Lázadó Bevetési Fregattok nem többek mint átalakított Dreadnaught nehéz cirkálók. A Szövetség technikusai eltávolították a nagyrészét a vázának, hogy növeljék a hajtómű hatékonyságát, és a fény alatti sebességet. A Dorsal terelőszárnyak manőverző rakéták megnövelték a manőverezőképességet, és a nagy léptékű automatizációval, a Szövetség technikusai képesek voltak lecsökkenteni a legénység létszámát 5 000 fő alá. A Lázadó Bevetési Fregatt tizenkét vadászgépet képes befogadni, de egyet sem tud a hiperűrön keresztül szállítani. Egy módosított Bevetési űrsiklót képes szállítani a hiperűrben is, a szerkezete legtetején.

Jármű: Módosított Birodalmi Dreadnaught osztályú nehéz cirkáló

Típus: Bevetési Csatahajó

Lépték: Csatahajó

Hossz: 700 m

Vázlegénység: 1500 fő

Tüzérek: 63 fő

Összlegénység: 5000 fő

Utaslétszám: 100 fő

Rakterület: 7500 tonna

Készletek: 1,5 év

Hipermeghajtásszorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x9

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+0

Űr: 6

Hajóburok: 5K+0

Pajzsok: 3K+0

Szenzorok:

Passzív: 30/0K+0

Fürkész: 50/1K+0

Kereső: 100/3K+0

Fókusz: 4/3K+0

Fegyverzet

15 Turbólézer üteg

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 5 Elülső, 5 Jobb, 5 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 1K+0

Lőtávolság űrben: 3-15/ 35/ 75

Lőtávolság légkörben: 0.3-1.5 km/3.5 km /7.5 km

Veszteség: 7K+0

20 Négyes lézerágyú

Lépték: Csatahajó

Tűzív: 5 Elülső, 5 Hátsó, 5 Jobb, 5 Bal

Kezelőszemélyzet: 1 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 2K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 4K+0

12 Lézerágyú

Lépték: Vadászgép

Tűzív: 6 Elülső, 3 Jobb, 3 Bal

Kezelőszemélyzet: 1-2 fő

Jártasság: Csatahajó fegyverzet

Tűzvezérlés: 3K+0

Lőtávolság űrben: 1- 3/ 12/ 25

Lőtávolság légkörben: 0.1-0.3 km/1.2 km /2.5 km

Veszteség: 2K+0

Ár: 455 millió kredit

TARTALOMJEGYZÉK

1Lázadó vadászgépek

K-szárnyú vadászgép
1
B-szárnyú/E vadászgép
2
B-szárnyú/E2
3
Új Köztársasági Védelmező
3
X-Szárnyú Felderítő Vadászgép
4
Birodalmi Vadászgépek
5
Bevetési Ágyúnaszád
5
TIE Fantom
6
TIE Fejlesztett
7
Rakétahajó
9
Független vadászgépek
11
Bevetési Segédjármű
11
Bulldog
12
Hatósági IRD vadászgép
12
Panther
13
Raptor
14
FR-34 / a
15
FR-34 / b
15
Toscan vadászgép
16
Szállítóhajók
17
Aavman Tékozló 11-S
17
Bevetési Szállítóhajó
17
Baudo Csillag Yacht
18
Birodalmi 'Árgus' váműrhajó
19
Birodalmi Szállítóhajó
20
Birodalmi Űrsikló
21
Csillagszél Jacht
22
GHX-201
23
Gyógy-Futár
23
Helix
24
Kísérő Szállítóhajó
25
Kísérő Űrsikló
26
Komphajó
27
Komphajó (191)
28
Komphajó (F7)
29
Lantillai szállítóhajó
30
Luxus 200
30
Luxus 3000
31
Mandibal Egyedi Séta-Jacht
31
Módosított könnyű teherhajó
32
Muuriai szállítóhajó
32
Nehéz emelő
33
Paranji Orbit-Ugró
34
Sullusti Kalmárhajó
34
Svelte-osztályú birodalmi sikló
35
CC-1450-es szállítóhajó
36
Szabvány YT-1300 szállítóhajó
37
Vontatóhajó
38
XS-800 Könnyű teherhajó
38
YSY-150-es szállítóhajó
39
Zéta-osztályú Hosszútávú Sikló
40
Teherhajók
40
Action IV teherszállító
40
Action V teherszállító
41
Action VI teherszállító
41
Bárka hajó
42
Birodalmi Star Galleon
43
C-3 Személyszállító
44
Kísérő teherhajó
45
Konténerhajó
46
Konténerszállító
46
Közepes szállítóhajó
47
Lázadó Szállító Cirkáló
48
Panelszállító
48
Szuperemelő Érc-fuvarozó
49
Teher Császárnő
50
Xiytiar teherszállító
50
Csatahajók
51
Bayonet Cirkáló
51
Halhatatlan Dreadnauht Cirkáló
52
Koréliai ágyúhajó
53
Koréliai korvett
55
Könnyű Kalamári csillagcirkáló
56
Marauder Korvett
57
Módosított fregatt
59
Mon Kalamári 100 C típusú Cirkáló
61
Mon Kalamari Kísérő Fregatt
65
Mon Kalamári Szuper Cirkáló
67
Orvosi fregatt
69
Rendszer Járőrhajó
70
Rendszer Járőrhajó IPV I
71
Rendszer Járőrhajó IR-3F
71
Shree cirkáló
72
Lázadó Bevetési fregatt
74
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Speciális: élet-érzékelő: Gyógy-futárnak egyedi élet-érzékelőszenzora van, hogy megtalálja a még élő utasokat a roncsokban. A szenzorkezelők +1K+2-t kapnak fókusz-módban, mikor csak életet keresnek.
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