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Kilencedik fejezet

Űrhajók
„Úgy vélem azért hívtál meg hogy valaki profitól halj az űrrepülésről. Amikor kölyök voltam mindig pilótának képzeltem magam egy hatalmas flottában. Ez végül is a sorozásban végződött. Ez tűnt az egyetlen útnak. Jobban tanultam.

„Évekkel később már bármivel képes voltam repülni, ami ment fénysebességgel. Csak mutass rá, én elviszem bárhová.

„Mindig kicsit különlegesen repültem - mindig más vezérlőrendszer, állandóan forogtam mindenfelé, figyeltem bizonyos dolgokat. Néhányat toldalékokkal láttak el az idegeknek, amik dacoltak velem. 

„Repülni ösztönösen, tisztán és egyszerűen kell. Hogyha az életed a kezedben van, akkor nyomás alatt tanulsz meg dolgokat - például egy Hutt jachtot felszabadítani” a dokkjából. Felejtsd el mit mond a kézikönyv. Mindenki képes megtanulni repülni. Csak gondold el hogy csinálnád és tedd meg. Ez nem rossz vagy jó. Nem kapnék engedélyt, ha most megpróbálnám megcsinálni a vizsgát, mert és a saját módszeremmel csinálnám, és az nem egyezik pár vaskalposéval. De senki sem gondolja, hogy én tudom hogy mit csinálok. 

„Érezd a hajót nézd a röptét, és figyeld a válaszait, és figyelj rá amikor kakaót adsz neki. Ez az én titkom.

-Han Solo

Áttekintés

A Magvilágok ragyogásától távol vannak a Szövetségi Fennhatóság, mely összefogja a távoli csillagrendszereket. Több ezer éve, hogy felfedezték a hipermeghajtást amely képes volt túlszárnyalni a fénysebességet. Katonai vagy személyszállító hajó, tömeg transzporter avagy „diszkrét magánfuvarozó” ezek mind csillaghajók és ezek töltik meg az űrt. A Szövetségi Fennhatóság területe sem különbözik ettől. Itt az ember kedvére találhat különböző típusú és korú űrhajókat, amik legális utakat járnak és olyanokat is, melyek morális vagy törvényi kívánni valót hagynak maguk után.

Csatahajók

Minden területen a Szövetségi Fennhatóság gyakorolja a hatalmat, a hatalmas hadihajóik érvényesítik a törvényt a csempészekkel és a kalózokkal szemben. Amikor a Szövetségi szektort először térképezték fel nem látták szükségét helyi haditengerészet felállításának. Akkoriban a Lázadó és kalóz aktivitás minimális volt. A Fennhatóság a flottáját fejlesztett szenzorokkal látta el és ráadásképp épített pár anyahajót az IRD vadászainak. Amit a Fennhatóság nem tett a számlájára, az mesés csalétek lett a vagyonához, és a Birodalmi cirkálók és rombolók felügyelete nélkül nyugodtan kisajátíthatta magának. A Fennhatóság lassan valósította meg céljait, és több kapacitást fordított a hadihajók tervezésére és vásárlására. Idővel nagyjából a BR Flotta kétharmada a főbb kereskedelmi utak mentén járőrözött, így a szektor nagy része gyengén védett.

Victroy osztályú csillagromboló

Ez hajó a Klón háborúkba került először bevetésre, és megmaradt a legtöbb flotta fő egységeként, köztük a BR flottáé is.

 A Fennhatóság alkalmi áron szerezte be hajóit, ugyanis a Birodalom visszavont 520 darabot ebből a típusból a 27. Denariai flottából hogy helyet csináljon, az újabb Birodalmi osztályú csillagrombolóknak. A hajókat lefegyverezték. A Fennhatóság felesleges fegyvereket vásárolt közvetítőkön keresztül és újrafegyverezte őket. Jelenleg a Fennhatóság csillagrombolóinak a fele a birodalmi szabvány szerinti fegyverzettel rendelkezik.

Jármű: Victroy osztályú csillagromboló
Típus: Módosított Victroy osztályú csillagromboló

Lépték: Csatahajó 

Hossz: 900 m

Jártasság: csatahajó vezetés; csillagromboló

Legénység: 5200; tüzér 209; vázlegénység 1800/+10

Legénység jártassága: csatahajó fegyverzet 5K+2; csatahajó vezetés 4K+1; csatahajó pajzsok 4K

Utaslétszám: 1780 gyalogos

Rakterület: 9000 metrikus tonna

Készletek: 4 év

Hipermeghajtás szorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x16

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 4

Légkör: 280; 800 km/h

Hajóburok: 4K

Pajzsok: 2K

Szenzorok: 
 Passzív: 20/1K

 Fürkész: 40/2K

 Kereső: 100/3K

 Fókusz: 4/3K+1
8 négyes turbólézer

 Tűzív: 4 jobb, 4 bal

 Kezelőszemélyzet: 5 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 4K

 Lőtávolság űrben: 3-15/35/75

 Lőtávolság légkörben: 6-30/70/ 150 km

 Veszteség: 5K

25 dupla turbólézer

 Tűzív: 6 jobb, 6 bal, 8 elülső, 5 hátsó

 Kezelőszemélyzet: 3 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 3-15/35/75

 Lőtávolság légkörben: 6-30/70/ 150 km

 Veszteség: 2K+2

Konklúziós rakétavető

 Tűzív: elülső

 Kezelőszemélyzet: 10 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 2-12/20/30

 Lőtávolság légkörben: 4-24/40/60 km

 Veszteség: 9K

10 vonósugár projektor 
 Tűzív: 6 elülső, 2 jobb, 2 bal

 Kezelőszemélyzet: 2 (2), 10 (8)

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 4K

 Lőtávolság űrben: 1-5/15/30

 Lőtávolság légkörben: 1-5/15/30 km

 Veszteség: 5K

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül
Győzedelmes osztályú nehéz csatahajó

„Uralkodó bölcsesség” mondta egy öreg nagykereskedő hozzátéve, „nem bölcs csak népszerű. És állhatatlan.” Ez az igazság érvényes a régi Győzedelmes osztályú nehéz csatahajókra. 

Ezeket a hatalmas hajókat 3000 évvel ezelőtt tervezték, az alapötletet a Xim, a despota és az Alsakai konfliktus adta. Egy időben ez számított a Köztársasági Flotta legnagyobb hadihajójának. Ez időben ezek a hajók lenyűgöző gépészeti képességekkel rendelkeztek. Annyi fegyverrel rendelkeztek, hogy szinte bármely hajót darabokra robbanthattak. Ezek a két kilométer hosszú hajók egykor félelmet váltottak ki a lakott világokból. 

Egyszer csak irányt váltott a technológia fejlődése pár dekáddal ezek a hajók után. Az űrflották új felépítése a több kisebb hadihajót részesítette előnyben a hatalmas monstrumokkal szemben. Ezek az újabb és kisebb hajók koncentráltabb fegyverzettel és jobb harci manőverező képességgel rendelkeztek. Ezek a hajók jobb fegyvereket, erősebb pajzsokat és kevesebb legénységet igényeltek, így a Győzedelmes osztályú nehéz csatahajók ideje leáldozott. Visszavonták őket és a történelem átgázolt rajtuk. 

Manapság ezek az ősi hajók a Fennhatóságot szolgálják. A katonai gondolkodásmód úja megváltozott, újra a nagyobb hajókat támogatja kezdve a régi Dreadnaught-osztályú és Victory osztályú hajóktól kezdve a Birodalmi csillagrombolókon át a Szuper osztályúakig bezárólag. 

A Fennhatóság elhatározta, hogy növeli a Győzedelmes osztályú nehéz csatahajói számát. Egyik ok az ár volt: ezeket a közel háromezer éves hajókat koruk miatt a legtöbb hadiflotta nem tartja használhatónak. A másik ok: a BR flotta feladataihoz kiválóan megfelel, mint a kalózvadászat csempész elfogás vagy rendszervédelem. Egy modern csatahajó ellen nincs sok esélye, viszont egy kalózhajót vagy csempészhajót könnyedén legyőz. 

Az ősi hajók nagy része eredeti állapotban fut, viszont a fegyverzetet, pajzsot és a vezérlőrendszert lényegileg felújítják (még így sem a modern hajók szintjére de a célnak megfelel). Egy ilyen hajó rendkívül energia és emberpazarló.

Shannador bosszúja

Jármű: Rendili/Vaufthau Shipyards Kft. Győzedelmes osztályú nehéz csatahajók
Típus: Módosított Győzedelmes osztályú nehéz csatahajók

Lépték: Csatahajó

Hossz: 2,011 m

Jártasság: archaikus űrhajó; Győzedelmes

Legénység: 23014 fő; tüzérek 114; vázlegénység 12795/+20

Legénység jártassága: archaikus űrhajó 4K; asztrográció 4K+2; csatahajó fegyverzet 4K; csatahajó pajzsok 3K+1; szenzorok 3K

Utaslétszám: 6000 katona

Rakterület: 700 metrikus tonna

Készletek: 1 év

Hipermeghajtás szorzó: x4

Tartalék hiperhajtómű: x25

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 2

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 2K

Szenzorok: 
 Passzív: 30/0K

 Fürkész: 50/1K

 Kereső: 100/2K

 Fókusz: 4K/3K
 6 konklúziós rakétavető 
 Tűzív: 2 elülső,2 jobb, 2 bal

 Kezelőszemélyzet: 4 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 2-5/10/15

 Lőtávolság légkörben: 200-500/1/1,5 km

 Veszteség: 3K

12 turbólézer

 Tűzív: 4 elülső, 2 jobb, 2 bal, 3 hátul

 Kezelőszemélyzet: 3 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K+1

 Lőtávolság űrben: 3-5/7/10

 Lőtávolság légkörben: 3-5/7/10 km

 Veszteség: 2K

30 négyes lézerágyú

 Tűzív: 7 elülső, 10 jobb, 10 bal, 3 hátsó

 Kezelőszemélyzet: 1

 Lépték: vadászgép

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-5/10/17

 Lőtávolság légkörben: 100-500/1/1,7 km

 Veszteség: 6K

6 vonósugár

 Tűzív: 2 elülső, 2 bal, 2 jobb

 Kezelőszemélyzet: 4 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-5/15/30

 Lőtávolság légkörben: 1-515/30 km

 Veszteség: 4K

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül

Marauder korvett

Ezek a hajók a BR flotta nélkülözhetetlen részét képzik. Rendszerről rendszerre járnak, és az azonosítatlan hajókat figyelik. Habár a Victory vagy akár az Invicible osztályú hajók fegyverzete túltesz rajtuk, viszont az alapfelszereléssel is könnyedén elbánnak a kalózokkal vagy csempészekkel. Ezek a hajók normális esetben egy század IRD-t (12 hajó), két szakasz katonát (nyolc csapat tíz katonával, mindegyik szakaszban, sugárfegyverrel és mindegyik szakasz egy páncélozott felfegyverzett csapatszállítóval) és egy leszállókompot hordoznak. 

A Marauder tervezése a Köztársaság bürokráciájának áldozata. A hajót a Köztársasági Sienar Systems készítette, de egyéb hatások is érződnek rajta. A gyár a hajókat főleg kisebb rendszerek haderőinak adta el kárpótlásul. A Fennhatóság megvásárolta a terveket és saját ízlése alapján továbbfejlesztette. A Fennhatósági modelleket általában távoli rendszerekbe küldik kalózvadászatra és törvényen kívüliek felszámolására. Ezek a bandák régóta próbálják megszerezni járőrútvonalakat. 

Ez hajó két helyen bukkan fel a Han Solo történetekben. Először ilyen hajó jelenik meg Jessáék rendszerében és küld ki vadászokat. Második alkalommal pedig egy ilyen állomásozik Csillagvégnél, és később ezen szöknek meg a rabok. 

Jármű: Köztársasági Sienar Systems Marauder-osztályú korvett
Típus: Harci cirkáló

Lépték: csatahajó

Hossz: 195 m

Jártasság: csatahajó vezetés; Marauder

Legénység: 129, tüzérek 48; vázlegénység 52/+10

Legénység jártassága: asztrográció 2K+2; csatahajó vezetés 3K+2; csatahajó fegyverzet 3K+2; csatahajó pajzsok 3K; szenzorok 3K

Utaslétszám: 40 katonák

Rakterület: 300 metrikus tonna

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtás szorzó: x4

Tartalék hiperhajtómű: x25

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 2K+1

Űr: 5

Légkör: 295; 850 km/h

Hajóburok: 3K+2

Pajzsok: 2K+1

Szenzorok: 
 Passzív: 40/1K

 Fürkész: 80/1K+2

 Kereső: 100/2K+2

 Fókusz: 5/3K+1

 8 dupla turbólézer ágyú

 Tűzív: 2 minden Tűzívre

 Kezelőszemélyzet: 3 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 3-15/35/70

 Lőtávolság légkörben: 3-15/3.5/7 km

 Veszteség: 5K

3 vonósugár

 Tűzív: 2 elülső, 1 hátsó

 Kezelőszemélyzet: 8 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-5/15/30

 Lőtávolság légkörben: 2-10/30/60 km

 Veszteség: 4K

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül

Szállítóhajók

A galaktikus kereskedelem nagyban függ a termékek bolygóról bolygóra való mozgatásától. A Szövetségi Fennhatóság még jobban függ, hiszen, bevételeinek nagy része a Birodalommal és egyéb területekkel való kereskedelemből fakad. A Fennhatóság termeli a nyersanyagokat a nehéziparnak, a különböző gázokat a sugárfegyvereknek, az élelmiszert a Magvilágok túlnépesedett bolygóinak. Hogy ezen termékeket piacra jutassák, a szállítás nélkülözhetetlen.

A Fennhatóság területén több száz különböző típusú jármű figyelhető meg: óriás tömegtranszportok, hatalmas konténerhajók, és apró magánfuvarozók. 

A Fennhatósági tulajdonú tömegtranszportok végzik a szállítás nagyját, a kisebb magántulajdonú hajóknak ritkábban jut munka. A könnyű teherhajók általában kisebb elszigeteltebb kolóniákra visznek árut. Néhányan egzotikus áruk szállításából próbálnak megélni, visznek ritka kristályokat, ételeket, és luxuscikkeket. 

Természetesen a csempészés is virágzik. Ezekre a kapitányokra lehet számítani titoktartásban és feltűnésmenteségben, amíg a csempészárut viszik egyik világról a másikra. A Szövetségi szektorban nagyon keményen szabályozzák a kereskedelmet, így a csempészés nagy hasznot hozhat. A BR flotta állandó harcban van a csempészekkel. A csempészek színe-java a Nar Shadda körül tartózkodik (ami természetesen Hutt terület így nem tehetnek ellene semmit).

Millennium Falcon

Számtalon régebbi űrhajó szeli a galaxist, de kevés olyan jól karbantartott vagy legendás van, mint a Millennium Falcon. Amikor Han először vette szemügyre a hajót, egyből észrevette a különlegességeit. A tulajdonosa a szerencsejátékos Lando Calrissian, büszkén mutatta meg hajóját az ifjú koréliai mesterlövésznek. 

Ez a hajó a csempészek álma. A hajtóműveit módosították így szinte bármelyik vadászgépet képes lehagyni. A védelmi rendszere összehasonlíthatatlanul jobb a többinél. A Falcont gyors repülésre, kemény harcra és pénzkeresésre tervezték. Han okkal volt irigy rá.

Végül Han megszerezte magának a hajót. Lando ugyanis feltette a hajót a játékban, mert biztos volt a lapjárásban. Calrissian vesztett és a „galaxis leggyorsabb ócskavasa” Hanhoz került.

Azóta Han és Csubi számos módosítást hajtott végre rajta, többek közt katonai típusú elhárítópajzsot szereltek fel, kifinomult szenzorrendszert telepítettek, és a galaxis leggyorsabb hiperhajtóművével szerelték fel.

Már évek óta a Falcon Han és a vuki állandó otthona. Mindketten nagy gondot fordítanak a  hajó állapotának rendben tartására, hisz tudják, hogy tudják hogy az életük múlhat rajta.

Jármű: Koréliai Mérnökkorporáció YT-1300-as teherhajó
Típus: Módosított könnyű teherhajó

Lépték: vadászgép

Hossz: 26,7 m

Jártasság: szállítóhajó; YT-1300

Legénység: 2 (1 fő is irányíthatja), tüzérek 2, vázlegénység 1/+15

Legénység Jártasság: Lásd Csubi és Han értékeit

Utaslétszám: 6 fő

Rakterület: 100 metrikus tonna

Készletek: 2 hónap

Hipermeghajtás szorzó: x3/4

Tartalék hiperhajtómű: x16

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 8

Légkör: 365; 1050 km/h

Hajóburok: 5K+2

Pajzsok: 2K+1

Szenzorok: 
 Passzív: 20/1K

 Fürkész: 40/1K+1

 Kereső: 45/2K

 Fókusz: 2/3K
 2 négyes lézerágyú

 Tűzív: torony

 Kezelőszemélyzet: 1 fő

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 1-3/12/25

 Lőtávolság légkörben: 100-300/1,2/2,5 km

 Veszteség: 6K

2 konklúziós rakétavető

 Tűzív: elülső

 Jártasság: fed. fegyver; konklúziós rakétavető (megj: eredetileg itt a nehézfegyverek képzettség van, de a szabályok szerint az csak a karakter léptékűekre vonatkozik (a többi hajónál is hasonló))
 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 1/3/7

 Lőtávolság légkörben: 50-100/300/700

 Veszteség: 9K

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül

Azonosító lista

A Szövetségi Fennhatóság kalózkodással és csempészéssel kapcsolatos álláspontja a megelőzésre fordít nagyobb hangsúlyt a nyílt konfrontáció helyett. Minden űrhajót meghatároz egy egyedi azonosító kód, amit a Fennhatósági Hajó Regiszter tárol (Authority Starship Code Safety Regiszty-ASCSR- szelngben „aszkersz”). Ez a társaság tárol minden adatott az adott hajóról beleértve a fegyverzetet, védőfelszerelés, szenzorokat, mentőeszközöket, sugárzáselnyelőket, energiamagot, leszállótalpakat, kommunikációs rendszert, sebességjellemzőit, áruszállításokat és hogy általában merre találhatóak. Ennek a gyűjteménynek hála a BR mindig naprakész információkkal rendelkezik harci helyzetekben. 

Minden utat, ami a Fennhatóság területén megy át FHR rögzít. A Regiszter egy hatalmas adatbázis, ami minden hajó a szektorban tett legális útjait rögzíti, legyen az, személyszállító, Szövetségi transzport, BR hajó, vagy egy esetleges a Birodalomból érkező küldött. Minden tulajdonos azt szeretné, ha járműve legális hajóként lenne feltüntetve a FHR adatbázisában, sikerrel menne át a vizsgákon és soha többé nem kéne az FHR-rel találkoznia. 

A Fennhatóság elismeri, hogy bizonyos hajóknak bizonyos összegre van szüksége a módosításokhoz. Például az értékes árut szállító hajóknak szüksége van plusz védelemre. Így a Fennhatóság van az Azonosító lista, amin minden hajó szerepel, és az FHR által kivételezett hajóknak szánt engedélyek. 

Amikor egy hajó dokkol vagy találkozik egy járőrhajóval a Szövetségi szektor területén, rutinszerűen lefutatják az adatbázisban az azonosítóját. Azok a hajók, amik nem szerepelnek az adatbázisban automatikusan, megszegik az FHR szabályait, így ezeket a hajókat azonnal őrizetbe veszik. Természetesen a Fennhatóság rugalmasan is képes kezelni a szabályokat, mint pl.: ha a hajó már túl öreg az újabb szabványokra való átalakításra. Néhány esetben viszont a FHR elkobozza hajót, és nem is adja vissza a tulajdonosnak. 

Mint az egyik legértékesebb dokumentum a Lemondó listát nagy becsben tartják. Természetesen a Fennhatóság gyakran levágja a listát, ezzel is bizonyítva a Fennhatóságban meglevő korrupciót. Aki teljesíti a követelmények (vagy megfelelően hatalmas csúszópénzt fizet) feljuthat a listára, míg más törvényes utat járók nem. A lista a Fennhatóság egyik legjobban védett dokumentuma és jól védik a kódtörőktől.   

Rin Assid tömegtranszport

A legtöbb hírneves teherszállító gyorsan alapozza meg hírnevét: ők nem mindig becsületesek de legendásak. Itt következik pár tény azokról, kik ezeket a hatalmas transzportokat vezetik. A munkájuk nem dicsőséges, hősies vagy kockázatos, de a galaxis lüktetése gyorsan leállna, ha ezek a hatalmas fémmonstrumok eltűnnének.

Amíg időről időre számtalan újabb modellek jelenek meg, vannak jól bevált kipróbált konstrukciók is. Egy ezek közül ez a hajó.

Rin Assid egy mitikus híres kereskedő volt, aki a Köztársaság negyedik millenniuma környékén élt. Csak „szerencsés Assid”-ként hívták, aki egy kedélyes és tehetséges fickó volt, és rajongott az ételért italért. Mint más az ingét cseréli őt olyan gyakran érte szerencse vagy balszerencse. Amikor csak elszegényedet kis szerencsével újra pénzhez jutott. 

Ezek a hajók többek, mint egy hatalmas raktér gépház és legénységi szállás. Dicséret nélkül meg kell említenünk, hogy a hajó erős, megbízható és bizonyos vonzerővel rendelkezik. A tervezés és felépítés az eredeti típus óta az eltelt idő alatt változott de még mindig az első tulajdonosáról nevezik el.

Jármű: EoBaam Hajótársaság Rin Assid tömegtranszport
Típus: tömegtranszport

Lépték: csatahajó

Hossz: 350 m

Jártasság: teherhajók; Rin Assid tömegtranszport
Legénység: 15; vázlegénység 6/+1K

Legénység jártassága: asztrográció +k; csatahajó pajzs 3K; teherhajó 3K+1

Utaslétszám: 10 fő

Rakterület: 100.000 metrikus tonna

Készletek: 3 hónap

Hipermeghajtás szorzó: x5

Tartalék hiperhajtómű: x15

Fedélzeti számítógép: 4 ugrást tárol

Manőverezőképesség: 0K

Űr: 1

Hajóburok: 3K

Pajzsok: 1K

Szenzorok: 
 Passzív: 5/+1

 Fürkész: 15/1K

 Kereső: 25/1K+1

 Fókusz: 1/2K

Ár: 775,000 kredit

Etti teherhajó

Ez a hajó egy azok közül, amit a Fennhatóság gyárt, kisebb teher és utászállításra. Leginkább kisebb szállítási és rendszeren belüli feladatokat lát el. Az olyan izolált rendszerekben, mint a Duroon kisebb járőr és elfogási feladatokat is végrehajt. Ha a feladatra átalakítják, akkor egy komolyabb energiamag kerül a raktérbe, felszerelik továbbá turbólézerekkel, jobb szenzorokkal és vonósugárral is. Amikor Han és Csubi belefutottak egy ilyenbe keserű szájízzel vették tudomásul, hogy ez a hajó több egy egyszerű módosított teherhajónál. 

Jármű: Módosított CSA Etti teherhajó
Típus: Módosított közepes teherhajó

Lépték: csatahajó

Hossz: 125 m

Legénység: 25; tüzér 13; vázlegénység 15/+10

Legénység jártassága: szállítóhajó 3K+2; csatahajó fegyverzet 4K; csatahajó pajzsok 3K+2; fed. fegyver 4K
Jártasság: szállítóhajó; Etti

Utaslétszám: 15 fő

Rakterület: 400 metrikus tonna

Készletek: 3 nap

Hipermeghajtás szorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x10

Fedélzeti számítógép: 4 ugrás tárolva

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 4

Légkör: 280; 800 km/h

Hajóburok: 3K

Pajzsok: 2K

Szenzorok: 
 Passzív: 30/1K

 Fürkész: 60/2K

 Kereső: 90/3K+2

 Fókusz: 6/4K
 10 négyes lézerágyú

 Tűzív: 4 elülső, 2 jobb, 2 bal, 2 hátsó

 Kezelőszemélyzet: 1 fő

 Jártasság: fed. fegyver

 Lépték: vadászgép

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 1-5/10/20

 Lőtávolság légkörben: 100-500/10/20 km

 Veszteség: 5K

1 vonósugár projektor

 Tűzív: torony

 Kezelőszemélyzet: 3

 Lépték: csatahajó

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-10/20/40

 Lőtávolság légkörben: 10-100/2/4 km

 Veszteség: 4K

Ár:  425.000 újonnan, 650,000 módosítva

Shiblizar Szeme

Magg és Zlarb rabszolgakereskedő csoportjának zászlóshajója egy régi Ulig Abaha Dimel osztályú hadihajó, aminek a fegyverzetét és a vezérlőrendszerét felújították. Ezt a hajót ritkán használták rabszolgakereskedelemre - azután hogy a Fennhatóság körözni kezdte. Inkább felbéreltek pár fuvarozót a munkára, majd útközben eltérítették a hajót. Miután az eltérített hajóra átvitték a rabszolgákat, a hajó kérdés nélkül szállította oda őket a Fennhatóság területén ahová Magg és Zlarb akarta. 

A pénzükkel és a befolyásukkal vásárolhattak maguknak egy új hajót, amit aztán jócskán módosíthattak. Megtehették ezt habár nem épp a leggazdaságosabb módja volt. A Fennhatóság figyelemmel kísérte azoknak a hajóknak a vásárlását, amit komolyabb harci feladatokra lehetett átalakítani.  

Inkább Magg javasolta hogy szerezzenek be egy régebbi hajót, amit aztán felújítanak. Az egyszerű páncélzatot könnyedén ki lehet cserélni egy masszívabbra, és a Fennhatóság nem fog kapcsolatba hozni pár egymástól független lézerágyú vásárlást. Magg a BR adatbázisában talált rá a hajóra, ahol is a BR flotta lőgyakorlatai szánták. Magg rést hagyott a biztonsági hálón így a rabszolgakereskedők berepültek a roncstelepre. A hajó anélkül csúszott ki a roncstelepről, hogy bárki tudomást szerzett volna, és így Magg és Zlarb egy harci cirkálóval gazdagodtak.  Az újrafelfegyverzés során ellátták tíz lézerágyúval, egy vonósugár projektorral, és belső dokkal három naszád számára. A naszádok kívülre is képesek dokkolni, továbbá 60 metrikus tonna terhet képes hordozni habár ezeket nem viheti magával a hipertérbe. 

Természetesen a legénység nagy része nem akart egy elátkozott hajón szolgálni. Az a cirkáló amit úgy zsákmányolnak az nem szerencsés mondták. Magg és Zlarb elutasították ezt a babonát. 

Jármű: Módosított Ulig Abaha Dimel cirkáló
Típus: Antik támadóhajó

Lépték: csatahajó

Hossz: 100 m

Legénység: 23; tüzér 43; vázlegénység 16/+20

Jártasság: archaikus űrhajó

Legénység jártassága: archaikus űrhajó 3K+1; asztrográció 4K; csatahajó fegyverzet 3K+2; fed. fegyver 4K 

Utaslétszám: 34 katona

Rakterület: 600 metrikus tonna (amikor a naszádok kívül vannak)

Készletek: 3 hét

Hipermeghajtás szorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x16

Fedélzeti számítógép: 5 ugrást tárol

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 5

Légkör: 260; 750 km/h

Hajóburok: 2K+1

Pajzsok: 2K

Szenzorok: 
 Passzív: 12/0K

 Fürkész: 35/1K

 Kereső: 50/1K+2

 Fókusz: 5/2K+1
 10 dupla lézerágyú

Tűzív: 4 elülső, 2 jobb, 2 bal, 2 hátsó

 Kezelőszemélyzet: 3 fő

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 3-10/15/30

 Lőtávolság légkörben: 150-500/750/1.5 km

 Veszteség: 5k+2

Ionágyú

 Tűzív: elülső

 Kezelőszemélyzet: 7

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-10/25/50

 Lőtávolság légkörben: 50-100/125/250

 Veszteség: 3K

Vonósugár 
 Tűzív: elülső

 Kezelőszemélyzet: 6

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-10/15/30

 Lőtávolság légkörben: 100-1/1.5/3.0 km

 Veszteség: 5K

Ár: 450.000 újrafegyverezve

Mentőcsónak 

Jármű: Koréliai Mérnökkorporáció Túlélő
Típus: Mentőcsónak

Lépték: vadászgép

Hossz: 10 m

Legénység: 1

Jártasság: szállítóhajó

Legénység jártassága: függ az utasoktól

Utaslétszám: 14 fő

Rakterület: nincs, csupán túlélőcsomag

Készletek: 1 hét

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 2

Légkör: 225; 650 km/h

Hajóburok: 1K

 Passzív: 10/1K

Leírás: A Shiblizar Szeme három ilyen kis mentőhajót visz magával. Egyszerű, primitív kis gépek, amik csupán 6 órára elegendő üzemanyagot visznek magukkal (a legtöbb túlélhető baleset a bolygók pár órás vonzáskörzetében következik be). A teljes személyzet számára elegendő egy heti készletet visznek magukkal, többek közt; sátor, termoruha, kézi szkenner, anyagelemző, kis vadászfegyver (3-35/50/150; 3K+2). Amint kilövik a kapszulát, azonnal aktivál egy vészjeladót, hogy a mentőalakulatok gyorsabban megtalálják. 
Ár: 18000 új, 5600 használt

Trianii járőrhajó

A Trianii Ranger alakulat használja ezt a hajót hosszú távú járőrözésre a Trianii űrben. Ez a hajó ritkán harcol csempészeknél nagyobb hajóval. Mióta a Trianii egységek gyakran dolgoznak családokban az óta ezek a hajók kataoni hajókhoz mérten pazarlóan berendezett családi, és pihenőhelységekkel vannak felszerelve. Nem elfelejtendő ezek a hajók erős konstrukciók és képesek kemény csapásokra is. A fegyverzete több mint megfelelő kalózok és csempészek ellen, a lézer és ionfegyverek pedig annyi haladékot biztosítanak a nagyobb hajók ellen, amíg járőrhajó hipertérbe nem lép.

Jármű: Trianii RX4 járőrhajó
Típus: könnyű járőrhajó

Lépték: vadászgép

Hossz: 33 m

Jártasság: szállítóhajó; RX4 járőrhajó

Legénység: 2, tüzérek 2; vázlegénység 1/+5

Legénység jártassága: asztrográció 3K+2; szállítóhajó RX4 4k+1,  fed. fegyver 5K+2; védőpajzs 4K

Utaslétszám: 6 fő

Rakterület: 30 metrikus tonna

Készletek: 2 év

Hipermeghajtás szorzó: x1

Tartalék hiperhajtómű: x14

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 1K+1

Űr: 4

Légkör: 295; 850 km/h

Hajóburok: 5K

Pajzsok: 2K+1

Szenzorok: 
 Passzív: 20/1K

 Fürkész: 35/1K+1

 Kereső: 80/2K+1

 Fókusz: 2/3K
 2 iker turbólézer (összekapcsolható)

 Tűzív: torony

 Kezelőszemélyzet: 1 (rögzíthető elülső a pilóta használja, de akkor a tűzvezérlés 0K)

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-5/15/20

 Lőtávolság légkörben: 100-500/1.5/2.0 km

 Veszteség: 4K (5K összekapcsolva)

Ionágyú *
 Tűzív: hátsó

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Lépték: csatahajó

 Tűzvezérlés: 2K

 Lőtávolság űrben: 1-10/25/50

 Lőtávolság légkörben: 2-20/50100 km

 Veszteség: 3K+1

*Egy különleges generátor használ, és csak napi egy lövésre elegendő energiája van

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül

Gig

„Gig” egy a számtalan becenév közül, azoknak a hajóknak a rengetegére, amiket légköri, mély orbitú és űrhajók közti manőverekre terveztek. Ezek a hajók áramvonalasak és félelmetes légköri ellenfelek. A vadászgépekkel összehasonlítva olcsóbbak, és könnyebb őket egy adott feladatra módosítani. Tipikusan azok a flották használják, melyeknek nem telik vadászgépekre. A nagyobb modellek személyszállítóként működnek; a legdrágábbakat birodalmi tisztek és Fennhatósági kormányzók használják siklóként. Nagyobb űrhajók közti és felszín-űr utazásokra használják.

Jármű: CSA TIS Zeta 19
Típus: könnyű légköri járőrvadász

Lépték: vadászgép

Hossz: 15 m

Jártasság: szállítóhajó; TIS Zeta 19

Legénység: 1; tüzérek 1

Legénység jártassága: szállítóhajó 3K+1; fed. fegyver 2K+2

Utaslétszám: 2

Rakterület: 200 kg

Készletek: 1 nap

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 6

Légkör: 330; 950 km/h

Hajóburok: 2K+2

Szenzorok: 
 Passzív: 10/0K

 Fürkész: 15/1K

 Kereső: 20/1K+1

 Fókusz: 2/3K
 2 lézerágyú (összekapcsolható)

 Tűzív: torony

 Kezelőszemélyzet: 1 fő

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 1-3/12/25

 Lőtávolság légkörben: 100-300/1.2/2.5 km

 Veszteség: 5K

Naszád

A naszádok apró szállító és harci tevékenységet ellátó hajók, amiket leginkább nem túl kifinomult vadászfeladatokra és védelmet igénylő szállításra használnak. Általában hajók mellett szolgálnak, és olyan feladatokat látnak el, ami közben ellenséges tűnek vannak kitéve. A naszádok egyik előnye a módosítható raktér, de elégséges fegyverzete páncélzata és sebessége van a harchoz. Az olyan újabb modellekkel, mint például a TIE Interceptor nem tudnak versenyezni, de egy régebbi Z-95-ös Fejvadásszal bármikor. A Fennhatóság módosította őket járőr és üldöző feladatokra. Számtaln más típus létezik, pl.: a Ulig Abha Ltd. Warpod amivel Magg támadta meg Hant az Ammuud felett. A Warpod-ot módosították más hajók megszállásához.

Jármű: Ulig Abha Ltd. Warpod
Típus: Naszád

Lépték: vadászgép

Hossz: 20 m

Legénység: 1; tüzérek 4

Jártasság: szállítóhajó; Warpod

Legénység jártassága: szállítóhajó 3K; fed. fegyver 3K+2; pajzsok 1K

Utaslétszám: 6 katonák

Rakterület: 1 metrikus tonna

Készletek: 1 nap

Manőverezőképesség: 2K+1

Űr: 7

Légkör: 350; 1000 km/h

Hajóburok: 3K

Pajzsok: 1K

Szenzorok: 
 Passzív: 15/0K

 Fürkész: 25/+1

 Kereső: 50/1K+2

 Fókusz: 2/2K
 2 lézerágyú 
 Tűzív: torony

 Kezelőszemélyzet: 1 fő

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 1-3/12/25

 Lőtávolság légkörben: 100-300/1.2/2.5 km

 Veszteség: 5K (6K összekapcsolva)

Plazma fáklya

 Tűzív: alul

 Kezelőszemélyzet: 2 fő

 Jártasság: fed. fegyver; plazma fáklya

 Tűzvezérlés: 0K

 Lőtávolság: 4 méter

 Veszteség: 8K

Ár: 23,000 kredit

Plazma fáklya 

Ez az eszköz technológia egy korlátozott darabja, amit leginkább a csempészhajók elfogásakor használnak. Illegális előfordulásait gyakran megtalálni kalózhajókon és hajótolvajokén. 

Legális alkalmazása tiltott. A támadó hajó közel manőverezik az áldozathoz mágneses karmaival megragadja azt, majd kiterjesztenek egy csövet aminek a plazma fáklya vág utat a másik hajóba. Amint a fáklya átvágta a páncélzatot az átszállócső légmentesen rátapad. Ha a csatlakozás megfelelő, akkor a megszállók már indulhatnak is. 

A plazma fáklya vágás közben kiengedi légnyomást  a hajóról. A legtöbb hajó fel van szerelve nyomásmérőkkel így a sérült szekciót a rendszer lezárja. 

Plazma fáklya

Modell: Blas-Tech Plazma hajópáncél vágó

Típus: Plazma hajópáncél vágó

Lépték: vadászgép

Jártasság: fed. fegyver

Legénység: 2 fő

Ár. 4750 kredit

Elérhetőség: X

Játéktechnikai megjegyzés: Ezt az eszközt a légzsilipre kell telepíteni. A vezérlők a zsilip belső részén vannak. A kinyúló plazma fáklya (tűzvezérlés 0K, lőtávolság 4 méter, veszteség 8K) lassan keresztülvágja a hajó borítását. Ilyenkor lejjebb kell venni a páncélzatot 2K-val, és amennyiben a sebzés „enyhén sérült” sikerült átvágni a páncélzatot. Ha páncélt sikerül átvágni akkor egy teljes további percre van szükség hogy egy egy méter széles és két méter mély lyukat vágjon. A kiterjeszthető cső 30 másodperc alatt zár légmentesen.

Utasszállítók

A galaxis kezdete óta kedveli az utazást. A luxusutaktól kezdve az egyszerűbbekig széles választékot kínál a különböző egzotikus üdülőbolygókból, a lenyűgöző természeti csodákból és izgalmas kalmárvilágokból. A sok hajójárat bősége miatt az átlagos polgár is képes igénybe venni egy-egy ilyen szolgáltatást. Dacára az Új Rend és a Fennhatóság korlátozásainak a turizmus még mindig bomba üzletág. 

Jó pár hajó főleg a rendszerközti járatok az utasok kényelmére fel vannak szerelve a gyorsulási ülésnél és a holoszínháznál kicsit komolyabb szórakoztató eszközökkel. A legtöbb luxushajó rendelkezik szaunával, bankett teremmel, sportpályákkal, és további egzotikus érdekességekkel.

Lady of Mindor

A Lady of Mindor egy luxushajó a Fenhhatósági Tourist, a Fennhatóság kis turisztikai ágának tulajdonában. Ez egy tipikus luxushajó, ami szállás és kikapcsolódási lehetőségek tömkelegét nyújtja. Nagyrészt a Fennhatóság területét járja.  Han Solo és Fiolla ezzel a hajóval utaztak a Bonadan rendszerből (Roonadan-ról) Mall’ordiára onnan Reltooinra onnan a Knolsteera és onnan pedig az Ammuudra. 

Jármű: Shobquix Yards Lady-osztályú luxushajó
Típus: luxushajó

Lépték: csatahajó

Hossz: 310 m

Legénység: 117, tüzérek 4; vázlegénység 47/+15

Jártasság: szállítóhajó; Lady-osztályú luxushajó

Legénység jártassága: 2K+2; szállítóhajó; Lady-osztályú luxushajó 3K

Utaslétszám: 600 fő

Rakterület: 1000 metrikus tonna

Készletek: 300 nap

Hipermeghajtás szorzó: x2

Tartalék hiperhajtómű: x20

Fedélzeti számítógép: Van

Manőverezőképesség: 0K

Űr: 6

Hajóburok: 2K

Szenzorok: 
 Passzív: 20/0K

 Fürkész: 30/1K

 Kereső: 40/2K

 Fókusz: 2/2K+2

 4 iker lézerágyú (összekapcsolható)

 Tűzív: torony

 Kezelőszemélyzet: 1 fő

 Jártasság: csatahajó fegyverzet

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 1-3/6/9

 Veszteség: 4K

Vadászgépek

A vadászgépek már régóta adják a flották egyik fő alkotóelemét. Képesek gyors csapást mérni az ellenfélre, megvédik a nagyobb hajókat a támadástól, és felderítő utakat tesznek. A vadászok a BR flotta egyik létfontosságú része, amiket általában helyőrségekben és kalóz ill. törvényenkívüli bandák ellen használnak. 

Fennhatósági IRD

A Fennhatóság egy egyedi típust tervezett a BR flotta különböző műveleteihez. Az eredmény lett az IRD (Intercept-Recon-Defend; Elfogó-Felderítő-Védő) vadász. Az IRD gyors és erősen páncélozott, de űrharcra tervezték; az eredeti modell ugyanis nem volt aerodinamikus és rosszul lehetet irányítani, így legtöbb pilótának el kellett engednie az áldozatot a légkörben. 

Csakúgy, mint a TIE, az IRD is egy harcorientált vadász erős hajtóművel és hatásos fegyverrel. A hiperhajtómű hiányzik így a hajót a legtöbb művelethez szállítani, kell. Eltérően a Birodalmi vadászoktól az IRD-ben megtesznek mindent a pilóta túléléséhez, így a legmodernebb katapulttal, van felszerelve. Mióta a legfeltűnőbb hibát, a légköri nehézségeket pontosították az óta a mérnökök egy áramvonalasabb, a légköri harcot jobban kiaknázó modellt terveznek. A hajót az IRD-A-t, egy áramvonalasabb törzzsel és egy függőleges stabilizátorral látták el. A módosítások növelték a sebességet és a manőverezőképességet. A felszerelt rakéták egy igen veszélyes vadásszá tették az IRD-A-t. 

A kevés legyártott működőképes vadászhoz korlátolt szervizelés van. IRD-A vadászok, amik megtámadták Jeesa-ék bázisát, különleges feladatot kaptak, amit nem igazán rájuk szabtak habár már több sikeres bevetésen voltak túl. A Fennhatóság hamarosan várja az új hajók sorozatgyártását. 

Jármű: Fennhatósági IRD
Típus: többcélú vadászgép

Lépték: vadászgép

Hossz: 8.5 m

Legénység: 1 fő

Jártasság: vadászgép; IRD

Legénység jártassága: vadászgép; IRD 5K, fed. fegyver 4K

Rakterület: 15 kg

Készletek: 1 nap

Manőverezőképesség: 2K (0K+2 a légkörben)

Űr: 9

Légkör: 295; 850 km/h

Hajóburok: 4K

Szenzorok: 
 Passzív: 25/0K

 Fürkész: 45/1K

 Kereső: 65/1K+2

 Fókusz: 2/2K+1

 2 iker lézerágyú (összekapcsolható)

 Tűzív: elülső

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 1-3/12/25

 Lőtávolság légkörben: 100-300/1.2/2.5 km

 Veszteség: 5K

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül

Jármű: Fennhatósági IRD-A
Típus: többcélú légköri és űrvadászgép

Lépték: vadászgép

Hossz: 10 m

Legénység: 1 fő

Jártasság: vadászgép; IRD

Legénység jártassága: vadászgép; IRD 5K+2, fed. fegyver 4K+1

Rakterület: 15 kg

Készletek: 1 nap

Manőverezőképesség: 2K+1 (2K a légkörben)

Űr: 9

Légkör: 400; 1150 km/h

Hajóburok: 4K

Szenzorok: 
 Passzív: 20/0K

 Fürkész: 40/1K

 Kereső: 50/1K+2

 Fókusz: 2/2K

 2 iker lézerágyú (összekapcsolható)

 Tűzív: elülső

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 1-3/12/25

 Lőtávolság légkörben: 100-300/1.2/2.5 km

 Veszteség: 5K

Konklúziós rakétavető

 Tűzív: elülső

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 3K

 Lőtávolság űrben: 1/3/7

 Lőtávolság légkörben: 100/300/700

 Veszteség: 7K

Ár: kereskedelmi forgalomba nem kerül

Z-95-ös Fejvadász

Olcsó, jól karbantartható és hosszú életű. Az Incom/Subpro Z-95-ös Fejvadász egyike a legtartósabb vadászoknak, amit valaha is terveztek. Megbízható, amit utódjáról, az X-szárnyúról is el lehet mondani, és teszi olyan népszerűvé. Kiváló mindazoknak, akiknek nincs pénzük, vagy nem tudnak modern vadászokból flottát szerezni. 

A rendszerek százaiban élő zugtechnikusok és mérnökök, köztük Doki is, nagyon is jól tudják mindezt. A számtalan módosítás a fegyverzete, szenzorokon vagy a pajzsokon jócskán megváltoztatja az eredeti „gyári” modellt. A legtöbb ellenséges pilóta alátámasztja a Z-95-ös képességeit és veszélyességét. 

A Fejvadász számtalan formában látott napvilágot. Az Incom évente fejlesztett ki egy újabb modellt így az első légköri harcra tervezett vadász szép lassan olyanná vált, mint a későbbi utódja az X-szárnyú. Míg a legtöbb helyen, mint pl. a Lázadók Szövetségénél a modernebb típust használják, addig Jessa-éknál még a legelső szériájúak a Mark I-esek sorakoznak. Ezek a típusok buborékszerű pilótafülkéjűek (a szélesebb látótér miatt) és állítható szárnyúak. A későbbi modellek áramvonalasabb pilótafülkéjűek és rögzített szárnyaik vannak (a fejlesztett manőverező fúvókák pótolják az állítható szárnyakat). 

Jármű: Incom/Subpro Z-95-ös Mark I-es Fejvadász
Típus: többcélú vadászgép számtalan módosítással

Lépték: vadászgép

Hossz: 11.8 m

Legénység: 1 fő

Legénység jártassága: vadászgépvezetés 3K+2; fed fegyver 3K+2; pajzsok 3K+1

Jártasság: vadászgépvezetés; Z-95-ös

Rakterület: 50 kg

Készletek: 1 nap

Manőverezőképesség: 1K

Űr: 5

Légkör: 365;1050 km/h

Hajóburok: 4K

Pajzsok: 1K

Szenzorok: 
 Passzív: 15/0K

 Fürkész:  25/1K

 Kereső: 40/2K

 Fókusz: 1/2K

 2 tripla lézervető

 Tűzív: elülső

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 1-5/10/17

 Lőtávolság légkörben: 100-500/1.0/1.7 km

 Veszteség: 3K

Konklúziós rakétavető

 Tűzív: elülső

 Jártasság: fed. fegyver

 Tűzvezérlés: 1K

 Lőtávolság űrben: 1/3/7

 Lőtávolság légkörben: 50-100/300/700

 Veszteség: 7K

fordította: auer
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