Nehézfegyverek

Gránátok, Gránátvetők
Golon Arms RGL-80 Elektroháló Gránát
Típus: Személyelhárító vezeték-vezérelt gránát

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: gránátvető

Töltet: 5 (megerősített tölténytár generátorral, amit a gránátvető tölténytartójához csatolnak)

Elérhetőség: 2,F

Tűzgyorsaság: 1/2 (a generátor egyszerre csak egy aktivált hálót képes irányítani)

Lőtávolság: 10-250/350/500 méter

Veszteség: 1-10D (bénítás vagy normál veszteség)

Ár: 2,000 credit (tölténytár)

Forrás: Galaxy Guide 10 pg. 83

Megjegyzés: Az elektroháló gránátok nagyon flexibilis bénítófegyverek és hasznosak, ha kéznél van egy kis gránátvető (nem minigránát). Ha szükséges azonnal megöli a célpontot.

Locris Syndicates Model MGL-1 

Típus: Minigránátvető

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: minigránátvető

Töltet: 30 (tölténytár)

Elérhetőség: 3,F

Tűzvezérlés: spec.

Lőtávolság: 5-25/100/200 méter

Robbanásrádiusz: 0-2/4/6

Veszteség: 4D/3D/2D (repeszgránát esetén)

Ár: 2,500; 1,000 (tölténytár)

Forrás: Galaxy Guide 10 pg. 84

Speciális: Ennek a minigránátvetőnek van egy számítógépesített tűzvezérlőrendszere. Ha a karakter képes tenni egy Közepes Érzékelés dobást (ez egy szabad cselekedet és nem számít jártasság használatának, ezért nincs semmi levonás), a karakter +1K-t adhat a célzáshoz tüzelés előtt; ha ugyanarra a célpontra lő a karakter ismétlődően, akkor automatikusan megkapja a +1K-t a második és a többi lövéshez is.

Megjegyzés: Rettenetesen jó a lesből támadáshoz. Ez a fegyver megadja az a szükséges tűzerőt, amire szükséged lehet, ha kezelni akarod a legtöbb extrém helyzetet. Ez tényleg egy korrekt fegyver.

Galentro Armaments Járműelhárító Gránát

A Járműelhárító gránátok két vagy több robbanófejből állnak - az első egy lyukat üt a jármű külső burkolatán vagy a páncélon, a második meg belső sérüléseket okoz. Míg nagyon hatékonyak siklók és más páncélozott járművek ellen, még mindig képtelenek komolyabb kárt okozni olyan nagy páncélozott járműveknek, mint a Birodalmi lépegetők. 

Típus: Járműelhárító/páncéltörő gránát

Lépték: Karakter

Jártasság: Gránátdobás

Ár: 750

Elérhetőség: R, X

Veszteség: 7D

Megjegyzés: Ha Sikló-léptékű vagy kisebb célpontok ellen használják, nem kell figyelembe venni a léptékkülönbséget a veszteség számításánál.

Prax Arms Model AXM-50 "Lődd és Robbantsd" Energiafegyver

Típus: Sugárvető és Minigránátvető

Lépték: Karakter

Jártasság: Sugárfegyver: sugárvető; Nehézfegyver: minigránátvető

Töltet: 250 (sugárvető); 30 (minigránátvető)

Elérhetőség: 3,F or R

Ellenállás: 2D

Tűzgyorsaság: 7 (sugárvető); 1 (minigránátvető)

Lőtávolság: 3-25/50/75 (sugárvető); 5-25/100/200 (minigránátvető)

Robbanásrádiusz: 0-2/4/6 méter

Veszteség: 5D (sugárvető); 4D/3D/2D (minigránátvető)

Ár: 4,500 (sugárvető); 250 (kétlábú-állvány); 1,000 (minigránátvető); 100 (energiatelep) ;

500 (háti generátor)

Forrás: Galaxy Guide 10 pg. 84

Megjegyzés: Ha képes vagy ezt a fegyvert egymagad használni, ellenfelednek nincs második esélye. Egyetlen hátránya a sugárvető korlátolt lőtávolsága, meg aztán nem mindenki tudja ugyanolyan jól kezelni a sugárvetőt és a minigránátvetőt.

Rakéták, Rakétavetők
Merr-Sonn PLX2 Rakétavető

Típus: Hordozható járműelhárító rakétavető

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: Plex

Töltet: 2

Elérhetőség: 2, X

Ellenállás: 3K

Lőtávolság: 25-100/300/500 ("süket" mód); 25-500/1,000/2,000 ("eszes" GAM mód)

Veszteség: 6D

Ár: 4,000

Forrás: Imperial Sb pg.122

Speciális: A rakétának GAM módban 4K-s követési képessége van. Mozgása 550 méter körönként és a legnagyobb lőtávolsága 40 kilométer.

Merr-Sonn PLX4 Rakétavető

Típus: Hordozható rakétavető

Lépték: Sikló

Jártasság: Nehézfegyver: Plex

Töltet: 4 (eltávolítható rakétatartó)

Elérhetőség: R*

Lőtávolság: 100-500 /3 km/10 km

Veszteség: 6D

Ár: 6,000 (rakétavető), 200 ("süket" rakéta), 600 ("eszes" GAM rakéta), 1,000

("tudós" rakéta)

Megjegyzés: Tudós Rakéták: mivel szükséges a számítógépes rendszer, hogy kilőjünk egy tudós rakétát, egy kör és egy Közepes nehézfegyver dobás szükséges, hogy befogjuk a célpontot. Ha elvétettük a dobást, az azt jelenti, hogy a célzórendszer nem fogta be a célpontot, ezért fegyver úgy működik, mintha "süket" rakétát használnánk, így csak a nehézfegyver dobásra hagyatkozhatunk a következő körben. Ha a dobás sikeres, a tudós rakétának van egy 4K-s követési jártassága, hogy eltalálja a célpontot (általában a rakéta közvetlen közelben aktiválódik). A támadónak egy második nehézfegyver dobást kell tennie Közepes nehézségen az egyenes vonalú rakétatámadásokhoz.

* Ez a fegyver nem elérhető az Endori csata előtt.

Locris Syndicates Model RDP-12 Rakétavető

Típus: Rakétavető

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: rakétavető

Töltet: 4 (belső tár); 20 (külső tár)

Elérhetőség: 3,F or R

Ellenállás: 2D

Lőtávolság: 3-30/100/300

Robbanásrádiusz: 0-1 méter

Veszteség: 

4D (Type-12A); 

5D (bénítás, Type-12B)

Ár: 1,500 (a rakétavető) 

200 (Type-12A kapszulával teli tár); 12 (egy Type-A kapszula)

250 (Type-12B kapszulával teli tár); 15 (egy Type-B kapszula)

Forrás: Galaxy Guide 10 pg. 86

Speciális: Type-12A kapszula: rakétadart becsapódásra robbanó fejjel.

Type-12B kapszula: rakétadart FAG-583 idegbénítóval megtöltve. A becsapódástól elszenvedett bénító sebzésen túl a karakternek nehéz kitartás próbát kell dobnia, különben magatehetetlen lesz a neurotoxintól. Egy sikeres dobás esetén -1K-t kap minden cselekedetéhet a következő 6 körben (a levonás összeadódik több cselekedet esetén egy körben).

Megjegyzés: Ha egy hordozható, nem túl nehéz rakétavetőt keresel, ez lesz a választásod. 

Hatékony az áldozatok élő elfogásában.

Kessler J8Q-128 Finbat Lépegetőelhárító Rakéta

A Kessler J8Q Finbat egy hordozható rakéta, arra tervezve, hogy a nagy, lassanmozgó és páncélozott célpontokkal bánjon el, mint a Birodalmi Ptsz és Ftsz lépegetők. A Finbattel egy ember is képes célozni és tüzelni. Tüzelés után a kilövőszerkezetet el kell távolítani és egy másikra kell cserélni. A Finbat robbanófeje nemcsak egy, hanem négy részből áll, hogy áthatoljon a nehéz páncélzaton is. A végső robbanóanyagot, a rakéta testében elhelyezve, úgy tervezték, hogy repeszekre robbanjon és folytassa mozgást a célpont belsejében ezzel akkora belső kárt okozva, amekkorát csak lehet. 

Típus: Lépegetőelhárító rakéta

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver

Töltet: 1 rakéta kilövőnként

Ár: 4,000

Elérhetőség: R, X

Ellenállás: 1D

Lőtávolság: 0-50 / 250 / 500

Veszteség: 12D

Megjegyzés:
Célponton: Ha a támadódobás és nehézség különbsége kisebb vagy egyenlő mint 7, akkor a fegyverrel nem elég pontosan tüzeltek, ezért a veszteséget el kell felezni.

Elfogás: Mivel a Finbat lassan száll fel, a rakétának legkevesebb két körre van szüksége, hogy elérje a nagy lőtávot, ezért lehet rá célozni, mielőtt becsapódna. A Fibat repülés közbeni eltalálásának nehézsége Nagyon nehéz. 

Lángszórók
Fennhatósági Lángszóró Karabély

Szolid és megbízható, a lángszóró karabély ritkán hibásodik meg. A nagy tartályú tervezésének köszönhetően tényleg nagyon nehéz nem eltalálni az áldozatot, bár a kis lőtáv csökkenti ezt az előnyt.

Típus: Lángszóró

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: Lángszóró

Töltet: 10

Elérhetőség: 4, X

Tűzgyorsaság: 1/2

Lőtávolság: 3-4 / 5 / 7

Veszteség: 5D (az első körben, 3D a következő öt körben, ha nem oltják el)

Forrás: Han Solo and the Corporate Sector 

Ár: 500

Fennhatósági Lángszóró Puska

A lángszóró puska abban különbözik a karabélytól, hogy a csővégi fúvókája keskenyebb, ami nagyobb lőtávot és erőt ad a lángcsóvának. Ennek az a másik oldala, hogy gyakrabban kell újratölteni.

Típus: Lángszóró

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: Lángszóró

Töltet: 25

Elérhetőség: 4, X

Tűzgyorsaság: 1/2

Lőtávolság: 3-5 / 7 / 10

Veszteség: 5D+1 (az első körben, 4D a következő 10 körben, ha nem oltják el)

Forrás: Han Solo and the Corporate Sector Sb

Ár: 700

Egyéb
Loronar ABX-110 ABC Scrambler

Az ABC (Aural-Biological-Chemical) Scrambler egy módosított változata a Birodalmi Hadsereg EM szondájának. Támadó rakéták ellen lövik ki, arra tervezték eredetileg, hogy megzavarja azok elektromos célravezetőrendszerét repülés közben. Mai változata, a Scrambler teljes spektrumú ultraszonikus hangot, biológiai irritáló- és kémiai anyagokat bocsát ki nagy területre, mely teljesen megzavarja az ellenfelet és percekig hatásos szenzor- és érzéktúltarhelést produkál.

Típus: Személyellhárító szenzormegzavaró eszköz

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: ABC Scrambler

Töltet: 1 gondolánként

Elérhetőség: 2,R (jogosítvánnyal rendelkező vadászoknak) vagy X (egyéb vadásznak, vagy nem katonai személyeknek)

Ellenállás: 2D

Tűzvezérlés: 1D+2

Lőtávolság: 50-200/350/500 méter

Robbanásrádiusz: 0-10/20/30 méter

Veszteség: 8D/5D/3D (bénítás)

Ár: 3,000 Kredit; 350 gondolánként

Forrás: Galaxy Guide 10 pg.82 

Speciális: Minden új gondolát csatlakoztatni kell a kilövőhöz; a csere úgy egy percet vesz igénybe.

Megjegyzés: A kilövőcső 1,2 méter hosszú és minden gondola egy a hátára csatolható doboz, mely 20 cm hosszú, 10 cm széles és 5 cm magas. A gondola cserélése egy percet vesz igénybe. Ha a karakter siettetni szeretné a cserét, dobnia kell egy Technológia próbát: 

	PRIVATE
Dobás
	A gondolacserélés ideje

	Hősies
	1 kör

	Nagyon nehéz
	2 kör

	Nehéz
	3 kör

	Közepes
	4 kör

	Könnyű
	5 kör


BlasTech CSPL-12 "Caspel" 

Típus: Személyi felhasználású "lövedékhajító"

Lépték: Karakter

Jártasság: Nehézfegyver: Caspel

Töltet: 4 (magazine)

Elérhetőség: 2, X

Ellenállás: 2D

Lőtávolság: 5-50/100/250 méter

Veszteség: változó, a szórógolyós lövedék típusától függ

Ár: 3,000; 200-1,000 (szórógolyós lövedék típusától függ)

Forrás: Imperial Sb pg.123

Speciális: Ez valami olyan speckó fegyver, mint amilyen Starcraftban a Ghostnak van. Több információért nézd meg az Imperial Sb 123-adik oldalát. 

Mennotor DAS-430 Idegbénító

Típus: Hordozható Railgun

Lépték: Karakter

Jártasság: Tűzfegyver: railgun

Töltet: 240

Elérhetőség: 4,R or X

Ellenállás: 2D

Tűzgyorsaság: 4

Lőtávolság: 3-20/50/150 (puska); 3-10/25/50 (pisztoly) méter

Veszteség: 3D+1 (becsapódáskor); 6D (bénulás a neurotoxinoktól)

Ár: 5,000 (puska); 4,000 (pisztoly); 750 (tár)

Forrás: Galaxy Guide 10 pg. 83

Speciális: Különböző hatású neurotoxinok is felhasználhatók. Ha a neurotoxin sebzése magatehetetlen eredményt hoz, az áldozatnak öt perc múlva dobnia kell egy Nehéz kitartás próbát, hogy feléledjen. Újabb öt perc múlva a Nehéz lecsökken Közepesre. Újabb két perc múlva már csak Könnyű. Az olyan áldozatok, akik nehezebbek 150 kilónál a nehézségeket egy kategóriával csökkenthetik (Nehéz-> Közepes) és az időket egy perccel (4,3,1 perc); célpontok 300 kiló fölött két kategóriával csökkenthetik a nehézséget és az időt (2,1,1 perc)

Megjegyzés: Az ideális fegyver olyan Fejvadászoknak, akik nem akarják, hogy küldetésük sikere egy szerencsés lézersugáron múljon. Másodszor az Idegbénító sokkal halkabban működik, mint egy sugárfegyver, majdnem ugyanolyan teljesítmény mellett. Pisztoly és puskaváltozatban is kapható.
